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Warto wiedzie¢

Warto wiedzie¢

Dzigkujemy za zakup Waldorf Protein. Posiadasz teraz wysokiej
klasy syntezator falowy, ktéry oferuje wigcej niz mozna by
poczatkowo przypuszczaé. Protein charakteryzuje si¢ szeroka gama
unikalnych brzmien o sprawdzonej jakosci Waldorf — stworzonych z
milos$cia!

Informacje o niniejszym manualu

Najwigkszym problemem kazdego manuala jest znalezienie
sposobu, aby zaspokoi¢ potrzeby zaréwno absolutnych
ekspertow, jak 1 poczatkujacych. Sa ludzie, ktorzy czytaja
manual od deski do deski, podczas gdy inni nawet jej nie
dotykaja. To drugie jest najgorszym wyborem, zwlaszcza gdy
manual opisuje instrument Waldorf.

Kazdy, kto przeczyta ponizszy manual, bgdzie mial wiele radosci
podczas poznawania i pracy z Waldorf Protein.

Zyczymy dobrej zabawy z syntezatorem Protein!

Zespot Waldorf

Wskazowka

Waldorf Music nie ponosi odpowiedzialnosci za biedne
informacje zawarte w niniejszym manualu. Tre$¢ niniejszego
manualu moze zosta¢ zaktualizowana w dowolnym momencie
bez uprzedniego powiadomienia. DotozyliSmy wszelkich staran,
aby informacje zawarte w niniejszym manualu byty doktadne i
nie zawieraty sprzecznych informacji. Waldorf Music nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci w zwiazku z niniejszym manualem
szybkiego startu, poza odpowiedzialno$cia wymagana przez
lokalne prawo.

Niniejszy manual lub jakakolwiek jego czg$¢ nie moze byc¢
powielana w jakiejkolwiek formie bez pisemnej zgody
producenta.

Waldorf Music GmbH, Lilienthalstrale 7, 53424 Remagen, Niemcy

Wersja 1, listopad 2025 r.
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Warto wiedzie¢

Zespot ds. rozwoju Protein

Koncepcja Rolf Wéhrmann
Projekt: Axel Hartmann
Rozwdj: Sprzet Rolf Woéhrmann, Lucas Chaumeny,

Oliver Rockstedt

Oliver Rockstedt, Frank Schneider

Manual: Holger Steinbrink

Marketing produktu: Julia Galobart

Test beta: Paul Cotton, Albert van der Zee
Wersja: 1.0, listopad 2025

I' Wigcej informacji na temat wsparcia technicznego i plikow
do pobrania dla syntezatora Protein mozna znalez¢ na
naszej stronie internetowej:
waldorfmusic.com/protein

Szczegodlne podziekowania dla:

Guido D’Alesaandro, Joachim Flor, Paul Heep, Kevin Junk, Marco
Ragni, Haibin Wu

Protein zawiera dzwieki z

Christiana Kleine, LimbicBits, Blush Response, Rolfa Wohrmanna
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Funkcje sterowania i potaczenia

Funkcje sterowania i potaczenia

Panel przedni

1) Pokretto glosnosci

Semitone Scale

O
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Detune Chard Cutaff Track

WAVETABLE
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Table Wave Level Env Amat Vel
FILTER MODULATION EFFECTS

[ @O Proteny
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Select
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Presets Save

Resanance Dirt Env Amat Vel
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2) Wyswietlacz i pokretlo wyboru

4) Przyciski warstw

Speed Ratio Source Shape AmougtValue Volume
ENVELOPES e é
Glide Wave Filter Par Amp Valume Targat Amount Type Param Flavour
waldorf
3) Przyciski trybu

5) Parametry dzwigku
6) Parametry modulacji

7) Parametry efektow
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Funkcje sterowania i potaczenia

Tylny panel Potaczenia

gy

T Designed in Germany by Waldorf Music
L I Stereo R/ Mono USB ¢ on 0]

d ® @& o n waldorf 1 0®o

N AUDIO oUT MiDI
1) Wyjscia audio stereo (6,25 mm TS lub TRS)
2) Wyjscie stuchawkowe (gniazdo TRS 3,5 mm)
3) Z4acze USB-C / zasilanie
4) Przetacznik zasilania
5) Wejscie MIDI i wyjscie MIDI Gniazda TRS typu A 3,5 mm
wa I d @] rf 6 Manual dotyczacy
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O niniejszym

manualu

Informacje o niniejszym manualu
urzadzenia

Niniejszy manual zostatl opracowany, aby pomoc uzytkownikom
w zapoznaniu si¢ z syntezatorem Protein. Bgdzie on réwniez
pomocny dla do$wiadczonych uzytkownikow w wykonywaniu
rutynowych zadan.

Aby uniknaé¢ nieporozumien, terminologia uzyta w tym manualu
opiera si¢ na nazwach parametréw Protein. Na koncu manualu
znajduje si¢ stowniczek wyjadniajacy roézne uzyte terminy.

UzyliSmy rowniez jednolitego zestawu symboli, aby wskazaé
tematy o szczegdlnym znaczeniu lub zainteresowaniu. Wazne
terminy zostaty wyroznione pogrubiong czcionka.

Symbole

Uwaga — Komentarze nastgpujace po tym symbolu pomoga
uniknac¢ btedoéw i nieprawidtowego dziatania.

Informacje — Dodatkowe informacje na dany temat.

= Instrukcja — Postgpuj zgodnie z tymi wytycznymi, aby
wykona¢ zadana funkcjg.

g Przyktad — rzeczywiste przyktady do wyprébowania.

Podswietlone funkcje sterowania i parametry

Wszystkie przyciski, elementy sterujace i parametry urzadzenia Protein sa
wyro6znione pogrubiong czcionka w calym manualu.

Przyktady:
. Obro¢ enkodera Select.
. Nacis$nij przycisk Shift.

Roézne tryby pracy urzadzenia Protein i strony parametrow sa
zilustrowane na rysunku przedstawiajacym wyswietlacz.

Zakres wartos$ci parametru ciaglego jest wskazany od najnizszej
do najwyzszej warto$ci, przy czym obie wartosci sa zapisane
kursywa i oddzielone trzema kropkami.

Przyktad:

Cutoff 0...100
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Ogolne wytyczne dotyczace

bezpieczensiwa

Ogdblne wytyczne dotyczace
bezpieczenstwa

S Prosze uwaznie przeczyta¢ ponizsze wskazéwki dotyczace

bezpieczenstwa! Zawieraja one kilka §rodkow ostroznosci,
ktérych nalezy zawsze przestrzegaé podczas obstugi
urzadzen elektronicznych. Przed rozpoczgciem pracy z
urzadzeniem nalezy przeczyta¢ wszystkie instrukcje.

Odpowiednie warunki pracy

Urzadzenie nalezy uzywa¢ wylacznie w zamknigtych
pomieszczeniach.

Nigdy nie uzywaj urzadzenia w wilgotnych warunkach,
takich jak lazienki, toalety lub w poblizu krytych basenow.

Nie uzywaj urzadzenia w $rodowiskach bardzo zapylonych lub
brudnych.

Upewnij sig, ze urzadzenie jest odpowiednio wentylowane ze
wszystkich stron.

Nie umieszczaj urzadzenia w poblizu zrodet ciepta, takich
jak grzejniki.

Nie wystawiaj urzadzenia na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych.

Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie silnych wibracji.

Zasilanie

Uzywaj wylacznie kabla USB-C dostarczonego wraz z urzadzeniem Protein.

Do zasilania urzadzenia Protein nalezy uzywaé¢ odpowiedniego zasilacza USB-
C.

Odtacz urzadzenie od zasilania, gdy nie jest uzywane przez
dluzszy czas.

Nigdy nie dotykaj kabla mokrymi r¢kami.

Obstuga

Nigdy nie umieszczaj przedmiotow zawierajacych plyny na
urzadzeniu lub w jego poblizu.

Urzadzenie nalezy ustawi¢ wylacznie na stabilnej podstawie.

Upewnij sig, ze do obudowy nie dostaty si¢ zadne ciata obce.
Jesli z jakiego$ powodu tak sig¢ stanie, wylacz zasilanie,
odlacz urzadzenie od zasilania i skontaktuj si¢ =z
wykwalifikowanym serwisem naprawczym.

Urzadzenie to moze generowa¢ poziom glo$nosci, ktory moze
spowodowa¢ nieodwracalne uszkodzenie stuchu, gdy jest
uzywane samodzielnie lub z wzmacniaczami, glo$nikami lub
stuchawkami. Z tego powodu nalezy utrzymywac¢ glo$nos$¢ na
akceptowalnym poziomie.

waldorf
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Ogolne wytyczne dotyczace

bezpieczensiwa

Konserwacja

* Nie otwieraj urzadzenia ani nie zdejmuj pokrywy. Wszystkie
czynnos$ci  serwisowe 1 naprawcze nalezy powierzy¢
wykwalifikowanemu personelowi. Wewnatrz obudowy nie ma
zadnych elementow  wymagajacych konserwacji  przez
uzytkownika.

* Do czyszczenia urzadzenia nalezy uzywaé wylacznie suchej,
migkkiej $ciereczki lub szczotki. Nigdy nie nalezy uzywacd
alkoholu, s$rodkéw czyszczacych ani podobnych $rodkéw
chemicznych. Moga one uszkodzi¢ powierzchnig¢ obudowy.

Wiasciwe uzytkowanie

To urzadzenie jest przeznaczone wylacznie do generowania
sygnatéw audio o niskiej czgstotliwosci w celu wytwarzania
dzwigku. Jakiekolwiek inne uzycie jest zabronione i powoduje
utratg gwarancji udzielonej przez Waldorf Music. Waldorf Music
nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane
nieprawidlowym uzytkowaniem.

I~ Bialko to niewielki budulec, ktory tworzy migénie, wlosy,
enzymy i zasadniczo zapobiega zamianie si¢ w kupke $luzu.
Jest to jedyny sktadnik odzywczy, ktory wywoluje emocje u
mito$nikéw sitowni.
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Konfiguracja i potaczenia

Konfiguracja i potaczenia

Biatko zawiera:

* samego syntezatora biatek Waldorf

* kabel USB-C do USB-C (wymagany opcjonalny zasilacz USB-C)
* zestawem kabli adapterowych MIDI (gniazda Mini TRS do DIN)

* drukowang instrukcj¢ szybkiego startu

Proszg upewni¢ sig, ze wszystkie powyzsze elementy znajduja
sig w zestawie. W przypadku braku ktoregokolwiek z nich
prosimy o kontakt z lokalnym sprzedawca.

Zalecamy zachowanie oryginalnego opakowania na potrzeby
przysztego transportu.
Konfiguracja

Umies$¢ urzadzenie Protein na czystej, rownej powierzchni.

Podstawowe polaczenia urzadzenia

Aby rozpoczaé pracg z urzadzeniem Protein, potrzebny bedzie
opcjonalny zasilacz USB-C lub komputer z zasilaczem USB-C,
konsola mikserska, wzmacniacz i/lub monitor audio, taki jak
kolumna gtosnikowa lub stuchawki.

Mozesz rowniez uzy¢ komputera lub sekwencera, aby korzystaé z
funkcji MIDI urzadzenia Protein.

Aby podlaczyé¢ urzadzenia:

1.
2.

Wylacz wszystkie urzadzenia.

Podlacz wyjscia AUDIO OUT urzadzenia Protein do
konsoli mikserskiej, aktywnego systemu gto$nikow lub
interfejsu audio komputera. Opcjonalnie podiacz
stuchawki do wyjscia stuchawkowego.

Jesli chcesz uzywaé komputera, podiacz port USB-C
urzadzenia Protein za pomoca kabla USB-C do
komputera (z systemem Windows lub macOS). Nastgpnie
urzadzenie Protein stanie si¢ automatycznie dostg¢pne
jako urzadzenie MIDI, ktére moze by¢ odtwarzane przez
program DAW. Komputer zapewnia rowniez zasilanie
dla urzadzenia Protein.

Podlacz odpowiedni zasilacz USB-C do gniazda USB-C
urzadzenia Protein (je$li urzadzenie Protein nie jest
podtaczone do komputera).

Aby odtwarza¢ nuty, potrzebna jest klawiatura MIDI
master. Podlacz jej gniazdo MIDI Out do wejscia MIDI
urzadzenia Protein (za pomoca dotaczonego adaptera
MIDI). Alternatywnie mozna nacisna¢ przycisk Play pod
wy$wietlaczem, aby uruchomi¢ nuty.

waldorf 10
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Konfiguracja i potaczenia

6. Uzyj przelacznika zasilania na tylnym panelu
urzadzenia Protein, aby uruchomi¢ silnik.

7. Nastepnie wiacz komputer (jeSli jest podiaczony),
konsolg mikserska, a na koncu wzmacniacz lub system
glos$nikow.

I~ Ogolna glosnoséé urzadzenia Protein mozna regulowaé za
pomoca pokrgtla Volume po prawej stronie przedniego
panelu. Ma to rOwniez wptyw na wyjscie stuchawkowe.

I Jesdli nie chcesz podlacza¢ konsoli mikserskiej, mozesz
patchowa¢ sygnaly wyj$ciowe urzadzenia Protein
bezposrednio do wzmacniacza lub interfejsu audio. Uzyj
weidcia zwaneca zazuwrvezai Tina Anv luh Tane

Przed podiaczeniem i odtaczeniem syntezatora Protein do zrodia
zasilania nalezy catkowicie zmniejszy¢  glo$no$é
wzmacniacza, aby uniknaé uszkodzen spowodowanych
szumami podczas wlaczania/wyltaczania. Protein generuje
sygnal wyj$ciowy o wysokim poziomie. Nalezy upewnié
sie, ze podlaczone urzadzenie odtwarzajace jest
przystosowane do  wysokiego  poziomu  sygnatu
instrumentu elektronicznego. Nigdy nie nalezy uzywaé
wejs$cia mikrofonowego lub gramofonowego podlaczonego
wzmacniacza!

Zlacza tylne urzadzenia

Protein zapewnia analogowe wyjscie audio stereo i wyjscie
stuchawkowe. Na to wyjscie i wyjscie stuchawkowe ma wplyw
ustawienie pokretta regulacji glosnosci.

Wyijscie audio

Uzyj 2 kabli TS lub TRS, aby podtaczy¢
wyjsécie audio do miksera. Uzyj konsoli
mikserskiej, aby odpowiednio rozdzieli¢
kanaly stereo w razie potrzeby. Jesli
chcesz podtaczy¢ wyjscie monofonicznie,
uzyj tylko gniazda R/Mono wyjscia
pomoca wtyczki mono 1/4 cala.

L/ Stereo R/ Mono

AUDIO OUT

Wyijscie stuchawkowe

Tutaj mozna podtaczy¢ dowolne stuchawki z wtyczka
stereo 1/8 cala (3,5 mm). Wyjsécie sluchawkowe
wykorzystuje ten sam sygnal, co wyjscie audio.

waldorf
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Konfiguracja i potaczenia

Zlacze USB-C

Protein posiada port USB-C. Stuzy on do
podlaczenia Protein do komputera USB C
o nastgpujacych wymaganiach systemowych:

* Komputer z systemem Windows: Windows 10 lub nowszy, port
USB-C

* Apple: Apple Silicon/Intel Mac z systemem macOS 10.9 lub
nowszym, port USB-C

I~ Jesli komputer nie jest wyposazony w port USB-C, mozna
uzy¢ opcjonalnego adaptera USB-C do USB-A lub
opcjonalnego kabla USB-C do USB-A.

Ztacze USB-C umozliwia przesytanie i odbior danych MIDI, a takze
stuzy jako zrodlo zasilania.

Jesli nie chcesz korzysta¢ z komputera, musisz podlaczyé port
USB-C urzadzenia Protein do opcjonalnego zasilacza USB-
C za pomoca kabla USB-C do USB-C.

Gniazda MIDI In/Out

I Do podlaczenia standardowych kabli MIDI DIN do
urzadzenia Pro-tein nalezy uzywac¢ dotaczonych adapterow
MIDI.

Nie chcesz pracowaé z komputerem? Uzyj wejécia MIDI do
podiaczenia klawiatury MIDI master z interfejsem DIN MIDI. Uzyj
wyjscia MIDI do wysytania danych MIDI z urzadzenia Protein do
sekwencera lub sprzgtowego interfejsu MIDI.

Out

waldorf 12
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Podstawowe operacje

u rZdee n i a = Uzyj pokrgtla Volume, aby kontrolowa¢ ogélna glosnosé
. Odtwarzanie nut bez klawiatury Volume
Uruchom Protein
) ) o ) ) = Nacisnij i przytrzymaj przycisk Play, aby zagrac
= Uzyj przelacznika zasilania, aby wlaczy¢ urzadzenie Protein. nute. Uzyj enkodera Select, aby zmieni¢ nute lub
Procedura uruchamiania trwa tylko kilka sekund. Nastgpnie oktawe, ktora wyzwala dzwiek.
wys$wietlacz si¢ zapali i urzadzenie Protein bgdzie gotowe

d Play Arp/Seq
0 pracy. . .
Korzystanie z arpeggiatora/sekwencera

= Aby wylaczy¢ urzadzenie Protein, ustaw przetacznik zasilania

w pozycji wyltaczonej. Zycie moze by¢ takie proste. = W trybie Arp/Seq (naci$nij
przyciski Shift + Play Arp/Seq) | |I + II |ﬂ
wlacz arpeggiator lub

Ladowanie dzwigkow urzadzenia sekwencer. Proytrzymaj kilka

i i i Play Arp/Se
Protein jest wyposazony w liczne patche dzwigkowe: klaW}szy na klawiaturze ) i Shift Y Arpioeq
klawiatura MIDI, aby uruchomi¢ arpeggiator/sekwencer.
= W trybie preset (nacis$nij przycisk Preset, aby _ i . .
zaswiecit sig na czerwono), uzyj enkodera = Aby Zatrzyrnac‘ ‘odtwarzanle arpegglgtora lub sekwencera, po
prostu zwolnij przytrzymane klawisze MIDI.

Select znajdujacego si¢ tuz obok

wys$wietlacza, aby wybraé zadany dzwigk z Presets Save
listy dzwigkoéw. Obracanie enkodera w prawo

zwieksza numer dzwigku, a obracanie w lewo

zmniejsza go. Aby zatadowac zadany dzwigk,

naci$nij raz enkodera Select.

Select

Wa I d 0 rf 13 Manual dotyczacy
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Podstawowe operacje

Sterowanie Protein

Protein oferuje 3 rodzaje elementéw sterujacych: enkodery bez
konca, pokretta i przyciski.

Enkodery bez koinca

W wigkszosci przypadkdw mozna obroci¢ enkoder bez konca, aby
dokona¢ wyboru. Mozna nacisna¢ enkoder Select, aby wybraé
opcje, potwierdzi¢ wybor lub przetacza¢ si¢ migdzy opcjami
parametrow.

Pokretla

Sa to zwykle pokretlta stuzace do edycji parametrow. Obrot
pokretta powoduje zmiang ustawienia parametru. Wigkszo$¢
pokretet oferuje druga funkcj¢ (drukowanie niebieskich etykiet)
po uzyciu opcji Shift.

Przyciski

Przyciski mozna naciskaé, aby uruchomi¢ okre$lona czynnosé.
Wigkszo$¢ przyciskow ma druga funkcjg, gdy uzywa si¢ opcji
Shift (niebieska etykieta pod przyciskiem). Po nacis$nigciu
przycisk si¢ $wieci (glownie na czerwono, niebiesko lub
zielono).

Wyswietlacz

Wyswietlacz odzwierciedla wszystkie dziatania elementow
sterujacych i przyciskOw w czasie rzeczywistym. Tutaj mozna
sprawdzi¢ nazwy i wartosci parametréw, ustawi¢ opcje lub
edytowa¢ zaawansowane parametry, ktore nie sa dostgpne w
interfejsie uzytkownika.

Pitch [Mod |FX

Przeglad edycji wyswietlacza

Podstawowe zasady edyc;ji

* Wyswietlacz pokazuje dodatkowe informacje o aktualnym
dziataniu enkodera/pokretta/przycisku.

* Pokretta i enkodery maja swoje dedykowane funkcje.
Wystarczy je obroci¢ i postuchac.

* Obracanie pokrgtlta lub enkodera spowoduje wyswietlenie
odpowiedniej strony na ekranie, pokazujacej wartos$¢
edytowanego parametru. Aby przej$¢ do strony parametréw
bez zmiany parametru, zaimplementowano specjalne
zachowanie:

waldorf
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Podstawowe operacje

* Enkodery: Jes§li parametr nie jest wy$wietlany na
ekranie, pierwsze zwigkszenie lub zmniejszenie wartosci
enkodera spowoduje wys$wietlenie parametru bez jego
zmiany. Po wyS$wietleniu parametru enkoder zacznie
zmieniaé warto$¢, jesli zostanie zastosowanych wigcej
zwigkszen lub zmniejszen.

* Pokrgtla: Jesli parametr nie jest wyswietlany na ekranie,
niewielkie obrécenie pokrgtla spowoduje wyswietlenie
parametru bez jego zmiany. Po wys$wietleniu parametru
pokretlo zacznie zmieniaé warto$¢ po dalszym obroceniu.
Ponadto w ustawieniach mozna przelacza¢ si¢ migdzy
trybem wzglednym a bezwzglednym dla pokretet.

Wiele ekranéw  wyswietlacza ma podswietlone pole
wyswietlane w odwroconych kolorach. Mozna zmienié¢
podswietlone pole, obracajac enkoder wyboru.

Niektére pokretta maja dodatkowa funkcje oznaczona
kolorem niebieskim. Aby z niej skorzystaé, nalezy
przytrzymac¢ przycisk Shift podczas obracania pokrgtla, a
nastgpnie zwolni¢ przycisk Shift. Aby trwale przelaczyé
pokretta w tryb alternatywny, nalezy krotko nacisnac i
zwolni¢ przycisk Shift bez obracania zadnego pokretia
(przycisk Shift zaswieci si¢ na niebiesko, sygnalizujac trwaty
tryb zmiany). Aby zakonczy¢ tryb trwalej zmiany, wystarczy
ponownie nacisna¢ przycisk Shift.

Podswietlone pole mozna przetaczyé w tryb edycji, naciskajac
przycisk Select. Pole zacznie wtedy migac, a przycisk Select
bedzie mozna

mozna uzy¢ przycisku Select, aby zmieni¢ warto$¢. Aby
zakonczy¢ tryb edycji, wystarczy ponownie nacisnaé przycisk
Select. Jes$li pole wybiera tylko kilka opcji, nacisnigcie
przycisku Select spowoduje bezposrednie przetaczanie migdzy
tymi opcjami. Alternatywnie, wiele pol wys$wietlacza mozna
edytowaé, przytrzymujac przycisk Shift podczas obracania
enkodera Select.
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Podstawowe operacje

Przyciski warstwy

LAYER

Protein oferuje 2 tryby:

Tryb pojedynczy: Kazda warstwa A — D moze zawiera¢ wlasny,
niezalezny dzwigk. Tylko dwie sekcje efektow dzialaja
globalnie dla wszystkich warstw.

Tryb Multi: Dziala jak klasyczny tryb Multi z 4 slotami
dzwigkowymi, ale oferuje alternatywne opcje, takie jak tryb
warstwowy, Round Robin, Random Robin i Midi Split.

Layer A ->FX1

1L I1.00
Poly Actions

Opcje dla warstwy A w trybie pojedynczym

Praca w trybie pojedynczym

Upewnij sig, ze przycisk Multi jest wylaczony i nie §wieci si¢ na
czerwono. Nacisnij jeden z 4 przyciskOw warstw, aby szybko
uzyskaé¢ dostgp do jednego z 4 réznych dzwigkow w kazdej
warstwie i odtworzy¢ go. Aktualnie wybrany przycisk warstwy
$§wieci si¢ na czerwono.

Pamigtaj, ze wszystkie 4 warstwy maja maksymalnie 8 glosow.

Ustawienia efektow

Za pomoca enkodera Select przejdz do ustawien FX dla aktualnie
wybranej warstwy. Nacisnij enkoder, aby przetacza¢ si¢ migdzy
réznymi opcjami:

-> Out: Odpowiednia warstwa nie wykorzystuje zadnego z
obu efektow. Sygnat audio warstwy jest suchy.

-> FX I: Odpowiednia warstwa wykorzystuje efekty FX 1 i
FX 2 polaczone szeregowo.

-> FX 2: Odpowiednia warstwa wykorzystuje tylko FX 2.
FX1 nie ma zadnego wptywu na dzwigk.
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16

Manual dotyczacy
biatek



Podstawowe operacje

Glos$nosé (Vol)

Uzyj enkodera Select, aby przej$¢ do opcji Volume dla aktualnie
wybranej warstwy. Nacisnij enkoder, aby potwierdzi¢, a
nastgpnie obrdé¢ go, aby ustawi¢ glosno$¢ wyjsciowa dla
warstwy.

Tryb glosu warstwy

Za pomoca enkodera Select przejdz do opcji Voice dla aktualnie
wybranej warstwy. Naciénij enkoder, aby przetaczaé si¢ migdzy
réznymi opcjami:

e Poly: Odpowiednia warstwa wykorzystuje wszystkie
dostepne glosy.

* Mono: Brzmi tylko ostatnia zagrana nuta. Wszystkie
pozostale nuty sa zapisywane na wewngtrznej liscie, ale
nie sa odtwarzane. Po zwolnieniu aktualnie granej nuty
odtwarzana jest najwyzsza z pozostatych nut.

* Legato: Tak samo jak Mono, ale podczas grania legato
tylko pierwsza zagrana nuta uruchamia obwiednie.
Wszystkie kolejne nuty wykorzystuja te obwiednie, ale
brzmia w pitch, w ktérym zostaly zagrane. Ten tryb jest
przeznaczony dla dzwigkéw podtrzymywanych, takich jak
typowe dzwigki solowe z lat 70.

Akcja

Uzyj enkodera Select, aby przejs¢ do menu Action biezacej
wybranej warstwy. Naci$nij enkoder, aby otworzy¢ menu podrgczne
z réznymi opcjami:

Init Layer

Load Layer
Copy Layer

e Init Layer: Inicjalizuje dzwigk biezacej warstwy do
standardowych warto$ci parametrow.

® Load Layer: Otwiera ekran ladowania, aby wybra¢ zadany
dzwigk z warstw zapisanych presetow.

e Copy Layer: kopiuje wszystkie ustawienia aktualnie
wybranej warstwy do tymczasowego bufora.

*  Wkiej warstwe: Ta opcja jest dostgpna tylko wtedy, gdy
warstwa zostala wczesniej skopiowana. Wkleja warstwe
z bufora tymczasowego do aktualnie wybranej warstwy.

* C(Close: Zamyka menu podrgczne. Nie sa wykonywane zadne
dalsze dziatania.
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Podstawowe operacje

Praca w trybie Multi

Upewnij sig, ze przycisk Multi jest wlaczony i §wieci si¢ na
cZerwono.

Opcje Multi

Naci$nij przycisk Multi, az na wy$wietlaczu pojawi si¢ menu
Multi.

Multi Mode

Layered

Tryb Multi z opcjq warstwowq

Za pomoca enkodera Select
enkoder:

® Layered: W tym trybie wszystkie 4 warstwy (jesli sa
aktywne) sa odtwarzane jednoczesnie.

®* Round Robin: W tym trybie kazda przychodzaca nuta
uruchamia kolejna aktywna warstwe w porzadku rosnacym.
L nuta = warstwa A, 2. nuta = warstwa B,

trzecia nuta = warstwa C, ¢ZWarta nuta = warstwa D, Piata nuta =
ponownie warstwa A i tak dalej.

®  Random Robin: Tak samo jak Round Robin, ale w losowej
kolejnosci.

®  Podziat MIDI: W oparciu o kanal odbioru MIDI okres§lony
w ustawieniach, wybrany kanat MIDI uruchamia warstwg
A, nastgpny kanat MIDI uruchamia warstwe B i tak dalej.
Na przyktad kanat odbioru jest ustawiony na 2.
Przychodzace nuty na kanale MIDI 2 uruchamiaja warstwg
A, nuty na kanale MIDI 3 uruchamiaja warstwe¢ B, nuty na
kanale MIDI 4 uruchamiaja warstwg C, a nuty na kanale
MIDI 5 uruchamiajg warstwe D.

Przyciski warstw w trybie Multi

Aktualnie wybrany przycisk warstwy $wieci si¢ na
pomaranczowo, je$li jest aktywny, i na czerwono, jeS§li jest
nicaktywny. Je§li warstwa jest aktywna, ale nie zostala wybrana,
odpowiadajacy jej przycisk swieci sig¢ na zielono.

Opcje warstw sa prawie identyczne jak opcje w trybie
pojedynczym (patrz poprzednie strony). Jest tylko jedna réznica:
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Podstawowe operacje

Aktywna

Uzyj enkodera Select, aby przej$¢ do opcji Active/Off dla
aktualnie wybranej warstwy. Naci$nij enkoder, aby przetaczac
si¢ migdzy dwiema opcjami:

e Aktywny: Odpowiednia warstwa zostaje ustawiona w
stanie aktywnym, a przycisk warstwy S$wieci si¢ na
zielono.

*  Wylgczone: Odpowiednia warstwa zostaje ustawiona w
stanie nieaktywnym, a przycisk warstwy $wieci si¢ na

zielono. Ponadto na wys$wietlaczu pojawia si¢ napis
,,Warstwa A...D” w nawiasach.

-=>FX1
Vol 1.00

Layer A

Legato Actions

Aktywna warstwa A w trybie Multi

Praca z presetami

Nacisnij przycisk Presets, aby otworzy¢ menu wyswietlacza
Presets. Oprocz wyboru presetow mozna tu znalez¢ wiele opcji
pracy z dzwigkami.

Ladowanie dzwigkéw

Obro¢ enkodera Select, aby wybra¢ zadany dzwigk z listy
dzwigkow. Aby ostatecznie zatadowac zadany dzwigk, naci$nij
raz enkodera Select.

Menu akgcji presetow

Naci$nij enkodera Select, aby otworzy¢ menu podrgczne na
wys$wietlaczu. Tutaj mozesz wybra¢ zadane opcje i potwierdzié
wybor, naciskajac enkodera Select:

*  Filtr: Protein zawiera preset filtr kategorii wyboru. Tutaj
mozna skonfigurowaé filtr. Pierwsza opcja wybiera
kategori¢ dzwigku (Wylqczone, Niezaklasyfikowane oraz
kilka typowych kategorii dzwigkow, takich jak Pad,
Keys, Lead itp.). Nalezy potwierdzi¢ (Ustaw) Ilub
anulowa¢ konfiguracje filtra kategorii. Jesli filtr kategorii
jest aktywny, mozna wybra¢ tylko odpowiednie dzwigki.
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Podstawowe operacje

Usun: Usuwa aktualnie wybrany dzwigk. Aby zapobiec
niepozadanemu usuni¢ciu, wymagane jest ostateczne
potwierdzenie.

Usun zakres: Usuwa zdefiniowany zakres dzwigkow. Tutaj
mozna ustawi¢ pierwsze i ostatnie miejsce dzwigku w tym
zakresie. Aby zapobiec niepozadanemu usunigciu,
wymagane jest ostateczne potwierdzenie.

Wyslij: Aktywny dzwigk (w wersji edytowanej) zostanie
wystany jako zrzut MIDI SysEx do portu USB-C. Zrzut
zawiera wiele komunikatoéw MIDI SysEx.

Wyslij zakres: wysyla definiowalny zakres presetow
dzwigkowych jako zrzut MIDI SysEx do portu USB-C.
Zrzut zawiera wiele komunikatow MIDI SysEx. Tutaj
mozna ustawié pierwsze i ostatnie miejsce dzwigku w tym
zakresie.

Start Receive: Przelacza Protein w tryb odbioru wielu
presetow dzwigkowych jako zrzut MIDI SysEx z
dowolnego zewngtrznego zrédta MIDI. Tutaj mozna
ustawi¢ slot, od ktorego begda zapisywane odbierane
presety. Zadne istniejace presety nie zostana nadpisane,
zamiast tego zostanie wybrany nastgpny pusty slot. Nalezy
potwierdzi¢ lub anulowaé ostateczne rozpoczgcie
procesu.

Zakoricz odbior: Ta opcja pozwala zakonczy¢ tryb odbioru
Protein.

* Kopiuj: Kopiuje aktualnie wybrany dzwigk do
tymczasowego bufora.

®  Wklej: Ta opcja jest dostgpna tylko wtedy, gdy dzwigk
zostal wczes$niej skopiowany. Wkleja dzwigk z bufora
tymczasowego do aktualnie wybranego slotu dzwigkowego.

® Zamknij: zamyka menu podrgczne. Nie sa wykonywane
zadne dalsze dziatania.

Zapisywanie dzwiekow

Po zakonczeniu edycji dzwigku nalezy go zapisac, jesli zamierzasz
uzywaé go ponownie. Wszystkie lokalizacje pamigci Protein sa
dostgpne w tym celu.

1.

Naciénij przyciski Shift + Save, aby aktywowac strong Save
Preset. Przycisk Save miga na czerwono.

Opcjonalnie: uzyj przycisku Wybierz, aby wybra¢ numer
miejsca na dzwigk, w ktérym zostanie on zapisany.

Opcjonalnie: Edytuj nazwe dzwigku, naciskajac przycisk
Select, gdy pole nazwy jest zaznaczone. Uzyj przycisku
Select, aby wybra¢ znak do edycji i zaznaczy¢ znak, ktory
chcesz usunaé. Po zakonczeniu edycji naci$nij ponownie
przycisk Select i powtérz t¢ procedurg. Wybierz OK, aby
ostatecznie potwierdzi¢ nazwg.
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Podstawowe operacje

4. Opcjonalnie: Uzyj przycisku Select, aby wybraé¢ kategorig
dzwigku. Jest to przydatne w przypadku opcji filtrowania
kategorii dzwigkow.

5. Na koniec wybierz opcje Zapisz lub Anuluj, obracajac przycisk

Select, a nastgpnie nacisnij przycisk Select, aby zapisa¢ dzwigk
lub anulowac¢ operacjg.

034 Small M

Pad

Save Cancel

Okno dialogowe zapisywania z wybranq opcjq kategorii

S Za kazdym razem, gdy zapisujesz dzwigk, wybrana
lokalizacja pamigci jest nadpisywana. W zwiazku z tym
wszelkie wcze$niej zapisane dzwigki w tej lokalizacji
zostang usunigte i nie ma mozliwos$ci ich odzyskania.

g Chcesz zacza¢ od czystego, zainicjowanego dzwigku?
Naciénij Shift + Edit/Init, aby zainicjowaé aktualnie
zaladowany dzwigk. Podczas tej czynnos$ci zaden dzwigk
nie zostanie nadpisany.
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Parametry dzwigku

H . i wpltywaja na te parametry, aby zmieni¢ dzwigk.
Parametry brzmienia
* Opcje odtwarzania: arpeggiator i programowalny sekwencer
generuja cieckawe sekwencje nut, ktore wspieraja muzyka

Protein sktada si¢ z wielu komponentoéw ksztattujacych dzwigk. Na Zzaréwno w studiu, jak i na scenie.

kolejnych stronach opisano szczegdétowo wszystkie parametry.

Nalezy zanotowac, ze Protein sktada si¢ z 3 réznych typow
komponentoéw stuzacych do generowania i ksztattowania
dzwigku: . IRl L .ot

a
%)
»

* Synteza dzwigku: 2 oscylatory z tabelami falowymi, oparte A . PROTEIN
na unikalnym uktadzie scalonym Microwave ASIC, filtry, [ d c et :
wzmacniacz, ktory modeluje przetworniki cyfrowo-
analogowe dla kazdego glosu oraz efekty. Komponenty te
reprezentuja przeptyw sygnalu audio. Generowanie dzwigku
odbywa si¢ w oscylatorach. Moga one wytwarza¢ rézne
tabele fal. Filtr ksztaltuje dzwigk poprzez wzmacnianie
(podbicie) lub  tlumienie  (oslabianie)  okreslonych
czgstotliwosci. Wzmacniacz znajduje si¢ za filtrem. Okresla
on ogolna glosnoé¢ sygnatu. Efekty moga wzbogacad
brzmienie sygnatu audio na koncu.

* Modulatory: LFO, obwiednie. Moduly te nazywane sa wwwaldor?
modulatorami. Modulatory sa zaprojektowane do
manipulowania lub modulowania komponentéow generujacych
dzwigk w celu dodania dynamiki do dzwigkéw. Oscylatory
niskiej czgstotliwosci (LFO) sa przeznaczone do modulacji
okresowej lub powtarzalnej, natomiast obwiednie sa zwykle
uzywane do modulacji, ktora wystgpuje tylko raz na kazda nute.
Generatory te sg przypisane do parametréw w sekcji modulacji
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Parametry dzwigku

Parametry tablicy falowej ()

I” Aby edytowaé parametry Wave, mozna uzy¢ pokretel w
sekcji Wavetable lub nacisna¢ przycisk Edit, uzy¢
enkodera Select, aby wybra¢ Wave na wys$wietlaczu, a
nastgpnie nacisnaé enkoder, aby przejs¢ do sekcji Wave
Edit.

Protein oferuje dwa oscylatory z niezaleznymi tabelami fal. Oba
oscylatory maja te same parametry.

Aby przelacza¢ si¢ migdzy oscylatorami w celu edycji na
wys$wietlaczu, uzyj enkodera Select. Mozesz rowniez polaczy¢ oba
oscylatory w celu jednoczesnej edycji.

Osc2 Link

28 Fmntvocl 16

Oscylator 1 jest wybrany do edycji

Tabela fal to tabela sktadajaca si¢ z pojedynczych przebiegow fal.
Kazdy przebieg fali jest klasyfikowany wedlug wlasnego,
specjalnego charakteru dzwigku. Gléwna roznica migdzy synteza
tabeli fal a innymi zasadami generowania dzwigku jest
mozliwo$¢ nie tylko odtwarzania jednego przebiegu fali na
oscylator, ale takze przechodzenia

tablicg falowa za pomoca réoznych modulacji, tworzac w ten sposob
przemiatanie tablicy falowej. Efekty moga by¢ spektakularne —
znacznie bardziej niz w przypadku jakiegokolwiek systemu
opartego na odtwarzaniu probek.

Zasada ta oferuje potgzne mozliwosci. Oto kilka przyktadow:

Obwiednia fali moze modulowac pozycj¢ w tablicy falowej.

Kazda nuta na klawiaturze moze uzyskac¢ dostep do innej fali
tablicy falowe;j.

LFO moze modulowaé pozycj¢ w tabeli fal. Mozna tworzy¢
subtelne lub drastyczne zmiany brzmienia.

Wybrane przez uzytkownika kontrolery, takie jak koto
modulacji, moga zmienia¢ pozycj¢ w tabeli fal. Po obroceniu
kota podczas grania akordu fala kazdej nuty zostanie
natychmiast zmodyfikowana.

I Wiecej informacji na temat syntezy tablicowej mozna

znalez¢ w zalaczniku do niniejszego manuala.
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Parametry dzwigku

WAVETABLE

Table Wave Level Env Amnt Vel

Tabela

Wybiera jedna z oryginalnych tabel fal Microwave 1 dla
odpowiedniego oscylatora.

Fala

Okres$la punkt poczatkowy tabeli falowej uzywanej podczas
uruchamiania dzwigku. Jako alternatywe dla fal z aktualnie
wybranej tabeli falowej mozna wybra¢ podstawowe ksztalty fal:
troéjkatny, prostokatny z cyklem pracy 50% lub pitoksztattny,
wybierajac wartosci Wave 61, 62 lub 63.

I~ Jedli checesz stworzyé dzwigk z przemiataniem fali, przed
zastosowaniem jakichkolwiek modulacji do
odpowiedniego oscylatora nalezy z grubsza ustawic
parametr Wave na zadana falg. Pomaga to znalezé
podstawowy przebieg, od ktéorego rozpoczynaja si¢
wszystkie modulacje.

Tabele falowe stanowia prawdziwa moc urzadzenia Protein.
Aby mie¢ pewno$é, ze masz dostgp do calej tej mocy,
powinienes zapoznac si¢ z brzmieniem i charakterystyka
kazdej tabeli falowej. Najlepszym sposobem na to jest
skonfigurowanie rodzaju dzwigku testowego, aby
odstucha¢ tabele falowe: zacznij od zresetowanego
dzwigku (Shift + Init) i zmniejsz poziom dla oscylatora 2.
Uzyj pokrgtta Wave, aby przejs¢ przez aktualnie wybrana
tabelg fal. Uzyj enkodera Table, aby wybra¢ inna tabelg
fal. Zauwazysz, ze obejmuja one niezwykle szeroki
zakres interesujacych barw spektralnych, w tym
analogowe, podobne do FM, dzwonkowe lub wokalne.

g Nalezy pamigtaé, ze do parametru Wave mozna zastosowac
zrodta modulacji unipolarnej i bipolarnej, tak jak w
przypadku kazdego innego modutu. Na przyktad, ustaw
parametr Wave na 29, czyli prawie w $rodku tablicy
falowej, i zastosuj wolno dziatajacy LFO do modulu Wave
w sekcji Modulation, aby przeskanowac calq tablicg falowa.
Wyprobuj to z jedna z tablic falowych PWM.
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Parametry dzwigku

Poziom (funkcja drugorzedna)
Glo$nos¢ odpowiedniego oscylatora Wave.
Env Amnt (Wielkos¢ obwiedni)

Okresla stopien wplywu obwiedni fali na modulacjg tablicy fal dla
odpowiedniego oscylatora.

Vel (funkcja dodatkowa)

Okresla stopien wptywu obwiedni fali na modulacj¢ tablicy fal dla
odpowiedniego oscylatora, ale skalowany zgodnie z velocity
granej nuty.

Parametry pitch ()

Aby edytowac parametry pitch, mozna uzy¢ pokrgtet w sekcji
Pitch lub nacisna¢ przycisk Edit, uzy¢ enkodera Select,
aby wybra¢ opcje Pitch na wyswietlaczu, a nastgpnie
nacisna¢ enkoder, aby przej$¢ do sekcji edycji pitch.

Parametry te wptywaja na pitch dzwigku odpowiedniego oscylatora
na wiele sposobow.

e
I
o
p

Pétton

Okresla pitch odpowiedniego oscylatora w
pottonach. Standardowe ustawienie tego
parametru to 0, ale w niektorych przypadkach
wymagane sa inne warto$ci: wigkszosé
brzmien organowych zawiera kwintg, dlatego
parametr pottonu jednego oscylatora nalezy
ustawi¢ na +7. Istnieje roOwniez wiele brzmien
prowadzacych z interwatem,

np. kwarte (+5 pottonow).

Semitone Scale

O

Detune Detune Chord

Precyzyjnie dostraja odpowiedni oscylator w
czgéciach pottonu od -1 do +1. Styszalnym

rezultatem  detuningu  oscylatorow  jest
pulsowanie. Uzyj ustawienia dodatniego dla
jednego

Glide
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Parametry dzwigku

oscylatora i rownowazne ustawienie ujemne dla drugiego. Niska
warto$¢ +5 daje powolny i migkki efekt flanger. Ustawienia
$redniego zakresu £15 sg idealne dla padow. Wysokie wartosci 20
lub wyzsze daja silne detuning, ktore mozna wykorzystaé w
akordeonach lub dzwigkach efektowych.

O Osc2 Link

Pitch +3

| E— S—

Opcja Pitch dla oscylatora 1

Skala (funkcja dodatkowa)

W tym miejscu mozna okresli¢ skal¢ muzyczna, np. durowq,
molowq lub lydyjskq dominantowaq, jesli opcja Chord jest aktywna i
ustawiona na skalg akordowa (wszelkie ustawienia z wyjatkiem Off’
lub Free). Pozwala to na wyzwolenie zadanego akordu za pomoca
tylko jednego klawisza.

Chord (funkcja dodatkowa)

Okresla akord, np. durowy, molowy, Sus 4, gdy opcja Chord jest
ustawiona na Free lub brzmienie typu /-3-5 w trybie skali. W
potaczeniu z opcja Scale mozna uzyska¢ szeroki zakres
interesujacych akordow.

glide

,,Glide” lub ,,Portamento” opisuje ciagle przechodzenie od jednej
nuty do drugiej. Efekt ten mozna uzyska¢ na instrumentach
strunowych bezprogowych lub niektérych instrumentach dgtych
blaszanych (np. puzonie). Jest on bardzo popularny w
syntezatorach i stosowany we wszystkich stylach muzycznych.
Nalezy pamigta¢, ze Glide wplywa na pitch dzwigku wszystkich
oscylatorow.

Uzyj Glide, aby okresli¢ czas glide. Niskie wartosci dadza krotki
czas glide w zakresie milisekund, co nadaje dzwigkowi szczego6lny
charakter. Wyzsze wartosci spowoduja dtugi czas glide, nawet do
kilku sekund, co moze by¢ przydatne w przypadku dzwigkoéw
solowych i efektowych.

Pitch Bend

Dostgpne tylko jako parametr wyswietlania podczas korzystania
z pokrgtta glide. Okresla intensywnos$¢ zmiany pitch (od 0 do 12
péttondéw) za pomoca komunikatow MIDI pitch bend w
poéttonach dla odpowiedniego oscylatora.

W trybie MPE przychodzace komunikaty pitch bend dla
poszczegdlnych nut beda mialy wplyw na pitch w oparciu o
standard MPE przy uzyciu
Zakres +/- 48 pottondow, chyba ze zakres zmiany pitch zostat
ustawiony na 0. W takim przypadku nie stosuje si¢ zmiany pitch
dla poszczegolnych nut.
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Parametry filtra

I Aby edytowaé parametry filtra, mozna uzy¢ pokretel w
sekcji Filter lub nacisna¢ przycisk Edit, uzy¢ enkodera
Select, aby wybrac¢ Filter na wyswietlaczu, a nastgpnie
nacisna¢ enkoder, aby przej$¢ do sekcji Filter Edit.

Protein oferuje modelowany analogowy filtr dolnoprzepustowy
CEM o charakterystyce 12 dB/oktawg i rezonansie. Ten typ filtra
tlumi czgstotliwo$ci wyzsze od okreslonej czgstotliwosci odcigeia.
Czgstotliwosci  ponizej tego progu pozostaja praktycznie
niezmienione. Filtr Protein posiada réwniez parametr rezonansu.
Rezonans w tym kontekScie oznacza, ze waskie pasmo
czgstotliwosei wokot punktu odcigeia jest wzmocnione. Jesli
rezonans zostanie znacznie zwigkszony, filtr zacznie samoczynnie
oscylowac, tzn. generowac styszalna falg sinusoidalna.

Oprocz filtra dolnoprzepustowego (LP Filter), Protein oferuje
rowniez filtr gébrnoprzepustowy (HP Filter) oraz opcjg Drive.

I" Jednocze$nie mozna uzywac tylko jednej z tych trzech
opcji. Pozostale opcje sa wtedy nieaktywne.

FILTER

Cutoff Track Resonance Dirt Env Amnt Vel

Aby wybrac typ filtra/opcj¢ napedu, uzyj enkodera Select. W razie
potrzeby mozna réwniez ustawi¢ sekcjeg filtra na bypass.

Typ filtra dolnoprzepustowego z parametrem odciecia

Cutoff

Okres$la czgstotliwos¢ odcigeia dla filtra dolnoprzepustowego i
goérnoprzepustowego oraz kontroluje warto$é napedu, gdy naped
jest aktywny. Wszystkie czgstotliwo$ci powyzej czgstotliwosci
odcigcia sa thumione. Mozna wprowadzi¢ wigcej ruchu do dzwigku,
modulujac czgstotliwo$¢ odcigeia za pomoca LFO, obwiedni filtra
lub parametru Keytrack.
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Rezonans

Okresla wzmocnienie czgstotliwosci wokét punktu odcigceia (dla LP
i HP). Uzyj nizszych wartosci w zakresie od 0 do 0,60, aby nadac
dzwigkowi wigksza jasno$¢. Przy wysokich

0,60-0,80 dzwigk zyskuje charakterystyczne dla filtra brzmienie.
charakterystyka z  silnym  wzmocnieniem w  okolicy
czgstotliwosci odcigeia i spadkiem w pozostalym zakresie. Gdy
ustawienie zostanie podwyzszone do wartosci powyzej 0,80, filtr
zaczyna samoczynnie oscylowaé, generujac czysta falg
sinusoidalng. Funkcja ta moze by¢ wykorzystana do tworzenia
brzmien solowych, takich jak tradycyjne brzmienia Moog lead
lub efekty analogowe, a takze perkusji, takiej jak elektroniczne
tomy, kicki, zapsy itp.

Typ napedu

Ta opcja dodaje efekt drive do sygnalu oscylatora. Wartos¢
(pokretto Cutoff) okresla poziom saturacji dodawanej do
sygnatlu. Przy ustawieniu 0,00 saturacja nie zostanie dodana —
innymi stowy, sygnal pozostanie czysty. Nizsze wartosci dodadza
do sygnalu harmoniczne, nadajac mu cieply charakter.
Zwigkszenie wartosci spowoduje coraz wigksze znieksztalcenie,
odpowiednie dla mocniejszych brzmien i efektow. Typ (pokrgtio
Resonance) okre§la charakter przesterowania. Dostgpne sa
nastgpujace typy przesterowania:

*  PNP generuje znieksztalcenie oparte na tranzystorze
bipolarnym.

* Lampa symuluje asymetryczne znieksztalcenie obwodu
lampowego.

* PickUp symuluje przetwornik elektrostatyczny. Ten typ
napgdu brzmi bardzo interesujaco, gdy poziom sygnatu
audio jest modulowany.

* Diode generuje typowe znieksztatcenie diodowe.

® Crunch to sinusoidalny falownik. Generuje dzwigki
podobne do FM, ktore moga by¢ bardzo znieksztalcone.

I Wszystkie modulacje odcigcia, takie jak Env Amount,
Keytrack itp., maja rOwniez wplyw na Drive Amount,
jesli Drive jest aktywny.

Env Amnt (obwiednia Amount)

Okre$la stopien wplywu obwiedni filtra na czgstotliwosé
odcigcia. W przypadku ustawien dodatnich czgstotliwosé
odcigcia filtra jest zwigkszana przez modulacj¢ obwiedni,
natomiast w przypadku ustawien ujemnych czgstotliwosé
odcigcia jest zmniejszana. Parametr ten stuzy do zmiany barwy
dzwigku w czasie. Dzwigki z mocnym atakiem maja zazwyczaj
dodatnia warto$¢ obwiedni, ktéra sprawia, ze faza poczatkowa
jest jasna, a nastgpnie zamyka filtr, aby uzyskac¢ ciemniejsza fazg
podtrzymania. Z drugiej strony, dzwigki strunowe zazwyczaj
wykorzystuja ujemna warto$¢ obwiedni, ktora zapewnia powolny
i ciemny atak przed wzrostem czg¢stotliwosci odcigcia w fazie
podtrzymania.
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Sciezka (parametr drugorzedny)

Okresla, w jakim stopniu czgstotliwo$¢ odcigcia zalezy od
numeru nuty MIDI. Nuta odniesienia dla keytrack to C3, numer
nuty 60. W przypadku ustawien dodatnich czgstotliwos$¢ odcigeia
wzrasta dla nut powyzej nuty odniesienia, natomiast w
przypadku ustawien ujemnych czgstotliwo$¢ odcigcia spada dla
wyzszych nut i odwrotnie. W przypadku wigkszo$ci brzmien
basowych optymalne sa nizsze ustawienia, aby zachowacl
plynnos$¢é brzmienia przy wyzszych nutach.

Dirt (parametr drugorzedny)

Oferuje zaawansowany generator szumu do wytwarzania réznych
rodzajow szumow i kliknigé. Gdy Shift jest aktywny, pokrgtto Dirt
okresla glo$nos$é szumu. Na wyswietlaczu mozna wybra¢ rodzaj
szumu za pomoca enkodera Select.

Dirt Geiger

0.59

olume
[ =S|

*  Static generuje statyczny szum bialego szumu.

*  Crackle generuje krotkie, losowe impulsy szumu, podobne do
trzaskow ptyty winylowej.

* Geiger generuje krotkie, losowe impulsy szumu, podobne do
tych wytwarzanych przez licznik Geigera.

®  Kilikniecie powoduje wygenerowanie jednego krotkiego impulsu szumu.

®  Burst 1/2/3 generuje rowniez krotkie impulsy szumu o réznej
dlugosci.

Vel (parametr drugorzedny)

Okresla stopien wpltywu obwiedni filtra na czgstotliwos¢ odcigcia
w oparciu o predkosé¢ klawisza. Parametr ten dziata podobnie do
parametru Env Amnt, z ta roéznica, ze jego sila jest oparta na
velocity. Funkcja ta pozwala nada¢ brzmieniu bardziej
ekspresyjny charakter. Przy delikatnym uderzeniu klawiszy
modulacja jest niewielka. Przy mocniejszym uderzeniu
modulacja staje si¢ silniejsza.
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Parametry obwiedni

I Aby edytowa¢ parametry obwiedni, mozna uzy¢ pokretet w
sekcji Envelopes lub nacisnaé przycisk Edit, uzy¢
enkodera Select, aby wybra¢ zadana obwiedni¢ Wave Env,
Filter Env lub Amp Env na wys$wietlaczu, a nastgpnie
nacisna¢ enkoder, aby przejs¢ do odpowiedniej sekcji
edycji obwiedni.

Trzy programowalne obwiednie ADSR umozliwiaja manipulowanie
parametrami dzwigku za pomoca modulacji opartej na zakresie lub
czasie. Wszystkie obwiednie oferuja te same parametry.

g Obwiednia ADSR jest uruchamiana poprzez nacisnigcie
klawisza. Wzrasta do maksymalnej warto$ci z zakresem
okre$lonym przez parametr Attack. Nastgpnie opada z
zakresem okre§lonym przez warto$¢ Decay, az osiagnie z
gory okreslona warto$¢ Sustain. Pozostaje na tej wartosci
do momentu zwolnienia klawisza. Nastgpnie obwiednia
opada do zera z zakresem okreslonym przez parametr
Release.

ENVELOPES

Wave Filter Pan Amp Volume

Atak

Okresla zakres ataku lub czas potrzebny do przejscia sygnatu od
zera do maksymalnego poziomu.

Decay

Okresla zakres zaniku lub czas potrzebny do osiagnigcia przez
sygnal poziomu Sustain.

Sustain

Okre$la poziom podtrzymania, ktéry jest utrzymywany do konca nuty.

Release

Po zakonczeniu nuty rozpoczyna si¢ faza zwolnienia. Podczas tej
fazy obwiednia zanika do zera w zakresie okreslonym przez warto$é¢
zwolnienia.
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losowe panorama stereo. Aby wylaczy¢ losowe panorama, wybierz opcje
Fix za pomoca enkodera Select.

Glos$nosé

Att 67 Dec 20

Sus 88 Rel &1 eTmionst Vel Ant (Velosity Amounty sk abs loénots i

y Amount), tak aby glo$nos$¢ byta
zalezna od velocity klawiatury. Opcja ta pozwala nadaé
dzwigkowi wigksza ekspresjg. Przy ustawieniu 0 velocity nie ma
wplywu na glo$nosé.

Obwiednia wzmacniacza na wyswietlaczu
Parametry wzmacniacza

Parametry wzmacniacza mozna znalez¢ jako funkcj¢ dodatkowa
w sekcji obwiedni.

I' Nacisnij Shift, aby uzyska¢ dostep do parametrow
panoramy i gltosnosci.

Pan

Parametr pozycji panoramy przesuwa dzwigk w polu stereo. Aby
nada¢ dzwigkowi wigksza dynamikg, ustaw ten parametr na +0,00 i
zastosuj do niego modulacj¢, np. za pomoca LFO w matrycy
modulacji. Dodatkowo mozesz uzy¢ opcji Select, aby wybraé jedna
z 5 losowych opcji (Rand 1...5). W tym przypadku dzwigk jest
umieszczany losowo w polu stereo. Im wyzsza liczba losowa, tym
intensywniejsza modulacja.
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Parametry modulacji

I~  Aby przej$¢ do stron matrycy modulacji, mozna uzyé
pokrgtel Source, Target lub Amount w sekcji
Modulation lub nacisna¢ przycisk Edit, uzy¢ enkodera
Select, aby wybra¢ Mod na wyswietlaczu, a nastgpnie
nacisna¢ enkoder, aby przej$¢ do sekcji Mod Matrix.

I Aby edytowaé parametry LFO, mozna uzy¢ pokretla Speed w
sekcji Modulation, aby przejs¢ do sekcji LFO Edit.

MODULATION
L O
Speed Ratio Source Shape

O O

Target Amount

LFO

Oprocz gléwnych oscylatorow, Protein jest wyposazony w dwa
generatory wolnych przebiegow (LFO), ktore moga by¢
wykorzystywane do modulacji. Kazdy LFO generuje okresowa
falg o regulowanym zakresie czgstotliwosci i ksztalcie.

I”  Obro¢ pokretlo Select, aby przelaczaé sie miedzy
obydwoma LFO w celu edycji. Naci$nij pokrgtio
Select, aby przej$¢ do kolejnej strony wyswietlacza z
dodatkowymi parametrami LFO.

Predkosé (LFO 1 2)

Okresla czgstotliwos¢ generowanego sygnatu odpowiedniego LFO.
Aktualny zakres jest rOwniez wyswietlany jako migajaca czerwona
dioda LED tuz obok pokregtta. Predko$¢ mozna zsynchronizowaé z
tempem Protein (patrz Free/Clocked ponizej).

Ratio (LFO1i2)

Naci$nij Shift, aby uzy¢ parametru Ratio dla wybranego LFO.
Okresla czgstotliwo$é generowanego sygnalu odpowiedniego
LFO jako podzialy muzyczne od 4/1 (co oznacza 4 takty) do
1/64. Mozliwe sa rOwniez triole i wartos$ci punktowane.
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Shape (LFO 1i2)

Naci$nij Shift, aby uzy¢ parametru Shape dla wybranego LFO.
Okresla typ fali generowanej przez odpowiedni LFO (sinusoidalna,
tréjkqtna, impulsowa, pitoksztattna, pitoksztattna w gore, losowa, S
& H = Sample & Hold).

I W trybie LFO naci$nij przycisk Select, aby uzyska¢ dostep
do dodatkowych parametréw LFO.

LFO 1 Details

ClockedR{+«]
Close

Strona wyswietlania LFO z dodatkowymi parametrami LFO

Free/Clocked

Free to standardowy tryb LFO, w ktoérym czgstotliwos¢ LFO jest
definiowana przez Spped. Po wybraniu opcji Clocked, LFO jest
synchronizowane z tempem Protein (mozna je znalezé w menu
Arp/Seq) lub tempem zewngtrznym (jesli jest aktywne).

Po wybraniu opcji Clocked fazy LFO wszystkich glosow sa
synchronizowane, dzigki czemu brzmia one jak jeden LFO. Moze to
by¢ interesujace...

ting, gdy LFO jest stosowany do modulacji czgstotliwosci
odcigcia filtra lub panoramy.

Globalne/Gtos

Po ustawieniu opcji Global wszystkie fazy LFO wszystkich glosow
sa zsynchronizowane, dzigki czemu brzmia jak jeden LFO. Moze to
by¢ interesujace, gdy LFO jest stosowany do modulacji
czestotliwosci odcigcia. Po ustawieniu opcji Voice kazda nuta
uruchamia wtasny LFO.
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Matryca modulacji

Modulacje mozna opisa¢ jako wplyw jednostki generujacej
sygnal na parametr dzwigku. Terminy uzywane w tym kontekscie
to ,,zrodto” i ,,cel”. Oprocz ré6znych modulacji obwiedni Protein
oferuje 8 niezaleznych przypisow modulacji (slotéw), z ktérych
kazdy ma indywidualne ustawienia Zrédta, celu i wielkosci.
Matryca modulacji  jest kluczem do mocy wigkszosci
syntezatorow Waldorf, takich jak Protein, wigc zacznij
eksperymentowac z nia juz teraz.

I~ Pelna tabela wszystkich dostgpnych zrodet i celow znajduje
si¢ w zalaczniku.

Jak skonfigurowaé modulacje
1) Wybierz zadane miejsce za pomoca enkodera Select.

2) Wybierz zadane zrédto modulacji za pomoca pokretta
pokretia zrédia.

3) Wybierz zadany cel modulacji za pomoca pokretta
pokretia Target.

4) Ustaw zadana warto$¢ modulacji, obracajac pokretlo
Amount. Mozesz ustawi¢ warto$¢ dodatnig lub ujemna.

Zrédio
Okresla zrodto modulacji.

Wartos¢

Okresla ilo§¢ modulacji zastosowanej do celu modulacji. Wynikowa
amplituda miesci si¢ w zakresie 0...+1,00 — jesli wartos¢ jest
dodatnia lub 0...-1,00 — jesli wartos¢ jest ujemna.

Cel

Okresla cel modulacji.

ModMatrix

LFO2
-> Wave 2

+0.80

Slot matrycy modutacji 1: LFO2 moduluje pozycje fali 2
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Efekty

I~ Aby edytowaé parametry efektow, mozna uzy¢ pokretet w
sekcji Effects lub nacisna¢ przycisk Edit, uzy¢ enkodera
Select, aby wybra¢ FX na wyswietlaczu, a nastgpnie
nacisna¢ enkoder, aby przejs¢ do sekcji F.X Edit.

Jak skonfigurowac¢ efekt

e
Za pomoca pokretta Type wybierz zadany EFFECTS

efekt. Enkoder Select umozliwia
przetaczanie migdzy dwoma efektami w celu
ich wyboru lub edycji poprzez obrét i
nacisnigcie.

Po wybraniu zadanego typu efektu mozna
uzy¢ regulatora Amount, aby dostosowac

intensywno$¢ efektu (z wyjatkiem
kompresora).

Amount Value

Nacisnigcie klawisza Shift pozwala uzy¢
drugiej funkcji suwaka Type (Param) do
wybrania wszystkich parametrow wybranego
efektu i dostosowania ich za pomoca suwaka
Value.

Type Param

Reverb

Dry/wet 0.59
Depth 0.40

Slot FX 1: Chorus / Slot FX2: Reverb

Pamigtaj, ze kazdy typ efektu mozna uzy¢ tylko raz. Jesli
uzyjesz go w slocie 1, ten sam typ nie bedzie dostgpny w
slocie 2 i na odwrot.
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Chorus

Efekt Chorus jest generowany przy uzyciu wielu modulowanych
linii opodzniajacych, ktore generuja lekko rozstrojone kopie
sygnalu wejsciowego i miksuja je z sygnatem wyjsciowym. Efekt
brzmi jak zespot kilku réwnoczesnych dzwigkéw, jak chor w
przeciwienstwie do pojedynczego glosu — stad nazwa Chorus.
Rozstrojone dzwigki sa generowane przez wewngtrzny LFO,
ktérego predkosé i glgbokosé mozna kontrolowac.

I~ Aby uzyskaé typowy efekt chéru, nalezy ustawié
kontrolke Dry/Wet
powinien by¢ ustawiony na 0,50.

Dry/Wet

Ten parametr kontroluje stosunek glosnosci migdzy sygnalem
oryginalnym a sygnalem wyjSciowym efektu. Jesli ustawiono
warto$¢ 0,00, do wyjscia wysylany jest tylko sygnal suchy, wigc
efekt nie jest styszalny. Wyzsze warto$ci zwigkszaja sygnatl efektu.
W przypadku typowego efektu Chorus warto$¢ ta powinna wynosic¢
0,5. Przy maksymalnej wartosci 7,00 styszalny begdzie silniejszy
efekt vibrato, zwlaszcza przy ustawieniu Stages na 2.

Glebokos¢

Ustawia gleboko$¢ modulacji efektu Chorus.
Predkos¢

Ustawia predkos¢ LFO efektu Chorus.

Sprzezenie
Kontroluje ilo$¢ sprzgzenia zwrotnego sygnatu.
Srodek

Ustawia przesunigcie fazowe modulacji migdzy lewym a prawym
kanalem. Wyzsze warto$ci powoduja szerszy zakres stereo.

Rozproszenie

Kontroluje pozycj¢ fazowa sygnatu choru. Nizsze ustawienia daja
bardziej rezonujacy efekt choru.

Ksztalt

Okresla ksztatt fali LFO, ktora jest uzywana do modulacji chorus.
Mozna wybraé¢ migdzy fala sinusoidalng a trojkatna.

Etapy
Okre$la liczbg stopni dla efektu Chorus. Efekt Chorus oferuje

cztery typy z dwiema, czterema, szeScioma lub o$mioma
niezaleznymi liniami opézniajacymi, z ktérych potowa podlega
routingowi do lewego, a druga potowa do prawego wejscia i
wyjscia.

High-Cut

Redukuje wysokie czgstotliwosci sygnatu chorus.

Filtr gérnoprzepustowy

Zmniejsza niskie czgstotliwosci sygnatu chorus.
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Flanger

Efekt flanger jest bardzo podobny do efektu chorus, ale
wykorzystuje znacznie krotsze linie opdzniajace. Generuje to
typowe zabarwienie sygnatu flangerowego. Przy ekstremalnych
ustawieniach stychaé gwizd, ktory jest bardzo charakterystyczny
dla efektu flanger.

I Aby uzyskaé typowy dzwigk efektu flanger, nalezy
ustawi¢ kontrolkg Dry/Wet
powinien by¢ ustawiony na 0,50.

Dry/Wet

Ten parametr kontroluje stosunek glo$nosci migdzy sygnatem
oryginalnym a sygnatem wyjsciowym efektu. Jesli ustawisz go
na 0,00, do wyjscia zostanie wyslany tylko sygnat suchy, wigc
nie bgdzie stycha¢ zadnego efektu. Wyzsze wartosci zwigksza
sygnat efektu.

Depth

Ustawia glgbokos¢ modulacji efektu Flanger.
Predkosé

Ustawia predko$¢ LFO efektu Flanger.

Sprzezenie

Kontroluje ilo$¢ sprzgzenia zwrotnego sygnatu flanger.
Srodek

Ustawia catkowita dtugo$¢ linii opdzniajacych.

Roznica faz

Okresla roznicg faz migdzy lewym i prawym kanalem modulacji
opdznienia.

Ksztalt

Okre$la ksztaltt przebiegu LFO, ktory jest uzywany do modulacji
flangerowej. Mozna wybra¢ migdzy przebiegiem sinusoidalnym a
trojkatnym.

Phaser

Przesunigcie fazowe to efekt przemiatania, ktéry po raz pierwszy
stal si¢ popularny w latach 60. Dodaje on ruch i wirujacy charakter
do dzwigku. Dziata poprzez rozdzielenie przychodzacego sygnatu,
zmiang fazy jednej strony i ponowne polaczenie go z sygnalem
niezmienionym. Tworzy to filtr grzebieniowy, ktory moze byc¢
przemiatany  przez  spektrum  czgstotliwosci,  powodujac
charakterystyczny dzwigk ,,szumu” przesuwnika fazowego.
Przesuwanie jest spowodowane modulacja fazy zmienionej potowy
przez LFO, ktorego czgstotliwosé jest okreslana przez parametr
Speed. Parametr Depth ustawia amplitudg dziatania filtrowania, a
parametr Feedback wzmacnia okre§lone harmoniczne.

Aby uzyskac¢ typowy efekt phaser, nalezy ustawi¢ Dry/Wet
powinien by¢ ustawiony na 0,50.
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Dry/Wet

Ten parametr kontroluje stosunek glo$nosci migdzy sygnatem
oryginalnym a sygnatem wyjsciowym efektu. Jesli ustawisz go
na 0,00, do wyjscia zostanie wyslany tylko sygnat suchy, wigc
nie bedzie stycha¢ Zzadnego efektu. Wyzsze wartoséci zwigksza
sygnat efektu. Przy maksymalnej warto$ci 7,00 bedzie stychaé
czysty sygnat efektu.

Glebia

Ustawia glgboko$¢ modulacji efektu Phaser.
Predkosé

Ustawia predkosé LFO efektu Phaser.

Sprzezenie

Kontroluje ilo$¢ sprzgzenia zwrotnego sygnatu.
Srodek

Okresla czgstotliwos$ci srodkowe filtrow fazowych.
Rozproszenie

Kontroluje odleglos¢ migdzy czgstotliwosciami filtrow fazowych.
Roznica faz

Okresla roznicg faz migdzy lewym i prawym kanatem modulacji
filtra fazowego.

Ksztalt

Okre$la ksztalt przebiegu LFO, ktory jest uzywany do modulacji
fazowej. Mozna wybra¢ migdzy przebiegiem sinusoidalnym a
trojkatnym.

Etapy

Okresla liczbg etapow uzywanych w efekcie Phaser. Efekt Phaser
oferuje pig¢ typéw phaserow z dwiema, czterema, o$Smioma,
dwunastoma lub szesnastoma niezaleznymi liniami
opdzniajacymi, z ktorych potowa podlega routingowi do lewego
wejscia i wyjscia, a druga polowa do prawego wejscia i wyjscia.

Model

Okresla model efektu Phaser, ktory jest uzywany. Mozna wybra¢
migdzy efektem Phaser z Waldorf Nave i PPG.

Tremolo

Tremolo bylo pierwszym efektem zaprojektowanym dla gitar
elektrycznych, jeszcze przed poglosem. Bylo oczywiscie
predestynowane do generowania dzwigku elektronicznego we
wczeéniejszych syntezatorach i szybko stato si¢ standardem dla
wszystkich rodzajéw muzyki. Efekt tremolo oparty na LFO,
ktory moduluje amplitude (poziom) sygnalu audio w celu
stworzenia okresowego ruchu gtosnosci.

Glegbia

Ustawia glgbokos$¢ modulacji amplitudy.
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Predkosé
Okres$la pregdkos¢ modulacji efektu tremolo.
Roznica faz

Ustawia przesunigcie fazowe modulacji LFO migdzy lewym a
prawym kanalem. Wyzsze wartosci powoduja szerszy zakres stereo.

Ksztalt

Okre$la ksztalt przebiegu LFO, ktory jest uzywany do modulacji
tremolo. Mozna wybra¢ migdzy przebiegiem sinusoidalnym,
trojkatnym i prostokatnym.

Plynnosé

Okresla zakres narastania wybranego przebiegu LFO. Im wyzsze
ustawienie, tym plynniejszy zakres narastania.

Drive

Dodaje wzmocnienie do sygnatu, powodujac, ze clip i
znieksztatca si¢. Wprowadza nowe harmoniczne, ktore dodaja
ostros$ci brzmieniu.

Dry/Wet

Kontroluje stosunek glosnosci migdzy sygnatem oryginalnym a
sygnalem wyjsciowym efektu. Je§li ustawiono warto$¢ 0,00, do
wyjécia wysylany jest tylko sygnal suchy, nie stycha¢ Zadnego
efektu. Wyzsze wartosci zwigkszaja sygnat efektu.

Ilos¢

Okresla poziom saturacji dodawanej do sygnalu. Przy ustawieniu
0,00 saturacja nie zostanie dodana, czyli sygnal pozostanie czysty.
Nizsze warto$ci dodadza do sygnalu pewne harmoniczne,
nadajac mu cieply charakter. Zwigkszenie warto$ci spowoduje
coraz wigksze znieksztalcenie, odpowiednie dla mocniejszych
partii solowych i efektow.

Typ
Okresla charakter napgdu. Dostgpne sa nastgpujace krzywe napgdu:

e PNP generuje znicksztalcenie oparte na tranzystorze
bipolarnym.

* Lampa symuluje asymetryczne znieksztalcenie obwodu
lampowego.

* PickUp symuluje przetwornik elektrostatyczny. Ten typ
przesterowania brzmi bardzo interesujaco, gdy poziom
sygnatu audio jest modulowany.

* Diode generuje typowe znieksztatcenie diodowe.
* Crunch to sinusoidalny falownik. Generuje dzwigki
podobne do FM, ktore moga by¢ bardzo znieksztatcone.

Gain

Praca z Drive wptywa gltéwnie na poziom sygnatu wyjsciowego. Uzyj
Gain, aby dostosowa¢ ogdlne wzmocnienie do swoich potrzeb.
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Compr

Kompresor redukuje sygnaly, ktére przekraczaja okre$lony
poziom progowy, o regulowany wspoélczynnik. Szybkos¢ tej
redukcji poziomu jest kontrolowana przez parametr Attack, gdy
sygnat zaczyna przekraczaé¢ prog, oraz Release, gdy ponownie
spada ponizej progu.

‘Wspélezynnik

Ustawia wielkos$¢ redukcji wzmocnienia (kompresji) stosowana
do sygnalow powyzej ustawionego progu. Wspolczynnik 4:1
oznacza, ze przy kazdym wzroscie poziomu wejsciowego o 4 dB
poziom wyj$ciowy wzrasta o 1 dB.

Prog

Okresla, do jakiego poziomu sygnatu kompresor bgdzie dziatat.
Przetwarzane sa tylko poziomy sygnalu powyzej progu.

Wzmocnienie wejsciowe
Okre$la wzmocnienie wej$ciowe przychodzacego sygnatu audio.
‘Wzmocnienie wyjsciowe

Kompensuje utratg wzmocnienia wyj$ciowego spowodowana
kompresja.

Auto Gain

Wiacz funkcje Auto Gain, aby automatycznie kontrolowac
wzmocnienie wyjsciowe podczas regulacji progu.

Atak

Okre$la szybko$¢ reakcji kompresora na sygnaly audio powyzej
ustawionego progu. Jesli czas ataku jest dlugi, wigcej
przejsciowych czgséci sygnatu przechodzi bez przetworzenia.

Zwolnienie

Ustawia czas, po uplywie ktorego wzmocnienie powraca do
pierwotnego poziomu, gdy sygnat spadnie ponizej progu.
Look Ahead

Wyzsze warto$ci Look Ahead zapewniaja doktadniejsze
przetwarzanie, ale powoduja pewna latencjg.

EQ

Protein oferuje korektor parametryczny, ktéry pozwala dostosowac
czestotliwosci dzwigku do wlasnych potrzeb.

Ten korektor posiada cztery pasma z nastgpujacymi parametrami:

Dry/Wet

Ten parametr kontroluje stosunek glo$nosci migdzy sygnatem
oryginalnym a sygnalem wyjsciowym efektu. Je$li ustawisz
warto$¢ 0,00, do wyjscia zostanie wystany tylko sygnat suchy,
wigc nie bedzie stycha¢ zadnego efektu
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. Wyzsze wartosci zwigkszaja sygnat efektu. Przy maksymalnym
ustawieniu 7,00 styszalny bedzie czysty sygnat korektora.

‘Wzmocnienie
Praca z korektorem wplywa gléwnie na poziom sygnalu
wyjsciowego. Uzyj opcji Gain, aby dostosowaé ogodlne

wzmocnienie do swoich potrzeb.
Niska czestotliwos¢

Kontroluje czgstotliwo$¢ odcigcia pasma niskich czgstotliwosci. Ten
typ filtra potkowego wyglada jak normalna lub odwrécona litera ,,S”
i brzmi oraz dziala podobnie do filtra dolnoprzepustowego z
regulowanym ttumieniem lub wzmocnieniem pasma zatrzymania.

Niskie wzmocnienie
Kontroluje wzmocnienie lub thumienie pasma niskich czgstotliwosci.
Srednie czestotliwosci / Srednie czestotliwosci 2

Kontroluje czgstotliwos¢ srodkowa odpowiedniego pasma. Ten
filtr dzwonowy wyglada jak normalny lub odwrocony dzwon i
dziata oraz brzmi podobnie do filtra pasmowego lub
wycinajacego — ponownie z regulowanym wzmocnieniem lub
tlumieniem, a takze ze zmienng szerokos$cia.

‘Wzmocnienie $rednie / Wzmocnienie Srednie 2
Kontroluje wzmocnienie lub ostabienie odpowiedniego pasma.

Mid Q / Mid2 Q

Kontroluje jakos¢ lub szerokos¢ odpowiedniego pasma. Wyzsze
warto$ci powoduja zwezenie pasma, nizsze wartosci powoduja
jego poszerzenie.

High Freq

Kontroluje czgstotliwo$¢ odcigecia pasma wysokich czgstotliwosci.
Ten typ filtra potkowego wyglada jak normalna lub odwrdcona
litera ,,S” i dziata oraz brzmi podobnie do filtra géornoprzepustowego
z regulowanym tlumieniem lub wzmocnieniem pasma zatrzymania.

High Gain

Kontroluje wzmocnienie lub ttumienie pasma wysokich czgstotliwosci.

Opodinienie
Opo6znienie to efekt, ktory wytwarza echo sygnatu wejsciowego.

Dry/Wet

Kontroluje stosunek glo$nosci migdzy sygnalem oryginalnym a
sygnatem wyjsciowym efektu. Je$li ustawiono wartos¢ 0,00, do
wyj$cia wysylany jest tylko sygnal suchy, wigc efekt nie jest
styszalny. Wyzsze warto$ci zwigkszaja sygnal efektu. Przy
maksymalnym ustawieniu /,00 styszalny bedzie czysty sygnat
efektu.

Lewy

Ustawia dlugos$¢ opoznienia tap dla lewego kanatu w milisekundach.
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Prawa

Ustawia dlugos$¢ opdznienia tap dla prawego kanatu w
milisekundach.

Link

Jesli ten parametr jest ustawiony na WZ., oba sygnaty opdznienia
dzialaja jako jeden sygnal. Lewy stuzy do ustawiania dlugosci
opdznienia; Prawy nie ma zadnej funkcji.

Synchronizacja

Synchronizuje opdznienie z wewngtrznym tempem Protein.
Stosunek Lewy

Jesli funkcja Sync jest aktywna, dlugos$¢ opdzZnienia mozna
wprowadzié¢ w warto$ciach muzycznych.

‘Wspoélezynnik prawy

Je$li funkcja Sync jest aktywna, dlugo$¢ opoznienia mozna
wprowadzi¢ w warto$ciach muzycznych.

Sprze¢zenie zwrotne

Kontroluje ilo$¢ sygnatu, ktory jest kierowany za posrednictwem
routingu do linii opdznienia. Nizsze warto$ci powoduja zatem mniej
ech niz wyzsze wartosci.

HighCut

Thumi wysokie czgstotliwosci wytwarzane przez efekt opoznienia.
Filtr ten jest routing przed obwodem sprzgzenia zwrotnego, co
oznacza, ze sasiednie tapy opoznienia beda dalej tlumione.
Powoduje to typowa ,,utratg¢ wysokich czgstotliwosci”, ktora czgsto
wystgpuje w naturalnych echach. Minimalne ustawienie oznacza, ze
sygnal nie jest filtrowany, natomiast wyzsze ustawienia filtruja
wysokie czgstotliwosci sygnatu sprzgzenia zwrotnego.

LowCut

Ttumi niskie czgstotliwosci generowane przez efekt opdznienia.

Reverb

Efekt Reverb jest prawdopodobnie najczgéciej stosowanym efektem
w produkcji muzycznej. Efekt poglosu Protein stanowi dodatek do
brzmienia, nadajac mu wigksza ekspresjg i trojwymiarowosc¢.

Dry/Wet

Ten parametr kontroluje stosunek glo$nosci migdzy sygnatem
oryginalnym a sygnatem wyjsciowym efektu. Jesli ustawiono
warto$¢ 0,00, do wyjscia wysylany jest tylko sygnat suchy, wigc
efekt nie jest styszalny. Wyzsze warto$ci zwigkszaja sygnat
efektu. Przy maksymalnym ustawieniu 7,00 styszalny begdzie
czysty sygnal efektu.
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Czas

Okres$la czas poglosu. Nizsze ustawienia symuluja normalne
pomieszczenie, natomiast wyzsze ustawienia symuluja duza salg
lub kosciot.

Kolor

Okresla spektralng kolorystyke dzwigku poglosu. Wartoéci ujemne
tlumia wyzsze czgstotliwo$ci, natomiast warto$ci dodatnie thumia
nizsze czestotliwosci.

Glebia modulacji

Okre$la intensywno$¢ modulacji pitch. Jesli nie chcesz modulacji
pitch, ustaw ten parametr na 0,00.

Zakres modulacji

Modulacja pozwala wzbogaci¢ efekt poglosu poprzez subtelne
modulacje pitch. Parametr Mod Rate okres$la zakres tej modulacji
pitch.

Pre-Delay

Okresla opdznienie migdzy dzwigkiem bezposrednim a efektem
pogtosu. Nizsze ustawienia bardziej zblizaja poglos do
oryginalnego sygnatu, natomiast wyzsze ustawienia oddzielaja
sygnat efektu, tworzac bardziej przestrzenny dzwigk.

Pokretto Flavour

Im bardziej obrécisz to pokrgtto, tym wigkszy
wplyw bgdziesz mie¢ na brzmienie aktualnego
dzwigku. Zmiany te nie sa calkowicie losowe, ale
maja charakter metodyczny.

Sa to subtelne zmiany parametrow, gtownie w
pozycji fali i pitch.

Flavour

I Flavour dodaje do dzwigku roznego rodzaju mikrozmiany.

Obejmuja one niewielkie zmiany pitch oscylatora 1 w
zaleznosci od warto$ci Flavour. Warto$¢ Pitchbend réwna 0
nie powoduje zadnych zmian pitch.

Ale po co te niekonczace si¢ wyjasnienia? Po prostu przekrec pokrgtto i ciesz sig!
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ny arpeggiator

I© Aby przej$¢ do sekcji arpeggiatora, naci$nij Shift i
przycisk Arp/Seq, a nastgpnie kliknij enkodera Select, az
przejdziesz do sekcji Arp. Jesli na wyswietlaczu pojawi
sig¢ napis Arp, arpeggiator jest teraz aktywny.

Arpeggiator to urzadzenie, ktore dzieli przychodzacy akord na
poszczegodlne nuty i powtarza je rytmicznie. Oprocz funkcji syntezy
Protein oferuje programowalny arpeggiator.

Uzyj przycisku Select, aby przetaczac¢ si¢ migdzy nastgpujacymi
parametrami arpeggiatora. Naci$nij przycisk Select, aby wybraé
zadany parametr, a nastgpnie uzyj ponownie enkodera, aby
edytowac warto$¢ parametru.

= Aby rozpoczaé odtwarzanie arpeggiatora, zagraj jedna lub
wigcej nut na klawiaturze.

Arp

120 1116

3 Oct
Gt 80

Up
Sw 50

Strona arpeggiatora

Bpm

Ustawia ogodlne tempo arpeggiatora w uderzeniach na minutg.
Domys$lne tempo wynosi /20 bpm.

I” Bpm mozna zsynchronizowaé z zewngtrznym tempem.
Odpowiedni parametr znajduje si¢ w menu Settings.

Dtugosé kroku

Okre$la zakres wyzwalania nut, czyli szybkos$¢, z jaka przebiega
arpeggio. Oprocz parametru Bpm zapewnia to dodatkowa
kontrolg nad szybkos$cia odtwarzania. Warto$§¢ mozna okresli¢ w
utamkach taktow. Na przyktad, jesli dlugo$é¢ kroku jest ustawiona
na 1/8, arpeggio odtwarza osiem nut na takt. Mozliwe jest
réwniez ustawienie wartosci triolowej i punktowanej.

Kierunek odtwarzania

Ustawia kierunek odtwarzania arpeggio. Ten parametr dziala w
potaczeniu z oktawami:

* Jesli wybrano opcj¢ Up, nuty sa odtwarzane od niskich do
wysokich klawiszy. Arpeggio rozpoczyna si¢ w oryginalnej
oktawie i przechodzi do najwyzszej oktawy (okreslonej za
pomoca parametru Octaves). Nastgpnie arpeggio jest
powtarzane.
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* Jedli wybrano opcjg Down, nuty sa odtwarzane od wysokich do
niskich klawiszy. Arpeggio rozpoczyna si¢ W najwyzszej
oktawie (okreslonej za pomoca opcji Octaves) i przechodzi do
oryginalnej oktawy. Nastgpnie arpeggio jest powtarzane.

* Jesli wybrano opcj¢ Up-Down, nuty sa najpierw odtwarzane
do przodu. Po osiagnigciu ostatniej nuty w najwyzszej
odtwarzanej oktawie nuty sa odtwarzane do tytu, a oktawy sa
transponowane w dol do pierwszej nuty w oryginalnej
oktawie. Nastgpnie arpeggio jest powtarzane.

e Jesli wybrano opcje Up / Down, nuty sa najpierw odtwarzane
do przodu. Po osiagnigciu ostatniej nuty w najwyzszej
odtwarzanej oktawie, nuta ta jest powtarzana, a nuty sa
odtwarzane do tylu, a oktawy sa transponowane w dot do
pierwszej nuty w oryginalnej oktawie. Nastgpnie arpeggio
jest powtarzane.

* Jesli wybrano opcje¢ Down-Up, nuty sa najpierw odtwarzane
wstecz. Arpeggio rozpoczyna si¢ w najwyzszej oktawie
(okre$lonej za pomoca opcji Octaves). Po osiagnigciu
pierwszej nuty w oryginalnej oktawie nuty sa odtwarzane do
przodu, a oktawy sa transponowane w gor¢ do ostatniej nuty
w najwyzszej oktawie do odtworzenia. Nastgpnie arpeggio
jest powtarzane.

e Jesli wybrano opcje Down [/ Up, nuty sa najpierw odtwarzane
od tylu, a oktawy sa transponowane w dol. Arpeggio
rozpoczyna si¢ w najwyzszej oktawie (okreslonej za pomoca
opcji Octaves). Po osiagnigciu pierwszej nuty w oryginalnej
oktawie

nuta ta jest powtarzana, a nuty sa odtwarzane do przodu, a
oktawy transponowane w gorg, az do ostatniej nuty w
najwyzszej oktawie do odtworzenia. Nastgpnie arpeggio jest
powtarzane.

e Jesli wybrano opcj¢ Random, nuty bgda odtwarzane losowo.

Oktawy

Okresla zakres pojedynczych nut w oktawach. Gdy jest
ustawiony na [ oktawe, nuty beda odtwarzane w tej samej
oktawie, w ktorej zostaly pierwotnie wprowadzone. Wyzsze
wartos$ci oktawy oznaczaja, ze nuty sa powtarzane w wyzszych
lub nizszych oktawach. Oktawa, w ktorej rozpoczyna sig
arpeggio, jest okre$lana przez parametr Kierunek odtwarzania.
Jesli zagrasz nuty obejmujace wigcej niz jedna oktawe, zostana
one zachowane i odtworzone przed transpozycja nut.

swing (Sw)

Okresla, w jakim stopniu timing wptywa na krok arpeggio. Jesli
Swing jest ustawiony na 50, arpeggio jest odtwarzane bez
zadnego przesunigcia timingowego. Ustawienia od 5/ do 95
zwigkszaja przesunigcie nut i tworza typowy swing. Mozna
rowniez uzy¢ ustawien ponizej 0,50, aby wptyna¢ na timing.
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Bramka (Gt)

Okresla ditugosé nuty w zaleznosci od oryginalnej dlugosci. Im
nizsza warto$¢, tym krotsze sa odtwarzane nuty.

Reset

Ustawia limit dla granych nut. Jest to przydatne do tworzenia
nachylonych taktéw. Ustaw Reset na & lub /6, aby rozpoczaé
arpeggio na poczatku taktu.

Pattern

Za pomoca opcji Pattern mozna wybra¢ jeden z 16
wewngtrznych wzoréw rytmicznych.

Sekwencer ,, ”

I Aby przejs¢ do sekcji sekwencera, nacis$nij klawisz Shift
i przycisk Arp/Seq, a nastgpnie klikaj enkodera Select, az
przejdziesz do sekcji Seq. Jesli na wyswietlaczu pojawi
si¢ napis Seq, sekwencer jest teraz aktywny.

Protein zawiera rOwniez programowalny sekwencer krokowy, w
ktérym mozna uzy¢ do 32 krokéw na takt. Dla kazdego kroku
mozna zdefiniowac nutg i velocity.

Uzyj przycisku Select, aby przetaczac¢ si¢ migdzy nastgpujacymi
parametrami sekwencera. Nacis$nij przycisk Select, aby wybraé
zadany parametr, a nastgpnie uzyj ponownie enkodera, aby
edytowac warto$¢ parametru.

Aby rozpoczaé odtwarzanie sekwencera, zagraj jedna lub
wigcej nut na klawiaturze.

Seq 120 116

Record
Direction:

Strona sekwencera
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Bpm

Ustawia ogdlne tempo sekwencera w uderzeniach na minutg.
Domyslne tempo wynosi /20 bpm.

I” Bpm mozna zsynchronizowaé z zewnetrznym tempem.
Odpowiedni parametr znajduje si¢ w menu Ustawienia.

Dtugosc¢ kroku

Okre$la zakres wyzwalania nut, czyli szybkos$¢ odtwarzania
sekwencji. Oprécz parametru Bpm zapewnia to dodatkowa
kontrolg nad szybkos$cia odtwarzania. Warto$¢ mozna podaé¢ w
utamkach taktow. Na przyktad, jesli dlugos$¢ kroku jest ustawiona
na 1/8, arpeggio odtwarza osiem nut na takt. Mozliwe jest
réwniez ustawienie wartosci triolowej i punktowane;.

Nagrywanie

Po wybraniu tej opcji mozna automatycznie nagrywa¢ nuty do
krokéw sekwencera. Kazda przychodzaca nuta MIDI tworzy krok, a
nastgpnie automatycznie przechodzi do nastgpnego kroku. Nie
trzeba rgcznie uruchamia¢ nagrywania. Jesli opcja Record jest
aktywna, pierwsza nuta uruchamia nagrywanie. Naci$nij przycisk
Stop, aby zakonczy¢ nagrywanie kroku.

Dtugos¢

Okresla dtugos$¢ sekwencji krokéw. Sekwencja musi zawieraé co
najmniej jeden krok i moze mie¢ maksymalnie 32 kroki.

swing (Sw)

Okresla, w jakim stopniu timing wptywa na krok sekwencji. Jesli
Swing jest ustawiony na 50, sekwencja jest odtwarzana bez
zadnego przetasowania timingéw. Ustawienia od 5/ do 95
zwigkszaja przetasowanie nut i tworza typowy swing. Mozna
réwniez uzy¢ ustawien ponizej 0,50, aby wpltynaé na timing.

Bramka (Gt)

W tym miejscu mozna okresli¢ dtugo$¢ nuty w zaleznosci od jej
pierwotnej dtugosci. Im nizsza warto$¢, tym krotsze sa odtwarzane

nuty.
Kierunek

Ustawia kierunek odtwarzania sekwencji:

* Jesli wybrano opcje 0> , nuty sa odtwarzane od pierwszego
do ostatniego kroku. Nastgpnie sekwencja jest powtarzana.

e Jesli wybrano opcje 0< > (Od tytu do przodu), nuty sa

odtwarzane od ostatniego kroku do pierwszego. Nastgpnie
sekwencja jest powtarzana.
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2

Jesli wybrano opcje ,,»> € 7 (Od poczatku do konca), nuty sa

odtwarzane od pierwszego do ostatniego kroku, a nastgpnie
powracaja do pierwszej nuty i tak dalej.

Jesli wybrano opcjg ,, > |€ 7, nuty sa odtwarzane od

pierwszego do ostatniego kroku. Ostatni krok jest
powtarzany, a sekwencja odtwarzana.

powrét do pierwszej nuty, ktora rowniez jest powtarzana i tak
dalej.

Jesli wybrano opcjg ,, > ' (Od pierwszego do ostatniego),

nuty sa odtwarzane od pierwszego do ostatniego kroku.
Nastgpnie sekwencja zostaje zatrzymana.

Reset

Okre$la zachowanie sekwencera krokowego po wyzwoleniu
nowej nuty:

Jesli wybrano opcjg Start, sekwencja zawsze rozpoczyna sig od
poczatku po uruchomieniu nowej nuty.

Jesli wybrano opcje None, sekwencja zawsze kontynuowana
jest od miejsca, w ktorym zostata zatrzymana ostatnim
razem.

Jesli wybrano opcj¢ Random, sekwencja zawsze rozpoczyna
si¢ od losowej pozycji po uruchomieniu nowej nuty.

Tonika

Okresla tonike¢ dla wybranej skali. Gdy
opcja Skala jest ustawiona na Chromatyczna, nie mozna okresli¢
nuty podstawowej.

Skala

Okresla rozne skale muzyczne, np. chromatyczng, durowq, molowq
lub lydyjska dominantowq. Po ustawieniu opcji Chromatyczna
sekwencja jest odtwarzana zgodnie z wprowadzonymi danymi.
Kazda inna skala okresla odtwarzane nuty, ktére sa automatycznie
przenoszone do najblizszej nuty skali. Dziata to w potaczeniu z
parametrem Scale Root.

Pattern

Za pomoca opcji Pattern mozna wybra¢ jeden z 16
wewngtrznych wzorow sekwencji.

Opcja edycji

Nie, nie zapomnieliSmy o parametrze Edit, ale celowo

umiescili$my go na koncu tego rozdziatu.

Za ta opcja znajduje sig graficzny edytor sekwencera krokowego,
ktory jest sterowany za pomoca wyswietlacza i umozliwia
wizualng kontrolg biezacej sekwencji krokowe;j.
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Parametry dzwigku

1 +0 39%

Strona edycji sekwencera krokowego

Oto jak to dziata:

W gornej czgéci wyswietlacza mozna zobaczy¢ wszystkie
uzywane kroki przedstawione w postaci stupkow.

W dolnej czgsci wyswietlacza widoczne sa trzy wartos$ci:
pierwsza pokazuje aktualng pozycj¢ kroku, druga wartos$¢
pokazuje pitch odpowiadajacego danemu krokowi, a trzecia
warto$¢ pokazuje velocity w procentach. Na powyzszym
wykresie wyswietlacza wybrany jest pierwszy krok o pitch
+0 (odpowiada granej nucie) i velocity 39%.

Aby edytowac kroki, uzyj enkodera Select, aby wybra¢ jedna
z trzech warto$ci, nacisnij ja i edytuj warto$c¢.

Jesli edytujesz preset z sekwencja krokow, wyswietla sig

jeden lub wigcej krokow, ale mozesz rowniez rozpoczaé od
pustej sekwencji i edytowa¢ kroki wedlug wlasnego uznania.

Aby opusci¢ strong edycji, nacisnij Shift + Arp/Seq.
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Opcje ustawien

Ustawienia Opcje

I~ Aby przej$é¢ do opcji ustawien, nacisnij przycisk Settings
i uzyj enkodera Select, aby przewija¢ zadane strony
ustawien.

Ustawienia MIDI

Tryb Omni

Omni to tryb MIDI, w ktérym odbiornik komunikatc’)WSettings
MIDI odbiera i przetwarza wszystkie dane

przychodza na dowolnym kanale MIDI. Jes$li chcesz, aby Protein
zawsze odbieral dane MIDI na wszystkich kanatach, nalezy ustawic¢
ten tryb na Wi.

Kanal odbiorczy

Okresla podstawowy kanal wysylania i odbierania dla
urzadzenia. To ustawienie dotyczy wszystkich dzwigkow w
jednej warstwie i okres§la pierwszy kanal odbiorczy podczas
korzystania z opcji Midi Split w trybie Multi Mode.

Kanal wysylania

Okresla kanat MIDI, na ktérym Protein wysyta dane MIDI przez USB-C,
np. do DAW.

Pamigtaj, ze tylko te pokregtlta wysyltaja dane MIDI CC, dla ktoérych
dane te zostaly zdefiniowane w mapowaniach zmian
sterowania MIDI (patrz odpowiedni rozdzial w dalszej czg$ci
manual).

Identyfikator urzadzenia

Okre$la numer identyfikacyjny urzadzenia do transmisji danych
wylacznie w systemie. Transmisja zostanie pomyslnie wykonana
tylko wtedy, gdy ustawienia nadawcy i odbiorcy sa zgodne.
Ustawienie domys$lne to 0. Identyfikator urzadzenia 127 jest tak
zwanym identyfikatorem rozgloszeniowym, ktory adresuje
wszystkie podlaczone urzadzenia Protein. Protein moze odbiera¢ go
od innych urzadzen, ale nie moze go samodzielnie wysylac.

Ustawienia pitch

Transpozycja

Umozliwia ustawienie globalnej transpozycji pitch dla wszystkich dzwigkow.
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Opcje ustawien

master

Okresla ogdlny master pitch urzadzenia Protein. Warto$¢ podana
w tym polu jest wysokoscia dzwigku referencyjnego dla nuty
MIDI A3 (440 Hz). DomyS$lnym ustawieniem jest 0 centow, ktore
jest powszechnie stosowane przez wigkszo$¢ instrumentow.

S Zmieniaj to ustawienie tylko wtedy, gdy naprawde wiesz, co
robisz. Bedziesz musial dostosowa¢ rowniez wszystkie

pozostale  instrumenty. Nie zapomnij przywrécié
poprzednich ustawien!

Ustawienia wyswietlania

Jasnos¢

Okresla jasnos¢ wyswietlacza.

Ustawienia diod LED

Jasnosé

Kontroluje jasno$¢ wszystkich diod LED.

Ustawienia potencjometru

Tryb
Dostepne sa 2 tryby dziatania pokregtta:

® Wzgledny oznacza, ze warto$¢ parametru jest zmieniana
wzgledem biezacej wartosci poprzez wzgledne ruchy
pokretta. Z czasem algorytm bedzie coraz bardziej
dopasowywal warto$§¢ parametru do fizycznej pozycji
pokretta.

®  Absolutny oznacza, ze zmiana warto$ci parametru nastgpuje
bezposrednio do wartos$ci, ktora jest edytowana.

Ustawienia synchronizac;ji

Zrodlo

Okresla, w jaki sposob Protein reaguje na przychodzace komunikaty
MIDI Clock.

*  Wewnetrzne oznacza, ze Protein nie reaguje na przychodzace
zegary MIDI. Protein synchronizuje si¢ tylko z wtasna baza
tempa, ktora jest ustawiona za pomocg parametru BPM w menu
wys$wietlacza Arp/Seq.

* Extern oznacza, ze Protein automatycznie synchronizuje si¢ z
przychodzacym zegarem MIDI, jesli jest on wysylany przez
urzadzenie zewngtrzne, takie jak DAW, sekwencer lub automat
perkusyjny.
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Opcje ustawien

Ustawienia MPE

Status

W tym miejscu mozna aktywowac/dezaktywowaé status MPE dla
Protein. Jesli jest aktywny, obstugiwane sa nastgpujace opcje MPE:

* Pitch Bend dla kazdej nuty w zakresie standardu MPE (+/- 48
pottondéw). Aby wytaczy¢ ten efekt Pitch Bend dla kazdej nuty,
ustaw parametr Pitch Bend na ekranie glide na 0.

* O$Y MPE i poly aftertouch jako zrodta w matrycy modulacji.

Maksymalna liczba kanalow

W tym miejscu mozna okres$li¢ liczbg kanatow wykorzystywanych
do celow MPE.

Kilka informacji o MPE

MIDI Polyphonic Ekspresja (lub MPE) to metoda wykorzystania
MIDI do umozliwienia ekspresyjnym elektronicznym instrumentom
muzycznym wielowymiarowej kontroli brzmienia w trybie
polifonicznym. W MIDI komunikaty dotyczace calego kanatu (takie
jak pitch bend, CC i channel aftertouch) sa stosowane do wszystkich
nut granych na jednym kanale; dlatego w MPE kazda nuta ma
przypisany

wlasny kanat, dzigki czemu komunikaty te moga by¢ stosowane
indywidualnie do kazdej nuty.

Instrument MPE ma zazwyczaj trzy wymiary ekspresji/kontroli:
lewo-prawo (0§ X); przod-tyt (o$ Y); oraz nacisk (0§ Z) — kazda o$
moze by¢ przypisana do réznych parametréw dzwigku i stosowana
dla poszczeg6lnych nut.

Kazdy wymiar MPE jest mapowany do silnika dzwigkowego
Protein w nastgpujacy sposob:

* W lewo-prawo / 0§ X (wysytane jako MIDI Pitch Bend) —
kontroluje pitch nuty, ze standardowym zakresem MPE +/-
48 pottonow.

* Front-back / 0§ Y (wysytane jako MIDI CC 74) — kontroluje
parametr docelowy ustawiony dla zrédta modulacji MPE Y.

* Nacisk / 0§ Z (wysytane jako MIDI Channel Aftertouch) —
kontroluje przypisania modulacji Poly Aftertouch (Poly AT).
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Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Wszystkie aktualizacje oprogramowania sa dostgpne w postaci pliku

UF2, ktory mozna bezposrednio wykorzysta¢ do aktualizacji

oprogramowania sprzgtowego Protein. Najszybszym sposobem

uzyskan

ia tego pliku jest pobranie go z naszej strony internetowej

pod adresem:

waldorfmusic.com/my-hardware

™ Aktualng wersjg oprogramowania sprzgtowego mozna
sprawdzi¢, naciskajac przyciski Shift + Settings.

= Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe Protein:

Pobierz najnowsza aktualizacj¢ z sekcji MyHardware na
swoim koncie MyWaldorf. Potrzebujesz pliku o nazwie
PROTEIN.UF2 z archiwum.

Upewnij sig, ze przetacznik zasilania Protein jest wylaczony.
Podtacz Protein za pomoca kabla USB-C do komputera.

Przytrzymaj przycisk Shift, jednoczesnie
przetacznik zasilania w pozycji On.

ustawiajac

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,, Protein Bootloader
/ Waiting...”.

Na komputerze Protein pojawi si¢ jako zewngtrzny dysk
twardy.

Uzyj menedzera plikow, takiego jak Finder w systemie
macOS lub Explorer w systemie Windows, aby przeciagnac
plik PROTEIN.UF2 i skopiowaé¢ go na dysk zewngtrzny o
nazwie PROTEIN.

Jesli menedzer plikow zapyta, czy chcesz nadpisaé ten plik,
potwierdZz wybierajac opcje Tak.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ postgp aktualizacji. Powinno
to zaja¢ kilka sekund.

Po zakonczeniu aktualizacji na wyswietlaczu pojawi sig
komunikat ,, Gotowe™.

Teraz wylacz i ponownie wlacz urzadzenie Protein, aby
rozpoczac pracg z nowa aktualizacja oprogramowania.

Nie wylaczaj urzadzenia Protein podczas aktualizacji
oprogramowania sprzgtowego!
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ne mapowanie zmian sterowania MIDI

Protein umozliwia mapowanie parametréw do przychodzacych
danych zmian sterowania.

Jak mapowa¢ dane MIDI CC?

* Naci$nij Shift + Settings i uzyj enkodera Select, aby wybrac
Map CC z menu wyswietlacza. PotwierdZ, naciskajac enkoder
Select.

* Ostatnio edytowany parametr zostanie zmapowany do
nastgpnych danych CC przestanych przez zewngtrzny kontroler
MIDI.

*  Wybierz opcjg Anuluj, aby wyjs¢ z opcji Mapowanie.

* Aby wykona¢ nowe mapowanie, obro¢ pokrgtlo zadanego
parametru i zacznij od nowa od pierwszego punktu powyzej.

Jak sprawdzi¢ i usunaé¢ zmapowane dane MIDI?
* Naciénij Shift + Settings i uzyj enkodera Select, aby wybra¢
opcje Mappings z menu wyswietlacza. Potwierdz, naciskajac

enkoder Select.

* Uzyj enkodera Select, aby przewija¢ mapowania MIDI CC.

Jesli cheesz usuna¢ mapowanie, naci$nij pokrgtto Select, aby
je usunaé, a nastgpnie potwierdz, naciskajac ponownie.

Jesli nie utworzono zadnego mapowania MIDI CC, wy$wietla si¢
komunikat ,, Nothing Mapped” (Brak mapowania).
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Zrédta modulacji i cele modulacii ()

Zrédia
Zrédlo:

wylaczony
Obrzeze fali

I Opis
I Brak modulacji
I Obrobka sygnatu obwiedniowego

Oddech I Kontrola oddechu MIDI (cCC #2)
CC22...CC31 I MIDI CC22 do CC31
Keytrack I Numer nuta MIDI
Velocity | sita uderzenia MIDI
Rel Velo I Sita zwolnienia nuty MIDI velocity
Losowa I Losowy sygnal modyfikacji unipolarnej
Losowy dwubiegunowy Losowy sygnal modyfikacji
dwubiegunowej
Staty I Staty sygnal modulacji
Cele
Cele: I Opis:
Wytacz I Brak modulacji
Fala 1 I Pozycja fali dla Osc 1
Fala 2 I Pozycja fali dla Osc 2
Pitch I Globalny pitch tonu obu oscylatorow

Pitch dzwigku O1 / Pitch
dzwigku O2

O1 Vol / 02 Vol

Dirt

Cutoff

Rezonans

Glosnosé

Pan

Pitch oscylatora 1/2

I Poziom oscylatora 1/2

I Gtlo$nos¢ znieksztatcen

I Czgstotliwo$¢ odcigcia filtra

I Rezonans filtra

I Gtlo$nos¢ wyjsciowa wzmacniacza

I Panorama

Obwiednia filtra I Sygnatl obwiedni filtra

Obwiednia wzmacniacza I Sygnat obwiedni wzmacniacza

LFO1 | sygnatLFO 1

LFO1*MW I Sygnat LFO 1 ksztaltowany przez koto
modulacji

LFO1*AT I Sygnat LFO 1 ksztattowany przez aftertouch

LFO2 | sygnat LFO 2

LFO2*MW Sygnal LFO 2 ksztaltowany przez
Modwheel

LFO2*AT I Sygnat LFO 2 ksztaltowany przez aftertouch

Mod Wheel | Koto modulacji MIDI (CC #1)

Pitch Bend I Sygnat MIDI pitch bend

Nuta PB I Pitch nuta dla poszczegdlnych nut (tylko
dla MPE)

Ch Press I Nacisk kanatu MIDI

Poly AT I Cisnienie polifoniczne MIDI

MPE Y | 05 Y (tylko dia MPE)

Pedat | Pedat sustain MIDI (CC #64)

Ekspresja | Kontrola ekspresji MIDI (CC#11)
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Predkos¢ LFO1 / LFO2 I Predko$¢ LFO 1/2

Atak fali I Zakres ataku obwiedni fali

Wave Env Dec I Zakres zaniku obwiedni fali

Sus obwiedni fali I Poziom podtrzymania obwiedni fali

Relaksacja obwiedni fali I Zakres szybkosci wybrzmiewania
obwiedni fali

Atak obwiedni filtra I Zakres ataku obwiedni filtra

Filter Env Dec I Zakres zaniku obwiedni filtra

Sus obwiedni filtra I Poziom podtrzymania obwiedni filtra

Relaksacja obwiedni filtra I Zakres zwolnienia obwiedni filtra

Amp Env Att I Zakres ataku obwiedni wzmacniacza

Amp Env Dec I Zakres zaniku obwiedni wzmacniacza

Amp Env Sus I Poziom podtrzymania obwiedni
wzmacniacza

Amp Env Rel I Zakres opadania obwiedni wzmacniacza

biatek Tabele fal

Nr I Tabela fal I Nr I Tabela fal

01 I Rezonansowy I 33 I SawSyncl

02 I Rezonansowy || 34 I SawSync2
2

03 | Maltet |35 | sawsync3

04 I SqrSweep I 36 I PulSyncl

05 | Bettish |37 | puisync2

06 I PulSweep I 38 I PulSync3

07 I SawSweep I 39 I SinSyncl

08 | Metlosaw |40 | SinSync2

09 | opinie |41 | SinSync3

10 I Dodaj Harm I 42 I Impuls PWM

11 | Rezonans 3 HP} 43 | PWM Pita

12 I Syntezator I 44 I Fuzz Wave
wiatru

13 | HighHarm |45 | Distortd

14 I Clipper I 46 I HeavyFuz

15 I OrganSyn I 47 I Synchronizacja fuzz

16 | Squaresaw | 48 | K+st#

17 | Formantt 49 | K+st#2

18 | Polated |50 | Kesess

19 | Przcjsciowy |51 Jodidos
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20 | Electr.P |s2 1920

21 | Robotyka |53 | WTripl

22 | silny H |54 | Wrrip2

23 I PercOrgan I 55 I WTrip 3

24 | clipswep |s6 | wWrrip4

25 I ResoHrms I 57 I MaleVoice

26 I 2 Echoes I 58 I Niski fortepian

27 I Formant2 I 59 I ResoSweep

28 I FmntVocl I 60 I Dzwonek

bozonarodzeniowy

29 Synchronizacja I 61 I FM Piano
MW

30 I MicroPWM I 62 I Fat Organ

31 | szktisty |63 | Wibracje

32 I SquareHP I 64 I Refren 2

Synteza falowa typu ,, ”
Generowanie dzwigku Protein opiera si¢ na syntezie tablicowe;j.

Tabela falowa to tabela sktadajaca si¢ z pojedynczych przebiegow
falowych, z ktorych kazdy ma swéj wlasny, specjalny charakter
dzwigkowy. Gléwna réznica migdzy synteza tabeli falowej a innymi
zasadami generowania dzwigku polega na mozliwosci nie tylko
odtwarzania jednego przebiegu falowego na oscylator, ale takze
przechodzenia przez inne fale w tabeli falowej przy uzyciu réznych
modulacji, tworzac w ten sposob tak zwane przemiatanie tabeli
falowej. Efekty moga by¢ dramatyczne

— znacznie bardziej niz w przypadku systeméw opartych na
probkach.

Zasada ta oferuje potgzne mozliwosci, takie jak:

¢ Kazda nuta na klawiaturze moze uzyska¢ dostgp do innej fali
tablicy fal.

* W zaleznosci od szybkosci nacisku klawisza mozna odtwarzaé
rozne fale.

* LFO moze modulowaé¢ pozycje w tablicy fal. Mozna tworzy¢
subtelne lub drastyczne zmiany brzmienia.

* Wybrane przez uzytkownika kontrolery, takie jak koto
modulacji, moga zmienia¢ pozycj¢ w tablicy fal. Po obroceniu
kota podczas grania akordu fala kazdej nuty zostanie
natychmiast zmodyfikowana.

Nalezy pamigta¢ o nastgpujacym zdaniu:
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I” Tabela fal to lista dwoch lub wigcej (maksymalnie 64) fal,
migdzy ktorymi mozna si¢ dowolnie przemieszczacd.

Gdy tylko zagrasz nutg, obwiednia przesuwa pozycj¢ w tablicy
falowej, generujac roézne ksztalty fal w czasie.

Faza zaniku przesuwa si¢ przez te fale w przeciwnym kierunku,
zanim zatrzyma si¢ na okre$lonej fali podczas fazy
podtrzymania. Po zwolnieniu nuty obwiednia kontynuuje ruch
wstecz przez fale do punktu poczatkowego.

Wigkszo$¢ tabel fal jest tworzona tak, aby zaczynaly si¢ od pustej
fali w pozycji 0 i przechodzitly przez coraz jasniejsze fale az do
pozycji maksymalnej. Powoduje to zachowanie podobne do filtra
dolnoprzepustowego, dzigki czemu mozna je wygodnie kontrolowacé
za pomoca obwiedni fali.

Mozna réwniez uzy¢ LFO do modulowania pozycji tablicy falowej
i, w zalezno$ci od wybranego ksztaltu LFO, uzyskaé skanowanie
fali, ktore przebiega w przod i w tyl (trojkat), tylko w jednym
kierunku, po czym nastgpuje twardy reset do punktu poczatkowego
(pitka) lub tylko migdzy dwiema falami (prostokat).

Jesli podoba Ci si¢ brzmienie 1 mozliwosci syntezy
tablicowej, wyprobuj nasz syntezator M Synthesizer lub
nasze wirtualne instrumenty Waldorf PPG Wave 2.V /

Wave 3.V.

Wprowadzenie do filtra

Gdy sygnal oscylatora opuszcza mikser, jest wysylany do filtra.
Filtr jest komponentem, ktory ma znaczacy wplyw na
charakterystyke¢ dzwigku Protein.

Teraz wyjasnimy podstawowa funkcje filtra, omawiajac typ
najczegsciej stosowany w syntezatorach: filtr dolnoprzepustowy.

Filtr dolnoprzepustowy tlumi czgstotliwosci powyzej okre$lonej
czgstotliwoscei odcigeia. Czgstotliwosci ponizej tego progu pozostaja
praktycznie niezmienione. Czgstotliwosci ponizej punktu odcigcia
nazywane sa pasmem przepuszczalnym, a czg¢stotliwos$ci powyzej
tego punktu nazywane sa pasmem zatrzymania. Filtr Protein ttumi
czgstotliwosci w pasmie zatrzymania z okreslonym nachyleniem.
Nachylenie wynosi 12 dB na oktawg. Oznacza to, ze poziom
czgstotliwos$ei lezacej o oktawe powyzej punktu odcigeia bgdzie o
12 dB nizszy niz czgstotliwo$ci sygnatu mieszczace si¢ w pasmie
przepustowym. Ponizszy rysunek ilustruje podstawowa zasadg
dziatania filtra dolnoprzepustowego:
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Lewel

» Czestotliwosé¢
C toff

Aby zorientowa¢ si¢ w zakresie tlumienia, rozwazmy przyktad
filtra dolnoprzepustowego: redukcja o 12 dB zmniejsza
pierwotny poziom o jedna oktawg powyzej punktu odcigcia o
okoto 94%. Wspotczynnik tlumienia dwie oktawy powyzej
punktu odcigcia zmniejsza pierwotny poziom o ponad 99%, co w
wigkszos$ci przypadkéw oznacza, ze ta czgS¢ sygnatu nie jest juz
styszalna.

Filtr Protein posiada réwniez parametr rezonansu. Rezonans w
konteksécie  filtra  dolnoprzepustowego, pasmowego lub
goérnoprzepustowego oznacza waskie pasmo czgstotliwosci
wokot punktu odcigceia.

jest podkres$lony. Ponizszy rysunek ilustruje wptyw parametru
rezonansu na krzywa czg¢stotliwosci filtra:

Lewel
A

Rezonans

 Czestotliwosé¢

C toff

Jesli rezonans zostanie znacznie zwigkszony, filtr zacznie
samoczynnie oscylowa¢ — tzn. filtr generuje styszalng falg
sinusoidalna, nawet jesli nie odbiera sygnalu wej$ciowego.
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Stownik

Aftertouch

Wigkszo$¢ wspotczesnych klawiatur jest w stanie generowac
komunikaty aftertouch. W przypadku tego typu klawiatur, gdy
naciskasz mocniej klawisz, ktory juz trzymasz wcisnigty,
generowany jest komunikat MIDI Aftertouch. Ta funkcja
sprawia, ze dzwigki sa jeszcze bardziej ekspresyjne (np. poprzez
vibrato).

Aliasing

Aliasing to styszalny efekt uboczny wystgpujacy w systemach
cyfrowych, gdy sygnal zawiera harmoniczne wyzsze niz polowa
czgstotliwosci probkowania.

Wartos¢

Stopien, w jakim modulacja wplywa na dany parametr.

Wzmacniacz

Wzmacniacz to komponent, ktéry wplywa na poziom glo$nosci
dzwigku za pomoca sygnalu sterujacego. Sygnal sterujacy jest
czgsto generowany przez obwiednig lub LFO.

Arpeggiator

Arpeggiator to urzadzenie, ktére rozdziela przychodzacy akord
na poszczegdlne nuty i powtarza je rytmicznie. Wigkszosé
arpeggiatorow posiada rozne tryby sekwencji, aby pokry¢ szeroki
zakres zastosowan. Typowe elementy sterujace arpeggiatora to
zakres oktaw, kierunek, predko$¢ 1 zegar, czyli interwal
powtorzen. Niektore arpeggiatory posiadaja rowniez preset lub
programowalne wzorce rytmiczne.

Atak

Parametr obwiedni. ,,Atak” to termin opisujacy zakres wzrostu
obwiedni od punktu poczatkowego do punktu, w ktéorym osiaga ona
najwyzsza warto$¢. Faza ataku rozpoczyna si¢ natychmiast po
otrzymaniu sygnatu wyzwalajacego —

tj. po zagraniu nuty na klawiaturze.

clipping

Clipping to rodzaj znieksztalcenia, ktore wystgpuje, gdy sygnat
przekracza swoja maksymalng wartos¢. Krzywa sygnatu poddanego
clippingowi zalezy od systemu, w ktérym dochodzi do clippingu. W
dziedzinie analogowej clipping skutecznie ogranicza sygnat do jego
maksymalnego poziomu. W dziedzinie cyfrowej clipping jest
podobny do przepelnienia numerycznego, wigc polaryzacja czgsci
sygnatu powyzej maksymalnego poziomu zostaje zanegowana.
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Filtr do kawy

Filtr do kawy to przyrzad do parzenia kawy, zwykle wykonany z
jednorazowego papieru. Jest on czgScia niezbgdnego zestawu
narzedzi do przetrwania podczas pracy z Waldorf Iridium Core.

Zmiana sterowania (kontrolery)

Komunikaty = MIDI  umozliwiaja w
manipulowanie reakcja generatora dzwigku.

znacznym  stopniu

Komunikat ten sktada si¢ zasadniczo z dwoch elementow:

* Numer kontrolera, ktory okre§la element, na ktéry ma by¢
wywierany wptyw. Moze wynosi¢ od 0 do 120.

* Warto$¢ kontrolera, ktéra okresla zakres modyfikacji.

Kontrolery moga by¢ uzywane do uzyskania takich efektow, jak
powolne narastanie vibrato, zmiana pozycji panoramy stereo i
wplyw na czgstotliwosé filtra.

Decay

,,.Decay” opisuje zakres opadania obwiedni po osiagnigciu przez
fazg Attack swojego zenitu i opadnigciu obwiedni do poziomu
okreslonego dla warto$ci Sustain.

Obwiednia

Obwiednia stluzy do modulowania komponentu ksztaltujacego
dzwigk w okreslonym przedziale czasowym, tak aby dzwigk
zostal w jaki§ sposob zmieniony. Na przyklad obwiednia
modulujaca czgstotliwosé odcigeia filtra otwiera i zamyka ten
filtr, tak aby niektéore czgstotliwosci sygnalu zostaly
odfiltrowane. Obwiednia jest uruchamiana za pomoca
wyzwalacza — zazwyczaj jest to wyzwalacz staly. Zazwyczaj
wyzwalaczem jest nuta MIDI. Klasyczna obwiednia sklada si¢ z
czterech indywidualnie zmiennych faz: ataku, zaniku,
podtrzymania i zwolnienia. Sekwencja ta nazywana jest obwiednig
ADSR. Attack, zanik i zwolnienie to warto$ci czasu lub
nachylenia, a Sustain to zmienny poziom glo$nosci. Po odebraniu
przychodzacego wyzwalacza obwiednia przechodzi przez fazy
Attack 1 zaniku, az osiagnie zaprogramowany poziom Sustain.
Poziom ten pozostaje staly do momentu zakonczenia
wyzwalacza. Nastgpnie obwiednia inicjuje fazg zwolnienia, az
osiagnie warto$¢ minimalna.

Filtr

Filtr to element, ktory przepuszcza niektore czgstotliwosci sygnatu i
thumi inne. Najwazniejszym aspektem filtra jest czgstotliwosé
graniczna  filtra.  Najpopularniejszym  typem  jest  filtr
dolnoprzepustowy.  Filtr dolnoprzepustowy tlhumi wszystkie
czgstotliwosci powyzej czgstotliwosci granicznej.
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Czestotliwos¢ odciecia filtra

Czgstotliwo$é odcigeia filtra jest istotnym czynnikiem dla filtrow.
Filtr dolnoprzepustowy tlumi czg$¢ sygnalu, ktora znajduje sig
powyzej tej czgstotliwosci. Czgstotliwosci ponizej tej wartosci moga
przechodzi¢ bez przetwarzania.

LFO

LFO to skrot od Generator wolnych przebiegdw (oscylator niskiej
czgstotliwosci). LFO generuje okresowe oscylacje o niskiej
czgstotliwosci i charakteryzuje si¢ zmiennymi ksztaltami fal.
Podobnie jak obwiednia, LFO moze by¢ uzywany do modulowania
elementow ksztattujacych dzwigk.

Filtr dolnoprzepustowy

Syntezatory sa czgsto wyposazone w filtr dolnoprzepustowy.
Filtr dolnoprzepustowy tlumi wszystkie czgstotliwosci powyzej
czgstotliwosci odcigeia. Czgstotliwosci ponizej punktu odcigcia
nie ulegaja zmianie.

MIDI

Skrot MIDI oznacza Musical Instrument Digital Interface (cyfrowy
interfejs instrumentdw muzycznych). Zostal opracowany na
poczatku lat 80. XX wieku, aby umozliwi¢ wspolpracg ré6znych
typow  elektronicznych  instrumentdéw muzycznych réznych
producentéw. W tamtym czasie nie istniat standard komunikacji dla
roznych urzadzen, wigc MIDI byt

znaczacy postgp. Umozliwito to polaczenie dowolnego urzadzenia
wyposazonego w MIDI z innym za pomocg prostych, jednolitych
potaczen.

Zasadniczo MIDI dziata w nastgpujacy sposob: jeden nadawca jest
podtaczony do jednego lub kilku odbiornikéw. Na przyktad, jesli
chcesz uzywaé komputera do odtwarzania Iridium Core, komputer
jest nadawca, a Iridium Core pelni rolg odbiornika. Z nielicznymi
wyjatkami wigkszo$¢ urzadzen MIDI jest wyposazona w dwa lub
trzy porty stluzace do tego celu: MIDI In, MIDI Out, a w niektérych
przypadkach MIDI Thru. Nadawca przesyta dane do odbiornika
przez gniazdo MIDI Out. Dane sa przesylane kablem do gniazda
MIDI In odbiornika.

MIDI Thru ma specjalng funkcjg. Pozwala nadawcy na transmisjg
do kilku odbiornikow. Routing przychodzacego sygnalu do
nastgpnego urzadzenia bez modyfikowania go. Kolejne urzadzenie
jest po prostu podiaczane do tego gniazda, tworzac w ten sposob
tancuch, poprzez ktory nadawca moze adresowaé wiele
odbiornikow. Oczywiscie pozadane jest, aby nadawca mogt
adresowa¢ kazde urzadzenie indywidualnie. W zwiazku z tym
istnieje zasada, ktora ma na celu zapewnienie, ze kazde urzadzenie
reaguje odpowiednio.

Kanat MIDI

Jest to bardzo wazny element wigkszosci komunikatéw. Odbiornik
moze odpowiadaé na przychodzace komunikaty tylko wtedy, gdy
jego kanat odbiorczy
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jest ustawiony na ten sam kanal, ktoérego uzywa nadawca do
przesytania danych. W zwiazku z tym nadawca moze adresowac
konkretnych odbiorcéw indywidualnie. Do tego celu dostgpne sa
kanaty MIDI od 1 do 16.

Zegar MIDI

Komunikat zegara MIDI okre$la tempo utworu muzycznego. Shuzy
do synchronizacji procesOw opartych na czasie.

Modulacja

Modulacja wptywa na lub zmienia komponent ksztattujacy dzwigk
za poérednictwem zrédla modulacji. Zrédla modulacji obejmuja
obwiednie, LFO lub komunikaty MIDI. Celem modulacji jest
komponent ksztattujacy dzwigk, taki jak filtr lub wzmacniacz.

nuta On / nuta Off

Jest to najwazniejszy komunikat MIDI. Okresla on pitch i velocity
kazdej generowanej nuty. Czas nadejécia jest jednoczesnie czasem
rozpoczgcia nuty. Jej pitch wynika z numeru nuty, ktory miesci si¢
w zakresie od 0 do 127. Velocity mie$ci si¢ w zakresie od 1 do 127.
Warto$¢ 0 dla velocity jest podobna do ,,Note Off”.

Panning

Proces zmiany potozenia sygnatu w panoramie stereo.

Pitch Bend

Pitch bend to komunikat MIDI. Chociaz komunikaty pitch bend
maja podobna funkcj¢ do komunikatow zmiany sterowania, sa
one odrgbnym typem komunikatéw. Powodem tego rozréznienia
jest fakt, ze rozdzielczo$¢ komunikatu pitch bend jest znacznie
wyzsza niz w przypadku konwencjonalnego komunikatu
kontrolera. Ludzkie ucho jest wyjatkowo wrazliwe na odchylenia
w  wysokosci dzwigku, dlatego stosowana jest wyzsza
rozdzielczo$¢, ktéra pozwala na dokladniejsze przekazywanie
informacji o zmianie wysokosci dzwigku.

Zmiana programu

Sa to komunikaty MIDI, ktére zmieniaja dzwigki. Numery
programow od 1 do 128 mozna zmienia¢ za pomoca komunikatéow
zmiany programu.

Zwolnienie

Parametr obwiedni. Termin ,zwolnienie” opisuje zakres
opadania obwiedni do warto$ci minimalnej po zakonczeniu
wyzwalania. Faza zwolnienia rozpoczyna si¢ natychmiast po
zakonczeniu wyzwalania, niezaleznie od obwiedni.
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aktualny status lope. Na przyklad faza Release moze zostaé
zainicjowana podczas fazy Attack.

Rezonans

Rezonans jest waznym parametrem filtra. Podkresla on waskie
pasmo wokot czgstotliwosci odcigeia filtra poprzez wzmocnienie
tych czgstotliwosci. Jest to jedna z najpopularniejszych metod
manipulowania dzwigkami. Je$li znacznie zwigkszysz rezonans
do poziomu, w ktéorym filtr zaczyna samoczynnie oscylowac,
wygeneruje on stosunkowo czysta falg sinusoidalng.

Sustain

Parametr obwiedni. Termin ,,Sustain” opisuje poziom obwiedni,
ktory pozostaje staty po przejsciu przez fazy ataku i zaniku.
Sustain trwa do momentu zakonczenia wyzwalania.

Trigger

Wyzwalacz to sygnal, ktory aktywuje zdarzenia. Sygnaty
wyzwalajace sa bardzo zréznicowane. Na przyktad jako wyzwalacz
mozna uzy¢ nuty MIDI lub sygnatu audio. Zdarzenia, ktore moze
zainicjowa¢ wyzwalacz, sa roéwniez bardzo zrdéznicowane.
Typowym zastosowaniem wyzwalacza jest uruchomienie obwiedni.

Gtosnosc

Termin ten opisuje poziom wyjsciowy dzwigku.

usB

Universal Serial Bus (USB) to system magistrali szeregowej stluzacy
do laczenia komputera z urzadzeniami zewngtrznymi. Urzadzenia
wyposazone w USB mozna podlaczaé do siebie podczas pracy.
Rozpoznawanie odbywa si¢ automatycznie.

Fala

W tym kontekscie fala to cyfrowa reprodukcja pojedynczego
przebiegu fali, identyczna z probka zapgtlona po jednym
przebiegu fali. W przeciwienstwie do probek w samplerze,
wszystkie fale w syntezatorach Waldorf Wavetable maja t¢ sama
dlugos¢ i sa odtwarzane w tym samym pitch.

Tabela fal

Jeden ksztalt oscylatora w Iridium Core opiera si¢ na zestawach
form fal zwanych tabelami fal. Nalezy je traktowaé jako sekwencjg
maksymalnie 128 pojedynczych fal. Mozna je odtwarza¢ w sposob
statyczny lub dynamiczny, co skutkuje zazwyczaj interesujacymi
transformacjami dzwigku. Jesli fale nie r6znia si¢ zbytnio, to tabela
fal
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prawdopodobnie bgdzie brzmial plynnie i przyjemnie. Jesli maja
one zupelnie inng strukturg, spowoduje to gwaltowne zmiany
spektralne.
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Dane techniczne

Dane techniczne

Zasilanie
Zasilanie magistrali USB
(opcjonalnie zasilanie USB-C

zasilanie lub port USB komputera)

Wymiary i waga
Szerokos¢:
Glebokosé:

Wysokos¢ (facznie z elementami sterujacymi):

Waga calkowita:

500 mA

252 mm
170 mm
48 mm
0,9 kg
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Deklaracja zgodnosci

Deklaracja zgodnosci z norma

Ogolne informacje dotyczace zgodnosci

Ten produkt speinia kluczowe wymagania okreslone w
dyrektywach europejskich 2014/53/UE i/lub 2014/30/UE
(dyrektywa niskonapigciowa: 2014/35/UE; dyrektywa ogolna
dotyczaca bezpieczenstwa produktow: 2001/95/WE).

Pelna tres¢ deklaracji zgodno$ci UE jest dostgpna na zadanie.
Prosimy o kontakt pod nastgpujacym adresem e-mail adres

, aby uzyskania szczegdtowe informacje:
support@waldorfmusic.com

Informacja dotyczaca zgodnosci z przepisami FCC

Nalezy pamigta¢, ze wszelkie modyfikacje lub zmiany
wprowadzone w tym urzadzeniu, ktére nie zostaly wyraznie
zatwierdzone przez odpowiedzialny organ ds. zgodnosci, moga
skutkowa¢ utrata pozwolenia na uzytkowanie sprzgtu.

Produkt ten zostal poddany testom i potwierdzono, ze spelnia
kryteria dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone w sekcji 15
przepisow FCC. Normy te maja na celu zapewnienie
odpowiedniego poziomu ochrony przed zaktdceniami czgstotliwosci
radiowej w §rodowisku mieszkalnym.

Urzadzenie emituje i wykorzystuje sygnaly o czgstotliwosci
radiowej, ktore, je$li nie zostanie prawidlowo zainstalowane i
obslugiwane zgodnie z

dostarczonych instrukcji, moga negatywnie wplywa¢ na sygnaly
radiowe lub telewizyjne. Chociaz nie mozna zagwarantowac, ze
takie zaklocenia nie wystapia w kazdej sytuacji, nastgpujace
dziatania moga pomodc w ich ztagodzeniu:

*  Wyregulowac¢ lub przenie$¢ anteng odbiorcza,

*  Przenie$ urzadzenie,

* Zwigkszenie odlegtosci migdzy urzadzeniem a sprzg¢tem, na
ktéry ma ono wplyw,

* Podiaczy¢ urzadzenie do gniazdka elektrycznego w innym
obwodzie niz odbiornik,

* Upewnij sig, ze wszystkie kable sa odpowiednio
ekranowane; w razie potrzeby uzyj rdzeni ferrytowych lub
ditawikow,

* Skonsultyj sig ze sprzedawca produktu lub
wykwalifikowanym technikiem radiowo-telewizyjnym w
celu uzyskania dodatkowych wskazowek.

Urzadzenie to jest zgodne z przepisami FCC, czg¢s$¢ 15 i moze
dziala¢ wylacznie w nastgpujacych warunkach: (1) nie moze
generowac zaktocen i (2) musi akceptowaé wszelkie zakldcenia,
nawet jesli powoduje to niepozadane dzialanie.

Informacje dotyczace ekspozycji FCC

Urzadzenie jest zgodne z wytycznymi FCC dotyczacymi
narazenia na energi¢ o czgstotliwosci radiowej majacymi
zastosowanie w $rodowiskach bez specjalnych ograniczen. Aby
zapewni¢ zgodno$¢, podczas konfiguracji i obstugi nalezy
zachowaé¢ minimalna odleglo$¢ 20 cm (okoto 8 cali) migdzy
nadajnikiem RF a cialem uzytkownika.
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Wsparcie

fechniczne

Wsparcie techniczne dotyczace
produktu

Serwis i naprawy

Protein nie zawiera zadnych czg$ci, ktore moga by¢ naprawiane
przez uzytkownika. Je$li urzadzenie Protein ulegnie awarii lub
wymaga serwisowania, nalezy skontaktowaé si¢ z autoryzowanym
centrum serwisowym Waldorf. Aby uzyskaé wigcej informacji,
prosimy zwrdci¢ si¢ do sprzedawcy instrumentéw muzycznych lub
lokalnego dystrybutora Waldorf.

Masz pytania?

Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace produktu Waldorf,
skontaktuj si¢ z nami. Chg¢tnie pomozemy.

I~ Koniecznie przeczytaj nasze FAQ, by¢ moze znajdziesz tam
odpowiedz na swoje pytanie.

(@ Skorzystaj z sekcji pomocy technicznej na naszej stronie
internetowej. Jest to najskuteczniejszy i najszybszy sposob, aby znalez¢
odpowiedzi na czgsto zadawane pytania lub skontaktowaé si¢ z nami.
Twoje pytania zostana natychmiast przekazane do eksperta, a Ty
szybko otrzymasz odpowiedz.

support.waldorfmusic.com

(@ Chociaz mamy juz nowe tysiaclecie, nadal mozna do nas
napisa¢ list. Zajmie to nieco wigcej czasu, ale jest to roéwnie
niezawodne jak wiadomos¢ e-mail.

Waldorf Music GmbH Lilienthalstr. 7
53424 Remagen
Niemcy
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