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WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup Novation SL MklIl, najbardziej zaawansowanej
klawiatury kontrolerowej firmy Novation. Niezaleznie od tego, czy
potrzebujesz sterowania oprogramowaniem, preferujesz konfiguracje
bez DAW, czy masz studio hybrydowe — SL MkIII z tatwoscig stanie
sie sercem Twojego studia.

Niniejszy przewodnik ma na celu przekazanie wiedzy niezbednej do
petnego wykorzystania mozliwosci instrumentu SL Mklll. Informacje
zawarte w niniejszym przewodniku dotyczg zaréwno wersji 49-
klawiszowej, jak i 61-klawiszowej instrumentu SL MkIIl. Obejmujg
one szczegotowe objasnienia dotyczace sprzetu, réznych ,widokow” i
menu urzgdzenia oraz sposobu korzystania z instrumentu SL Mklll z
zewnetrznym sprzetem i/lub oprogramowaniem.

Dodatkowo przedstawiamy ,porady i wskazowki’, a takze typowe
scenariusze, z ktérymi mozesz sie spotka¢ jako producent lub
wykonawca. Mamy nadzieje, ze tworzenie muzyki za pomocg SL
MKIII sprawi Ci wiele radosci przez dtugie lata.

Aby uzyska¢ wiecej informaciji, aktualne artykuty pomocy
technicznej oraz formularz kontaktowy do naszego zespotu pomocy
technicznej, odwiedz Centrum pomocy Novation pod adresem:

support.novationmusic.com

Co znajduje sie w pudetku?

Prosze sprawdzi¢ ponizszg liste i porownac¢ jg z zawartoscig
opakowania. Jesli brakuje jakichs elementéw lub sg one uszkodzone,
prosze skontaktowac¢ sie ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation,
u ktérego zakupiono SL MKkIII.

* Novation SL MkIIl 49 lub 61

* Kabel USB typu A do typu B (1,5 m)

* Arkusz informacji dotyczacych bezpieczenstwa

* Zasilacz DC (PSU) 12 V DC; zawiera wymienne wtyczki AC

Rejestracja urzadzenia SL Mklil

Urzadzenie SL Mklll mozna zarejestrowa¢ online pod adresem:

novationmusic.com/register

Skorzystaj z informacji zawartych w przewodniku ,Pierwsze kroki”
(numer seryjny i kod pakietu). Umozliwi to pobranie dodatkowego
oprogramowania dostarczonego wraz z urzgdzeniem SL Mkl
Oprogramowanie to mozna znalezé w sekcji oprogramowania na
koncie Novation.

Najwazniejsze cechy

* 49 |ub 61 nuta czutych na velocity, indywidualnie
sprezynowanych, typu syntezatorowego, pétwazonych

* 16 petnokolorowych podswietlanych padéw RGB czutych na
velocity

* 64 konfigurowalne szablony

*  Osiem pokretet ciggtych

* Osiem faderow

* Szes$c¢ dedykowanych elementéw sterujacych transportem

* Podswietlane RGB kofa pitch bend i modulac;ji

* Pie¢ ekranéw LCD TFT RGB

* 59 podswietlanych przyciskow z przetacznikami dotykowymi
¢ 49 lub 61 klawiatury RGB LED

* USBB 2.0, MIDI IN, OUT, OUT2 / THRU

* Wejscia jack 1/4” TRS dla pedatéw sustain i ekspresja

* Wejscie jack 1/4” TS dla pedatu noznego

*  Wyjscia CV, bramka, Modulation i Clock Out na gniazdach

jack 3,5 mm

* Osmiotorowy 16-stopniowy sekwencer Sekwencer z 64
sesjami

¢ Nagrywanie w czasie rzeczywistym (nuty, z velocity i
automatyzacja)

* Automatyczna kwantyzacja nut do krokéw i automatyzacja
do 6 zdarzen na krok

* Peflna automatyzacja wszystkich przypisywanych elementéw
sterujacych (z oéSmioma $ciezkami automatyzacji)

* 16 Rodzaje skal i transpozycja chromatyczna

¢ Osiem stref gry

¢ Konfigurowalne fancuchy patternow

¢ Natychmiastowe przetgczanie sesji i przetaczanie z kolejkg

¢ Velocity i bramka na krok

*  Wiele dtugosci bramki na krok (poprzez nagrywanie w czasie
rzeczywistym)

* Edycja automatyzacji na krok

¢ Wyczys¢ krok, parametr automatyzacji dla kazdego pattern
Duplikowanie kroku, pattern.

Wymagania dotyczace zasilania

SL MKIII jest dostarczany z zewnetrznym zasilaczem 12 V DC, 1 A.
Jest to zasilacz typu ,uniwersalnego’, ktéry dziata przy wszystkich
napieciach sieciowych od 100 V do 240 V.

Srodkowy pin zlacza jest dodatnig (+ve) strong zasilacza. SL MkIII
musi by¢ zasilany za pomoca dostarczonego zasilacza sieciowego
AC-DC.

SL MKIII bedzie dostarczany z wersjg zasilacza odpowiednig dla
danego regionu. W niektérych krajach zasilacz jest wyposazony w
odigczane adaptery; w takim przypadku nalezy uzy¢ adaptera
pasujacego do gniazdek sieciowych w danym kraju. Podczas
zasilania SL MklIl za pomocg zasilacza sieciowego nalezy upewni¢
sie, ze lokalne napiecie sieciowe miesci sie w zakresie napie¢
wymaganych przez adapter, tj. od 100 do 240 VAC, PRZED
podtaczeniem go do sieci.

Zalecamy uzywanie wytgcznie dostarczonego zasilacza. Zasilacze
do urzadzenia SL MkIll mozna nabyé u sprzedawcy sprzetu
muzycznego lub bezposrednio w firmie Novation, jesli zgubite$ swo;.
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PRZEGLAD SPRZETU

Wersje SL MKklll 49- i 61-nutaowe majq takie same elementy sterujgce na
panelu przednim i ztgcza na panelu tylnym.
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Przycisk wigczania/wytaczania zasilania

Gniazdo zasilania DC: 12 V DC, 1 A, zasilacz O—®—&
Gniazdo USB typu B

Trzy gniazda DIN (5-pinowe) dla MIDI In | Out | Out2/Thru

Dwa gniazda 1/4” TS lub TRS ze srebrnymi metalowymi
pierscieniami dla pedatu pierwszego (Sustain) i pedatu
drugiego (ekspresja) oraz jedno gniazdo 1/4” dla pedatu
trzeciego (Footswitch)

Siedem gniazd TS 3,5 mm dla wyj$¢ Clock Out, CV1, Gate1,
Mod1, CV2, Gate2 i Mod2

Gniazdo zabezpieczajace Kensington

Silikonowa tasma w kolorze turkusowym: ,nézki” SL MkiII
Przycisk Shift

Przycisk ustawien globalnych

Przyciski InControl, Zones, Sequencer, Scales, Arp, Tempo i
Latch

Przyciski w gére/w dét do zmiany stron sesji 1-4

Przycisk Grid, osiem przyciskdw programowych i przycisk
Options

14.
15.
16.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

25.
26.
21.

Vo

Przyciski stron w gore/w dot

1x2 pady czute na velocity

Osiem pokretet ciagtych

Pie¢ ekranéw LCD, zwanych tgcznie ,ekranami”

Przyciski strzatek w prawo

Obszar 8x2 przyciskéw programowych

Diody LED RGB

Prostokatne przyciski strzatek w gére/w dot

Osiem faderow

Transport

I':’rzyciski Zapis;, Duplikuj, Wyczys¢, Sesje, Pattern, Kroki,
Sciezka lewa, Sciezka prawa, Oktawa w gore i Oktawa w dot
Kofa pitch i modulacji z diodami LED RGB

49 lub 61 diod LED RGB klawiszy

Klawiatura pétwazona z paskiem aftertouch



CECHY

Widok sekwencera

SL MKIII posiada 16-stopniowy sekwencer dla kazdej partii. Kazdy z 16 ,stopni” partii ma wiasny ,widok” z ustawieniami, ktére maja wpltyw
tylko na ten stopien, a sekwencja 16 stopni nazywana jest ,pattern” i réwniez ma wtasny ,widok”, w ktérym mozna dostosowac ustawienia
dotyczace kazdego 16-stopniowego pattern.

Naciénij i przytrzymaj przycisk Shift, a nastepnie przycisk Sequencer, aby wigczy¢ lub wylaczy¢ sekwencer. Przycisk Sequencer zmieni kolor
na biaty po wigczeniu i pomaranczowy po wytaczeniu. Po wiaczeniu sekwencera przyciski Transport (po prawej stronie kontrolera) zapalg sie,
sygnalizujac, ze moga sterowac sekwencerem.

Nacisnij przycisk Sequencer, aby przej$¢ do widoku sekwencera, ktory sktada sie z dwoch podwidokdw: widoku krokéw i widoku pattern
(patrz kolejne sekcje), dostepnych odpowiednio za pomocg przyciskéw Steps i Patterns. W innym widoku (na przykfad widoku stref)
nacisniecie przycisku Sequencer spowoduje powro6t do ostatnio wybranego podwidoku sekwencera. Przycisk Grid przetgcza funkcje padéw
8x2 miedzy ostatnim podwidokiem sekwencera a szablonem (patrz ,Szablony” na stronie 13).

Nuta: gdy przycisk sekwencera jest pomaranczowy (wytaczony), nacisniecie go powoduje przejscie do widoku sekwencera, w ktérym mozna
wyswietli¢ i/lub edytowaé sekwencje w biezgcej sesji. Przyciski transportu beda jednak niedostepne do momentu ponownego wiaczenia
sekwencera.

Widok krokow

Widok krokéw umozliwia przeglagdanie i edytowanie ,krokéw” pattern. 16 (8x2) kwadratowych padéw pod ekranami reprezentuje 16
dostepnych krokow pattern.
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Po wiaczeniu sekwencera naci$niecie przycisku odtwarzania w sekcji Transport spowoduje, ze gtowica odtwarzania bedzie ,przechodzi¢”
przez pady, zmieniajgc kolor kazdego pada (zwanego réwniez krokiem) na biaty. Kroki z przypisanymi nutami MIDI bedg $wieci¢ jasno.
Gdy gtowica odtwarzania dotrze do jednego z tych jasnych krokéw, odtworzy wszystkie przypisane do niego nuty.

Aby przypisa¢ nute/nute do kroku, wybierz $ciezke za pomoca przyciskdéw znajdujacych sie bezposrednio pod ekranami. Naci$nij i przytrzymaj
pad, a nastepnie naci$nij klawisz/klawisze, ktére chcesz uruchomi¢ w tym kroku. Mozesz réwniez zrobi¢ odwrotnie: najpierw nacisnij i
przytrzymaj klawisz/klawisze, a nastepnie nacisnij dowolne pady, ktére chcesz wypetni¢ nutami lub dzwiekami. Na koniec mozesz nagrywaé nuty
i dane automatyzacji ,na zywo”, naciskajac przycisk Record (Nagrywaj) w sekcji Transport (patrz ,Nagrywanie na zywo” na stronie 11).

Aby usuna¢ nute/nute z kroku, nacisnij i przytrzymaj pad. Diody LED odpowiednich klawiszy zaswieca sie na czerwono. Jesli transport jest
zatrzymany, nuty zostang odtworzone w odpowiedniej czesci (patrz ,Ustawienia czesci” na stronie 13) z przypisanymi do nich velocity.
Usun nute/nute, naciskajac klawisz/klawisze.

Gdy transport jest wtaczony lub wytgczony, przytrzymaj przycisk Clear i nacisnij przycisk Step (ktéry na chwile zmieni kolor na czerwony),
aby usuna¢ wszystkie dane nut i automatyzacji z tego kroku. Aby skopiowac krok, przytrzymaj przycisk Duplicate i nacisnij pad, ktéry na chwile
zmieni kolor na zielony. Przytrzymujac przycisk Duplicate, naci$nij pad/pady, na ktére chcesz wklei¢ kopie. Kopiowanie jednego pada do
drugiego spowoduje usuniecie wszystkiego, co znajdowato sie na tym drugim padzie, a nie dodanie do niego.

Mozna réwniez kopiowa¢ kroki miedzy sciezkami. Ponownie przytrzymaj przycisk Duplicate i nacis$nij pad, aby skopiowac krok. Przytrzymaj
przycisk Duplicate, zmien $ciezki, a nastgpnie nacisnij pady, aby wklei¢ je do nich. Jednak dane automatyzacji nie zostang skopiowane
wraz z tymi krokami.



Przewijanie pattern

W trybie Steps mozesz naciska¢ przyciski Up/Down po lewej stronie padéw, zeby przegladac¢ swoje patterny. Naciskanie padéw przenosi Cie
do poprzedniego (up) lub nastepnego (down) patternu. Zeby$ wiedziat, na ktérym patternie jeste$, kiedy przegladasz je za pomocg przyciskéw
strzatek w gore/w dot, piaty ekran pokazuje, ktory pattern jest widoczny na padach.

Nuta: Przewijanie pattern nie powoduje zmiany aktywnego pattern. Aby zmieni¢ pattern, nalezy nacisna¢ przycisk Patterns (Wzory) i nacisnaé
odpowiedni pad (1-8).

Transpozycja pattern

W widoku Steps mozna transponowac¢ wszystkie nuty w biezacym pattern o oktawe w gére lub w dét. Transpozycja nie zadziata, jesli spowoduje
to przekroczenie zakresu nut MIDI.

Aby to zrobi¢, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij strzatke w gére obok paddéw, aby transponowac¢ wszystkie nuty w biezacym pattern o oktawe
w gore. Aby transponowac o oktawe w dot, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij strzatke w dot.

Opcje

W widoku Steps nacisnij przycisk Options (po prawej stronie paddw), aby wyswietlic opcje dla biezacego pattern. Uzyj przyciskow
programowych ponizej ,velocity”, ,Gate”, ,Chance” i ,Pattern”, aby wyswietli¢ te ustawienia. Naci$nij ponownie przycisk Options, aby powréci¢
do widoku Steps.

Mozna réwniez dostosowac parametry velocity, bramka lub Chance dla wszystkich krokéw — w menu velocity, bramka lub Chance przytrzymaj
klawisz Shift, aby ustawi¢ warto$¢ dla wszystkich krokdow w biezgacym pattern za pomoca pierwszego enkodera (nie wptynie to na kroki bez
przypisanych nut).

Velocity

W menu Options (Opcje) nacisnij przycisk programowy ponizej Velocity (Predkos$¢), aby edytowa¢ kazdy krok w biezacym pattern.
Domyslinie na ekranach wyswietlane sa kroki od pierwszego do ésmego (po 2 na ekranie). Uzyj przyciskow strzatek w gore/w dot po lewej
stronie ekranéw, aby uzyskac¢ dostep do krokéw od dziewiatego do szesnastego (dolny rzad padow).

Step 1 Step 3 Step 4
108 B

Vlocity
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Aby dostosowacé velocity nut MIDI, obréé pokretto nad krokiem, ktéry chcesz dostosowaé. Velocity nut kroku mozna ustawi¢ w zakresie od
1 do 127. Pozwala to na precyzyjne ustawienie zadanej velocity MIDI.

Ekrany pokazuja pojedynczg velocity dla kazdego kroku pattern zawierajacego jedng lub wiecej nut. Warto$c¢ ta jest najwyzszg velocity sposrod
wszystkich nut przypisanych do tego kroku, chociaz dla tego kroku moze wystepowac wiele velocity.

W przypadku wielu nutt przypisanych do kroku SL Mklll podnosi lub obniza velocity kroku do nowej, jednolitej wartosci. Robigc to, SL Mkl
preferuje wyzsze wartosci i dopasowuje sie do nich. Aby zilustrowac ten proces, wyobraz sobie, ze krok zawiera wartosci velocity 25 i 89:
obrécenie pokretta tego kroku w prawo spowoduje przyciggniecie tych wartosci velocity do 90 lub wiecej (tj. zaréwno 25, jak i 89 stang sie
90 lub wiecej). Alternatywnie, gdybys$ obrdcit pokretto w lewo, te same predkosci zostatyby przyciggniete do 88 lub mnie;j.

Uwaga: po ustawieniu wszystkich nut w kroku na te¢ samag velocity (jak opisano powyzej), wszystkie nowe nuty w tym kroku przyjmag
velocity ,grupowq”.



Bramka

Wybierz bramke, aby edytowaé dtugosé nut MIDI przypisanych do kazdego kroku w biezacym pattern. Uzyj przyciskow strzatek w gore/w
dot po lewej stronie ekranu, aby uzyska¢ dostep do krokoéw od 9 do 16. Ekran wyswietli pojedynczg warto$¢ bramki dla kazdego kroku
pattern zawierajacego jedng lub wiecej nut. Wyswietlana warto$¢ jest rowna najwyzszej wartosci bramki wszystkich nut przypisanych do
tego kroku.
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Bramka moze mie¢ maksymalng diugos¢ 32 krokéw, aby kroki mogty by¢ diuzsze niz czas trwania pattern.

SL MkIIl mierzy wartos¢ bramki w dwéch czesciach: krokach i utamkach kroku. Kazdy krok jest podzielony na sze$¢ utamkéw. Dlatego
wartos¢ bramki jest wyswietlana jako numer kroku, po ktérym nastepuje liczba utamkoéw (pie¢ biatych pdl ponizej). Domysing wartoscia dla nut
jest ,1 krok”; uzyj pokretta nad kazdym krokiem, aby wydtuzy¢ lub skroci¢ bramke dla kazdej przypisanej nuty.

Poniewaz SL MkIll dziata zgodnie z zasadami MIDI, wptyw parametru bramki na uzyskiwany dzwiek zalezy od wyzwalanego dzwieku, a
takze od instrumentu MIDI, ktéry ten dzwiek zawiera. Na przyktad bramka o wartosci 16 krokéw nie ,rozciggnie” krotkiego sampla hi-hatu.
Jednak jej nuta MIDI bedzie miata dtugos¢ 16 krokdéw, niezaleznie od styszalnego rezultatu.

Szansa

Mozesz ustawi¢ prawdopodobienstwo odtworzenia nuty dla kazdego kroku w pattern. Na przyktad, jesli prawdopodobienstwo dla danego
kroku wynosi 50%, istnieje réwna szansa, ze wszystkie nuty w tym kroku zostang odtworzone lub Zzadna z nich nie zostanie odtworzona.

Nacisnij przycisk ponizej opcji Chance, aby dostosowa¢ prawdopodobienstwo odtworzenia nut za pomoca pokretet nad kazdym krokiem
(wyswietlanych na ekranie).

Gdy szansa jest ustawiona na 0%, nuty w tym kroku nie beda odtwarzane, warto$¢ szansy wytacza ten krok. Mozesz uzy¢ szansy 0% jako funkciji
wyciszenia kroku bez koniecznosci usuwania zadnych nut.



Pattern

Kolejna pozycja w menu Opcje to ,Pattern”, ktéra zawiera cztery podopcje: ,Pozycja poczatkowa”, ,Pozycja koncowa”, ,Kierunek” i ,Zakres
synchronizacji’. Edytowanie tych ustawien zmienia odtwarzanie Pattern w interesujacy sposéb (zalecamy eksperymentowanie z tymi opcjami,
aby uzyska¢ ,szczesliwe przypadki’). Zmiany Pattern zaczng obowigzywaé, gdy odtwarzanie dotrze do konca Pattern. Regulowane
ustawienia sg nastepujace:
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* Pozycja poczatkowa — pokretto obrotowe nad opcjg ,Start Position” (Pozycja poczatkowa) przesuwa poczatkowy krok pattern,
zmieniajac jego dtugos¢. Pad dla tego kroku zostanie podswietlony na zétto, aby mozna byto zobaczy¢, gdzie przesuwa sie pozycja
poczatkowa. Jesli pozycja poczatkowa zmieni sie tak, ze kroki zawierajgce nuty nie bedg juz styszalne, pady te zostang
podswietlone na czerwono.
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* Pozycja koncowa — pokretto powyzej przesuwa koncowy krok odtwarzania patternu, zmieniajgc dtugos¢ patternu. Pozycja koncowa
moze znajdowac sie przed pozycjg poczatkowa. Jesli pozycja koncowa zmieni sie tak, ze kroki zawierajgce nuty nie beda juz styszalne,
pady te zaswiecq sie na czerwono.

* Kierunek — zmienia przebieg odtwarzania patternu. Dostepne sg nastepujace kierunki:

* Do przodu — domysinie opcja ,Do przodu” pokazuje typowy pattern odtwarzania, ktéry rozpoczyna sie od kroku
poczatkowego (pozycja poczatkowa) i przechodzi do kroku koncowego.

* Od tylu — ,0d tylu” oznacza, ze odtwarzanie rozpoczyna sie od pozycji koncowej, a krok przechodzi do kroku
poczatkowego. Mozna to traktowac jako ,odwrdcenie”.

* Ping-Pong — w pierwszej fazie odtwarzanie rozpoczyna sie od pozycji poczatkowej i przechodzi do pozycji korcowej. W
drugiej fazie odtwarzanie rozpoczyna sie od kroku koncowego i przechodzi z powrotem do pozycji poczatkowej. Kroki koncowe
sg powtarzane.

* Losowo — najbardziej eksperymentalna opcja kierunku, ktéra wybiera losowo kolejne kroki miedzy pozycja poczatkowag a
koncowa, co skutkuje powtarzajagcymi sie nutami i ogélnym chaosem.

* Sync Rate (Synchronizacja tempa) — zmienia zakres, w jakim wystepujg kroki wzgledem BPM (wewnetrznego lub zewnetrznego).
Wybierz jedng z nastepujacych wartosci muzycznych: 1/32 triola, 1/32, 1/16 triola, 1/16 (domyslinie), 1/8 triola, 1/8, 1/4 triola, 1/4
nuty.

* Przesuniecie pattern — powoduje jednoczesne przesuniecie punktu poczatkowego i koncowego pattern. Wartos¢ od 0 do 15
pokazuje, o ile krokow przesunigeto pattern od momentu jego utworzenia.

Mikrokroki

Kazdy krok sekwencera sktada sie z szesciu mniejszych mikrokrokéw, co zapewnia wigkszg rozdzielczos¢ sekwencera. Aby uzyska¢ dostep do
mikrokrokéw, w widoku krokéw nacisnij przycisk Opcje. Aby doda¢ nute do mikrokroku, wybierz krok sekwencji, naciskajac pad. Nastepnie
zobaczysz sze$¢ mikrokrokéw podswietlonych w goérnym rzedzie przyciskow (nad faderami). Nacisnij i przytrzymaj przycisk mikrokroku i zagraj
klawisze, aby doda¢ te nuty do tego mikrokroku.

Po nacisnieciu innego kroku w sekwencji sze$¢ przyciskow mikrokrokéw zmieni sie, aby pokazaé, ktdre mikrokroki majg przypisang nute — jasne
Swiatlo oznacza, ze jest przypisana nuta, a sttumione $wiatto oznacza, ze mikrokrok jest pusty.



Widok pattern

Nacis$nij przycisk ,Patterns”, aby otworzy¢ widok Pattern. W tym miejscu mozna wybra¢ pattern MIDI w biezacej sesji. Osiem pattern dla kazdej
Sciezki jest rozmieszczonych poziomo w rzedach na obszarze padéw 8x2. Pady reprezentujg kazdy pattern, a kazdy rzgd ma kolor swojej czesci.
Uzyj przyciskow w gore i w dét (po lewej stronie obszaru padéw 8x2), aby przewija¢ pattern dla kazdej z o$miu czesci. W dolnej czesci
piatego ekranu wyswietlane sg czesci, do ktérych odnosi sie kazdy rzad padéw.

Nacisnij przycisk, aby wybra¢ nowy pattern. Jesli transport jest zatrzymany, nowo wybrany pattern rozpocznie sie po uruchomieniu transportu.
Po wybraniu nowego pattern podczas dziatania transportu nowy pattern rozpocznie si¢ po zakonczeniu biezacego pattern. Aby natychmiast
przetaczy¢ sie na nowy pattern, nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie wybierz nowy pattern (jest to rowniez sposéb na ,taczenie”
pattern w interesujacy sposob).

tancuchy pattern

tancuchy pattern umozliwiajg taczenie wielu pattern w celu utworzenia dtuzszych sekwenc;ji. Nacisnij dwa lub wiecej pattern jednoczesnie,
aby utworzy¢ tancuch” rozpoczynajacy sie i konczacy sie patternami nacisnietymi po lewej i prawej stronie. Nie powoduje to
destrukcyjnego ,potaczenia” pattern, ale uruchamia kolejne pattern, tworzac dituzsze sekwencje muzyczne.

Aby wyswietli¢c wiecej Sciezek jednoczesnie lub pracowaé tylko z tancuchami dwoch pattern, nacisnij Shift + Patterns, aby uzyska¢ dostep do
wiekszej liczby pattern. Nacisnij ponownie Patterns, aby powrdci¢ do domysinego (poziomego) uktadu pattern. Bloki po prawej stronie ekranu
pokazuja tancuch pattern i biezacy pattern.

Aby przywréci¢ domysine ustawienia pattern, przytrzymaj przycisk Clear i nacisnij przycisk Pattern (pad). Spowoduje to usuniecie wszystkich
danych nut i automatyzacji z tego pattern.

Aby skopiowac pattern, przytrzymaj przycisk Duplicate i wybierz pattern. Przytrzymaj przycisk Duplicate i nacisnij nowy pad (pady), aby go wklei¢.
Mozesz wkleja¢ wielokrotnie, przytrzymujac przycisk Duplicate. Mozesz réwniez kopiowac pattern migdzy Sciezkami. Podobnie jak w
przypadku krokéw, dane automatyzacji dla pattern nie sg kopiowane miedzy sciezkami.

Przyciski w gére/w dét po lewej stronie siatki 8x2 umozliwiajg przewijanie pattern w widoku krokowym. Nacis$niecie przycisku w goére
spowoduje przejscie do poprzedniego pattern, a przycisku w dot — do nastepnego pattern. Podczas przewijania pattern piaty ekran pokazuje,
ktora czes¢ jest widoczna w kazdym rzedzie padow.

Jesli potrzebujesz inspiracji lub chcesz sprébowaé czegos nowego, sprobuj skopiowac pattern miedzy Sciezkami. Na przyktad mozesz skopiowac
pattern perkusji do $ciezki basowej i odwrotnie. Nigdy nie wiadomo, jakie ,szczesliwe wypadki” moga sie zdarzyc.

Przesuniecie pattern

Pozwala to na jednoczesne przesunigcie punktu poczatkowego i koncowego pattern. Aby skorzysta¢ z funkcji przesuniecia pattern, w widoku
Wzorce nacisnij przycisk Opcje i zmien wartos¢ Przesuniecie pattern na trzecim ekranie na warto$¢ od 0 do 15. Wartos¢ ta pokazuje, o ile
krokéw pattern zostat przesuniety od momentu jego utworzenia.
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Widok automatyzaciji

W widoku Pattern nacisnij przycisk Options, aby przej$¢ do widoku Automation. W tym widoku kazdy typ kontrolki, a takze nazwa wszystkich
kontrolek z automatyzacjg dla wybranej Sciezki sg wyswietlane na ekranach jako ,pasma”. Uzyj przyciskéw programowych ponizej ekranéw,
aby wybrac¢ inng $ciezke i wyswietli¢ jej automatyzacje.

VWY WY WVYWVY VYWY

Automate
Centols

s A~ EEEELE]

Aby usung¢ automatyzacje dla danego elementu sterujacego, przytrzymaj przycisk Clear i obro¢ pokretto nad pasem, ktéry chcesz wyczyscié.
Na przyktad ,Transpose” lub ,Ve Attack”. Po wyczyszczeniu pasa mozna go uzy¢ do innego elementu sterujacego.

Nagrywanie
Nagrywanie na zywo

SL MklIl umozliwia nagrywanie ,wystepu na zywo” bezposrednio do sekwencera. Nacisnij przycisk Record na panelu Transport, aby wigczy¢
nagrywanie na zywo. Mozesz réwniez nacisng¢ przycisk Record podczas gry, aby ,wprowadzi¢” pomysty. Jesli jednak panel Transport jest
obecnie zatrzymany, nacis$nij przycisk Record, a nastepnie przycisk Play, aby rozpocza¢ nagrywanie na zywo. Podczas nagrywania
wszystkie nuty zagrane na klawiaturze lub z MIDI (zaréwno USB, jak i DIN) zostang nagrane do sekwencji.

Podczas nagrywania z MIDI, partie bedg nagrywac¢ tylko nuty otrzymane na wybranym kanale MIDI dla tej partii. Nuty sg rowniez
przekazywane do wyjscia tej partii, niezaleznie od tego, czy jest nagrywana, czy nie.

Podczas nagrywania na zywo zdarzenia ,nuta on” sg kwantyzowane do zakresu synchronizacji odtwarzanego patternu, natomiast
zdarzenia ,nuta off” sg kwantyzowane do najblizszego taktu 24 PPQN. Sekwencer bedzie zapetlat kazdy tancuch patternéw, co pozwala na
dogrywanie nowych nut podczas powtarzania sekwencji. Przed rozpoczeciem nagrywania skonfiguruj zagdane ustawienia patternéw (patrz
»Widok sekwencera” na stronie 6/,0pcje” na stronie 7/,Widok patternéw” na stronie 10) oraz dtugos¢ tancucha patternéw ( patrz ,Widok
sekwencera” na stronie 6/,Widok patternéw” na stronie 10), aby dostosowac je do swojego wystepu.

Nagrywanie chwilowe

Mozesz uzy¢ funkcji nagrywania chwilowego, aby sekwencer nagrywat nuty tylko wtedy, gdy przycisk nagrywania jest wcisniety. Aby
wigczy¢ nagrywanie chwilowe, naciénij i przytrzymaj przycisk nagrywania podczas odtwarzania sekwencera, a nastepnie, trzymajac przycisk
nagrywania, zagraj nuty, ktére chcesz doda¢. Nastepnie mozesz zwolni¢ przycisk nagrywania, aby zatrzymac¢ nagrywanie, pozostawiajac
sekwencer w trybie odtwarzania.

Kwantyzacja nagrywania (nagrywanie niekwantyzowane)

Aby uzyska¢ mniej sztywne brzmienie, mozna nagrywac przy uzyciu funkcji Non-Quantised Record. Po wylaczeniu kwantyzacji nagrywania
wszystkie nuty nagrywane na zywo bedg rejestrowane w najblizszym takcie (1/6) kroku. Aby wiaczyé/wytaczyé funkcje Non-Quantised
Record, nacisnij klawisz Shift i przycisk Record. Na pigtym ekranie zostanie na krétko wyswietlony status funkcji Record Quantise.

Mozesz edytowaé pozycje nagranych nut miedzy krokami, korzystajac z widoku mikro-krokéw (wiecej szczegotow znajdziesz w sekcji
,Mikro-kroki” na stronie 9).
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Automatyzacja
Dzieki funkcji nagrywania sekwencera SL Mklll mozna zautomatyzowa¢ dziatanie nastepujacych elementéw sterujacych szablonu:

* Pokretta

* Fader

*  Przyciski programowe

* Pady (nacisnigcie/zwolnienie i nacisk)
* Pokretta pitch i modulacji

* Pedaly

Gdy element sterujacy zostanie przesuniety, odpowiadajgca mu dioda LED lub ekran zaswieci sie na czerwono, a element sterujacy zacznie
nadpisywa¢ wszelkie istniejace dane automatyzacji w miare postgpu transportu. Ruchy sg rejestrowane i odtwarzane z rozdzielczoscig 24 PPQN,
niezaleznie od aktualnego zakresu synchronizacji pattern (co odpowiada szesciu punktom danych dla kazdego kroku przy domysinym
zakresie synchronizacji 1/16). Automatyzacja bedzie rejestrowaé lub nadpisywa¢ dane do momentu zatrzymania nagrywania lub
odtwarzania; zalecamy jak najszybsze wytaczenie rejestrowania, aby nie nadpisa¢ automatyzacji podczas powrotu sekwencera do poczatku.

Mozesz zautomatyzowac do o$miu elementdw sterujgcych dla kazdej Sciezki w sesji. Pigty ekran poinformuje Cie, kiedy uzyjesz kolejnego
pasma automatyzacji lub wyswietli komunikat ,Pasma automatyzacji dla czesci sa petne”, gdy nie bedzie juz dostepnych pasm dla
wybranej $ciezki.

Nie mozna nagrywa¢ automatyzacji dla pokretet i elementéw sterujacych przypisanych do pozycji utworu. Ponadto pady i przyciski, ktore
wysytajg komunikaty nutowe, nagrywajg sie w sekwencji nut, a nie jako automatyzacja.

Przytrzymaj przycisk Clear, aby podswietli¢ wszystkie elementy sterujace zawierajace dane automatyzaciji w biezacym pattern i ukry¢ te, ktore
ich nie zawieraja. Na przyktad, jesli zautomatyzujesz koto pitch, jego dioda LED zaswieci sie po przytrzymaniu przycisku Clear. Przytrzymujac
przycisk Clear, przesun element sterujacy, aby wyczysci¢ jego automatyzacje w biezacym pattern.

Mozna réwniez przypisywacC recznie wartosci do kroku, co jest przydatne, gdy wymagana jest wieksza dokladnos¢. Przy zatrzymanym
sekwencerze nacisnij przycisk nagrywania transportu (Transport). Wybierz krok (naciskajac pad), aby przejs¢ do trybu edycji kroku. Spowoduje
to odtworzenie kroku. Przesun suwak do zgdanej wartosci, aby przypisac te warto$¢ do kroku i wytaczy¢ nagrywanie. W przypadku kota pitch
wheel przesun je do zadanej pozycji, a nastepnie wytacz nagrywanie przed zwolnieniem kota.

Do kroku przypisywana jest tylko najnowsza warto$¢ sterujgca. Oznacza to, ze w trybie edycji krokdw nacisniecie i zwolnienie przycisku lub
pady z funkcjg chwilowag spowoduje zarejestrowanie tylko komunikatu zwolnienia. Aby zarejestrowa¢ komunikat nacis$niecia przycisku lub
pady, przed zwolnieniem pady nalezy wylaczy¢ rejestracje lub wybra¢ nowy krok, aby zarejestrowaé zwolnienie.

Wyciszanie/solo partii

W widoku sekwencera kliknij miekka strzatke po prawej stronie kontrolera (na lewo od napisu 49SL Mklll lub 61SL Mklll), aby przejs¢ do
widoku wyciszenia/solo. Po prawej stronie ekranu pojawig sie opcje ,Mute” (Wyciszenie) i ,Solo”.

I [

Wycisz partie, naciskajac przycisk Mute (gorny rzad zéttych przyciskéw programowych) odpowiadajacy tej partii. Po wyciszeniu sekwencer
nie bedzie wysytat sygnatu MIDI dla tej partii, ale nadal mozna gra¢ na klawiszach lub odstuchiwa¢ pady dla tej partii.

Aby wiaczy¢ tryb solo dla danej partii, nacisnij przycisk Solo (dolny rzad niebieskich przyciskéw programowych) odpowiadajacy tej partii.

Po wiaczeniu trybu solo dla danej partii wszystkie pozostate partie, ktére nie maja wigczonego trybu solo, zostang wyciszone (o ile nie byly
juz wczesniej wyciszone). Przycisk wyciszenia dla wyciszonych partii bedzie migat na zétto, sygnalizujac wyciszenie.
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SZABLONY

Kazda cze$¢ dziata w ramach szablonu. Innymi stowy, kazda cze$¢ wykorzystuje szablon do okreslenia, ktére komunikaty MIDI powinny by¢
wysytane dla kazdego elementu sterujacego oraz na ktérym kanale MIDI i wyjsciu powinny by¢ wysytane te komunikaty. Dostep do
szablonéw i ich edycja sa mozliwe w widoku szablonéw. Aby uzyska¢ dostep do widoku szablonéw, nacisnij przyciski Shift + Sessions (szablony
pojawiajg sie nad przyciskiem Sessions). Szablon okresla typ komunikatu MIDI wysytanego z kazdego elementu sterujacego. Szablon zawiera
dane mapowania dla:

* 16 pokretet (na dwdch stronach)

* 16 padow (zaréowno uderzeniowych, jak i ci$nieniowych)
* 8 faderéw

* 16 przyciskéw

*  Koto modulaciji

* Przetacznik nozny, pedaly ekspresiji i sustain

Mozesz zarzadzac i projektowa¢ wiasne szablony za pomocg Components, samodzielnej aplikacji dostepnej tutaj:

components.novationmusic.com

Dzieki Components mozna skonfigurowaé kazdy element sterujacy tak, aby wysytat jeden z wielu réznych komunikatéw MIDI o réznych
zakresach, wartosciach i zachowaniach.

Jesli mapowanie nie jest wigczone, dioda LED lub ekran powigzany z kontrolkg bedzie pusty, aby pokaza¢, ze jest wytaczony.

Gdy element sterujacy z mapowaniem zostanie przesuniety, na prawym skraju ekranu pojawi sie powiadomienie zawierajace typ
komunikatu oraz powigzang wartos¢ (np. 0-127).

Ustawienia czesci

SL MKkIIl umozliwia dostosowanie miejsca docelowego czesci. SL Mklll posiada osiem czesci, z ktérych kazda ma witasny sekwencer,
szablon, miejsce docelowe i inne elementy, jak wyjasniono w tej sekcji. Mozna skonfigurowaé rozbudowane ustawienia przy uzyciu
maksymalnie 16 urzadzen zewnetrznych lub oprogramowania. Konfiguracje te mozna ustawi¢ za pomocg ,szablonéw” w nastepujacy
sposob.

Temgiets

WD
TR-85
Octatrack
MID!
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Wybierz szablon

Aby zmieni¢ szablon dla czesci:

1. Naciénij przyciski Shift i Sessions, aby przej$¢ do widoku
szablonow.

2. Wybierz cze$¢, ktérg chcesz zmienié, za pomoca
przyciskdbw pod ekranem. Domys$inie czesci te majg
etykiete ,MIDI”.

3. Uzyj lewego pokretta, aby wybra¢ szablon. Prostokat wokot
wybranego szablonu zmieni kolor na szary podczas
tadowania szablonu i na biaty po zakonczeniu tadowania.

Jesli szablon nie ma jeszcze nazwy, pojawi sie jako ,Szablon X”.
Aby zmieni¢ nazwe szablonu, mozna uzy¢ oprogramowania
Components (patrz ,Components” na stronie 28).

Wybierz miejsce docelowe

Kazda czes¢ moze trafi¢ do jednego lub kilku miejsc docelowych.
Miejscami  docelowymi mogg by¢ MIDI lub analogowe
CV/bramka/Mod. Aby zmieni¢ miejsce docelowe czesci:

1. Nacisnij przyciski Shift i Sessions, aby przejs¢ do widoku
szablonéw.

2. Wybierz cze$¢ za pomocg przycisku programowego ponizej
ekranow.

3. Ustaw pokretta nad USB, DIN 1, DIN 2, CV/bramka one lub
CV/bramka two, aby je =zmieni¢ (opcje wymienione
ponizej).

e USB: Wyt./Wh.
* DIN: Wyt., 1, 2 lub Oba
* CV/bramka: Wyt., 1, 2 lub Oba

Sesja przechowuje preferencje dotyczace miejsc docelowych, wiec
zmiana sesji spowoduje zmiane tych miejsc docelowych.

Kanat (kanat MIDI)

SL MKIIl nie posiada globalnego kanatu MIDI, kazda partia ma swoj
wiasny kanat MIDI. Kanat MIDI dla partii ustawia sie za pomocg
regulatora Channel na trzecim ekranie. Przekre¢ pokretto szesé,
aby zmieni¢ kanat MIDI z 1 na 16.

Nuta: Kanat 16 jest uzywany jako kanat globalny dla niektorych
komunikatow, takich jak zmiana programu i wybdr utworu. Jesli
ustawisz partie na kanat 16, a nastepnie zmienisz sesje na
podtgczonym urzgdzeniu, mozesz przypadkowo zmieni¢ sesje na
SL MKIII'i utraci¢ niezapisane postepy.

Monitorowanie wejscia

Gdy monitorowanie wejscia jest wigczone (domysinie jest
wytgczone), komunikaty MIDI nuty otrzymane przez kazda partie
(na odpowiednim kanale) beda przekazywane do miejsc
docelowych partii. Wewnetrzny sekwencer zawsze rejestruje
zewnetrzne komunikaty MIDI, niezaleznie od tego ustawienia.

Edytuj kolor partii

Aby zmieni¢ kolor partii, wybierz partie i nacisnij jeden z o$miu
kolorowych padow.
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ARPEGGIATOR (ARP)

Arp (arpeggiator) w SL MklIl umozliwia programowanie klasycznych, ,maszynowych” arpeggiéw, idealnych do techno i wielu innych
gatunkéw muzyki elektroniczne;j.

Fart Type Gate Sync Oclaves  Velocity Length

Selected up iM1e al Playad 16

Wiacz/wylacz arpeggio
Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ arpeggiator, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij przycisk Arp. Przycisk Arp zaswieci sie na biato, sygnalizujac
wigczenie funkcji. Gdy arpeggiator jest wigczony, przytrzymane nuty na klawiaturze beda arpeggiowane.

Sekwencer rowniez kieruje sygnat do arpeggiatora. Podczas nagrywania do sekwencera przytrzymane klawisze sg nagrywane w pattern jako dtugie
nuty. Zaktadajac, ze arpeggiator jest nadal wigczony, te dtugie nuty zostang skierowane z powrotem do arpeggiatora w celu odtworzenia.

Arp Latch

Korzystanie z funkgji Latch w SL MKl to fajny sposéb na zwigkszenie funkcjonalnosci Arp.

Nacisniecie przycisku ,Latch” wigcza lub wytacza funkcje Arp Latch. Gdy jest wigczona, wszystkie zagrane nuty sg utrzymywane, a ich
wybrzmienie jest op6znione do momentu zwolnienia wszystkich nut arpeggio i zagrania nowych nut.

Uwaga: Funkcja Latch dziata niezaleznie od tego, czy Arp jest wtaczony, czy wytaczony — Latch wyzwala ciggtg nute MIDI, niezaleznie od
stanu wigczenia/wytgczenia Arp. Funkcja Latch jest przydatna na przyktad podczas wysytania MIDI do zewnetrznego arpeggiatora lub
zewnetrznego patchu syntezatora z duzym podtrzymaniem.

Latch bedzie miat zastosowanie tylko do wybranej czesci docelowej Arp.

Ustawienia Arp

Nacisniecie przycisku Arp (bez przytrzymywania Shift) powoduje wyswietlenie nastepujacych ustawien na ekranach.

*  Part ¢  Oktawy
* Typ ¢  Predkos¢
* Bramka ¢ Diugosc
* Zakres * Szansa
synchroniza
cji

Zmiana tych ustawien spowoduje znaczng zmiane brzmienia arpeggiow. Ponizsze sekcje zawierajg szczegotowe wyjasnienia dotyczace tych
ustawien.
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Czesc¢ arp

Arp moze arpeggiowac tylko jedng partie naraz, wiec domysinie jest
to ustawione na ,Wybrana partia”. Jednak za pomocg przyciskow
pod ekranami mozna wysta¢ arpeggiowany pattern

do partii od pierwszej do ésmej. Innymi stowy, mozna wystac
arpeggiowane pattern do réznych partii, aby odstuchac¢ je w ré6znych
elementach utworu.

Typ arp
Mozesz ustawi¢ Arp na nastepujace pattern , Typy”:

* Up (domysinie) — nuty przytrzymane lub zablokowane
(przyciskiem Latch) sg odtwarzane w gére zgodnie z
synchronizacjg arpeggia.

Zakres, jeden po drugiej, a nastepnie powtérzenie pattern.

* W dot — nuty przytrzymane lub zablokowane sg odtwarzane
w dot z zakresem synchronizacji arpeggio, jedna po drugiej, a
nastepnie pattern sie powtarza.

* W goére/w dét 1 — nuty przytrzymane lub zablokowane sg
odtwarzane w kierunku w gore, a nastgpnie w dot bez
powtarzania nut, z zakresem synchronizacji arpeggio, a
nastepnie caty pattern jest powtarzany.

* W goére/w dot 2 — nuty przytrzymane lub zablokowane sg
odtwarzane w goére, a nastepnie w dot z powtarzaniem
najwyzszych i najnizszych nut, z zakresem synchronizacji
arpeggia, a nastepnie caly pattern jest powtarzany.

* Losowo — nuty przytrzymane Ilub zablokowane sg
odtwarzane w losowej kolejnosci w zakresie synchronizacji
arpeggio, az do zwolnienia klawiszy.

* Odtworzone — nuty przytrzymane lub zablokowane sg
odtwarzane w kolejnosci, w jakiej zostaly zagrane, z
zakresem synchronizacji arpeggia, a nastepnie caty pattern
jest powtarzany.

* Akord — utrzymywane lub zablokowane nuty sg odtwarzane
jako akord na kazdym kroku arpeggia, z zakresem
synchronizacji arpeggia, az do zwolnienia nut.

Brama arpeggio

Regulator Arp bramka skraca diugo$¢ nut arpeggiowanych z
maksymalnej dtugosci jednego kroku arpeggiowanego (100%) do
1/100 kroku arpeggiowanego (1%). Gate jest domyslnie ustawiony
na 100%, z regulowanym zakresem od 1 do 100%. Gate uwzglednia
czestotliwos¢ synchronizacji arpeggio i tempo; dlatego tez, gdy
czestotliwo$¢ synchronizacji zmienia sig, a tempo wzrasta/maleje,
dtugos¢ bramki arpeggio pozostaje statym procentem dtugosci
kroku arpeggio.

Synchronizacja arp w zakresie

Zmienia zakres muzyczny, w jakim arpeggiator dziata w stosunku do
zegara SL MkIIl. Arpeggiator mozna ustawi¢ na nastgpujace
szybkosci synchronizaciji:

e 1 e 1/8triola

e 12 * 1/16 (domysinie)
e 1/2 Triplet * 1/16 triola

e 1/4 e 1/32

¢ 1/4 Triola e 1/32 triola

e 1/8

Arp Octaves

To ustawienie zwieksza zakres wyjSciowy arpeggio o oktawy. Na
przyktad, jesli ustawisz Octaves na dwa, sekwencja zostanie
odtworzona, a nastepnie natychmiast powtérzona o oktawe wyze;.
Trzy oznacza, ze sekwencja zostanie powtérzona o oktawe wyzej, a
nastepnie o kolejng oktawe wyzej. Domys$lnie Octaves jest
ustawione na jeden, ale mozna je zwiekszy¢ do szesciu.

Jesli arpeggiowane nuty wykraczajg poza zakres, arpeggio skoryguje
nuty do najwyzszej oktawy (G#6 do G7). Po zmianie ustawienia Arp
Octaves nie ma zduplikowanych nut.

Oktawy wspétdziataja z typami na rézne sposoby. Ponizsze
scenariusze stanowig punkt odniesienia podczas programowania z
uwzglednieniem oktaw:

* Gdy Typ = W gore/W dot 1 lub W gore/W dot 2, arpeggio
zostanie odtworzone w petnym zakresie oktawy, a
nastepnie w dot.

* Gdy Typ = Odtwarzane, nuty sg odtwarzane w pierwszej
oktawie, a nastepnie powtarzane w kolejnych oktawach.

* Gdy Typ = Losowo, sekwencja nut jest losowa w catym
zakresie oktawy, a kazda nuta jest wybierana losowo.

* Gdy Typ = Akord, dodatkowe oktawy spowodujg powtdrzenie
przytrzymanych nut zgodnie z ustawieniem oktawy w
kierunku w goére. Na przyktad, jesli Oktawy = 3,
przytrzymane nuty beda odtwarzane jako akord w pitch,
nastepnie +1 oktawa, a nastepnie +2 oktawy, zanim pattern
sie powtorzy.
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Predkos¢ arp

Predkos$¢ nut arpeggio moze wynosi¢ od 1 do 127 (standard dla
velocity MIDI) lub ,Played” (domysinie).

Po ustawieniu opcji ,Played” (Odtwarzane) nuty wyjsciowe z
arpeggiatora beda dziedziczy¢ velocity nut fizycznie zagranych
przez uzytkownika.

Po ustawieniu wartosci 1-127 nuty wyjsciowe z arpeggiatora bedg
odtwarzane ze stalg velocity okreslong przez to ustawienie. Na
przyktad, jesli ustawiono wartos¢ ,65”, wszystkie styszalne nuty bedg
miaty velocity 65.

Dlugosé arpeggio

Ustawia dtugosc¢ pattern arpeggio, mierzong w krokach. Domysinie
pattern arpeggio zapetla sie przez 16 krokéw, ale mozna je skréci¢
(od jednego do 15 krokéw). ,Arp Sync Rate” okresla dtugos¢ kroku
(1, 1/2, 1/2 triola itp.).

Wzér bedzie widoczny na obszarze padéw 8x2, gdzie kazdy pad
reprezentuje pojedynczy krok w pattern.

Wz6ér arp

Wreszcie funkcja Arp Pattern pozwala dostosowa¢ rytm arpeggiow. Po
nacisnieciu przycisku Arp kazdy pad bedzie reprezentowat krok w
pattern arpeggio. Nastepnie mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ krok,
naciskajgc odpowiedni pad, zmieniajac w ten sposéb rytm pattern.
Pad bedzie swiecit jasno, gdy krok jest ustawiony do odtworzenia, a
sttumiony, gdy pad nie bedzie odtwarzany. Podczas odtwarzania
arpeggiatora po padach porusza sig biaty kursor.

Wynikowy rytm wptywa tylko na timing granych nut i nie zmienia
kolejnosci ich grania.

Dodatkowe nuty arpeggio

Podczas korzystania z funkcji Up/Down 1 z zakresem oktawowym
wiekszym niz jeden, gdy arpeggio przesuwa sie w dot, zmniejszenie
zakresu oktawowego do jednego spowoduje, ze arpeggio bedzie
nadal opada¢ przez wszystkie oktawy, az osiggnie jedng. W tym
momencie pozostanie on w zakresie jednej oktawy. Jesli porusza sie w
gore, arpeggiator zresetuje sie do pierwszej oktawy po zakonczeniu
wszystkich nut w sekwencji w biezacej oktawie, w ktorej gra.

Podczas korzystania z funkcji Up/Down 2, jesli najwyzsza/najnizsza
nuta zostanie zwolniona po jednym odtworzeniu, Arp natychmiast
zmieni kierunek i odtworzy kolejng najwyzsza/najnizsza nute tylko
raz, a nastepnie bedzie kontynuowa¢ w tym kierunku. Takie
zachowanie pozwala zachowa¢ synchronizacje, jesli usuniesz
najwyzsza nute i zastgpisz jg inng nuta.

Podczas przetaczania miedzy typami arpeggiatora kierunkowego
podczas odtwarzania, Arp nie resetuje pozyciji, ale kontynuuje ruch
w tym samym kierunku (jesli jest to obstugiwane przez nowy typ) az
do osiagniecia limitu. Na przyktad, jesli przetaczysz sie z typu Down
na typ Up/Down one, arpeggiator bedzie kontynuowat ruch w dét,
az osiggnie najnizszg nute.

Arp Chance

Mozesz ustawi¢ prawdopodobienstwo odtworzenia kroku w
sekwencji arp dla dowolnego z oSmiu arpeggiatoréow. Aby to zrobi¢,
przejdz do menu ustawien arp i za pomocg enkodera zmien
prawdopodobienstwo odtworzenia kroku arp w zakresie od 0% do
100%. Warto$¢ 0% oznacza, ze dany krok nie zostanie odtworzony,
a warto$¢ 100% oznacza, ze krok ten zostanie odtworzony zawsze.
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USTAWIENIA GLOBALNE

Nacisnij przycisk Global, aby przej$¢ do widoku ustawien
globalnych. Wszelkie zmiany wprowadzone w tym widoku majg
wplyw na cate urzadzenie i nie zmieniajg sie wraz z sesja.
Ustawienia te sg zapisywane po wyfaczeniu SL Mklll za pomoca
przetgcznika zasilania. Jesli odiaczysz kabel zasilajacy, ustawienia
te nie zostang zapisane.

W menu globalnym mozesz ponownie nacisng¢ przycisk Global, aby
powréci¢ do ostatniego widoku.

Nacisnij strzatki w gére/w dot obok ekranu, aby przegladaé trzy
strony ustawien globalnych i informacji.

Krzywa velocity

Mozesz zmieni¢ czutos$¢ klawiatury SL Mklll za pomocg ustawienia
,Velocity Curve” (Krzywa predkosci):

1. Nacisnij przycisk Global, aby przej$¢ do menu ustawien
globalnych.

2. Pozycja menu oznaczona jako ,Velocity Curve” (Krzywa
velocity) wyswietli aktualng krzywa velocity.

3. Nastepnie wybierz jedng z nastepujacych opgji velocity:

¢ Niski *  Normalne
*  Niski+ *
+  Normal *  Wysokie

e Staly

.Low” przesuwa MIDI w kierunku nizszych warto$ci velocity. Innymi
stowy, tatwo jest renderowac niskie wartosci velocity, ale uzyskanie
wartosci velocity, powiedzmy, 127 bedzie wymagato uzycia duzej
sity fizycznej. Dzieki opcji ,Low +” nieco tatwiej jest uzyska¢ wyzsze
predkosci; dzigki opcjom ,Normal” i ,Normal +” osiggnigcie wyzszych
predkosci staje sie jeszcze tatwiejsze.

~Wysoka” oznacza, ze velocity jest przesuniete w kierunku wysokich
wartosci. Nawet przy lekkim naciskaniu klawiszy trudno jest uzyskac¢
niskie velocity. Moze to by¢ pomocna funkcja na przyktad dla gracza o
lekkim dotyku, ktory chce, aby jego velocity byly przesuniete w
kierunku wyzszych wartosci.

Jesli wybierzesz opcje ,Fixed”, SL Mklll bedzie wysyta¢ te samg
velocity MIDI niezaleznie od tego, jak mocno lub delikatnie
naciskasz klawisz. Po wybraniu opcji Fixed obok pozycji Velocity
Curve pojawi sie pozycja menu o nazwie ,Fixed Velocity”, w ktorej
mozna okresli¢ velocity MIDI dla kazdego nacisniecia klawisza.

MIDI Clock Rx/Tx
MIDI Clock Rx

Ponizsze kroki umozliwiajg wiaczenie lub wytgczenie odbioru
zewnetrznych komunikatéw zegara MIDI:

1. Naci$nij przycisk Global.

2. Pozycja menu oznaczona jako ,MIDI Clock Rx" wyswietla
komunikat ,On” lub ,Off", wskazujacy, czy urzadzenie moze
reagowac na zewnetrzny zegar MIDL.

3. Obro¢ pokretto powyzej w prawo, aby wiaczy¢ lub wytaczyé
odbiér zegara MIDI.

Ustaw opcje ,On”, aby SL Mklll wykrywat zegar MIDI na jednym z
wejs¢ MIDI (USB Ilub DIN) i synchronizowat si¢ z zegarem
zewnetrznym. Upewnij sie, ze wysylasz sygnat MIDI do USB lub
DIN, a nie do obu jednoczesnie, poniewaz moze to spowodowac
utrate synchronizacji lub niestabilne tempo.

Aby potwierdzié¢, ze SL Mklll odbiera sygnat zegara zewnetrznego,
nacisnij przycisk Tempo. Na ekranie wyswietli sie wartos¢
zsynchronizowanego tempa oraz stowo ,External”. Zmiany tempa
urzadzenia zewnetrznego lub oprogramowania sg wyswietlane w tym
miejscu. Jesli SL MkIII utraci synchronizacje podczas odtwarzania,
pojawi sie komunikat ,Sync Lost” i urzadzenie nie przetaczy sie na
zegar wewnetrzny, dopdki nie zatrzymasz odtwarzania.

Zegar MIDI Tx

SL Mklll moze wysyla¢ swodj wewnetrzny zegar MIDI lub
synchronizowaé sie z zegarem zewnetrznym — jest to wygodne
podczas korzystania z SL Mklll wraz z innymi urzadzeniami lub
oprogramowaniem.

Ponizsze kroki pozwalajg wiaczy¢
komunikatow zegara MIDI:

lub  wytgczy¢ transmisje

1. Nacisnij przycisk Global, aby wyswietli¢ menu.

2. Pozycja menu oznaczona jako ,MIDI Clock Tx" pokazuje
transmisje zegara jako ,On” (wiaczona) Iub ,Off
(wytaczona).

3. Obro¢ pokretto powyzej w prawo, aby wiaczyé transmisje
zegara (,On”), lub w lewo, aby wylaczyé transmisje zegara
(,Off").

Po ustawieniu opcji ,On” SL MklIl wysyta tempo zegara. Urzadzenia
lub oprogramowanie skonfigurowane do odbioru zegara MIDI SL
Mkl beda teraz dziataé synchronicznie. Komunikaty zegara MIDI
sg wysytane z czestotliwoscig 24 PPQN (impulsy na ¢wierénute) do
portu USB MIDI i obu portéw MIDI DIN.

W przypadku korzystania z zegara analogowego SL MKIIl nalezy
obréci¢ pokretto nad pozycjg menu oznaczong ,Clock Out PPQN”,
aby wybraé miedzy 1, 2, 4, 8 lub 24 PPQN.

Aby dostosowa¢ tempo wewnetrznego zegara SL MkIll, nacisnij
przycisk Tempo. Na pierwszym ekranie wyswietli sie tempo jako
wartos¢ BPM. Mozesz zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ tempo za pomocg
pokretta znajdujgcego sie powyze;.
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Wyjscie MIDI 2

Po ustawieniu opcji ,Out” SL MkIIl moze korzysta¢ z dwdch wyjsé
MIDI DIN. Oznacza to, ze urzadzenie moze wysyta¢ zegar MIDI do
dwéch oddzielnych miejsc docelowych, na przykiad poprzez gniazda
DIN ,OUT”i ,OUT 2" z tylu SL MklII.

Mozliwe jest réwniez zmiane MIDI Out 2 z wyjscia na ,Thru”. Po
ustawieniu na ,Thru” drugie wyjscie MIDI kopiuje komunikaty z
wejscia MIDI DIN do wyjscia MIDI DIN, a SL MKkl nie wysyta
zadnych wewnetrznie generowanych komunikatéw MIDI do tego
wyjscia.

Jesli partie (patrz ,Ustawienia partii” na stronie 13) sg poddawane
routingowi do MIDI Out 2, gdy ustawienie zmienia sie na ,Thru”,
poprzednio skonfigurowane miejsce docelowe partii nie ulegnie
zmianie, ale MIDI nie bedzie juz wysytane z urzadzenia. MIDI z partii
nie bedzie juz wysytane z MIDI Out 2.

Fader Pickup

Fader Pickup zmienia sposob dziatania faderéw i kota modulaciji dla
ich aktualnej wartosci. Dostepne sa cztery opcje tego dziatania:

*  Wylaczone (domysinie): funkcja Pickup jest wytaczona dla
faderéw i kota modulacii.

*  Wiaczone: funkcja Pickup jest wigczona zaréwno dla
faderoéw, jak i kota modulaciji.

* Faders: Fader pickup jest wtaczony, ale pickup jest
wytaczony dla Mod Wheel.

* Mod Wheel: funkcja Pickup jest wigczona dla kota
modulaciji, ale wytaczona dla faderow.

Gdy funkcja fader pickup jest wigczona dla faderéw/kota modulaciji,
dane nie beda wysytane z tego elementu sterujgcego, dopoki fizyczna
pozycja elementu sterujgcego nie bedzie zgodna (lub nie przekroczy)
poprzedniej warto$ci. Takie zachowanie zapobiega nagtym skokom
wartosci po przetaczeniu miedzy partiami. Domys$ing wartoscig dla
tych elementdéw sterujacych bedzie najnizsza pozycja (ij. fader
catkowicie opuszczony).

Nalezy pamieta¢, ze zachowanie funkcji fader pickup w SL MKIII nie
ma zastosowania podczas korzystania z InControl. Kontroler
przyjmie zatem zachowanie funkcji pickup z HUI lub DAW.

Nacisnij strzatke w dét po lewej stronie ekranu, aby wyswietlic wiecej
opcji globalnych. Te dodatkowe opcje opisano w kolejnych
sekcjach.

Clock Out PPQN

Gdy transport jest uruchomiony, Clock Out wysyta ,impulsy zegara”
dla kazdej ¢wiercnuty. To ustawienie okresla impulsy wysytane w
PPQN (impulsy na ¢éwierénutg). PPQN mozna ustawi¢ na 1, 2
(domysinie), 4, 8 lub 24.

Zakres CV Mod 1 i zakres CV Mod 2

Te dwa ustawienia pozwalajg okresli¢ napiecie wyjsciowe kazdego
portu mod. Dostepne zakresy to ,od -5 do 5 V” lub ,od 0 do 5 V.
Wszelkie komunikaty CC kierowane do portu mod sg mapowane do
jednego z tych zakresow.

CVMod1CCiCVMod2CC

Mozesz nada¢ kazdemu portowi mod konkretny numer CC, ktéry
mozna ustawi¢ indywidualnie dla kazdego portu za pomoca pokretet
nad ,Mod 1 CC” i ,Mod 2 CC”. Gdy komunikat zostanie wystany z
tym numerem CC za pomocg powierzchni, automatyzacji
sekwencera lub z zewnetrznego MIDI do czesci, ktéra wykonuje
routing do portu CV, bedzie to kontrolowac¢ wyjscie CV Mod.

Pitch Bend do CV

Oba wyjscia CV moga reagowaé na koto Pitch Wheel. Zakres Pitch
bend mozna ustawi¢ od +/-1 poéttonu do +/- 12 poéttondw (+/-1
oktawe).
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Kalibracja CV

Moze by¢ konieczna kalibracja portéw wyjsciowych CV Pitch, aby precyzyjnie odwzorowaé zakres wysokosci dzwieku. Nacisnij przycisk
programowy pod opcja ,Calibrate”, aby przej$¢ do trybu kalibraciji.

Preas butiona to
play notas.
Us® knobs to lune
CV pons.
cvi Vi CV 3 cvz
Low (A2)  High (A4) Low (A2)  High (Ad)
— —— — m——

N | N | I | —

Aby skalibrowac port CV Pitch:

1. Naciénij przyciski programowe pod ,CV 1 Low” lub ,CV two Low”. Spowoduje to ustawienie napiecia portu na okoto 220 Hz (A2).
Nalezy podtaczy¢ port do zrédia dzwieku, aby dostroi¢ go stuchowo lub za pomocg tunera. Mozna réwniez podigczyé port
bezposrednio do oscyloskopu lub urzadzenia pomiarowego w celu sprawdzenia strojenia.

2. Uzyj pokretta Tune powyzej, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ napiecie i precyzyjnie dostroi¢ wyjscie, az osiggnie doktadnie 220 Hz.
Nacisnij przyciski programowe pod ,,CV 1 High” lub ,CV two High” i wykonaj te samg czynnos$c¢ dla czestotliwosci 880 Hz (A4).
4. Gdy oba strojenia bedg zadowalajgce, nacisnij pomararczowy przycisk pod ,Apply”, aby zapisaé te ustawienia.

w

Teraz zostanie skalibrowany peiny zakres portu CV pitch. Kliknij przycisk Reset, aby usuna¢ kalibracje i przywréci¢ domysine ustawienia
fabryczne. Nacisnij przycisk Exit, aby powrdci¢ do ustawien globalnych.

Diody LED czesci

Gdy opcja ,Part LEDs” (Diod LED partii) jest ustawiona na ,On” (Wtgczone), a strefy sg wigczone (patrz ,Strefy” na stronie 23), diody LED
klawiszy (nad kazdym klawiszem) zapalqg sie, wskazujac kolor partii, do ktorej przypisane sg te klawisze.

Diod LED klawiszy

Gdy opcja ,Keys LEDs” (Diod LED klawiszy) jest ustawiona na ,On”, diody LED klawiszy (nad kazdym klawiszem) zapalg sie na biato podczas gry
na klawiaturze.

Diod LED arpeggio

Gdy diody LED ,Arp” sg witaczone, diody LED klawiszy $wieca sie na biato zgodnie z nutami wyzwalanymi przez arpeggiator. Diody LED Arp
pomagaja potwierdzi¢, jakie nuty gra arpeggiator.

Dioda LED sekwencera

Gdy opcja ,Sequencer LEDs” jest wtaczona, diody LED klawiatury $wiecq sie na biato wraz z nutami (akordami, melodiami itp.) odtwarzanymi
przez sekwencer lub zewnetrzne urzadzenie MIDI.

Dioda LED Ext. MIDI

Gdy opcja ,Ext. MIDI LEDs” jest wigczona, diody LED klawiszy bedg swieci¢ na biato zgodnie z zewnetrznymi nutami MIDI odbieranymi przez
porty MIDI SL MklII.
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Wersja oprogramowania ukiadowego i
bootloadera

Informacje te dotycza oprogramowania sprzetowego zainstalowanego w
urzadzeniu SL MKkIIl. Znajomo$¢ tych informacji moze byé pomocna w
przypadku rozwigzywania problemow.

Aby sprawdzi¢ dostepnos¢ aktualizacji oprogramowania uktadowego i
zainstalowa¢ je, odwiedz strong components.novationmusic.com i
postepuj zgodnie z instrukcjami instalacji.

Animacja trybu czuwania

Po pieciu minutach bezczynnosci SL MkIll przechodzi w tryb
animacji czuwania (zwany ,trybem Vegas”). Animacja ta zatrzymuje
sie po nawigzaniu interakcji z SL MKkIIl lub po otrzymaniu danych
MIDI przez urzadzenie. SL MKkIll nie przechodzi w tryb animacji
czuwania podczas odtwarzania sekwencera.

Ustawienie opcji ,Standby Animation” na ,Off’ zapobiega przejsciu SL
Mkl w tryb animacji czuwania niezaleznie od tego, jak dtugo
pozostaje bez nadzoru.

CVIGATE
Nuty

Mozesz wykonywa¢ routing party do jednego Ilub obu portéw
CV/bramka, korzystajac z widoku ustawien partii (aby przej$¢ do tego
widoku, nacisnij Shift+Sessions).

Routing czesci w ten sposob powoduje wystanie wszystkich
informacji o nutach do okreslonych portéw. Nuty MIDI od 24 do 108
zostang zmapowane do zakresu napigcia CV o wysokosci pitch 0-7
V. Nuty spoza tego zakresu =zostang ograniczone do
maksymalnego lub minimalnego napiecia.

CV/Gate umozliwia tylko komunikacje monofoniczng, wiec
polifoniczny strumien nut z sekwencera, klawiszy i MIDI zostanie
przeksztatcony w strumien monofoniczny przy uzyciu ostatnio
zagranej nuty. Port bramki pozostanie w stanie wysokim (otwartym)
przez caly czas trwania nuty. Po zwolnieniu wszystkich nut sygnat
bramki powréci do stanu niskiego (zamknietego).

Mod

Gdy czes$¢ korzysta z routing do portu CV/bramka, bedzie ona
réwniez mogta sterowac¢ odpowiednim portem Mod. Kazdy port Mod
jest ustawiony tak, aby reagowat na jeden numer CC, zgodnie z
konfiguracjg w ustawieniach globalnych (patrz ,Ustawienia globalne”
na stronie 18/,CV Mod 1 CC i CV Mod 2 CC” na stronie 19).

Gdy czes¢ routing do portu CV/bramka wysyta ten numer CC
poprzez powierzchnie, sekwencer lub MIDI, zostanie on wystany jako
napiecie w zakresie od 0 do +5 V z portu Mod.

USTAWIENIA KLAWIATURY
Oktawa

Przyciski podwyzszania i obnizania oktawy (przyciski + i -)
zmieniajg przesunigcie oktawy klawiatury. Aby zresetowaé
klawiature do domys$inej oktawy (+/- 0), naci$nij jednoczesnie
przyciski podwyzszania i obnizania oktawy.

W strefach klawiatury mozna zastosowaé dodatkowe lub niezalezne
oktawy. Szczegotowe informacje znajdujg sie w sekcji ,Strefy” na
stronie 23.

Transpozycja

Aby transponowac¢ nuty MIDI klawiatury w pottonach, przytrzymaij
klawisz Shift i nacisnij przycisk podwyzszania lub obnizania oktawy.
Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jednoczesnie przyciski
podwyzszania i obnizania oktawy, aby zresetowac¢ transpozycje.

Strefy klawiatury moga mie¢ zastosowang niezalezng transpozycje.
Szczegodtowe informacje mozna znalez¢ w sekcji ,Strefy” na stronie
23.

TEMPO/Swing VIEW
Ustaw tempo

Gdy SL Mkl kontroluje tempo (nie podazajgc za tempem
urzadzenia zewnetrznego), mozna je regulowa¢ w nastepujacy
spos6b:

1. Naciénij przycisk Tempo, aby przej$¢ do widoku Tempo/Swing.

2. Wyswietlacz zmieni sie, pokazujgc warto$ci tempa (BPM) i
swingowania wewnetrznego sekwencera.

3. Obréé pokretto po lewej stronie, aby zmienié tempo na
wartosci catkowite od 40 do 240 uderzen na minute (BPM).

Wyswietlanie zrédta zegara

Gdy SL Mkl odbiera zegar MIDI (a ustawienie MIDI Clock Rx jest
wigczone), na ekranie tempa pojawi sie napis ,External”.

Warto$¢ tempa moze poczatkowo ulega¢ wahaniom, ale
ostatecznie ustabilizuje sie na poziomie wartosci zegara. Poniewaz
klawiatura ,podaza” za zegarem zewnetrznym, nie ma mozliwosci
zmiany tempa za pomocg powyzszego pokretta.

Jesli SL MKIIl straci zegar lub sygnat zegara przestanie dziata¢,
powréci do swojego wewnetrznego tempa, a uzytkownik bedzie
mogt uzy¢ pokretta do regulacji tempa.

Zrédlo zegara mozna zmienié tylko wtedy, gdy transport jest
zatrzymany. Jesli sekwencer dziata w synchronizacji z zegarem
zewnetrznym, a sygnat zostanie zatrzymany lub utracony, na
wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,Sync Lost” (Utrata
synchronizacji). Sekwencer pozostanie w tym stanie do momentu
zatrzymania transportu. Po naci$nieciu przycisku Stop na
transporcie sekwencer powrdci do zegara zewnetrznego, jesli sygnat
zewnetrzny jest dostepny. W przeciwnym razie bedzie korzystat z
zegara wewnetrznego.
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Swing

Funkcja swing w SL MklII przesuwa nuty MIDI z ich matematycznie
precyzyjnych pozycji, aby uzyskac bardziej naturalne lub ludzkie
brzmienie.

W rezultacie uzyskuje sie wiekszy ,swing” lub ,feel”’. Innymi stowy,
jesli Twoje arpeggia lub pattern sg zbyt sztywne, sprébuj dodac¢ do
nich nieco swingu.

Swing dziata poprzez przesuniecie parzystych uderzen zakresu
swingowego blizej nieparzystych uderzen. Na przyktad, w
przypadku typowego wzorca rytmicznego ,1-2-3-4-1" itp.
* Dodatni swing przesuwa takty ,2” i ,4” w kierunku taktow ,3” i
»1”7 (ta ,1” jest poczatkiem nastepnego taktu).

* Swing ujemny przesuwa takty ,2” i ,4” do przodu w czasie,
odpowiednio w kierunku taktéw ,1”i ,3".

Mozesz dostosowac globalny swing w zakresie od 20% do 80%.
Domyslnie swing wynosi 50%, co oznacza brak swingu (j. brak
zmiany rytmu). Warto$¢ wieksza niz 50% dodaje swing pozytywny,
a wartos¢ mniejsza niz 50% powoduje swing negatywny.

Swing dla poszczegdélnych sciezek

Swing mozna witaczy¢ lub wytgczy¢ dla poszczegolnych Sciezek.
Opcja ta znajduje sie w menu Tempo. Gdy swing jest wytaczony,
zaréwno sekwencer, jak i arpeggiator dla tej sciezki nie bedg podazac
za globalnym swingiem (domyslnie bedzie to 50%). Sciezki
ustawione na ,Wiaczone” beda podaza¢ za globalng wartoscig
Swing.

Informacje o swing dla poszczegdlnych Sciezek sg zapisywane w
sesji podczas jej zapisywania.

Swing Sync Zakres

Zmiana zakresu synchronizacji swinga powoduje dostosowanie
dtugosci okresu swinga. Ustawienie to okresla interwat tempa, w
ktorym parametr swinga bedzie przesuwat naprzemienne nuty.

Domyslnie ustawiona jest warto$¢ 1/16, co oznacza, ze sekwencer i
arpeggiator bedg swingowaé w parach 1/16. Zakresy synchronizaciji
triol sg oznaczone literg ,T” po zakresie synchronizaciji.

Tap Tempo

Aby ustawi¢ tempo, nacisnij przycisk Tap przy wybranym tempie.
Zanim SL MkIll obliczy tempo, nalezy nacisng¢ przycisk Tap co
najmniej trzy razy. Jesli SL MKkIll jest zsynchronizowany z zewnetrznym
zegarem, funkcja tap tempo bedzie niedostepna.

TRANSPORT

Po prawej stronie SL Mklll znajduje sie rzad przyciskéw znanych jako
s1ransport”.

Start/Stop/Continue

Ponizej wyjasniono, jak uruchomi¢, zatrzymaé lub kontynuowac
sekwencer we wszystkich trybach (z wyjatkiem trybu InControl).
Komunikaty te beda wysytane tylko wtedy, gdy MIDI Clock Tx jest
wigczony:

* Nacisnij przycisk Play, aby rozpocza¢ odtwarzanie

sekwencera i wysta¢ komunikat MIDI Start.

* Nacisnij przycisk Stop, aby zatrzyma¢ odtwarzanie
sekwencera i wysta¢ komunikat MIDI Stop.

* Przytrzymaj Shift + Play, aby rozpocza¢é odtwarzanie
sekwencera od biezacej pozycji i wysta¢ komunikat MIDI
Continue.

* Nacisnij przycisk Play podczas dziatania sekwencera, aby
wysta¢ komunikat MIDI Stop, a nastepnie komunikat MIDI
Start. Nacisniecie przycisku Play spowoduje ponowne
uruchomienie sekwencera od poczatku sesiji.

Sterowanie zewnetrzne

Transport SL Mklll mozna sterowa¢ zewnetrznie. Jesli SL MkIll
otrzyma ktorykolwiek z ponizszych komunikatéw zewnetrznych,
sekwencer zareaguje odpowiednio:

* Komunikat Start: Rozpocznie sie odtwarzanie sekwencera.

¢ Komunikat Stop: odtwarzanie sekwencera zostaje zatrzymane.

* Komunikat kontynuacji: sekwencer kontynuuje odtwarzanie
od biezacej pozyciji.

* Komunikat Start podczas odtwarzania sekwencera:
komunikat jest ignorowany.

Powyzsze komunikaty sg znane jako komunikaty systemowe czasu
rzeczywistego, a SL MKklIl odbiera je w portach DIN MIDI In lub USB
MIDI In.

Pozycja utworu

Wewnetrzna pozycja utworu w SL Mklll moze réwniez zmienia¢ sie
zgodnie z zewnetrznym zrodtem. Jesli sekwencer zostat zatrzymany, a
port MIDI In lub USB MIDI In odbierze komunikat Song Position
Pointer ~ (SPP), wewnetrzna  pozycja utworu  zostanie
zaktualizowana, a komunikat zostanie ponownie przestany.

Jesli sekwencer jest uruchomiony, SL Mklll ignoruje komunikaty o
pozyciji utworu.
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STREFY

Strefy to potezna funkcja, ktéra dzieli klawiature na obszary, zwane ,strefami”. Strefy moga obejmowac¢ jedna nute lub catg klawiature. Strefy
mozna dostosowywac: mozna na przyktad ustawi¢, aby dzwieki perkusji byly odtwarzane w jednej oktawie, bas w innej, dzwigki syntezatora w
kolejnej itp. Dzieki temu funkcja ta idealnie nadaje sie do wystepédw na zywo lub spersonalizowanej konfiguracji produkgiji.

Low Key  High Key Oclave Odave Trangpose Trangpose
Offset Follow Offsel Follow Zone 1
Page 1i2

On 1 Cci B1 0 [}

Zone 2 Zone3d  Zone4

I | — — — — —(
N | e

Wiacz/Wyltacz strefy

Aby wigczy¢ strefy, przytrzymaj klawisz ,Shift” i nacisnij przycisk ,Strefy”.
Diody LED klawiszy reprezentujg strefy

Kolorowa dioda LED nad kazdym klawiszem reprezentuje strefe i przypisang do niej cze$é docelowa. Swiatta te pomagajg zrozumied,
gdzie na klawiaturze znajduja sie strefy. R6zne kolory odpowiadajg czesciom docelowym. Diody LED $wieca sie tylko nad aktywnymi klawiszami
w zakresie strefy; na przyktad podczas korzystania ze skali klawisze poza skala nie bedg sie Swieci¢.

W przypadku naktadania sie stref, pierwszenstwo ma strefa o najnizszym numerze. Na przykfad strefa 1 ma pierwszenstwo przed strefg 2,
wiec zakres strefy 1 jest wyswietlany na diodach LED, zastepujac diody LED strefy 2 w miejscu naktadania sie.
Przejscie do widoku stref

W widoku stref mozna dostosowac strefy do wiasnych potrzeb. Aby przej$¢ do widoku stref, nalezy nacisng¢ przycisk ,Strefy”. W widoku
stref Swieca sie tylko diody LED dla wybranej strefy.

Nacis$nigcie strzatek w goére/w dot po lewej stronie ekranu spowoduje przejscie miedzy strong pierwszg a drugq ustawien strefy. Na tych
dwdch stronach znajduje sie czternascie parametrow, ktére mozna dostosowac dla kazdej strefy.

Wybierz strefe

Przejdz do widoku stref (naciskajac przycisk ,Zones”), wybierz strefe, naciskajac przyciski programowe pod ich nazwami (,Zone 1”, ,Zone 2”
itp.). SL Mklll obstuguje do o$miu niezaleznych stref.

Aktywowanie/dezaktywowanie strefy

Po wybraniu strefy mozna jg aktywowac (,0n”) lub dezaktywowac (,Off"). W tym celu nalezy obréci¢ lewe pokretto znajdujace sie bezposrednio
nad napisem ,Active”.

Po ustawieniu opcji ,Wyt.” wszystkie pozostate parametry strefy (od ,Cze$¢ docelowa” do ,Cisnienie kanatu”) zostang wyszarzone. Po
przetaczeniu opcji na ,WL.” parametry te zostang rozjasnione.
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Ustawianie miejsca docelowego dla strefy

W widoku stref drugi pokretto od lewej (nad ,Dest. Part”) stuzy do
wyboru czesci docelowej dla strefy. Miejscem docelowym moze by¢
.Selected” (domysinie) lub czesci od 1 do 8. Po wybraniu nowej
czesci kolory diod LED nad klawiszami ulegng zmianie.

Ustawianie zakresu klawiatury dla strefy

W wersji SL MkIIl z 49 klawiszami domys$iny zakres kazdej strefy
wynosi od C1 do C5 (wszystkie 49 nut), natomiast w wersji z 61
klawiszami domysiny zakres wynosi od C1 do C6 (wszystkie 61
nut).

Z menu

W widoku stref trzecie i czwarte pokretto ustawiajg zakres strefy od
najnizszego do najwyzszego klawisza. Zakres ten obejmuje
zaréwno najnizszy, jak i najwyzszy klawisz.

Tryb stref obstuguje naktadajgce sie strefy. Naktadanie sie jest
przydatne, jesli chcesz potaczy¢ dzwieki, takie jak fortepian z
syntezatorem lub perkusja akustyczna z syntetyczng. Oczywiscie
to, w jaki sposob naktadasz warstwy, zalezy od Ciebie.

Z klawiatury

Zakres strefy mozna réwniez ustawi¢ za pomoca klawiszy. Po
wybraniu widoku stref, nacisnij przycisk strefy ponizej ekranu, a
nastepnie nacisnij go ponownie. Dioda LED klawisza zacznie
migaé, a SL Mklll poprosi o wybranie niskiego klawisza na
klawiaturze, a nastepnie wysokiego klawisza, ustawiajgc w ten
sposoOb zakres strefy.

Ustawienia oktawy/transpozycji strefy

W widoku stref pokretta od pigtego do 6smego stuzg do wyboru,
czy strefa bedzie zgodna z ogdlnymi ustawieniami oktawy i
transpozycji klawiatury. Mozna rowniez zastosowac przesuniecie do
wybranej strefy za pomocg parametréow oktawy i transpozyciji.
DomysInie wartosci przesuniecia wynoszg ,0”, a oba ustawienia
Follow sg wigczone.

Obrd¢ pokretta nad ustawieniami Follow, aby wybra¢ miedzy On a Off.
Gdy ustawienie On jest wiaczone, przyciski Octave i Transpose
wplywajg na zachowanie strefy, a gdy jest wytagczone, Octave i
Transpose nie majg wpltywu na strefe. Obro¢ pokretta nad
parametrami przesuniecia, aby ustawi¢ state przesuniecie oktawy i
transpozycji dla strefy.

Wiaczanie/wytaczanie pedatéw dla strefy

Na drugiej stronie widoku strefy pierwsze, drugie i trzecie pokretto
decydujg o tym, czy sygnaly pedatu ekspresji (,Expr. Pedal’),
pedatu sustain lub przetgcznika noznego bedg dziata¢ z aktualnie
wybrang strefa.

Wszystkie trzy opcje sga domys$inie ustawione na ,0On”. Obréé¢
pokretta nad tymi ustawieniami, aby przetaczac sie miedzy stanami
wigczonym i wytaczonym.

Wiaczanie/wylaczanie kétek dla strefy

Na drugiej stronie widoku stref czwarte i pigte pokretta wybieraja, czy
kota ,Pitch” (zmiana wysokos$ci dzwieku) i ,Modulation” (modulacja)
maja wptyw na aktualnie wybrang strefe.

Domyslnie oba sg wiaczone. Obré¢ pokretto nad odpowiednimi
ustawieniami dla pitch i Modulation, aby wigczy¢ lub wytaczy¢
dziatanie tych koétek.

Wiaczanie/wytaczanie nacisku kanatu dla
strefy

Na drugiej stronie widoku stref szdsty pokretto stuzy do wyboru, czy
aftertouch (nacisk) kanatu klawiatury ma wplyw na aktualnie
wybrang strefe. Aftertouch jest domysinie wigczony. Obréé pokretto
nad ,Channel Pressure”, aby wybraé miedzy wigczeniem a
wytaczeniem.

Komunikaty aftertouch mozna réwniez dostosowa¢ za pomoca
edytora oprogramowania Novation Components.
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ZARZADZANIE SESJAMI

.Sesja” w SL Mklll zawiera osiem czesci SL MkIIl, z ktérych kazda sktada sie z o$miu pattern (zawierajacych 16 krokéw). Sesja zawiera
réwniez szablony, skale, ustawienia arpeggio i strefy. Wysytajac sesje do SL MklIl z Components, mozna przywréci¢ wszystkie kroki, dane
automatyzacji i przypisania. Aby przej$¢ do widoku sesji, nacisnij przycisk ,Sessions”. W widoku sesji kwadratowe pady 8x2 stuzg do

zapisywania i wczytywania sesji.

Strzatki po lewej stronie obszaru padow 8x2 stuzg do zmiany stron widoku sesji. Dostepne sa cztery strony, z ktorych kazda zawiera 16 ses;ji
rozmieszczonych sekwencyjnie na 16 padach. Te cztery strony daja tacznie 64 sesje.

Szablony

I sata I

© 0

IRININ

=
=
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®

Sesje majg nazwy (mozna je zmieni¢ w sekcji Komponenty) i
mozna zmieni¢ ich kolor. Aby wybra¢ kolor, nacisnij raz przycisk
Zapisz, a nastgpnie uzyj dwoch pierwszych przyciskow
programowych ponizej ekranow, aby wybrac kolor. Nacisnij ponownie
przycisk Zapisz, aby potwierdzi¢.

Woczytaj sesje

Aby zatadowac sesje, przejdz do widoku Sessions i nacisnij pad w
obszarze 8x2 pad.

Zapisywanie sesji

Aktualng sesje mozna zapisa¢ w dowolnym momencie. Nacisnij raz
przycisk Zapisz, a zacznie on miga¢. Nacisnij ponownie Zapisz, aby
potwierdzi¢ zapisanie.

Wybierz widok Sessions, aby zapisa¢ sesje w nowej lokalizacji lub
zmieni¢ jej kolor. Nacisnij raz przycisk Save, aby zaczat migac.
Teraz mozesz uzy¢ dwodch lewych przyciskow programowych
ponizej ekranu, aby przewija¢ kolory sesiji.

Po znalezieniu preferowanego koloru naci$nij ponownie przycisk
Zapisz, aby zapisa¢ go w tym miejscu, lub wybierz inny panel sesiji,
aby zapisaé sesje w nowym slocie. Spowoduje to nadpisanie
wszystkich danych aktualnie zapisanych w tym slocie.

Wyczys¢ sesje

Aby wyczysci¢ wszystkie dane sesji i zresetowac ustawienia sesji
do wartosci domysinych: wybierz sesje, przytrzymaj przycisk Clear i
nacisnij pad biezacej sesji.

Przelaczanie sesji z sygnatem

Podczas odtwarzania sekwencera mozna przygotowaé nowg sesje
w widoku sesji. Po nacis$nieciu pada zacznie on migac¢, co oznacza, ze
sekwencer ,wystartowal” te sesje, aby rozpoczeta sie ona po
zakonczeniu aktualnie odtwarzanego pattern na $ciezce pierwszej
(Sciezka gtéwna). W tym momencie pad sesji zmieni kolor na biaty,
aby zaznaczy¢ swoéj wybor.

Natychmiastowe przetaczanie sesji

Podczas odtwarzania sekwencera mozna ,natychmiast” przejs¢ do
nowej sesji w widoku sesji. Przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij pad.
Nowa sesja rozpocznie sie od odpowiedniej pozycji w aktualnie
odtwarzanym pattern.

tadowanie sesji za pomoca zmiany
programu

Sesje mozna zatadowaé, wysytajac komunikat ,zmiana programu”
do urzadzenia na kanale 16. Domysinie wyswietlana sesja zostanie
zatadowana natychmiast. Je$li dodasz 64 do identyfikatora

programu, sekwencer rozpocznie tadowanie sesji (patrz ,” na
stronie 25).

tadowanie sesji za pomoca funkcji wyboru
utworu

Mozliwe jest zatadowanie sesji poprzez wystanie komunikatu
LWybor utworu” do SL MKkIIl, gdy sekwencer jest zatrzymany.
Identyfikator utworu wskazuje sesje do zatadowania.

Zablokuj zapis

Funkcja ,Save Lock” pozwala zatrzyma¢ zapisywanie sesji przez
SL MKklll. Aby to zrobi¢, przytrzymaj klawisze Shift + Save i wiacz
SL MkIll. Wylaczenie SL Mklll za pomoca przycisku zasilania
spowoduje zapisanie tego ustawienia. Aby pokazaé, ze sesje nie
moga by¢ zapisywane, dioda LED Save bedzie wytgczona. Aby
wylaczyc¢ blokade zapisywania, powtdrz te same kroki.
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SKALOWANIE
Wiaczanie/wytaczanie skal

Widok skal stanowi doskonaty punkt wyjscia dla poczatkujacych, ktorzy chca rozpocza¢ nauke podstaw akorddw i skal. Jest réwniez doskonatym
powtdrzeniem dla $rednio zaawansowanych muzykéw, ktérych wiedza na temat harmonii nieco sig zardzewiata.

N | | N | N |

Aby wigczycé/wytaczy¢ widok Skale, przytrzymaj klawisz Shift, a
nastepnie nacisnij przycisk Skala.

Gdy widok Skale jest aktywny, nuty bedg zgodne z wybrang skala,
niezaleznie od tego, czy grasz na klawiszach, czy uzywasz sekwencera.

Skale te obejmujg zaréwno tradycyjne skale muzyki zachodniej (C-dur,
E-dorian itp.), jak i skale nie zachodnie, takie jak Marva. Mozna
przetagczaé sie miedzy skalami w ustawieniach skali (patrz
,Ustawienia skali” na stronie 26).

Gdy skala jest wtaczona, diody LED nad klawiszami zachowuja sie
w nastepujacy sposob:

* Nuty podstawowe swiecg jasno.
*  Nuty w skali $wiecg sie stabo sttumione.

* Nuty spoza skali sg wytaczone (nie $wieca).

Przy wiaczonym widoku skali granie klawiszy (sttumione lub jasno
podswietlonych) gwarantuje, ze grasz nuty w ramach wybranej skali.

Ustawienia skali

Nacisniecie przycisku ,Skala” powoduje wyswietlenie ustawien skali
na ekranie.

Nuta podstawowa

Opcja po lewej stronie oznaczona jako ,Root” pozwala zmieni¢ nute
tonik skali. Obro¢ pokretto powyzej, aby ustawi¢ nute tonik skali
sposrod nastepujacych dzwiekéw chromatycznych: C, C#, D, E, Eb,
F, F#, G, Ab, A, Bb i B.

Typ skali
Obré¢ pokretto nad opcja ,Type”, aby wybraé jedng z
nastepujacych skal:
* Naturalna molowa
*  Durowa, dorycka
* Frygijska
¢ Mixolidyjska
* Melodyczna molowa
*  Minor harmoniczny
* Bebop Dorian
* Blues
* Pentatonika molowa
*  Wegierska molowa
*  Ukrainska molowa
* Marva
*  Todi
* Calotonowa
*  Chromatyczny.
Transpozycja sekwencji
Obrét pokretta nad ,Transpozycja sekwencji” powoduje

zastosowanie wartosci transpozycji do nut odtwarzanych przez
sekwencer. Innymi stowy, powoduje to przesuniecie sekwencyjnych
partii o okreslong warto$¢ (np. pie¢ pottondw).

Funkcja ta dziata niezaleznie od opcji Root i Type, kitdre stosujg
skale do partii sekwencera bez transpozycji nut.

Mozesz transponowac sekwencje w gore lub w dot o 11 péttondw
(potkrokow).
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Transpozycja sekwencji za pomoca padéow

W menu ustawien skali mozna réwniez kontrolowa¢ ustawienie
transpozycji sekwencji za pomoca siatki padéw 8x2. Ta metoda
transpozycji zapewnia bardziej praktyczny sposéb transponowania
sekwencji.

Domysinie pady wyswietlaja klawiature chromatyczng i mozna
ustawi¢ transpozycje w zakresie od 0 do 11 pottonéw. Za pomocg
strzatki w dot po lewej stronie padéw mozna uzyskac¢ dostep do
ujemnych wartosci transpozycji w zakresie od -11 do 0 péttonow.

Tryb skali

Obszar ekranu oznaczony jako ,Tryb skali” zmienia sposoéb, w jaki
widok skali obstuguje nuty spoza wybranej skali. Ustawienia te
dziatajg w nastepujacy sposob:

* Przyciaganie — nuty spoza skali sg ,przyciagane” w goére
lub w dot do najblizszej nuty w skali.

* Filter (Filtruj) — nuty spoza skali nie sg odtwarzane (j. nie
sg przyciggane do prawidtowej nuty).

* Display Only (Tylko wyswietlanie) — nuty spoza skali
przechodzg bez zmian. To ustawienie sprawia, ze diody
LED klawiszy stajg sie ,przewodnikiem” podczas gry,
pozostawiajgc swobode uzywania nut niediatonicznych (nut
spoza skali).

Wiaczanie/wylaczanie skali dla poszczegolnych partii

Mozesz wigczy¢ tryb skali dla kazdej partii. Aby to zrobi¢, nacisnij
przyciski programowe nad padami (pod ekranami). Partia z biatym
ttem ma witaczong skale, partia z czarnym tlem nie ma witaczonej
skali.

To ustawienie jest przydatne w przypadku perkusji. Poniewaz typowy
bank perkusji nie jest uporzadkowany wedtug pitch, granie na nim
przy uzyciu skali nie bedzie dziataé. Podczas grania partii perkusji
warto wytaczy¢ tryb skali, a wtaczy¢ go dla syntezatora, basu,
instrumentéw smyczkowych itp.
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PORTY MIDI/Routing

Po podtaczeniu SL Mkl przez USB w oprogramowaniu beda dostepne nastepujace porty MIDI

Wejscia hosta

* MIDI — to wejscie wysyta sygnat MIDI z czesci routing do USB.
* InControl — Twoj DAW uzywa tego portu do komunikacji przy uzyciu protokotéw InControl lub HUL.

* ZDIN 1 - przekazuje sygnat MIDI odebrany z fizycznego ztgcza MIDI DIN 1, aby uzywaé¢ SL Mkl jako interfejsu MIDI.
Wyijscia
¢ MIDI — wysyta sygnaty MIDI do partii w celu nagrania ich w sekwencerze.

* InControl — Twoj DAW uzywa tego portu do komunikacji przy uzyciu protokotéw InControl lub HUI.

* Zgodnie z norma DIN 1/DIN 2 — SL MkIll przekazuje wszystkie dane MIDI wysytane do tych dwdch portéw bezposrednio z
odpowiednich portéw MIDI DIN, bez zmian i bez ingerenciji funkcji SL MkIII.

* Do CV/Bramka — informacje o nutach wysytane do tego portu sg wysytane bezposrednio z portow CV/Bramka, bez zmian i bez
ingerencji funkcji SL MkIll. Kanaty MIDI jeden i dwa sg uzywane do wysytania odpowiednio do portéw CV/bramka jeden i dwa.
Komunikaty CC wysytane do tego portu MIDI z numerem CC przypisanym do kazdego wyjscia mod (patrz ,Ustawienia globalne” na
stronie 18) bedg wysytane bezposrednio do tego portu mod.

WAGA | WYMIARY
| 49 SL Mkill | 61 SL Mklll
Waga
Metryczna (imperialna) | 5,56 kg (12,26 funta) | 6,54 kg (14,42 funta)
Wymiary
Szerokosé 817 mm (32,12") 981 mm (38,62")
Wysokos$¢ 100 mm (3,937 cala) 100 mm (3,937")
Glebokosé 300 mm (11,817 300 mm (11,817)
KOMPONENTY

Novation Components to oprogramowanie biblioteczne i edytor dla SL Mklll. Components jest dostepne jako aplikacja online oraz jako
samodzielna aplikacja na komputer, z ktérej mozna korzysta¢ bez potaczenia z Internetem. Dostep do obu wersji Components mozna uzyskac
pod nastepujgcym linkiem:

components.novationmusic.com

Edytor szablonéw

Za pomocg Components mozna edytowac szablony, co pozwala dostosowa¢ wysytane komunikaty i dziatanie pokretet, faderoéw, przyciskow,
padow, kétek i pedatow.

Bibliotekarz

Dzieki funkcji Librarian w SL MkIIl mozna przesyta¢ sesje i szablony za posrednictwem SysEx. Przesytaniem zajmuje sie komponent
Components. Gdy zawarto$¢ dotrze do SL MKIII, urzadzenie przechodzi w tryb ,Content Transfer Mode” (tryb przesytania zawartosci). W
tym trybie zatrzymuje transport i wylacza elementy sterujgce interfejsu uzytkownika. Ekran wyswietla postep transferu. Po zakonczeniu
transferu SL MKkIIl wychodzi z trybu transferu tresci i powraca do poprzedniego widoku. Jesli transfer jest niekompletny lub nie powiodt sie,
urzadzenie przechodzi do ekranu transferu tresci po krétkim czasie oczekiwania (1 sekunda).

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Jesdli dostepne jest nowe oprogramowanie sprzetowe, mozna zaktualizowa¢ SL Mklll za pomoca aplikacji Components. Aplikacja
Components poinformuje o dostepnosci aktualizaciji.
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INCONTROL

Nacisnij przycisk ,InControl”, aby przej$¢ do trybu InControl. InControl integruje SL Mklll z programami DAW, takimi jak Pro Tools, Cubase,
Reaper, Logic, Reason i Ableton Live. Ponizsza tabela pokazuje, ktére funkcje DAW obstuguje InControl.

Aby wyjs¢ z InControl, mozna nacisng¢ dowolny inny widok lub ponownie nacisna¢ przycisk InControl, aby powrdéci¢ do poprzednio wybranego

widoku.

Obstuga funkcji DAW

Funkcja Pro Tools | Cubase Reaper Logic Reason Ableton
Sterowanie kanatami

Sterowanie Tak Tak Tak Tak Nie dotyczy | Tak
gtosnoscig za

pomoca faderow

Sterowanie panelami | Tak Tak Tak Tak Nie dotyczy | Tak
za pomocy,

enkoderéw

Wybierz utwor Tak Tak Tak Tak Nie dotyczy | Tak
Wycisz sciezke Tak Tak Tak Tak Nie dotyczy | Tak
Solo Track Tak Tak Tak Tak Nie dotyczy | Tak
Tor ramienia Tak Tak Tak Tak Nie dotyczy | Tak
Sterowanie transportem

Przewijanie Tak Tak Nie Tak Tak Tak
Szybkie przewijanie do| Tak Tak Nie Tak Tak Tak
przodu

Stop Tak Tak Tak Tak Tak Tak
Odtwoérz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
Rekord (ramie) Tak Tak Tak Tak Tak Tak
Petla Tak Tak Nie dotyczy | Tak Tak Tak
Nawigacja po sciezkach

Sledz lewo / prawo Tak Tak Tak Tak Tak Tak
Nazwa utworu Nie Nie Nie Tak Nie Tak
Inne

Zapisz Tak Tak Nie dotyczy | Nie Nie dotyczy | Tak
Cofnij Tak Tak Nie dotyczy | Tak Nie dotyczy | Tak
Pre-Roll Tak Tak Nie dotyczy | Nie Nie dotyczy | Tak
Post-roll Tak Tak Nie dotyczy | Nie Nie dotyczy | Tak
Liczenie Nie Nie Nie Tak Nie dotyczy | Nie
Sterowanie Tak Tak Nie dotyczy | Tak Nie dotyczy | Tak
wysytaniem grup A-

E za pomoca

enkoderow

Metronom Nie Nie Nie Tak Tak Tak
Kontrola clipow Nie dotyczy | Nie dotyczy | Nie dotyczy | Nie dotyczy| N/A Tak
Kontrola urzadzen Nie dotyczy | Nie dotyczy | Nie dotyczy | Tak Tak Tak
Inteligentne sterowanie | Nie dotyczy | Nie dotyczy | Nie dotyczy | Tak Nie dotyczy | Nie dotyczy
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HUI

Protokét HUI pozwala SL MkIIl dziata¢ jak urzadzenie Mackie HUI i
wspotpracowaé z programami DAW obstugujacymi HUI (na przyktad
Steinberg, Cubase i Pro Tools).

HUI Heartbeat

Po nacisnieciu przycisku InControl SL MklIl przetacza sie do widoku
HUI, gdy tylko wykryje komunikat Heartbeat (wystany przez DAW).
Jesli SL MKIII nie otrzyma komunikatu Heartbeat przez ponad trzy
sekundy, przetacza sie z powrotem do trybu InControl.

Sterowanie kanatami
Glosnosé

Gtosnos$¢ kanatdbw mozna zmieniaC za pomocg osmiu faderow
znajdujacych sie po prawej stronie SL MkIll. Diody LED nad
kazdym faderem wskazujg jego wartos¢. Fader znajdujacy sie za
ostatnim faderem $ciezki DAW steruje gtéwnym faderem
wyjsciowym w sesji DAW.

Pan

Pozycje panoramy kanatu mozna zmieniaé za pomoca pokretet.
Ekrany pod kazdym pokrettem wyswietlajg aktualng pozycje
panoramy.

Wyciszenie/Solo/Arm

Prawe przyciski programowalne sterujg funkcjami wyciszenia, solo i
gotowosci na poszczegdinych kanatach. Domysinie widoczne sg tylko
przyciski wyciszenia i solo; aby uzyska¢ dostep do przyciskow
gotowosci, nalezy uzyé przycisku Page Up. W zaleznosci od
uzywanego programu DAW diody LED przyciskow mogg zachowywaé
sie inaczej. Na przyktad w programie Pro Tools przycisk gotowosci
miga, gdy jest wtaczony.

Sterowanie wysytaniem

Nacisnij przycisk Options, aby uzyska¢ dostep do menu przypisania
enkodera. Mozesz ustawi¢ enkodery tak, aby sterowaty poziomami
wysytania. Uzyj przyciskbw Page Up/Down obok ekranow, aby
uzyskac dostep do grup wysytania od A do E.

Sterowanie transportem

Przyciski transportu sterujg odpowiednimi funkcjami w kazdym
programie DAW. Funkcja kazdego przycisku zalezy od programu
DAW. Funkcje sa nastepujace (od lewej do prawej): przewijanie do
tytu, przewijanie do przodu, zatrzymanie, odtwarzanie,
wigczenie/wytaczenie petli, gotowos¢/nagrywanie.

Sciezka lewa i prawa

Przyciski $ciezki lewej/prawej przesuwajg bank (osiem kanatéw) o
jeden kanat w lewo lub w prawo. Jesli sesja zawiera wiecej niz
osiem kanatdéw, mozna przytrzymac klawisz Shift i nacisna¢ przyciski
Sciezki lewej i prawej, aby przesuna¢ bank o osiem kanatéw naraz.

Skroty klawiatury

Przytrzymaj klawisz Shift, aby uzyska¢ dostep do kilku skrétow
klawiatury na lewych przyciskach programowych. Ponownie,
sposob dziatania diod LED tych przyciskow zalezy od programu
DAW.

* Nacisnij przycisk 01 (skrajny lewy), aby cofnaé operacje. W
programie Pro Tools przycisk ten bedzie migat po cofnieciu
operacji, sygnalizujigc mozliwos¢ ponownego wykonania
operacji.

* Nacisnij przycisk 2/3, aby przetacza¢ miedzy trybami Pre-Roll i
Post-Roll.

* Nacisnij przycisk 8 (skrajny prawy), aby zapisa¢ sesje DAW.
Na przyktad w programie Pro Tools po kliknieciu przycisk
Save zacznie miga¢. Jest to sposéb, w jaki program Pro
Tools prosi o potwierdzenie. Nacisnij przycisk jeszcze raz,
aby zapisac.

Konfiguracja DAW
Pro Tools

Aby skonfigurowa¢ SL Mklll w programie Pro Tools:

Przejdz do: ,Setup”, ,Peripherals...”
Kliknij zaktadke ,MIDI Controllers”.
Ustaw porty tak samo, jak na ponizszym zrzucie ekranu.
Ustaw typ na ,HUI”, odbieraj od i wysytaj do jednego z
ponizszych (w zaleznosci od systemu operacyjnego):
,Novation SL MklII”
»SL MkKIIl InControl”

¢ MIDIIN2/MIDIOUT2 (Novation SL MKkIIl)

N~

Paripherals x
| mo M Presmps | Sstellites | VENUE | Dolby Atmos
Tepe Receive From SendTe #0hs
= [E (hu T (Mo MO T | MR, £ b
=2 [ (pona =
= [ (rosa 3 nace = a
= [0 fpene - - -
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Reaper

Do pracy z SL MKIII potrzebna jest wersja Reaper 5.941 lub
nowsza.

[ ) REAPER Preferences

v General MIDI hardware settings
Paths MIDI Inputs to make avallable (selectable as track inputs andjor learnable or action-bindable):
Keyboard/Multitouct Device Mode D

¥ Project Focusrite A.E. - Novation SL Mklll - SL Mkill From DIN 1 <disabled> 3
Track/Send Defaults Focusrite A.E. - Novation SL Mklll - SL Mklll InControl  <disabled> 2
Media ltem Defaults Focusrite A.E. - Novation SL MKl - SL MkIll MIDI <disabled> 1

v Audio
Device
MIDI Devices
Buffering
Mute/Solo MIDI outputs to make avallable (selectable as track outputs) AEEIYEREE MY
Payback Device Mode D
Seeking N
Recording Focusrite A.E. - Novation SL Mklll - SL Mklll InControl  <disabled> 2

. Focusrite A.E. - Novation SL MKHIl - SL MKIll MIDI <disabled> 1
Loop Recording N
Rendering Focusrite A.E. - Novation SL Mklll - SL Mklll To CV/Gate <disabled> 5
Focusrite A.E. - Novation SL MkIIl - SL MkIll To DIN 1 <disabled> 3

¥ Appearance .
Media Focusrite A.E. - Novation SL Mklll - SL Mklll To DIN 2 <disabled> 4
Peaks/Waveforms
Fades/Crossfades Reset all MIDI devices
Track Control Panels Reset by. All-notes-oft Pitch/sustain Reset on: Play Stap/stopped seek

Enable the MIDI OLTput devices you wish to use by right-clicking on the Device

Find | hame and selecting Enable Output

oK Cancel

Aby skonfigurowa¢ SL Mklll jako powierzchnie sterujaca HUI w
programie Reaper, przejdz do ,Opcje” > ,Preferencije...” > ,Urzadzenia
MIDI”. Ustaw porty zgodnie z ponizszym obrazkiem. Port ,Focusrite
A.E. — Novation SL MklIl — SL MKIII InControl” NIE MOZE zawiera¢
oznaczenia ,!! N/A...”. Jedli tak sie stanie, mozesz rozwigza¢ ten
problem, klikajac prawym przyciskiem myszy na urzadzenie i
wybierajac opcje ,Forget device” (Zapomnij urzadzenie):

Przejdz do =zakladki ,Control/lOSC/web” w oknie ,Reaper
Preferences” i kliknij ,Add”, aby doda¢ nowy panel sterowania.

Teraz w oknie ,Control Surface Settings” (Ustawienia powierzchni
sterujacej) ustaw tryb powierzchni sterujgcej na HUI (czesSciowy) i
ustaw port wejsciowy i wyjsciowy na ,Focusrite A.E. — Novation SL
MkIIl = SL MKIIl InControl”, jak pokazano ponizej:

[ ] Control Surface Settings
Control surface mode HUI (partial) =
MIDI input: | Focusrite A.E. - Novation SL MKIIl - SL MKIll InControl <
MIDI output: | Focusrite A.E. - Novation SL MKIIl - SL MKIll InControl <

Surface offset (tracks): 1 (0: first fader=master. 1: first fader=first track)

Fader count: 8 (usually 8, but can be more for multichannel HUI)

oK Cancel

Cubase

Aby skonfigurowaé SL MklIl jako powierzchnie sterujgcg HUI w
Cubase, przejdz do ,Studio” > ,Studio Setup...” > ,MIDI Port Setup”.

1. Ustaw porty zgodnie z ponizszym obrazkiem. Port ,Novation
SL Mkill SL Mklll InControl” (MIDIIN/OUT2 w systemie
Windows) NIE MOZE mieé wtaczonej opcji ,in ‘all MIDI ins”.

€ Studie Setup X

Devices

MIDI Port Setup

+ add Device D Davice o yetom Name

20- Focusrite US8 MIDI

Windows MIDI
A Audio System

Windows MIDI MIDIIN2 (Novation SL MKkill)
Generic Low Latency ASIO Driver

‘Windows MIDI MIDIIN (Novation SL MKIl)

‘Windows MIDI
Windows MIDI

Novation SL MKl
20- Focusrite USB MIDI

F Crona Pads

‘Windows MIDI MIDIOUT2 (Novation SL Mial) I8
Windows MIDI

Windows MIDI

MIDIOUTS (Novation 5L Mkl I
MIDIOUTA (Novation 5L Mkil) I8

(7 mackie Hur

MIDIOUTS (Novation SL Miil)
Microsoft GS Wavetable Synth |2
Novation SL Mkl

Track Quick Controls

(7 vsT Quick Controis

AaAEEAAEAm@E@SD

‘Windows MIDI Inactive

© Record Time Max

© TimeDisptay

2. Kliknij ikone ,+ lub ,Dodaj urzadzenie” w oknie
.Konfiguracja studia” programu Cubase i wybierz ,Mackie
HUI".

3. Przejdz do zaktadki ,Mackie HUI".

4. Ustaw port wejsciowy i wyjsciowy na: ,Novation SL Mkl SL
MkIIl InControl” (Mac) lub ,MIDIIN/OUT2 (Novation SL MKIIl)”
(Windows), jak pokazano ponizej.

5. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno.

Nuta: Port ,Novation SL MkIIl InControl” moze by¢ wyswietlany jako
~MIDIIN(putY’/-MIDIOUT2” lub nodobnie w svstemie Windows.

€ Studio Setup X
Devices Mackie HUI

MIDI Input MIDIIN2 (Novation SL Mkl ¥

o

MIDI Qutput MIDIOUT2 (Novation SL MkIll) ¥

e Audio System

Generic Low Latency ASIO Driver User Commands

F hord Pads -
Command

@ MIDI Port Setup

i} Track Qui
) vsT Quick Controts

Controls

© Record Time Max

© Time Display

E Video Player
£ vsT System Link

Smart Switch Delay

Enable Auto Select
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Ableton Live
Konfiguracja

Ponizszy zrzut ekranu pokazuje, jak skonfigurowa¢ Ableton Live do
wspétpracy z SL Mklll w systemach macOS i Windows.

Preferences

Novation SL Mkl (SL MklIl MIDI)
Novation SL MkIII (SL Mklll InControl)
Novation SL MKiII (SL Mkl To DIN 1)
Novation SL MkIII (SL Mklll To DIN 2)
Novation SL MklIl (SL Mkl To CV/Gate

(&) [&

LIPS LR
L B O W W W W
LI s s LA

Preferences =

[Novation SL MKkIll
|| MIDIOUT2 (Novation SL MKkIll)

<l

[ ]
¥ L]
v [
]
[ [
/| [ |

Aby powieli¢ powyzszg konfiguracje, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Przejdz do preferencji programu Live, wybierajac menu
,Live” lub ,Opcje”, a nastepnie ,Preferencje”.
2. Kliknij zaktadke ,Link Tempo MIDI".
W menu Control Surface wybierz ,SL MklII”.

4. W menu rozwijanym ,Input and Output” wybierz opcje
,Novation SL Mklll InControl/Port 2”.

5. Na koniec, w sekcji ,MIDI Ports” (Porty MIDI) ustaw ,Track”
(Sciezka), ,Sync” (Synchronizacja) i ,Remote” (Zdalne) na
,On” (Wiaczone) dla ,Novation SL MklIl (SL MklIl MIDI)".
Pamietaj, aby zrobi¢ to zaréwno dla opcji Input (Wejscie),
jak i Output (Wyjscie). Dodatkowo przetgcz Track
(Sciezka) na ,On” (Wiaczone)
dla opcji ,SL_MkIII Input” i ,SLMKIII Output”.

w

Nawigacja po zestawie Live
Pierscien wyboru

W zestawie Ableton Live Set w widoku Session zobaczysz
Jpierscien wyboru” (czerwony prostokat). Po wiaczeniu funkcji
InControl nazwy $ciezek w tym pierécieniu wyboru zostang
wyswietlone na ekranach SL Mklll. SL Mklll moze sterowaé tymi
Sciezkami na rozne sposoby: pady sterujg clipami $ciezek w
pierscieniu wyboru, fader steruje gtosnoscig $ciezek, a pokretta
zmieniajg parametry urzadzen Live — to tylko kilka z funkcji
InControl.

Wybér sciezki

Mozesz poruszac sie po Sciezkach w Live za pomocg przyciskow
Track Left i Track Right. Wybranie $ciezki nie powoduje jej
uzbrojenia, ale pozwala wyswietli¢ lub zmienic jej urzadzenia.

Pierscien wyboru jest pomoca wizualng, mozna go przesuwac poza
jego zakres, naciskajac przyciski Track (Sciezka) w prawo/w lewo.
Pierscien wyboru przesuwa sie, aby obja¢é nowo wybrang S$ciezke.
Pierscien wyboru moze zawiera¢ tylko osiem $ciezek jednoczesnie.

Aby przesuna¢ si¢ o osiem $ciezek, przytrzymaj klawisz ,Shift” i
nacisnij przyciski Track Left/Track Right. Wybrana $ciezka
pozostanie w tej samej pozycji wzglednej. Na przyktad, jesli
wybierzesz drugg $Sciezke i przesuniesz pierscien wyboru o osiem
Sciezek w prawo, wybrana $ciezka stanie sie drugg s$ciezkg w
nowej pozycji pierscienia, czyli dziesigta Sciezka.

Gdy wybrany utwor jest ostatnim w danym kierunku, przycisk utworu
dla tego kierunku stanie sie ciemny, aby pokaza¢, ze nie mozna
przejs¢ dalej. Na przyktad, jesli obecnie wybrany jest utwér numer
jeden w programie Live, lewy przycisk utworu nie bedzie $wiecit sie
na zielono, poniewaz nie ma utworéw po lewej stronie.

Przyciski w goére i w dét

Nacisnij przyciski strzatek w gore i w dot, aby poruszac¢ sie w pionie
w widoku sesji programu Live. Przyciski te przesuwaja pierscien
wyboru o jedng scene w gore lub w dot i umozliwiajg uruchamianie,
nagrywanie lub zatrzymywanie wielu innych clipébw i scen w
zestawie Live.

Klawisze programowe

Aby bezposrednio wybra¢ utwoér/utwory w pierscieniu wyboru, uzyj
o$miu przyciskow programowych (pod ekranami i nad padami).
Czasami jest to szybsze niz uzywanie przyciskéw Track Left i Track
Right.

Te przyciski programowe odpowiadajg kolejnosci utworéw (od lewej
do prawej). Na przyktad, jesli utwory 1-8 znajdujg sie w pierscieniu
wyboru, przycisk programowy po lewej stronie wybiera utwor 1,
nastepny od lewej wybiera utwor 2 i tak dalej.
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Etykieta ekranu

Etykieta ekranu zawiera przeglad elementow sterujacych
wyswietlanych obecnie na ekranach. Gdy urzadzenie Live ulega
zmianie lub przegladasz parametry urzadzenia, etykieta ta zostanie
zaktualizowana, aby pokazac¢, czym mozesz obecnie sterowac.

Powiadomienia dotyczace sterowania

W dolnej czesci ekranu powiadomien znajduje sie obszar, ktory
zapewnia natychmiastowa informacje zwrotng na temat zmian
wprowadzonych w niektérych parametrach. Informacja ta ma forme
wyskakujacego powiadomienia. Pojawia sie ono tylko po
wprowadzeniu zmian i znika po krétkim czasie. W tym obszarze
powiadomien wyswietlane sg rowniez zmiany gto$nosci po
przesunieciu fader.

Pady
Sterowanie clipami i scenami

Domyslnie 8x2 pady SL MkIll reprezentujg clipy w widoku sesiji
programu Live. Doktadniej méwiac, pady pokazuja, ktére clipy — lub
puste sloty clipéw — znajduja sie w pierscieniu wyboru oraz ktére
clipy mozna nagrywac, uruchamia¢ lub zatrzymywac.

Po uzbrojeniu $ciezki dostepne sloty clipdw zmieniajg kolor padéw
na czerwony. Nacisnij te czerwone pady, aby rozpoczaé nagrywanie
clipu. Nacisnij je ponownie, aby zatrzymaé nagrywanie clipu i
rozpoczg¢ odtwarzanie. Nagrany clip gotowy do uruchomienia lub
odtworzenia bedzie pulsowat na zielono; nagrany clip, ktory jest
nieaktywny, przybierze kolor swojej $ciezki. Innymi stowy, nacisnij
dowolny kolorowy pad (zaktadajac, ze nie jest jasnoczerwony), aby
uruchomi¢ odtwarzanie.

Naci$nij przycisk odtwarzania (zielony przycisk ze strzatkg w
prawo) po prawej stronie rzedu padéw, aby uruchomi¢ scene (tj.
wszystkie clipy w tym samym rzedzie). Ten przycisk odtwarzania,
podobnie jak dostepne clipy, bedzie miga¢, dopoki scena nie
zostanie pomy$inie uruchomiona. Aby zatrzymaé clip na
nieuzbrojonej Sciezce, nacisnij sttumiony (nieo$wietlony) pad powyzej
lub ponizej tej samej Sciezki.

Aby zatrzymaé clip na uzbrojonym torze lub zatrzymaé wszystkie
clipy, przytrzymaj przycisk Shift. Spowoduje to zmiane koloru
dolnego rzedu padoéw i dolnego przycisku uruchamiania sceny na
czerwony. Nacisniecie czerwonego pada spowoduje zatrzymanie
clipa na tym torze, a nacisniecie czerwonego przycisku odtwarzania
spowoduje  zatrzymanie  wszystkich  odtwarzanych  clipow
(odpowiednik dziatania przycisku ,zatrzymaj wszystkie clipy” w
programie Live).

Przyciski programowe 8x2

Obszar 8x2 przyciskow programowych (nad faderami) pozwala
szybko zmienia¢ stan $ciezek. Etykiety przyciskow pokazuja na
ekranie po prawej stronie aktualng funkcje przyciskow
programowych.

Siatka

Nacisniecie przycisku Grid powoduje zmiane paddéw na ,widok
perkusji”. Przycisk Grid zmieni kolor na zielony. Widok ten jest
idealny do grania na perkusji w programie Ableton Live, poniewaz
umozliwia uzywanie padéw do grania na perkusji lub samplach, co
niektorzy producenci uwazajg za bardziej ,przyjazne dla perkusisty”
niz uzywanie klawiatury chromatyczne;j.

Najbardziej lewy pad w dolnym rzedzie uruchamia C1. Pad po jego
prawej stronie uruchamia C#2 i tak dalej, az do najbardziej
prawego pada w gornym rzedzie, ktéry uruchamia D#2. Aby
uzyskac dostep do réznych oktaw, kliknij zielone przyciski w gére/w
dot po lewej stronie obszaru padow.

Po umieszczeniu Drum Rack na $ciezce pady zawierajace probki audio
beda wyswietlane na zotto. Ostatnio odtworzony pad bedzie
wys$wietlany na niebiesko. Wyciszone pady bedg wyswietlane na
pomaranczowo, a pady w trybie solo bedg miaty kolor fioletowy.
Puste pady bedg wyswietlane na ciemno.

Naci$nij ponownie przycisk Grid, aby przywrdci¢ padom funkcje
uruchamiania clipéw.

Wyciszenie i solo

Domysinie przyciski programowalne 8x2 dziatajg zgodnie z
bankiem pierwszym, gdzie gorny rzad (zotte przyciski) wycisza i
wylacza wyciszenie $ciezek, a dolny rzad (ciemnoniebieskie
przyciski) wtacza i wytacza tryb solo. Po wyciszeniu zétte przyciski
programowalne zmieniajg kolor na ciemnozéity, a podczas wiaczenia
trybu solo dla sciezki odpowiedni przycisk programowalny zmienia
kolor na jasnoniebieski.

Monitorowanie i gotowos¢ do nagrywania

Mozesz przejs¢ do banku drugiego, naciskajac zielong strzatke w dét po
prawej stronie obszaru przyciskdw programowych 8x2. Teraz na
ekranie po prawej stronie pojawi sie gorny rzad przyciskow
programowych (ponownie w kolorze zéttym), ktére przetaczajg opcje
monitorowania MIDI/audio. Domy$lnie $ciezki Ableton Live sg
ustawione na ,Auto”, ale naci$niecie goérnego rzedu przyciskow
pozwala zmieni¢ monitorowanie na ,Off” lub ,In". Dolny rzad
(ciemnoczerwony) kontroluje opcje ,record arm”. Po ustawieniu
Sciezki na ,Monitor In” jej przycisk programowy zmienia kolor na
lodowato niebieski, a po wtaczeniu funkgcji ,record arm” przycisk
programowy zmienia kolor na jasnoczerwony.

Opcje

W trybie InControl nacis$niecie przycisku Options otwiera widok
Options. Widok Options pozwala wyswietla¢ i edytowaé parametry
Sciezki, wyswietla tancuchy urzadzen i wybiera¢ urzadzenia w
tancuchu.
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Wyswietlanie tancuchéw urzadzen i wybor urzadzen

W widoku Opcje gorna czes¢ ekranu pokazuje tancuch urzadzen na aktualnie wybranym torze. Urzadzenia te moga by¢ instrumentami Ableton,

efektami audio/MIDI lub wtyczkami innych producentéw.

* Kiliknij r6zowy pad, aby wybra¢ urzadzenia, ktérymi chcesz sterowaé. Spowoduje to zmiane koloru pada na jasnorézowy i

zaznaczenie nazwy urzadzenia na ekranie powyzej.

* Nacisnij ponownie przycisk Opcje, aby powréci¢ do domys$inego widoku InControl (w ktérym pady sterujg clipami).

* Teraz na ekranach wyswietla sie osiem pierwszych parametréw wybranego urzadzenia, a obracanie pokretet powyzej pozwala je

regulowac.
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Ten obrazek pokazuje fanicuch urzadzen Ableton Live. WybraliSmy
Limiter na SL Mklll. Potwierdza to symbol ,niebieskiej dioni” na
Limiterze (po prawej stronie) oraz jasnor6zowy przycisk i
podswietlona nazwa urzadzenia na ekranie SL MklII.

Jesli chcesz wybrac¢ inne urzadzenie (pochodzace z innego miejsca w
opcjach, np. Pan), pierwszy przycisk programowy pod ekranami o
nazwie ,DevceSIct” spowoduje powrét do widoku fancuchéw
urzgdzen i wyboru urzgdzen.

Bank parametréw urzadzenia

SL Mklll umozliwia zmiane parametrow urzadzenia poza
pierwszymi osmioma (wiekszo$¢ urzadzen Live zawiera wiecej niz
osiem parametréw). Po wybraniu urzadzenia naci$niecie
przyciskdw strzatek w gore lub w dét (po lewej stronie ekrandéw)
spowoduje przetaczenie miedzy dostepnymi ,bankami” parametrow.
Jak zwykle, pokretta powyzej zmieniajg te nowe parametry.

Wyswietlanie i edycja elementéw sterujacych panorama i
wysytaniem

Po nacisnieciu przycisku Options wybierz zétty przycisk ,Pan”, aby
uzyska¢ dostep do elementéw sterujgcych panoramg dla o$miu
Sciezek w pierscieniu wyboru.

Zielony przycisk programowy wybiera widok wysytek. Na ekranach
wyswietli sie pojedynczy regulator wysytki dla kazdej Sciezki
pokazanej na ekranach. Aby przej$¢ przez dostepne wysyiki, kliknij
strzatki w gore i w dot po lewej stronie ekranu. Zwieksz lub zmniejsz
ilos¢ wysytki za pomoca odpowiedniego pokretta (nad wysytka, ktorg
chcesz edytowac).

Fader

Fader sterujg gtosnoscig Sciezek w zestawie Ableton Live. Te
osiem faderéw odpowiada o$miu $ciezkom w pierscieniu wyboru.

Wskazniki LED

Diody LED nad faderami zapewniajg wizualng informacje zwrotng o
ustawieniach gto$nosci wybranych $ciezek. Poniewaz mozna
uzywac faderéw na wielu $ciezkach, przesuwajac pierscien wyboru
(patrz ,Nawigacja w zestawie Live” na stronie 32), rzeczywista
pozycja fizycznych faderow moze nie odpowiada¢ faderom na
ekranie. Diody LED zapewniajg rozwigzanie tego problemu,
rozjasniajgc sie lub sttumione odpowiednio do wyzszej lub nizszej
gtosnosci sciezki w programie Ableton Live.

Cofnij, Ponéw, Metronom i Przechwy¢

W trybie InControl przytrzymanie klawisza Shift powoduje, ze
pierwsze trzy przyciski programowe nad obszarem padow
zmieniajg sie w przyciski Cofnij, Ponoéw i Kliknij. Zgodnie z
oczekiwaniami przyciski Cofnij i Pondéw wykonujg te funkcje w
odniesieniu do ostatnich dziatah w zestawie Live. Nacisniecie
przycisku Kliknij wtgcza lub wytgcza metronom programu Live.

Przytrzymanie klawisza Shift spowoduje rowniez wyswietlenie
przycisku Capture, jesli ostatnio odtwarzates nuty MIDI, ale ich nie
nagrywates. Nacisnij ten ostatni przycisk pod ekranami, aby pobra¢
wiasnie odtworzone nuty MIDI i umiesci¢ je w clipie, nawet jesli nie
nagrywates ich w tradycyjny sposéb.
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Logic Pro X
Instalacja

Aby skonfigurowa¢ SL Mklll z Logic Pro, mozna pobra¢ instalator z
naszej strony Pobieranie lub wykona¢ ponizsze czynnosci:

novationmusic.com/downloads

Po pobraniu SL MKIII zostanie automatycznie wykryty w programie
Logic. Jesli program Logic nie wykryje SL Mklll, wykonaj nastepujace
Cczynnosci:

1. W menu Logic Pro X wybierz ,Control Surfaces” (Powierzchnie
sterujgce), a nastepnie ,Setup” (Konfiguracja).

2. Wybierz ,New” (Nowy), a nastepnie ,Install” (Zainstaluj).

3. Wybierz Novation 49SL MkIII lub Novation 61SL Mklll i
kliknij ,Add” (Dodaj).

4. Wybierz port SL MkIII InControl zaréwno dla portu
wyjsciowego, jak i wejsciowego.

5. Zamknij okno powierzchni sterujace;.

Wybér utworu

Aby wybra¢ utwor, nacisnij przycisk pod nazwa utworu. Zostanie on
podswietlony, aby pokazac, ze zostat wybrany.

Panoramowanie

Aby sterowa¢ panorama $ciezek, nacisnij przycisk Opcje i wybierz
LPanoramy”. W tym widoku osiem pokretet steruje panorama o$miu
Sciezek jednoczesnie.

Glosnos¢

Aby sterowaé gtosnoscia sSciezek, przesun fader. Dioda LED nad
faderem pokazuje aktualng gto$nos¢ Sciezki.

Wysytanie

Aby sterowa¢ wysytkami Sciezek, nacis$nij przycisk Opcje, a nastepnie
~Wysytki”. Osiem pokretet bedzie wtedy sterowaé poziomami magistrali
w programie Logic. Nacisnij strzatki w gére i w dot po lewej stronie
ekranéw, aby zmieni¢ wybrang wysylke. Za pomoca SL mozna
sterowa¢ maksymalnie czterema wysytkami.

Inteligentne elementy sterujace

Program Logic wykorzystuje inteligentne elementy sterujace do
wyboru o$miu parametréow dla wybranej wtyczki na wybranej
Sciezce. Aby sterowa¢ nimi w SL MKIII, nacisnij przycisk Options, a
nastepnie ,Smart”. W tym widoku osiem pokretet bedzie sterowac
osmioma parametrami przypisanymi przez program Logic jako
inteligentne elementy sterujgce dla wybranej wtyczki.

Skroty

Nacisnij przycisk Options, a nastepnie ,Shortcut’, aby uzyskaé
dostep do skrétéw. Obejmujg one:

¢ Cofnij

* Ponoéw

* Odliczanie

*  Wigcz/wytacz liczenie Logic
* Metronom

*  Wigcz/wytacz metronom Logic

Wycisz/Solo

Przyciski programowe nad faderami sterujg wyciszeniem i solo dla
osmiu Sciezek. Po wigczeniu solo dla Sciezki wyciszone $ciezki
bedg migac.

Gotowos¢ do nagrywania/monitorowanie wejscia

Nacisnij przycisk w dot po prawej stronie przyciskdw programowych
(nad faderami), aby zmieni¢ funkcje przyciskéw z wyciszenia/solo
na gotowos$¢ do nagrywania/monitorowanie wejscia.

Transport

Przyciski transportu SL Mklll sterujg transportem programu Logic.
Obejmujg one:

*  Przewijanie do tytu

¢ Przewijanie do przodu

¢ Stop

¢ Odtwarzanie

*  Wigczanie/wytgczanie cyklu

* Nagrywaj
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Powéd
Konfiguracja programu Reason

Po uruchomieniu programu Reason mozna skonfigurowaé SL MkIII.

1. Podtgcz SL Mkl do komputera za pomocg kabla USB.
2. Przejdz do Preferencje > Powierzchnie sterujgce.
3. Kliknij przycisk ,Auto-detect Surfaces” (Automatyczne wykrywanie powierzchni). Pojawi sie okno dialogowe z paskiem postepu.

Wiacz opcje ,Uzyj z Reason” i ,Novation SL Mklll SL MkIll z DIN 17, aby sterowac programem Reason za pomocg SL Mklll. Mozesz sterowac¢
wszystkimi instrumentami, efektami i narzedziami w Reason Rack (patrz ilustracja ponizej), a takze przechodzi¢ miedzy $ciezkami.

Uklad sterowania

Dzieki trybowi InControl w SL MkIIl mozesz korzysta¢ z nastepujacych funkcji programu Reason:

* Przyciski Track Left i Track Right — uzyj tych przyciskéw, aby przechodzi¢ miedzy sciezkami w sekwencerze programu Reason.

* Pokretta obrotowe — stuzg do zmiany réznych parametréw instrumentéw, efektow, narzedzi i odtwarzaczy. Aktywne pokretta sg
wyswietlane na ekranach wraz z nazwa i wartoscig parametru.

* Pady - stuzg do sterowania parametrami w programie Reason. Podczas korzystania z instrumentu Kong Drum Designer pady
wybieraja brzmienia perkusji Kong. Gtéwne parametry perkusji sg wy$wietlane na ekranach, a pokretta stuzg do ich regulacii.

Efekty, narzedzia i instrumenty
Za kazdym razem, gdy fadujesz nowy instrument (i tworzysz nowa $ciezke MIDI), Reason przypisuje SL MklII do tego instrumentu.

Aby sterowac efektami i narzedziami z SL Mklll, nalezy utworzy¢ $ciezke audio. Znajdz urzadzenie w sekcji rack, kliknij prawym przyciskiem
myszy na urzgdzeniu i wybierz ,Utworz Sciezke dla nazwy urzadzenia”. W sekwencerze pojawi sie nowa $ciezka; wybierz te nowa $ciezke za
pomocg przyciskow Track na SL MklII.

Po wybraniu efektu lub narzedzia jego elementy sterujgce pojawiajg sie na ekranach SL Mklll, ktére mozna nastepnie zmienia¢ za pomocg
powyzszych pokretet. Gtéwne parametry perkusji pojawiajg sie na ekranach, a pokretta obrotowe umozliwiajg regulacje wartosci tych
parametrow.
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Przyciski programowe 1-24
Przyciskéw tych mozna uzywaé do nawigacji po urzgdzeniach
programu Reason. Na przykfad:

W przypadku Redrum osiem przyciskdbw programowych pod
ekranami stuzy do wyboru kanatéw 1-8; po wybraniu kanatu Redrum
mozna regulowac jego parametry (pitch, panorame, wysyiki itp.) za
pomocg pokretet nad ekranami.

W przypadku miksera 14:2 przyciski programowe nad faderami SL
MKIII stuzg do wyboru kanatéw miksera, a nastepnie mozna obrécié¢
pokretta nad ekranami, aby dostosowa¢ parametry, takie jak
gto$nose, basy, tony wysokie itp.

Fader

Stuza one do sterowania parametrami urzadzenia. Po uzyciu
fadera do zmiany warto$ci parametru, na pigtym ekranie (od lewej)
wyswietli sie powiadomienie z nazwg i wartoscig parametru.

Na przykiad, jesli wybrate$ syntezator Europa, pierwszy fader (od
lewej) bedzie zwiekszat i zmniejszat glosno$¢ oscylatora 1. Na
piatym ekranie pojawi sie ,Osc1 Level” wraz z wartosciag w
decybelach.

Przyciski transportu

Te przyciski po prawej stronie SL MkKIll sterujg transportem
programu Reason, w tym przewijaniem do tylu, przewijaniem do
przodu, zatrzymywaniem, odtwarzaniem i nagrywaniem. Mozesz
réwniez uzy¢ przycisku Loop w SL MKklll, aby wigczy¢ lub wytgczyé
petle sekwencera programu Reason.

Przycisk opcji
Ten przetacznik wigcza/wylacza metronom programu Reason. Po
wigczeniu $wieci sie na biato, a po wytaczeniu na pomaranczowo.

Przyciski w gore/w dét
Przyciski w gére/w dot po lewej stronie padéw stuzg do zmiany
presetow po wybraniu instrumentu, efektu lub narzedzia.

Koto pitch
Za pomocg pokretta Pitch Wheel w SL MklIl mozna zmienia¢ pitch
instrumentéw Reason.

Kotko modulacji

Za pomoca kota modulacji mozna wptywa¢ na rézne parametry
wybranych urzadzen programu Reason. Czesto koto modulagji
stuzy do regulacji czestotliwosci filtra syntezatora.

Pedat sustain
Po podiaczeniu pedatu sustain do portu ,Sustain” SL Mklll mozna
go uzywac do zmiany parametréw programu Reason.

Klawiatura
Klawiatura SL Mklll umozliwia granie na réznych instrumentach programu
Reason.
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CAUTION:

The normal operation of this product may be affected by a strong electrostatic
discharge (ESD). In the event of this happening, simply reset the unit by removing and

then replugging the USB cable. Normal operation should return.

Copyright 2016 STMicroelectronics

Licencja
Dystrybucja i uzytkowanie w postaci zrédtowej i binarnej, z modyfikacjami lub bez, sa dozwolone pod warunkiem spelnienia nastepujacych warunkéw:
1. Redystrybucja kodu zrédtowego musi zawieraé powyzszg informacje o prawach autorskich, niniejsza liste warunkéw oraz ponizsze wytaczenie odpowiedzialnosci.
2. Redystrybucja w postaci binarnej musi zawiera¢ powyzsza informacje o prawach autorskich, niniejsza liste warunkéw oraz ponizsze wytaczenie odpowiedzialnosci w dokumentacii iflub
innych materiatach dostarczonych wraz z dystrybucja.
3. Nazwa STMicroelectronics ani nazwy jej wspdtpracownikéw nie moga by¢ wykorzystywane do promowania produktéw pochodnych tego oprogramowania bez uprzedniej wyraznej
pisemnej zgody.
NINIEJSZE OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE PRZEZ POSIADACZY PRAW AUTORSKICH | WSPOLTWORCOW ,W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJE" | WYLACZA SIE WSZELKIE WYRAZNE LUB DOROZUMIANE
GWARANCJE, W TYM MIEDZY INNYMI DOROZUMIANE GWARANCJE WARTOSCI HANDLOWEJ | PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU. W ZADNYM WYPADKU WLASCICIELE PRAW AUTORSKICH LUB
WSPOLTWORCY NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, UBOCZNE, SZCZEGOLNE, MORALNE LUB WTORNE (W TYM MIEDZY INNYMI ZA ZAKUP TOWAROW LUB
USLUG ZASTEPCZYCH; UTRATE MOZLIWOSCI KORZYSTANIA, UTRATE DANYCH LUB UTRATE ZYSKOW; LUB PRZERWY W DZIALALNOSCI) BEZ WZGLEDU NA PRZYCZYNE | NA PODSTAWIE JAKIEJKOLWIEK TEORII
ODPOWIEDZIALNOSCI, CZY TO UMOWNEJ, OBOWIAZKOWEJ LUB DELIKTOWEJ (W TYM ZANIEDBANIA LUB INNEJ) WYNIKAJACEJ W JAKIKOLWIEK SPOSOB Z KORZYSTANIA Z TEGO OPROGRAMOWANIA, NAWET JESLI
POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD.
INSTALUJAC, KOPIUJAC, POBIERAJAC, UZYSKUJAC DOSTEP LUB W INNY SPOSOB KORZYSTAJAC Z NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA LUB JAKIEJKOLWIEK JEGO CZESCI (ORAZ POWIAZANEJ DOKUMENTACJI) OD
STMICROELECTRONICS INTERNATIONAL N.V, ODDZIALU SZWAJCARSKIEGO I/LUB JEGO SPOLEK ZWIAZANYCH (STMICROELECTRONICS), ODBIORCA, W IMIENIU WLASNYM LUB W IMIENIU PODMIOTU, PRZEZ KTORY
ODBIORCA JEST ZATRUDNIONY I/LUB ZAANGAZOWANY, WYRAZA ZGODE NA PRZESTRZEGANIE WARUNKOW NINIEJSZEJ UMOWY LICENCYJNEJ OPROGRAMOWANIA.

Zgodnie z prawami wiasnosci intelektualnej STMicroelectronics, redystrybucja, reprodukcija i wykorzystanie w postaci zrédiowej i binarnej oprogramowania lub jakiejkolwiek jego czesci, z modyfikacjami lub bez, sa dozwolone pod warunkiem

spelnienia nastepujacych warunkow:

1. Redystrybucja kodu zrodtowego (zmodyfikowanego lub nie) musi zawiera¢ wszelkie informacje o prawach autorskich, niniejsza liste warunkéw oraz zastrzezenie okreslone ponizej w
punktach 10 11.

2. Redystrybucja w postaci binarnej, z wyjatkiem przypadkéw wbudowania w mikrokontroler lub mikroprocesor wyprodukowany przez lub dla STMicroelectronics lub aktualizacji
oprogramowania dla takiego urzadzenia, musi zawiera¢ wszelkie informacje o prawach autorskich dotagczone do kodu binarnego, niniejszq liste warunkéw oraz zastrzezenie okreslone
ponizej w punktach 10 i 11, w dokumentacji i/lub innych materiatach dostarczonych wraz z dystrybucja.

3. Ani nazwa STMicroelectronics ani nazwy inni wspottworcy to oprogramowanie nie moga, byé wykorzystywane do

promowania lub produktéw pochodnych od tego oprogramowania lub jego czesci bez wyraznej pisemne;j zgody.

4. Niniejsze oprogramowanie lub jakakolwiek jego cze$¢, w tym modyfikacje i/lub dzieta pochodne niniejszego oprogramowania, moga by¢ uzywane i wykonywane wytacznie w potaczeniu z
mikrokontrolerem lub mikroprocesorem wyprodukowanym przez lub dla STMicroelectronics.

5. Nie wolno wykorzystywaé, reprodukowa¢ ani redystrybuowaé niniejszego oprogramowania w catosci lub w czeéci w sposob, ktéry podlegatby warunkom licencji open source. ,Warunki open
source” oznaczaja kazda licencje open source, ktéra wymaga, aby w ramach dystrybucji oprogramowania kod zrédtowy takiego oprogramowania byt dystrybuowany wraz z nim lub udostegpniany
w inny sposdb, lub licencje open source, ktéra zasadniczo jest zgodna z definicjg open source okreslong na stronie vopensource.org oraz kazdg inng poréwnywalng licencjg open source, taka
jak na przyktad GNU General Public License (GPL), Eclipse Public License (EPL), Apache Software License, licencja BSD lub licencja MIT.

6.  Firma STMicroelectronics nie ma obowigzku zapewniania konserwacji, wsparcia technicznego ani aktualizacji oprogramowania.

7. Oprogramowanie jest i pozostanie wytgczng wiasnoscia firmy STMicroelectronics i jej licencjodawcéw. Odbiorca nie podejmie zadnych dziatan, ktére mogtyby zagrozi¢ prawom wtasnosci firmy
STMicroelectronics i jej licencjodawcdw, ani nie nabywa zadnych praw do oprogramowania, z wyjatkiem ograniczonych praw okreslonych w niniejszym dokumencie.

8. Odbiorca zobowigzuje sie przestrzega¢ wszystkich obowigzujacych przepisdw i regulacji dotyczacych uzytkowania oprogramowania lub jakiejkolwiek jego czesci, w tym wszelkich
obowiazujacych przepiséw i regulacji dotyczacych kontroli eksportu.

9. Redystrybucja i uzywanie tego oprogramowania lub jakiejkolwiek jego czesci w sposéb inny niz dozwolony na mocy niniejszej licenciji jest niewazne i automatycznie powoduje
wygasnigcie praw uzytkownika wynikajacych z niniejszej licenciji.

10. NINIEJSZE OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE PRZEZ FIRME STMICROELECTRONICS | WSPOLTWORCOW ,W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJE” | NIE OBJETE JEST
ZADNYMI WYRAZNYMI, DOROZUMIANYMI LUB USTAWOWYMI GWARANCJAMI, W TYM MIEDZY INNYMI DOROZUMIANYMI GWARANCJAMI WARTOSCI HANDLOWEJ,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZALNOSCI PRAW WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ OSOB TRZECICH, KTORE SA WYLACZONE W PELNYM ZAKRESIE
DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO. W ZADNYM WYPADKU STMICROELECTRONICS LUB WSPOLTWORCY NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY
BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, UBOCZNE, SZCZEGOLNE, MORALNE LUB WTORNE (W TYM MIEDZY INNYMI ZA ZAKUP TOWAROW LUB UStUG ZASTEPCZYCH; UTRATE
MOZLIWOSCI KORZYSTANIA, UTRATE DANYCH LUB UTRATE ZYSKOW; LUB PRZERWY W DZIALALNOSCI) NIEZALEZNIE OD PRZYCZYNY | NA PODSTAWIE JAKIEJKOLWIEK
TEORII ODPOWIEDZIALNOSCI, CZY TO UMOWNEJ, OBOWIAZKOWEJ LUB DELIKTOWEJ (W TYM ZANIEDBANIA LUB INNEJ) WYNIKAJACEJ W JAKIKOLWIEK SPOSOB Z
KORZYSTANIA Z NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA, NAWET JESLI POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD.

11, Z WYJATKIEM WYRAZNIE DOZWOLONYCH W NINIEJSZYM DOKUMENCIE, NIE UDZIELA SIE ZADNYCH LICENCJI ANI INNYCH PRAW, WYRAZNYCH LUB DOROZUMIANYCH, W
RAMACH JAKICHKOLWIEK

PATENTOW LUB INNYCH PRAW WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ FIRMY STMICROELECTRONICS LUB JAKIEJKOLWIEK STRONY TRZECIEJ.
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