. .-
e owe e

NOUATION PERK
Patch 608

ank
Categors A1l

T Ve

EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER | |

" novation



Novation

Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd. Windsor House
Turnpike Road Cressex

Business Park High

Wycombe

Buckinghamshire HP12

3FX

Wielka Brytania

Tel.: +44 1494 462246

Faks: +44 1494 459920
E-mail:sales@novationmusic.com Strona
internetowa:_http://www.novationmusic.com

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy marek,
produktéw i firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w niniejszym
manual nalezg do ich odpowiednich wtascicieli.

Zastrzezenie

Firma Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki, aby zapewni¢ poprawnos¢ i kompletno$¢ informacii
zawartych w niniejszym dokumencie. Firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialnos$ci za straty lub
szkody poniesione przez wiasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére moga wynikac z korzystania
z niniejszego manuala lub sprzetu w nim opisanego. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie moga
ulec zmianie w dowolnym momencie bez uprzedniego powiadomienia. Specyfikacje i wyglad moga rézni¢
sie od tych wymienionych i przedstawionych na ilustracjach.
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WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup o$miogtosowego desktopowego syntezatora Peak, najlepiej brzmigcego
syntezatora, jaki kiedykolwiek stworzyta firma Novation. Peak powstat z poczatkowej koncepcji
polifonicznej wersji analogowego syntezatora Bass Station Il, ale zdecydowali$my sie na radykalnie
nowe podejsécie do generowania dzwieku i opracowali$my nowe oscylatory Oxford. Te numerycznie
sterowane oscylatory (NCO) taczg ogromng elastyczno$é zapewniang przez sterowanie cyfrowe z
organicznym cieptem oczekiwanym od syntezatora analogowego.

Oprocz najwyzszej jakosci dzwieku, Peak oferuje $wietny zestaw specjalnie stworzonych presetdw i réwnie
ekscytujacych efektéw. Peak moze by¢ uzywany w studiu lub na scenie z

Kontroler MIDI do wyboru, czy to klawiatura, DAW, czy kontroler padowy, taki jak Novation Launchpad

Pro. Posiada wejscie CV (Control Voltage), ktére umozliwia potaczenie z Eurorackiem i innymi
syntezatorami obstugujacymi CV, ktére by¢ moze juz posiadasz.

W wersji oprogramowania Peak v1.2 rozszerzyliémy wiele oryginalnych funkcji i dodali$my kilka nowych;
zmiany te zostaty wprowadzone w oparciu o opinie spotecznosci Peak. W szczegolnosci dodalismy wiele
nowych, $wietnych patchy i zwigkszyliémy liczbe regulowanych przez uzytkownika tablic fal oscylatora z

17 do 60.

NUTA: Peak moze generowa¢ dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne warto$ci moga
spowodowaé uszkodzenie gto$nikéw lub innych komponentéw, a takze uszkodzenie stuchu!

Najwazniejsze cechy
. Oscillatory sterowane numerycznie oparte na uktadach FPGA, pracujace z czestotliwoscia,
24 MHz, generujg przebiegi nie do odréznienia od tych wytwarzanych przez oscylatory
analogowe.
. Tradycyjne, dedykowane pokretta funkcyjne
. Osmiogtosowa polifonia
. Trzy oscylatory na glos

. Fale sinusoidalne, tréjkatne, pitoksztattne i impulsowe oraz 60 tabel fal na oscylator

. Ksztaltowanie przebiegéw dla wszystkich typdw przebiegow

. Analogowa $ciezka sygnatu — filtry, znieksztatcenia, VCA

. Funkcja strojenia tabeli — umozliwia tworzenie niestandardowych strojen klawiatury

. Filtr LP/BP/HP z opcjami zmiennego nachylenia, rezonansu, przesterowania i modulacji
. Potezna 16-slotowa matryca modulacji z dwoma zrédtami na slot

. Dwa petne LFO z panelem sterowania

. Dwa dodatkowe LFO sterowane za pomocg menu, dostepne dla matrycy modulacyjnej
. Oddzielne sekcje Amp i Mod obwiednia z pigcioma fazami: AHDSR

. Fader suwakowe dla faz obwiedni ADSR

. Fazy obwiedni AHD moga by¢ zapetlane wielokrotnie

. Modulator pierscieniowy (wejécia: Oscs 1i2)

. Wszechstronny arpeggiator z szerokg gama pattern

. Glide (portamento) z dedykowang kontrolg czasu

. Whbudowane 286 zupetnie nowych patchy

. Pamie¢ na 226 dodatkowych patchy uzytkownika

. Dwa przyciski Animate do dodawania efektéw punktowych podczas wystepéw na zywo
. Potezna sekcja efektow: distortion, delay, chorus i reverb

. Parametry efektow dostepne dla matrycy modulacji (4 dodatkowe sloty)

. Port USB zgodny z klasg (nie wymaga sterownikéw), zrzut patchy i MIDI

. Wyswietlacz OLED do wyboru patchéw i regulacji parametrow

. Zewnetrzne wejscie DC (dla dostarczonego zasilacza AC)

. Zewngtrzne wejscie CV do integracji z innymi urzadzeniami analogowymi

. Wyjscie stuchawkowe

. Obstuguje dowolne dwa pedaty — sustain lub ekspresja

. Gniazdo zabezpieczajace Kensington

Informacje o niniejszym manual

WAZNE:

Niniejsza instrukcja obstugi dotyczy syntezatoréw Peak z oprogramowaniem sprzgtowym w wersji 1.2.
Jesli Twoj syntezator Peak ma starsza wersje oprogramowania sprzetowego, zalecamy aktualizacje do
wersji 1.2, ktérqg mozna bardzo fatwo przeprowadzi¢ za pomocg Novation Components: przejdz do
strony

https:/novationmusic.com/components.

Starali$my sie, aby niniejszy manual byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich uzytkownikéw, co
nieuchronnie oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy beda chcieli pomina¢ niektére jego czesci,
podczas gdy osoby z mniejszym doswiadczeniem w zakresie syntezatoréw bedg chciaty uniknac¢
niektorych czesci, dopdki nie osiagna mistrzostwa w podstawach. Podobnie jak w przypadku innych
instrukcji obstugi syntezatoréw Novation, zamiescilismy ,Samouczek syntezy” (patrz strona 13), ktéry
wyjasnia zasady

generowania i przetwarzania dzwigku, ktére stanowig podstawe dziatania wszystkich syntezatoréw.
Uwazamy, Ze bedzie to pomocne i interesujace dla wszystkich uzytkownikow.

Przed przystapieniem do dalszej lektury tego manuala warto zapoznac sie z kilkoma ogdélnymi
informacjami. W tekscie zastosowali$my pewne konwencje graficzne, ktére, mamy nadziejg, pomoga
wszystkim uzytkownikom w szybkim odnalezieniu potrzebnych informacji:

Skréty, konwencje itp.

W przypadku odniesien do elementéw sterujacych na gérnym panelu lub ztaczy na tylnym panelu uzyli$my
numeréw

1do o@ienia do schematu panelu gérnego orazo do odniesienia do séhematu panelu tylnego.
(Zobacz strona 5 i strona 8).

Do nazwania elementdéw sterujacych na panelu gérnym lub ztaczy na panelu tylnym uzylismy
POGRUBIONEGO TEKSTU (lub pogrubionego tekstu); starali§my sie uzywac¢ doktadnie tych samych
nazw, ktére pojawiaja si¢ w urzadzeniu Peak. Do zilustrowania tekstu i cyfr pojawiajacych sie na
wys$wietlaczu panelu gérnego uzylismy tekstu Dot Matrycy.

Wskazowki

Sg one dokfadnie tym, co sugeruje ich nazwa: zawierajq porady dotyczace
omawianego tematu, ktére powinny utatwi¢ skonfigurowanie programu Peak zgodnie
z wlasnymi potrzebami. Nie jest konieczne stosowanie si¢ do nich, ale generalnie
powinny one utatwi¢ zycie.

Dodatkowe informacije

Sa to dodatki do tekstu, ktére moga zainteresowac bardziej zaawansowanych
uzytkownikéw, a mniej doswiadczeni moga je pomina¢. Majg one na celu wyjasnienie
lub objasnienie konkretnego obszaru dziatania.

Co znajduje sie w pudetku

Syntezator Peak zostat starannie zapakowany w fabryce, a opakowanie zostato zaprojektowane tak, aby
wytrzymac¢ nieostrozne obchodzenie sie z nim. Jesli urzadzenie wyglada na uszkodzone podczas
transportu, nie wyrzucaj zadnych materiatéw opakowaniowych i powiadom sprzedawce.

Jesli to mozliwe, zachowaj wszystkie materiaty opakowaniowe na wypadek koniecznosci ponownej wysyiki
urzadzenia.

Prosze sprawdzi¢ ponizsza liste i poréwnac jq z zawarto$cig opakowania. Jesli brakuje jakichkolwiek
elementéw lub sg one uszkodzone, prosze skontaktowac sig ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation,
u ktérego zakupiono urzadzenie.

. Syntezator Peak

. Zasilacz DC (PSU)

. Kabel USB, typ Ado typu B, 1,5 m

. Arkusz informaciji dotyczacych bezpieczenstwa

. Przewodnik ,Pierwsze kroki”, zapewniajacy réwniez dostep online do programu Ableton Live Lite

Rejestracja urzadzenia Novation Peak

Wazne jest, aby zarejestrowac urzadzenie Peak online na stronienovationmusic.com/register , korzystajac
z informacji zawartych w przewodniku ,Pierwsze kroki”. Umozliwi to pobranie dodatkowego
oprogramowania, do ktérego masz prawo jako wiasciciel urzadzenia Peak, z konta Novation.

Wymagania dotyczace zasilania
Urzadzenie Peak jest dostarczane z zewnetrznym zasilaczem 12 V DC, 1 A. Jest to zasilacz typu
Luniwersalnego”, ktéry dziata przy wszystkich napigciach sieciowych od 100 V do 240 V.

Srodkowy pin ztacza koncentrycznego stanowi dodatni (+ve) biegun zasilania. Urzadzenie Peak musi by¢
zasilane za pomocg dostarczonego zasilacza sieciowego AC-DC.

Urzadzenie Peak bedzie dostarczane z wersjq zasilacza odpowiednig dla danego regionu. W niektérych
krajach zasilacz jest wyposazony w odtaczane adaptery; w takim przypadku nalezy uzy¢ adaptera
pasujacego do gniazdek sieciowych w danym kraju. Podczas zasilania urzadzenia Peak za pomoca
zasilacza sieciowego nalezy upewnic sig, ze lokalne napigcie sieciowe miesci si¢ w zakresie napie¢
wymaganych przez adapter, tj. od 100 do 240 VAC, PRZED podtaczeniem go do sieci.

Zdecydowanie zalecamy uzywanie wylgcznie dostarczonego zasilacza. Uzywanie innych zasilaczy
spowoduje utrate gwarancji. Zasilacze do produktéw Novation mozna kupi¢ u sprzedawcy sprzetu
muzycznego, jesli zgubite$ swoj.
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PRZEGLAD SPRZETU

Panel gorny
Powierzchnia sterowania Peak jest podzielona logicznie na obszary funkcjonalne, a generowanie i
przetwarzanie sygnatu przebiega zasadniczo w kolejnosci od lewej do prawej strony.

PATCH MENU ARP LFO 1 AVP LFO2
glide OBWIEDNIA

%] novatipn

VETER [t

master

ANIMATE MOD OBWIEDNIE

OSCILLATOR 1 CHORUS DISTORTION
OSCILLATOR 2 OPOZNIENIE
OSCILLATOR 3 POGLOS

OXFORD OSCILLATORS EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

MIXER FILTR ERE!

. PATCH —tadowanie i zapisywanie patchow Elementy sterujace, sekcja po sekcji
. OSCILLATOR 1 - Gtéwny generator dzwieku Patch:
. OSCILLATOR 2 — Gtéwny generator dzwigku

. OSCILLATOR 3 — gtéwny generator dzwigku

. LFO 1 — generator wolnych przebiegéw, moduluje filtr i ksztalt oscylatora
. LFO 2 — Generator wolnych przebiegéw, moduluje pitch oscylatoréw 1,23
. MIXER — sumuje przebiegi oscylatoréw, sygnat wyj$ciowy modulatora pierécieniowego i
szum
. AMP OBREB - kontroluje zmiany amplitudy sygnatu w czasie Iitalse
. MOD OBWEDKI - kontroluje zmiany innych parametréw syntezatora w czasie e
. GLIDE — umozliwia glide migdzy kolejnymi nutami
. ARP - funkcja arpeggiatora generuje pattern nutowe
. FILTER — modyfikuje zawarto$¢ czestotliwosci sygnatu
. EFFECTS — dodaje efekty znieksztalcenia, echa, pogtosu i chéru do ogélnego brzmienia
. MENU — wyswietlacz 4 x 20 znakéw do wyboru patchéw i rozszerzonej kontroli parametrow
. ANIMATE — przyciski chwilowe do natychmiastowej modyfikacji dzwigku .
. MASTER - regulacja ogélnego poziomu dzwigku

Inicjalizacja — domysinie mozna nacisnac ten przycisk, aby zresetowa¢ wszystkie parametry
syntezatora do warto$ci domysinych poczatkowego patch — patrz ,Inicjalizacyjny patch — tabela
parametréw” na stronie 38, aby uzyskac
Zapewnia to szybki powrdt do ,punktu wyjécia” w celu stworzenia nowego brzmienia. Funkcje Inicjalizuj
mozna zmieni¢ w menu Ustawienia, tak aby wszystkie biezace ustawienia panelu sterowania zostaty
zastosowane do poczatkowego patch po jego zatadowaniu: patrz strona 36.
@ Poréwnaj — nacisnij (i przytrzymaj) ten przycisk, aby odstucha¢ ,niezmodyfikowang” wersje

alnie zatadowanego patchu. Pozwala to poréwnac oryginalng wersjg z efektami wszelkich
modyfikacji wprowadzonych od momentu zatadowania.

Audition — naci$nij, aby odstucha¢ aktualny dzwigk syntezatora nawet bez podtaczonej klawiatury
innego kontrolera). Odtwarzana nuta bedzie zawsze $rodkowym C (C3). Odpowiada to numerowi
nuty MIDI 60.

Zapisz — uzywaj w potaczeniu z przyciskami patch El , aby zapisa¢ zmodyfikowane patche w pamieci.

Wybér patch — uzyj tego pokretta, aby wybraé patch lub inng lokalizacje w pamigci, w ktérej chcesz
zapisa¢ zmodyfikowany patch lub nowy dzwigk.

@ Patch +/- — przyciski te stanowig alternatywng metode przewijania patchy.



OSCILLATORY:

1@ @@

Mod Env2Depth  LFO 2 Depih
\—— Pitch ——

Shage Amount

Trzy oscylatory majg identyczne zestawy elementéw sterujacych. Wszystkie majg dodatkowe parametry
dostepne do regulacji za posrednictwem systemu menu; sg one szczegétowo opisane w dalszej czgsci
instrukcji obstugi.

Zakres — przechodzi przez podstawowe zakresy pitch oscylatora. W przypadku standardowej
wysokosci dzwieku koncertowego (A3 = 440 Hz) nalezy ustawi¢ wartosc 8'.

ri—, Coarse — reguluje pitch wybranego oscylatora w zakresie +1 oktawy.
E Fine — reguluje pitch oscylatora w zakresie +100 centoéw (1 potton).

mFala — przechodzi przez zakres dostepnych przebiegéw oscylatora — sinusoidalny, tréjkatny,
pifoksztattny, impulsowy i inne (menu oferuje szeroki zestaw dodatkowych przebiegéw).

Mod Env 2 Depth — kontroluje stopien, w jakim zmienia sig pitch oscylatora w wyniku modulacji
przez Obwiednig¢ 2. Wszystkie regulatory Modulation Depth sg ustawione w pozycji ,zero”, dzigki
czemu mozna uzyskaé zaréwno wzrost, jak i spadek wysoko$ci dzwigku.

Qﬂa&ebokoéé LFO 2 - kontroluje stopier zmiany pitch oscylatora w wyniku modulacji przez LFO 2.
ny pitch sa dwubiegunowe (w gére i w dét); modulacja jednobiegunowa jest dostepna dzieki
zastosowaniu matrycy modulacyjnej.

Source — przypisuje kontrolke Shape Amount 14 do j z trzech zrddet, ktére dodatkowo
niajg ksztatt fali. Dostepne opcje to: modulacja przez ob e 1 (Mod Env 1), modulacja przez
LFO 1 (LFO 1) oraz Manual, gdzie sama kontrolka Shape Amount modyfikuje ksztatt fali. Trzy zrodta s

addytywne: wszystkie moga by¢ uzywane jednoczes$nie.

Ksztalt — kontroluje dalsze modyfikacje ksztattu fali i jest aktywny dla wszystkich ksztattow fal. W
E:Jpadku fal impulsowych reguluje szerokos$¢ impulsu, a w przypadku fal sinusoidalnych, tréjkatnych i
pitoksztattnych wprowadza subtelne zmiany w ksztatcie fali. Po wybraniu opcji ,wiecej” za pomoca
przetacznika Wave 1 ontrola wybiera rézne obszary tablicy fal. Gdy zrédto

jest ustawione n: d Env 1 lub LFO 1, dziata ono jako kontrola gtebokosci modulacji. Nuta, ze
it fali moze by¢ modulowany przez wigcej niz jedno zrédto jednoczesnie, w réznym stopniu.

LFO1iLFO2:

Oba LFO majg identyczne zestawy elementéw sterujacych. Oba majg dodatkowe parametry dostepne do
regulacji za posrednictwem systemu menu; sg one szczegdtowo opisane w dalszej czesci instrukcji
obstugi. Wyjscia obu LFO moga by¢ uzywane do modulowania wielu innych parametréw syntezatora.

Typ — przechodzi przez dostepne ksztatty fal: trojkatny, pitoksztattny, prostokatny, probkowanie i
utrzymywanie. Powigzane diody LED zapewniajg wizualng informacje o predkosci LFO i ksztatcie fali.
Czas zanikania — ustawia czas dziatania LFO: mozna ,przyspieszy¢” lub ,spowolni¢” LFO lub opdzni¢
Jego dziatanie. Opcje sg ustawiane w menu LFO.
EZ] Zakres — wybiera opcje High (wysoki) lub Low (niski); trzecig opcjq jest Sync (synchronizacja),
ora synchronizuje czestotliwo$é LFO z wewnetrznym zegarem arp lub zewnetrznym zegarem MIDI,
jesh jest dostepny.
J epny.
Zakres — ustawia czestotliwo$¢ LFO.

MIXER:

Osc 1 — kontroluje poziom przebiegu oscylatora 1. Osc 2
20
. — kontroluje poziom przebiegu oscylatora 2. Osc 3 —
kontroluje poziom przebiegu oscylatora 3.

Ring 1*2 — kontroluje poziom wyj$ciowy modulatora pierscieniowego: wej$ciami do modulatora
pierécieniowego sg Osc 1i Osc 2.

Szum - kontroluje ilo$¢ dodawanego biatego szumu.
VCA Gain — efektywnie kontroluje poziom wyjéciowy miksera: reguluje poziom sygnatu migdzy
gekejami Amp Obwiednia i Effects. Zobacz strona 17.

AMP obwiednia, MOD obwiednie:

Wszystkie trzy obwiednie majg dodatkowe parametry, ktére mozna regulowac¢ za pomoca systemu
menu; sg one szczegdtowo opisane w dalszej czesci instrukcji obstugi. Nalezy do nich parametr Hold,
ktéry wprowadza dodatkowy etap obwiedni miedzy Attack a Decay.

=]
LELTETEEL 3
2
&
=
)

Attack

lementy sterujgce Amp Envelope — zestaw czterech suwakéw 30 mm regulujacych standardowe parametry
ADSR (Attack, Decay, Sustain i Release) obwiedni amplitudy.

ontrolki obwiedni modulacji — identyczny zestaw suwakoéw, regulujacych parametry dwéch obwiedni
mfjlacji (patrz 27 ponizej). I;I
E:rlybierz — Peak generuje dwig niezalezne obwiednie modulacii; ten przycisk wybiera, ktére

h (Mod 1 lub Mod 2) suwaki obwiedni modulacji ﬂ

glide:

Czas — ustawia czas glide portamento.

Wiaczone — wigcza/wytacza funkcje glide.

ARP:

Arpeggiator posiada dodatkowe parametry, ktére mozna regulowac za pomoca systemu menu; obejmujg
one podstawowe ustawienia, takie jak BPM, wybdr pattern i zakres oktaw. Sa one szczegdtowo opisane w
dalszej czgsci instrukcji obstugi.

lqczone — wiacza i wylgcza arpeggiator.

Wsy Latch — gdy arpeggiator jest wigczony, nacisnigcie przycisku Key Latch symuluje efekt ciagtego
przytrzymywania klawiszy, az do ich zwolnienia.

Bramka — ustawia podstawowy czas trwania nut granych przez arpeggiator.



FILTER:

hape — przetacza miedzy trzema typami filtréw: dolnoprzepustowym (LP), pasmowym (BP) lub
gornoprzepustowym (HP).

Slope — ustawia nachylenie filtra na 12 dB lub 24 dB na oktawe.

Frequency — duze pokretio sterujace czestotliwosciag odcigcia filtra (LP lub HP) lub jego
stotliwo$cig Srodkowa (BP).

esonance — dodaje rezonans (zwigkszong reakcje przy czestotliwoéci filtra) do charakterystyki filtra.
Overdrive — dodaje pewien stopien znieksztatcenia przed filtrem do wyjécia miksera.

Zrédto — wybiera, czy czestotliwosé filtra ma by¢ zmieniana przez Mod Obwiednia 1

(Mod Env 1) i/lub Amp Obwiednia (Amp Obwiednia): nalezy pamieta¢, ze te dwa zrédta moga by¢
uzywane jednoczes$nie

Erilgbokoéé obwiedni — kontroluje stopien, w jakim czestotliwosc filtra jest modyfikowana przez

obwiednia wybrana przez Zrédto SD

Giebokos¢ LFO 1 — kontroluje stopien, w jakim czestotliwo$c¢ filtra jest modyfikowana przez LFO 1.

Osc 3 Filter Mod — umozliwia modulowanie czestotliwosci filtra bezposrednio przez oscylator 3.

Key Tracking — kontroluje stopien, w jakim pozycja klawiatury granej nuty zmienia czestotliwo$¢
filtra w zakresie od 0 do 100%.

EFEKTY:
Sekcja efektow Peak sktada sig z trzech réznych procesoréw opartych na DSP, wytwarzajacych efekty w
dziedzinie czasu, oraz analogowego generatora znieksztatcen.

Efekty Delay, Reverb i Chorus majg dodatkowe parametry, ktére mozna regulowaé za pomoca systemu
menu; sg one szczegotowo opisane w dalszej czesci instrukcji obstugi.

DISTORTION: Level — kontroluje poziom analogowego znieksztatcenia zastosowanego do sumy
wszystkich o$miu gtosow.

m OPOZNIENIE: Czas - ustawia czas opdznienia sygnatu (echo) dodanego do oryginatu.
aksymalne opéznienie wynosi okoto 1,4 sekundy.

OPOZNIENIE: Synchronizacja — wybranie opcji Synchronizacja pozwala zsynchronizowa¢ czas
opoznienia z zegarem wewnetrznym lub przychodzacym zegarem MIDI.

@I DELAY: Feedback — umozliwia sprzezenie opéznionego sygnatu z wejéciem procesora opéznienia,
orzgc wielokrotne echa.

OPOZNIENIE: Poziom — kontroluje gto$nos$¢ opéznionego sygnatu.

REVERB: Czas - reguluje czas wybrzmiewania pogtosu. (Maksymalny czas jest diuzszy niz

kiedykolwiek bedziesz potrzebowac!)

REVERB: Typ — emuluje przestrzenie o trzech réznych rozmiarach: 3 jest najwigkszy.
EI REVERB: Level — kontroluje ,ilo$¢” pogtosu.
CHORUS: Zakres — reguluje zakres modulacji chorus.
CHORUS: Type — pozwala wybra¢ jeden z trzech r6znych algorytméw chorus.
CHORUS: Level — kontroluje stopien efektu chorus.

FEKTY: Bypass — za pomoca tego przycisku mozna wigczac¢ lub wytaczac trzy efekty czasowe.

MENU:

&

ArpiClock

0Os¢ u
P P —
Mod

Voice: X Settings

- Vave +

Wyswietlacz OLED o rozmiarze 20 znakéw x 4 wiersze. Wyswietla jedno z dziewigciu menu wybranych za
pomoca

przyciski Strony w kazdym menu mozna wybieraé za pomocg dwdéch przyciskow Page/Select
znajdujacych sie pod wyswietlaczem. Regulacja dowolnego z pokretet Peak (z wyjatkiem MASTER i
PATCH) powoduje wyswietlenie alternatywnego ekranu pokazujacego warto$¢ regulowanego parametru,

az do momentu

nie zostanie zwolnione. Trzy przyciski po lewej stronie wy$wietlacza stuzg do przypisywania parametrow

steruje do konkretnego wiersza wyswietlanej strony.

Dziewig¢ przyciskéw stuzacych do wyboru menu, ktére ma by¢ wyswietlane: patch, Osc, Env, LFO,
Arp/Clock, Mod, Voice, FX i Settings.
egulacja parametréw moze odbywac sig szybko za pomocg pokretta lub stopniowo, o jedng warto$¢
parametru, za pomoca przyciskéw Value +/ Value -.

Aktywny gtos — osiem diod LED wskazujacych, ktére z o$miu gloséw sg obecnie aktywne.

ANIMATE:

NIMATE 1 i 2 — dodaja ,natychmiastowy” efekt do aktualnie generowanego dzwieku. Przyciski te
Swietnie sprawdzajq si¢ podczas wystepéw na zywo: charakter dodatkowego efektu zalezy od uzywanego
patch.

m—lold — naci$niecie przycisku Hold spowoduje ,zablokowanie” funkcji Animate w stanie ,On”. Mozna
isna¢ przycisk Hold przed naci$nigciem przycisku ANIMATE lub odwrotnie. Drugie naci$nigcie
przycisku ANIMATE powoduje zwolnienie funkcji Animate i Hold.

MASTER:

Volume

qume — regulacja master gto$nosci wyjéciowej syntezatora; kontroluje réwniez poziom wyj$ciowy
stuchawek.



Panel tylny
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O +12 V DC - podtacz tutaj dostarczony zasilacz.
O POWER - przetacznik wiaczania/wytaczania.

O .-%»— standardowy port USB 2.0 lub 3.0 typu B. Podtacz do portu USB typu A w komputerze za
pomoca dostarczonego kabla. Jesli porty USB w komputerze nie sa typu A, nalezy naby¢ odpowiedni
kabel od dostawcy sprzetu komputerowego. Nuta, ze port USB przenosi tylko dane MIDI, a nie audio.

MIDI IN, OUT i THRU - standardowe 5-pinowe gniazda DIN MIDI do podtaczenia urzadzenia Peak do
lub klawiatura lub inny sprzet wyposazony w MIDI.

PEDAL 1i PEDAL 2 - dwa 3-biegunowe (TRS) gniazda jack 4" do podtaczenia przetacznika (np.
sustain) i/lub pedatéw ekspresji. Gniazda wykrywaja polaryzacje pedatu przetaczajacego
automatycznie. Pedaty ekspresji sa réwniez wykrywane automatycznie i moga by¢ kierowane bezposrednio
jako zrédta dostepne dla matrycy modulacji. Funkcje pedatéw przetaczajacych sa konfigurowane w menu
ustawien.

CV MOD IN - gniazdo jack 3,5 mm do podtaczenia zewnetrznego zrédta napiecia sterujgcego
zakresie +/-5 V. Umozliwia to wykorzystanie innych instrumentéw analogowych (wyposazonych w kompatybilne
wyj$ciem CV) modulowa¢ dzwieki Peak.
@OUTPUTS — dwa gniazda jack %4” 3-biegunowe (TRS) przenoszace sygnat wyjsciowy Peak. Uzyj

zaréwno L/MONO, jak i RIGHT, aby uzyskac¢ petny dzwigk stereo: jesli RIGHT nie jest podtaczone, suma
jest dzwiek mono (L+R)

dostepne w LIMONO. Wyjscia sg pseudobalansowe.

SEUCHAWKI - 3-biegunowe (TRS) gniazdo jack %" dla stuchawek stereo. Gto$no$¢ stuchawek
reguluje sie za pomoca pokretta VOLUME 61 .

O Gniazdo zabezpieczajace Kensington — do zabezpieczenia syntezatora.



ROZPOCZECIE PRACY

Peak moze oczywiscie stuzy¢ jako samodzielny syntezator z klawiaturg master

podtaczong do gniazda MIDI IN. Istnieje jednak wiele innych mozliwos$ci, a sposéb, w jaki zdecydujesz sie
zintegrowac go z istniejagcym zestawem syntezatoréw/urzadzen nagrywajacych, bedzie zalezat od
posiadanego sprzetu i Twojej wyobrazni!

Ponizej przedstawiono trzy przyktady ilustrujace, w jaki sposob Peak moze stanowi¢ czes¢ konfiguraci
syntezatora. Wykorzystaliémy produkty Novation lub Focusrite (czyz nie powinniémy?), ale oczywiscie
mozna uzy¢ dowolnego sprzetu, ktéry znajduje sie w systemie, pod warunkiem, ze jest funkcjonalnie
réwnowazny. Nuta: dla przejrzystos$ci pominigto $ciezki sygnatu audio na schematach.

Przyktad 1

Komputer

Eurorack
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Wyidie MIDI
Novation Bass Novation
Station Il Circuit
Novation
Peak
W tym przypadku mozna uzy¢ kontrolera padowego, takiego jak Novation Circuit, do wyzwalania
dzwigkéw zaréwno w Peak, jak i innym syntezatorze, np. Novation Bass Station IIl. Zewnetrzny
modutowy LFO w Euroracku moze stuzy¢ do modulowania jednego lub kilku parametrow w Peak
poprzez potaczenie CV. Wszystkie dane MIDI sg rejestrowane w DAW poprzez potaczenia USB.
Przyktad 2
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W drugim przyktadzie Launchpad Pro w trybie samodzielnym zastepuje Circuit. Pozwala to na
bezposrednie odtwarzanie Peak z Launchpad Pro, wykorzystujac jego polifoniczng funkcje aftertouch.



Przyktad 3
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W tym przyktadzie interfejs audio Focusrite Clarett stuzy do nagrywania w programie DAW zaréwno
instrumentéw ,prawdziwych”, jak i dzwiekéw syntezatora. Klawiatura stuzy do uruchamiania zaréwno
Peak, jak i drugiego syntezatora, takiego jak Bass Station Il, a Clarett konwertuje dane MIDI wysytane z
komputera przez tacze Thunderbolt na konwencjonalne dane MIDI.

Najprostszym i najszybszym sposobem sprawdzenia mozliwosci urzadzenia Peak jest podtaczenie wyj$¢

na tylnym panelu — w trybie mono lub stereo — do wejécia wzmacniacza mocy, miksera audio,
gtoénika aktywnego lub innego urzadzenia stuzacego do monitorowania sygnatu wyjéciowego.

W przypadku korzystania z Peak wraz z innymi modutami dzwigkowymi, ngjezy podtaczy¢ MIDI THRU
do MIDI IN kolejnego modutu dzwiekowego, a nastepnie podtaczy¢ kolejne moduty w tancuchu w

zwykly sposéb. W przypadku korzystania z Peak wraz z

master klawiatura, podigcz MIDI OUT master klawiatury do MIDI IN w Peak i upewnij sig, ze master

klawiatura jest ustawiona na transmisje na kanale MIDI 1 (domys$Iny kanat syntezatora).

Wyjécie audio
mono.

oOOoOO O o

li Wyjscie
MIDI

Wejscie
MIDI
L
RNARENARNARNARNARRNARNAA
Master Klawiatura Moduty

dzwigkowe

Stuchawki
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Focusrite Clarett

AUDIO IO

Wejscie MIDI

Przy wytaczonym lub wyciszonym wzmacniaczu lub mikserze podtacz zasilacz sieciow;ﬁ do Peako i

podtacz go do sieci elektrycznej. Wigcz syntezator: po zakonczeniu sekwencji uruchamiania Peak
zataduje

Patch 000, a wyswietlacz LCD potwierdzi to:

Utopian Strumieni 1/1
Kategoria e H
banku 000
patchow A

NA L
VWV O

zZys
tkie

,Utopian Streams” to nazwa fabrycznej patch w banku A, lokalizacja pamigci 000.
Wiacz mikser/wzmacniacz/gtosniki aktywne i zwigksz poziom gto$nosci, aby uzyskaé
odpowiedni poziom dzwigku z gtosnika podczas odtwarzania.

do momentu

Korzystanie ze stuchawek
Zamiast gtosnika i/lub miksera audio mozna uzy¢ pary stuchawek. Mozna je podtaczy¢ do gniazda

wyj$ciowego stuchawkowego na tylnym panelu . Gldwne wyjscia
pozostajg aktywne, gdy podtaczone sg stuchawki. Regulator gtosnosci 61 reguluj niez poziom
stuchawek.

NUTA: Wzmacniacz stuchawkowy Peak moze generowa¢ wysoki poziom sygnatu; nalezy zachowa¢
ostrozno$¢ podczas ustawiania gto$nosci.



Nawigacja po menu

Chociaz wigkszo$¢ kluczowych parametréw wptywajacych na charakter generowanego przez Peak
dzwieku jest bezposrednio dostepna za pomoca dedykowanych, obrotowych regulatoréw i przetagcznikéw
,dla poszczegélnych funkcji”,

Wiele innych parametréw i ustawien syntezatora mozna modyfikowaé za pomoca wyswietlacza OLED i
powigzanych z nim elementéw sterujacych.

System menu Peak zostat zaprojektowany tak, aby byt jak najprostszy i jak najbardziej spdjny. Osiem
przyciskéw nad wyswietlaczem 56 or@zycisk Patch stuzg do wyboru jednego z dziewigciu menu.
Kazde menu ma wiele stron: przyciskiPage/Select stuzg do przewijania stron w kolejnosci.

Na kazdej stronie wiersz 1 jest wierszem ,tytulowym” i pozostaje staty. Wiersze 2, 3 i 4 zawierajg
parametry do modyfikacji; niektére strony nie zawierajg wszystkich danych we wszystkich wierszach. Za
pomoca trzech przyciskéw po lewej stronie wyswietlacza wybierz wiersz do edycji: aktywny wiersz jest
oznaczony strzatka. Warto$¢ parametru mozna regulowac za pomoca pokretta lub przyciskéw Value +/-.

Sekcja Strona 4 z6
syntezatora
LFO 2 4/6
Faza Free
IMonoTrig | |Legato |
Slew 0
i / i
Parametr do Aktualna Wybrany
regulacji warto$é jest
parametru wiersz 3

Zapisywanie patchy
Patch'e mozna zapisa¢ w dowolnym z 512 miejsc pamigci, ale nalezy pamietac, ze zapisujac ustawienia w
dowolnym miejscu w bankach A lub B, nadpisuje sig jedno z fabrycznych presetéw.

Aby zapisa¢ patch, naciénij przycisk Zapisz. . Wyswietlacz OLED zmienia si¢ w nastepujacy sposob:

Znak do Poczatkowa nazwa
wstawienia patch

ZAPlSZ 1/3
£ IQ'Ntb%[}lﬁ‘§W|EStrumienie H
H |2
-prz

trzen->

Teraz mozna nada¢ nazwe patchu, ktéry chcesz zapisa¢. Poczatkowo wy$wietlana jest istniejaca nazwa;
uzyj przycisku wiersza 3 ( H ), aby przesuna¢ kursor do pozycji-znaku, ktéry chcesz zmieni¢, a nastgpnie
uzyj pokretta parametréw 57, aby wybra¢ nowa litere. Powtal e czynnos$¢ dla kazdego znaku z
osobna. Wielkie litery, mate litery, cyfry, znaki interpunkcyjne i spacje sg dostepne w kolejnosci na
pokretle. Uzyj wiersza

4, aby wstawi¢ spacje zamiast znaku. Po wprowadzeniu nowej nazwy nacisnij Page/Select H, aby
wybra¢ strone 2, na ktérej zdecydujesz, w ktorej lokalizacji pamieci zostanie zapisana zmodyfikowana
patch.

SAVE LOCATION

2/3

tadowanie patchéw

Peak moze przechowywa¢ w pamieci 512 patchy, rozmieszczonych w czterech bankach po 128; banki
sg oznaczone literami od A do D. Banki A i B sg fabrycznie wyposazone w 256 doskonatych patchy
stworzonych specjalnie dla Peak, natomiast banki C i D stuzg do przechowywania wiasnych patchy i
sg fabrycznie wyposazone w ten sam domysIny patch ,poczatkowy” Patch Init Patch.
Zobacz strona 38.

dla domysinych parametréw syntezatora zawartych w tym patch. Ten patch bedzie zawsze punktem
wyjscia do tworzenia nowych brzmien ,od podstaw”.

Patch jest tadowany poprzez wybér jego numeru za pomocga obrotowego selektora patchow lub
Przyciski patch El Jest ona natychmiast aktywna.

Przycisk Compare 2 jes zo przydatng funkcja, poniewaz pozwala odstucha¢ zatadowany patch w
stanie ,fabrycznym”, ignorujac wszelkie wprowadzone zmiany lub poprawki. Przytrzymaj przycisk, aby
odstuchac oryginalng wersje patch: po jego zwolnieniu powrdcisz do zmodyfikowanej wersji. Jest to
przydatna funkcja, gdy zamierzasz zapisa¢ nowy patch w lokalizacji pamigci, ktéra moze juz zawiera¢
patch, ktéry chcesz zachowaé — mozesz nacisna¢ przycisk ,,Compare” podczas procesu zapisywania,
aby sprawdzi¢, co znajduje sie w wybranej lokalizacji pamigci.

W dowolnym momencie mol nacisna¢ przycisk Initialise 1, aby zatadowa¢ kopie domysinego
wstepnego patchu. Nie spowoduje to nadpisania poprzedniego patchu, ale utracisz wszelkie
modyfikacje, ktére wprowadzites, jesli nie zapisates ich w lokalizacji patchéw uzytkownika.

Jesli pracujesz bez klawiatury, mozesz wygenerowac nute (odpowiadajaca srodkowemu C).

w dowolnym momencie, naciskajac pvz.( Audition

Nalezy pamieta¢, ze po zmianie Patch utracone zostang biezace ustawienia
syntezatora. Jesli biezace ustawienia byly zmodyfikowana wersja zapisanej Patch,
modyfikacje te zostang utracone. Dlatego zawsze zaleca si¢ zapisanie ustawien przed
zatadowaniem nowej Patch. Zobacz Zapisywanie Patch.

Patch 000 H
Bank A
Utopijny Strumieni
e

Teraz mozna wprowadzi¢ lokalizacje pamigci wedtug banku i numeru. Nalezy pamieta¢, ze nazwa patch
znajdujacego sig¢ obecnie w wybranej lokalizacji pamigci jest wyswietlana w wierszu 4, aby o tym
przypomnie¢.

co to jest, na wypadek, gdyby$ nie chciat tego nadpisa¢. Naci$nij ponownie przycisk Page/Select H, aby
wybra¢ strone 3, i mozesz (jesli chcesz) przypisa¢ swoj patch do jednej z kilku wczesniej okreslonych
kategorii.

ZAPISZ KATEGORIE 3/3

» Brak h
Kategoria

Po wykonaniu tej czynnosci nacisnij ponownie przycisk Save, a wyswietlacz potwierdzi, ze patch zostat
zapisany.

Mozesz zapisa¢ zmodyfikowany patch w tej samej lokalizacji, jesli nie masz nic
przeciwko nadpisaniu wczesniejszej wersji. Mozna to tatwo zrobi¢, naciskajac cztery

razy z rzgdu przycisk Zapisz.

Patch'e Peak Factory mozna pobrac ze strony internetowej Novation, jesli zostaty
przypadkowo nadpisane. Zobacz strona 37.
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Podstawowa obstuga — modyfikacja dzwieku

Po zatadowaniu patch, ktérego brzmienie Ci odpowiada, mozesz modyfikowaé¢ dzwigk na wiele réznych
sposobow, korzystajac z elementdw sterujacych syntezatora. Kazdy obszar panelu sterowania zostanie
omowiony bardziej szczegétowo w dalszej czesci manuala, ale najpierw nalezy zwroci¢ uwage na kilka
podstawowych kwestii.

Wyswietlacz OLED

Wyswietlacz OLED pokazuje ostatnig wybrang strong menu, dopoki nie zostanie poruszony pokreto lub
suwak na panelu sterowania, kiedy to zmienia sig, aby potwierdzi¢ poruszanie elementem sterujgcym, wraz
z chwilowg warto$cig parametru i wartoécig parametru dla aktualnie zatadowanej patch:

O1Fine

aktualn -17
a zapisana +Q
wartosc

Wiele pokretet ma zakres parametréw od 0 do +127. Inne sg w praktyce ,wylaczone w pozycji srodkowej” i
majg zakres parametréw od -64 do +63 lub od -128 do +127.

Wyswietlacz powraca do poprzedniej strony menu po uptywie krétkiego czasu (okreslanego przez
uzytkownika) od zwolnienia przycisku. Jesli przez 10 minut nie zostanie naci$nigty zaden przycisk,
wyswietlacz wytacza sig, ale natychmiast wigcza sie ponownie po naci$nieciu przycisku sterujacego lub
przycisku menu.

D wa wyjatki od powyzszej zasady to pokretto glo$nosci master oraz ustawienie Oscillator Wave selector.
Regulacja pokretta master nie powoduje zadnych zmian na wyswietlaczu OLED. Wybranie Oscillator
Wave to more spowoduje przejécie do strony 3, 5 lub 7 menu Osc: strona ta zawiera parametr
WaveMore stuzacy do wyboru tablicy fal.

Regulacja parametrow

Podobnie jak w przypadku tradycyjnych syntezatoréw analogowych, wigkszo$¢ podstawowych elementéw
sterujacych modyfikacja dzwigku w Peak to dedykowane, fizyczne pokretta lub przetaczniki, zapewniajace
natychmiastowy dostep do najczesciej potrzebnych parametréow dzwigku.

W wigkszosci sekcji syntezatora dostepnych jest wiele innych parametréw, ktére mozna regulowac¢ za
pomoca systemu menu. Sg to zazwyczaj parametry, do ktérych nie ma potrzeby natychmiastowego
dostepu podczas wystepéw na zywo. Parametry w menu Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice i FX majg
bezposredni wptyw na odpowiednie sekcje generowania i przetwarzania dzwieku, natomiast menu Mod
pozwala na potaczenie réznych sekcji syntezatora za pomocg matrycy modulacji.

Pokretto Filter

Regulacja czestotliwosci filtra syntezatora jest prawdopodobnie najczeéciej stosowana metoda modyfikacji
dzwieku. Z tego powodu czestotliwosé filtra posiada duze pokretto 35 w dolnej czgsci panelu probuj
rézne rodzaje patch, aby ustysze¢, jak zmiana czestotliwosci filtra wptywa na charakterystyke réznych
rodzajow dzwigkdw. Postuchaj rowniez efektu trzech réznych ksztattow filtra.

Pokretta Pitch i Mod

Kazda klawiatura MIDI uzywana z Peak bedzie wyposazona w standardowg pare pokretet sterujacych
syntezatorem, pitch i Mod (modulacja). Pitch jest zwykle sprezynowy i powraca do pozycji Srodkowej.
Zakres regulacji pitch jest regulowany (za pomocg parametru BendRange - patrz strona 18) w
poéttonowych przyrostach do +/-2 oktaw; domysinym ustawieniem jest +/-1 oktawa.

Doktadna funkcja kota modulacyjnego rézni sie w zaleznosci od zatadowanego patch; ogélnie stuzy ono
do dodawania ekspresji lub réznych elementéw do syntetyzowanego dzwieku. Czesto uzywa sie go do
dodawania vibrato do dzwigku.

Mozliwe jest przypisanie kota modulacyjnego do zmiany réznych parametréw sktadajgcych sie na
dzwiek — lub kombinacji parametréw jednoczes$nie. Temat ten zostat omdéwiony bardziej szczegétowo
w innym miejscu manuala. Zobacz ,Matryca modulacji” na stronie 26.

Arpeggiator

Peak zawiera arpeggiator (oznaczony jako ,ARP”), ktéry umozliwia odtwarzanie i modyfikowanie
arpeggiow o réznym stopniu ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Arpeggiator wigcza sie poprzez
nacisnigcie przycisku Arp ON 30 D

W przypadku naci$niecia pojedynczego klawisza, arpeggiator ponownie uruchamia nute z zakresem
okreslonym przez parametr ClockRate na stronie 1 menu Arp. W przypadku zagrania akordu
arpeggiator identyfikuje jego nuty i odtwarza je pojedynczo w sekwencji z tym samym zakresem (nazywane
jest to wzorem arpeggio pattern lub ,sekwencja arpeggio”); zatem w przypadku zagrania tréjdzwieku C-dur
wybrane nuty to C, Ei G.

Regulacja paramet amka 32 oraz parametréw Type, Rhythm i Octaves na stronie 2 menu Arp
zmienia rytm patternu, sposéb odtwarzania sekwencji oraz zakres nut na rézne sposoby. Szczegotowe
informacje mozna znalez¢ w sekcji ,Arpeggiator” na stronie 29.
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Sterowanie MIDI

Peak charakteryzuje sie bardzo wysokim stopniem implementacji MIDI i prawie kazdy element sterujacy
oraz parametr syntezatora moze przesyta¢ dane MIDI do urzadzen zewnetrznych. Podobnie syntezator
moze by¢ sterowany niemal pod kazdym wzgledem za pomoca danych MIDI przychodzacych z programu
DAW, sekwencera lub klawiatury master.

Menu Settings zawiera liczne opcje umozliwiajace wigczenie réznych aspektéw sterowania MIDI, w tym
ustawienie kanatu MIDI, wyjécie MIDI arpeggio, aftertouch, transmisje/odbiér CC/NRPN oraz
transmisje/odbiér zmiany programu/banku. Szczegétowe informacje znajduja sig na stronie 35.

Fabrycznym ustawieniem domysinym jest wigczenie wszystkich opcji wysytania/odbierania MIDI, a kanat
MIDI 1 jest ustawiony jako kanat aktywny.

Przyciski Animate

Kazdy z dwéch przyciskéw ANIMATE 59 |mozna zaprogramowac tak, aby zapewniat natychmiastowg,
modyfikacje brzmienia syntezatora, ktéra utrzymuje sie tak dtugo, jak dtugo przycisk jest wcisniety. Jest to
Swietny sposéb na dodawanie efektéw dzwigkowych ,w locie” podczas wystepéw na zywo.

Przyciski ANIMATE sa programowane za pomoca matrycy modulacji i pojawiajq sie na liscie zrédet na
stronie 2 menu Mod. Kazdy przycisk mozna przypisa¢ jako zrédto modulaciji dla dowolnego z miejsc
docelowych dostepnych w matrycy modulacji. Petne informacje znajduja si¢ na stronie 26.
szczegotowe informacje.



SYNTEZA - PORADNIK

W tej sekcji oméwiono ogélne zasady generowania i przetwarzania dzwigku elektronicznego

w sposob bardziej szczegotowy, w tym odniesienia do funkcji programu Peak, jesli jest to istotne. Zaleca
sie uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli synteza dzwigku analogowego jest tematem nieznanym.
Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem moga pomina¢ te sekcje i przej$¢ do nastepnej.

Aby zrozumie¢, w jaki sposéb syntezator generuje dzwigk, warto zapoznac sig z elementami sktadowymi
dzwieku, zaréwno muzycznego, jak i niemuzikalnego.

Jedynym sposobem wykrycia dzwieku jest regularne, cykliczne wibrowanie powietrza w btonie
bebenkowej. Mézg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) jako jeden z nieskonczonej liczby réznych
rodzajéw dzwigkow.

Co ciekawe, kazdy dzwiek mozna opisa¢ za pomocg zaledwie trzech wiasciwosci, ktére sg wspdlne dla
wszystkich dzwiekoéw. Sa to:

. Pitch
. Barwa
. Glosnos¢

To, co odréznia jeden dzwigk od drugiego, to wzgledna wielko$¢ tych trzech wiasciwosci obecnych w
dzwieku na poczatku oraz sposéb, w jaki wtasciwosci te zmieniajg sie w trakcie trwania dzwigku.

W syntezatorze muzycznym celowo postanowili$my uzyska¢ precyzyjna kontrolg nad tymi trzema
wiasciwosciami, a w szczegélnosci nad tym, jak mozna je zmienia¢ w trakcie ,trwania” dzwigku.
Wiasciwosci te czesto majg rézne nazwy: glosnos¢ moze by¢ okreslana jako amplituda, gtosnos¢ lub
poziom, pitch jako czestotliwo$¢, a barwa jako tembr.

Pitch

Jak juz wspomniano, dzwiek jest odbierany przez powietrze wibrujace btong bebenkowa. Pitch dzwieku
zalezy od czestotliwo$ci wibracji. Dla dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwigk
wynosi okoto dwudziestu razy na sekunde, co mézg interpretuje jako dzwigk basowy; najszybsza wynosi
wiele tysiecy razy na sekunde, co moézg interpretuje jako wysoki dzwiek wysokotonowy.

v
v

Czas Czas

Jesli policzy¢ liczbe szczytéw w dwdch przebiegach (drganiach), okaze sig, ze w przebiegu B jest
doktadnie dwa razy wiecej szczytdéw niz w przebiegu A. (Przebieg B ma w rzeczywisto$ci o oktawe wyzszg
pitch niz przebieg A). To liczba drgan w danym okresie decyduje o pitch dzwigeku. To wiasnie dlatego pitch
jest czasami okreslany jako czestotliwo$é. To liczba szczytéw fali policzonych w danym okresie czasu
okresla pitch lub czestotliwo$é.

Ton

Dzwigki muzyczne sktadaja sig z kilku réznych, powigzanych ze sobg pitchéw wystepujacych
jednoczesnie. Najnizszy z nich nazywany jest ,tonem podstawowym” i odpowiada postrzeganej nucie
dzwieku. Inne pitchy sktadajace sig na dzwigk, ktdre sg powigzane z tonem podstawowym w prostych
stosunkach matematycznych, nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gto$nos$¢ kazdej harmonicznej

w poréwnaniu z gtosnoscig podstawowej decyduje o ogélnym brzmieniu lub ,barwie” dzwigku.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i fortepian, grajace te sama nute na klawiaturze i z takag
sama gtosnoscia. Pomimo tej samej gtosnosci i pitch, instrumenty te nadal brzmig zupetnie inaczej.
Whynika to z faktu, ze rézne mechanizmy wytwarzania dzwigkéw w obu instrumentach generujg rézne
zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznig sig od tych wystepujacych w
brzmieniu klawesynu.

Gtosnos¢

Glo$nos¢, czesto okreslana jako amplituda lub natezenie dzwigku, zalezy od wielko$ci drgan. Méwiac
najprosciej, stuchanie fortepianu z odlegtosci jednego metra bedzie

gtosniej niz w odlegto$ci pigcdziesieciu metrow.

B
A
Gtosnosc

Po wykazaniu, ze tylko trzy elementy moga definiowa¢ dowolny dzwiek, elementy te musza zosta¢
zrealizowane w syntezatorze muzycznym. Logiczne jest, Ze rézne sekcje syntezatora ,syntezujg” (lub
tworzg) kazdy z tych réznych elementéw.

Jedna sekcja syntezatora, oscylatory, dostarcza surowe sygnaty falowe, ktére okreslajg pitch dzwieku
wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczng (tonem). Sygnaty te sg nastepnie miksowane w sekcji
zwanej mikserem, a powstata mieszanka jest nastgpnie przekazywana do sekcji zwanej filtrem.
Powoduije to dalsze zmiany tonu dzwigku poprzez usunigcie (filtrowanie) lub wzmocnienie niektérych
harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest przekazywany do wzmacniacza, ktéry okresla
ostateczng gtosnos¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr

— —

Dodatkowe sekcje syntezatora — LFO i obwiednie — zapewniajg dalsze mozliwosci zmiany pitch, barwy i
gtosnosci dzwigku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajac zmiany
charakteru dzwigku, ktére moga ewoluowa¢ w czasie

czasie. Poniewaz jedynym celem LFO i obwiedni jest sterowanie (modulowanie) innymi sekcjami
syntezatora, sg one powszechnie znane jako ,modulatory”.

Ponizej omoéwiono bardziej szczegétowo poszczegdine sekcje syntezatora.

Oscylatory i mikser

Sekcja oscylatora jest prawdziwym sercem syntezatora. Generuje ona fale elektroniczng (ktéra
wytwarza drgania, gdy zostanie przekazana do gtosnika). Ta fala jest wytwarzana w kontrolowanym
pitch, poczatkowo okreslonym przez nute zagrana na klawiaturze lub zawarta w otrzymanej wiadomosci
MIDI. Charakterystyczny ton lub barwa fali sg w rzeczywisto$ci okre$lane przez jej ksztatt.

Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, Ze tylko kilka charakterystycznych przebiegéw
zawiera wiele najbardziej przydatnych harmonicznych do tworzenia dzwiekdw muzycznych. Nazwy tych
przebiegéw odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt widoczny na instrumencie zwanym oscyloskopem. Sg
to: przebiegi sinusoidalne, przebiegi prostokatne, przebiegi pitoksztattne, przebiegi trojkatne i szum.
Kazda sekcja oscylatora Peak moze generowac wszystkie te przebiegi, a takze nietradycyjne przebiegi
syntezatora. (Nalezy pamieta¢, ze szum jest generowany niezaleznie i miksowany z innymi przebiegami w
sekcji miksera).

Kazda fala (z wyjatkiem szumu) ma okreslony zestaw harmonicznych zwigzanych z muzyka, ktérymi
mozna manipulowa¢ za pomoca dalszych sekcji syntezatora.

Ponizsze diagramy pokazuja, jak te przebiegi falowe wygladaja na oscyloskopie, i ilustruja wzgledne
poziomy ich harmonicznych. Nalezy pamigta¢, ze to wtasnie wzgledne poziomy réznych harmonicznych

obecnych w przebiegu falowym determinujg charakter tonalny koricowego dzwigku.

Fale sinusoidalne

Glosnos
<

Fala TIarmomcEng

sinusoidalna
Posiadajg one tylko jedng harmoniczna. Fala sinusoidalna wytwarza ,najczystszy” dzwiek, poniewaz ma
tylko jeden pitch (czgstotliwos$¢).

Fale trojkatne

N Glosnose ‘

Fala trojkatna Harmoniczna

Zawierajg one wylacznie nieparzyste harmoniczne. Gto$no$¢ kazdej z nich maleje wraz z kwadratem jej
pozycji w szeregu harmonicznym. Na przyktad piata harmoniczna ma gto$nos$¢ rowna 1/25 gto$nosci
podstawowe;j.
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Wzmacniacz



Fale pitoksztattne

Glosnos
&

1 2 3 a 5

Fala pitoksztattna Harmoniczna

Sa one bogate w harmoniczne i zawierajg zaréwno harmoniczne parzyste, jak i nieparzyste czestotliwosci
podstawowej. Gtosnos¢ kazdej z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jej pozycji w szeregu
harmonicznych.

Fale prostokatne / impulsowe

Glosnose

1 2 3 a 5

Fala Harmoniczna
prostokatna

Zawierajg one wytacznie nieparzyste harmoniczne, ktére maja taka sama gto$nos¢ jak nieparzyste
harmoniczne w fali pitoksztattnej.

Mozna zauwazy¢, ze fala prostokatna spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim”, co w stanie ,niskim”.
Stosunek ten nazywany jest ,cyklem pracy”. Fala prostokatna zawsze ma cykl pracy wynoszacy 50%, co
oznacza, ze przez potowe cyklu jest ,wysoka”, a przez druga potowe ,niska”. Peak pozwala dostosowa¢
cykl pracy podstawowego przebiegu prostokatnego (za pomoca regulatora Shape Amount), aby
uzyskac¢ przebieg o bardziej ,prostokatnym” ksztatcie. Przebiegi te sg czesto nazywane przebiegami
impulsowymi. W miare jak przebieg staje si¢ coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sg bardziej
réwnomierne harmoniczne, a przebieg zmienia swdj charakter, stajgc sie bardziej ,nosowy”.

Szeroko$¢ przebiegu impulsu (tzw. ,szeroko$¢ impulsu”) moze byé dynamicznie zmieniana przez
modulator, co powoduje ciagta zmiane zawarto$ci harmonicznych przebiegu. Moze to nada¢ przebiegowi
bardzo ,gestq” jakos¢, gdy szeroko$¢ impulsu jest zmieniana w umiarkowanym zakresie.

Ksztalt fali impulsowej brzmi tak samo, niezaleznie od tego, czy cykl pracy wynosi np. 40% czy 60%,
poniewaz ksztatt fali jest po prostu ,odwrécony”, a zawarto$¢ harmonicznych jest doktadnie taka sama.

50%

40

60%

Szum

Szum jest zasadniczo sygnatem losowym i nie ma czestotliwo$ci podstawowej (a zatem nie ma wiasciwosci
pitch). Szum zawiera wszystkie czgstotliwosci, a wszystkie majg te sama gtosnos$¢. Poniewaz nie ma pitch,
szum jest czesto przydatny do tworzenia efektéw dzwigkowych i dzwigkéw perkusyjnych.

Modulacja

o ”““““ “N“ ““““H““““
pierscieniowa

Modulator pierscieniowy to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwéch oscylatoréw i
skutecznie je ,mnozy”. Modulator pierécieniowy Peak wykorzystuje oscylator 1 i oscylator 2 jako
wejscia. Wynikowe wyjécie zalezy od réznych czestotliwosci i
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zawierajace sktadowe harmoniczne obecne w kazdym z dwéch sygnatéw oscylatora, sktadajace sie z serii
czestotliwosci sumarycznych i réznicowych, a takze czestotliwosci obecnych w sygnatach oryginalnych.

0sC1

0sc2

v

Mikser

Aby rozszerzy¢ zakres generowanych dzwiekéw, typowe syntezatory analogowe posiadajg wigcej niz
jeden oscylator (Peak ma trzy). Dzigki wykorzystaniu wielu oscylatoréw do tworzenia dzwigku mozna
uzyskac bardzo interesujgce mieszanki harmoniczne. Mozliwe jest réwniez nieznaczne rozstrojenie
poszczegoélnych oscylatoréw wzgledem siebie, co pozwala uzyska¢ bardzo ciepty, ,gesty” dzwigk.
Mikser Peak pozwala tworzy¢ dzwiek sktadajacy sie z przebiegdw oscylatoréw 1, 2 i 3, zrédta szumu i
wyjécia modulatora pierscieniowego, zmiksowanych razem zgodnie z wymaganiami.

osct 0sC 1

GLO$]

MIXER

3
?
|

0OsC2
GLOS]

3
?
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GLOS]

—

3
?
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FALA
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RING MOD MODULACJA
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oV
Y
—

Filtr
Peak jest syntezatorem muzycznym typu subtraktywnego. Subtraktywny oznacza, ze czg$¢ dzwigku jest
odejmowana gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory zapewniajq surowe przebiegi falowe z duzg zawartos$cig harmonicznych, a sekcja filtréw w
kontrolowany sposéb odejmuje cze$¢ harmonicznych.

Istnieja trzy podstawowe typy filtréw, z ktérych wszystkie sg dostepne w Peak: dolnoprzepustowy,
pasmowy i gérnoprzepustowy. Najczesciej stosowanym typem filtra w syntezatorach jest filtr
dolnoprzepustowy. W filtrze dolnoprzepustowym wybiera si¢ ,czestotliwos¢ odciecia” i przepuszczane sa.
wszystkie czestotliwosci ponizej tej wartosci, natomiast czgstotliwosci powyzej sa filtrowane lub usuwane.
Ustawienie parametru czestotliwosci filtra okresla punkt, powyzej ktérego czestotliwosci sg usuwane.
Proces usuwania harmonicznych z przebiegéw fal ma wptyw na zmiane charakteru dzwieku.

lub barwe dzwigku. Gdy parametr czestotliwosci jest ustawiony na maksimum, filtr jest catkowicie ,otwarty”
i zadne czestotliwosci nie s usuwane z surowych przebiegdw oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe (a nie nagte) zmniejszenie gtosnosci harmonicznych powyzej punktu
odciecia filtra dolnoprzepustowego. To, jak szybko gto$nosé tych harmonicznych zmniejsza sig wraz ze
wzrostem czestotliwosci powyzej punktu odciecia, zalezy od parametru nachylenia filtra. Nachylenie
mierzy sie w ,jednostkach gto$nosci na oktawe”. Poniewaz gto$no$¢ mierzy sig¢ w decybelach, nachylenie
to jest zwykle podawane jako liczba decybeli na oktawe

(dB/oktawe). Im wyzsza liczba, tym wigksze ttumienie harmonicznych powyzej punktu odciecia i tym
wyrazniejszy efekt filtrowania. Sekcja filtru Peak oferuje dwa nachylenia: 12 dB/oktawe i 24 dB/oktawe.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest rezonans. Czestotliwo$ci w punkcie odcigcia moga zosta¢
zwigkszone poprzez zwigkszenie kontroli rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia niektorych
harmonicznych dzwieku.

Wraz ze wzrostem rezonansu do dzwigku przechodzacego przez filtr zostanie wprowadzona
charakterystyka przypominajaca gwizd. Przy ustawieniu na bardzo wysokich poziomach rezonans
powoduje, ze filtr

samoczynnie oscylowac za kazdym razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Wynikowy ton przypominajacy

gwizd



wytwarzana jest w rzeczywisto$ci czystq falg sinusoidalna, ktérej pitch zalezy od ustawienia regulatora
czestotliwosci (punktu odcigcia filtra). Ta fala sinusoidalna wytwarzana przez rezonans moze byc¢
wykorzystana w niektérych dzwiekach jako dodatkowe Zrédto dzwigku, jesli jest to pozadane.

Ponizszy wykres przedstawia charakterystyke typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci
powyzej punktu odcigcia sg redukowane pod wzgledem gto$nosci.

Czestotliwo$é
odciegia

Gtos$nosé

Czestotliwosc

Po dodaniu rezonansu czestotliwosci w poblizu punktu odcigcia sg wzmacniane.

Czgstotliw

odcigcia

Gtosnosé /

Czgstotliwosc

Oprécz tradycyjnego filtra dolnoprzepustowego istniejg réwniez filtry gérnoprzepustowe i pasmowe. W
aplikacji Peak typ filtra wybiera sig za pomoca przetacznika Shape 33 .

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym kierunku”,
tak Ze usuwane sg czestotliwosci ponizej punktu odciecia. Czestotliwosci powyzej punktu odciecia sg
przepuszczane. Gdy parametr Frequency jest ustawiony na minimum, filtr jest catkowicie otwarty i
zadne czestotliwos$ci nie s usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.

Czeftotliw

. . odciedia
Gtos$nos

Cc

Czestotliwos¢

W przypadku filtra pasmowego przepuszczane jest tylko waskie pasmo czgstotliwosci skupione wokot
punktu odcigcia. Czestotliwosci powyzej i ponizej tego pasma sg usuwane. Nie jest mozliwe catkowite
otwarcie tego typu filtra i przepuszczenie wszystkich czestotliwosci.

Crgstotliwose
odcigcia

Glo$nos¢

Czgstotliwos¢e

Obwiednie i wzmacniacz

W poprzednich akapitach opisano synteze pitch i barwy dzwigku. W kolejnej czesci samouczka
dotyczacego syntezy opisano sposéb sterowania gtosnoscig dzwieku. Gtosnosé nuty tworzonej przez
instrument muzyczny czesto zmienia sig znacznie w trakcie jej trwania, w zaleznosci od rodzaju
instrumentu.

Na przyktad nuta grana na organach szybko osiaga petng gto$no$¢ po nacisnieciu klawisza. Pozostaje
ona na petnym poziomie gto$nosci do momentu zwolnienia klawisza, po czym natychmiast spada do
zera.

KLUCZ ,WEACZONY” KLUCZ ,WYL.”

GLOSNOSC

s

Nuta fortepianu szybko osigga petng gto$nos$¢ po naci$nieciu klawisza, ale po kilku sekundach stopniowo
zanika do zera, nawet jedli klawisz jest nadal wcisniety.

KLAWISZ ,\WEACZONY” KLAWISZ \WYLACZONY”

GLOSNOSC

CZAS >

Emulacja sekcji smyczkowej osigga petng gtosnos¢ stopniowo po nacisnieciu klawisza. Pozostaje ona na
petnym poziomie, dopdki klawisz jest wcisniety, ale po jego zwolnieniu gtosno$¢ spada do$¢ powoli do
zera.

KEY ,ON" KEY ,OFF”

GLOSNOS
¢

CZAS >

W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwieku, ktére zachodzg w trakcie trwania nuty, s
kontrolowane przez sekcje zwang generatorem obwiedni. Jeden z nich (Amp Env) jest zawsze
powigzany ze wzmacniaczem, ktéry kontroluje amplitude nuty, czyli glosno$¢ dzwieku, podczas jej grania.
Kazdy generator obwiedni ma pie¢ gtéwnych parametréw, ktére okreslajg ksztatt obwiedni; sg one czgsto
nazywane parametrami AHDSR.
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KLAWISZ ,ON” KLAWISZ
LOFF”

GLOSNO
sC

SUSTAIN

ATTACK HOLD DECAY

CZAS ——>

RELEASE

Czas ataku
Reguluje czas potrzebny po naci$nigciu klawisza, aby gtosno$¢ wzrosta od zera do petnej glosnosci.
Mozna go uzywac¢ do tworzenia dzwigku z powolnym zanikiem.

Czas utrzymania

Ten parametr nie wystepuje w wielu syntezatorach, ale jest dostepny w Peak. Okresla on, jak dtugo
gto$nos¢ nuty pozostaje na maksymalnym poziomie po uptywie czasu ataku, zanim rozpocznie sie
spadek gtosnosci ustawiony przez czas zaniku.

Czas zaniku
Reguluje czas potrzebny do zmniejszenia gto$nosci z poczatkowej petnej gtosnosci do poziomu
ustawionego za pomoca regulatora Sustain podczas przytrzymywania klawisza.

Poziom Sustain
R&zni sie od innych regulatoréw obwiedni tym, ze ustawia poziom, a nie czas. Ustawia poziom
gtosnosci, na ktérym obwiednia pozostaje po uptywie czasu zaniku, gdy klawisz jest wcisnigty.

Czas zwolnienia
Reguluje czas potrzebny do spadku gtosnosci z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu klawisza. Mozna go
uzywac do tworzenia dzwiekow z efektem ,zanikania”.

Wiekszos$¢ syntezatoréw moze generowac wiele obwiedni. Peak posiada trzy generatory obwiedni: Amp
Env posiada dedykowany zestaw elementéw sterujgcych AHDSR (Hold jest sterowany oddzielnie za
pomoca menu) i jest zawsze stosowany do wzmacniacza w celu ksztattowania gto$nosci kazdej granej
nuty,

jak opisano powyzej. Dwie obwiednie modulacji (Mod Env 1 i Mod Env 2) majg identyczny zestaw
elementéw sterujacych, a przetacznik przypisania stuzy do wyboru kontrolowanej obwiedni. Obwiednie
modulacji moga by¢ uzywane do dynamicznej zmiany innych sekcji syntezatora podczas trwania

kazdej nuty. Generatory Mod Env w Peak moga by¢ uzywane na przyktad do modyfikacji

czestotliwosci odcigcia filtra lub szerokosci impulsu wyj$¢ fali prostokatnej oscylatoréw.

KEY ,ON" KEY ,OFF”
FILTER
CUT-OFF
CZESTOTLIWOSE SUSTAIN
«——><—><—>
ATAK UTRZYMANIE ZANIK RELEASE
cZAs ———————>
LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO (generator wolnych przebiegéw) syntezatora jest
modulatorem. Zatem zamiast by¢ cze$cig samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych
sekcji syntezatora. Na przyktad w Peak LFO mozna wykorzysta¢ do zmiany pitch oscylatora lub
czestotliwosci odciecia filtra.

Wiegkszo$¢ instrumentéw muzycznych wytwarza dzwieki, ktére zmieniaja si¢ w czasie zaréwno pod
wzgledem gto$nosci, jak i pitch oraz barwy. Czasami zmiany te moga by¢ do$¢ subtelne, ale nadal majg.
duzy wptyw na charakterystyke korncowego brzmienia.

Podczas gdy obwiednia stuzy do sterowania jednorazowa modulacjg w trakcie trwania pojedynczej nuty,
LFO modulujg za pomoca powtarzajacego sig¢ cyklicznego przebiegu lub wzorca. Jak wspomniano
wczeshniej, oscylatory wytwarzajg staty przebieg, ktory moze mie¢ posta¢ powtarzajace;j si¢ fali
sinusoidalnej, tréjkatnej itp. LFO wytwarzajg przebiegi w podobny sposob, ale zazwyczaj z czgstotliwoscig
zbyt niska, aby wytworzy¢ dzwiek, ktory ludzkie ucho mogtoby bezposrednio odebra¢. Podobnie jak w
przypadku obwiedni, fale generowane przez LFO moga by¢ przekazywane do innych czgsci syntezatora w
celu uzyskania pozadanych zmian w czasie — lub ,ruchéw” — dzwieku. Peak posiada cztery niezalezne
LFO, ktére moga by¢ uzywane do modulowania réznych sekcji syntezatora i moga pracowac z réznymi
predkosciami.
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Wyobraz sobie, Ze ta fala o bardzo niskiej czestotliwo$ci jest naktadana na pitch oscylatora. W

rezultacie pitch oscylatora powoli wzrasta i opada powyzej i ponizej pierwotnego pitch.

Symuluje t o na przyktad ruch palca skrzypka w gore i w dét struny instrumentu podczas gry smyczkiem.
Ten subtelny ruch pitch w gére i w dét nazywany jest efektem ,vibrato”.

Ksztaltem fali czgsto stosowanym w LFO jest fala trojkatna.

/ \/ \ PITCH BEZ MODULACJI

CZAS m——

Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwos$¢ odcigcia filtra zamiast wysokosci
oscylatora pitch, uzyskano by znany efekt wahania znany jako ,wah-wah”.

Podsumowanie
Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujacych lub modyfikujacych (modulujacych)
dzwiek:

Oscylatory, ktore generuija fale o réznych pitchach.
Mikser, ktéry miksuje sygnaty wyjéciowe z oscylatoréw (i dodaje szumy oraz inne sygnaty).
Filtry, ktére usuwaja okreslone harmoniczne, zmieniajac charakter lub barwe dzwigku.

Rl

Wzmacniacz sterowany generatorem obwiedni, ktéry zmienia glosno$¢ dzwigku w czasie
podczas grania nuty.
5. LFO i obwiednie, ktdre moga by¢ uzywane do modulowania dowolnego z powyzszych elementow.

Duza cze$¢ przyjemnosci ptynacej z korzystania z syntezatora polega na eksperymentowaniu z
fabrycznymi presetami dzwigkéw (patchami) i tworzeniu nowych. Nic nie zastapi praktycznego
doswiadczenia. Eksperymenty z regulacjg réznych elementéw sterujacych Peak ostatecznie pozwolg
lepiej zrozumieé, w jaki sposob rézne sekcje syntezatora zmieniajg i pomagaja ksztattowaé nowe
brzmienia. Dzigki wiedzy zawartej w tym rozdziale oraz zrozumieniu tego, co faktycznie dzieje sie w
syntezatorze podczas regulacji pokretet i przetacznikéw, proces tworzenia nowych, ekscytujacych brzmien
stanie sie fatwy. Mitej zabawy!



PEAK: UPROSZCZONY SCHEMAT BLOKOWY

J

Peak posiada osiem oddzielnych gtoséw, ktére sg przetwarzane niezaleznie w pozostatej czgsci fancucha
sygnatowego. Glosy sg syntetyzowane cyfrowo w uktadzie FPGA (Field Programmable Gate Array) przy
uzyciu oscylatoréw sterowanych numerycznie, pracujacych z bardzo wysokim zakresem taktowania, co
daje przebiegi falowe nie do odréznienia od tych uzyskiwanych przy uzyciu tradycyjnej syntezy analogowej.

Kazdy gtos jest mieszankg sygnatéw wyjsciowych trzech oscylatoréw; regulujac jeden z regulatoréw
poziomu oscylatora 19, 20 1u|ujednoczeénie poziom o$miu gloséw. Kolejne elementy
tancucha przetwarzania sygna ajduja sig catkowicie w domenie analogowej. Nalezy nuta, ze
znieksztatcenie mozna doda¢ w kilku miejscach — przed filtrem (Overdrive 37), po filtrze (Filter Post
oices) oraz po ostatecznym zsumowaniu gtoséw (Distortion Level 43). Efekt

¢ zupetnie inny w kazdym z tﬁh,pmypadkéw.

Nalezy zanotowac, ze efekty czasowe (FX) — chorus, delay i reverb — sg réwniez generowane cyfrowo w
uktadzie FPGA. Efekty stereo wysytane do sekcji przetwarzania FX sg pobierane z gtéwnego VCA, wiec
wszystkie znieksztatcenia dodane do sygnatow sa przetwarzane przez FX. Sygnat powrotny FX jest
dodawany z powrotem do tego samego punktu $ciezki sygnatu.

SZCZEGOLOWE INFORMACJE

W tej sekcji manuala oméwiono bardziej szczegdtowo kazda sekcje syntezatora.

Sekcje sg utozone zgodnie z ,przeptywem sygnatu” — patrz schemat blokowy powyzej. W kazdej sekcji
najpierw opisano fizyczne elementy sterujace na powierzchni, a nastepnie podano odnosnik do menu
wyswietlacza zwigzanego z dang sekcja. Ogolnie rzecz biorac, menu oferujg parametry ,precyzyjnej
kontroli”, do ktérych dostep jest rzadziej wymagany. ,Warto$¢ poczatkowa” podana dla kazdego
parametru jest warto$cig fabryczna dla patcha Init: wartosci te beda sig rézni¢ po zatadowaniu innego
patcha.

Nalezy podkresli¢, ze nic nie zastapi eksperymentowania. Regulowanie elementdéw sterujacych i
dostosowywanie poszczegolnych parametréw podczas odstuchiwania réznych patchy pozwoli Ci lepiej
zrozumie¢ dziatanie kazdego parametru niz niniejszy podrecznik uzytkownika. W szczegélnosci
zachecamy do eksperymentowania z wplywem zmiany parametru na rézne

Patch'e — mozna zauwazy¢ znaczne réznice migdzy patch’ami, w zaleznosci od sposobu generowania
dzwigku.

Sekcja oscylatora

1@ @

Mod €y 20epth  LFO 2Dapth
f— Pitch ——

Sekcja oscylatora Peak sktada sig z trzech identycznych oscylatoréw, z ktérych kazdy posiada wiasny
zestaw elementdéw sterujacych. Ponizsze opisy odnosza sig zatem w réwnym stopniu do kazdego z
oscylatoréw.

Fala

Przycisk Wave 10 w: jedna z pigciu opcji ksztattu fali: cztery z nich to typowe fale podstawowe,
sinusoidalna (Sine), prostokatna z wygtadzeniem (/\ ), tréjkatna (Triangle),

prostokatna z wygtadzeniem (1), pitoksztattna (Sawtooth) i prostokatna z wygtadzeniem (™ U ). Piata

opcja, more, umozliwia wybér sposréd 60 dodatkowych tabel fal, dostepnych poprzez parametr

WaveMore w menu Oscillator (patrz strona 18). Dioda LED potwierdza aktualnie wybrany ksztatt fali.

FPGA
Analogowy Analogowy Analogowy Analogowy
Osct ) ) Pre VCA VCAle
Glos 1 gﬁ Mikser Przesyt Filtr Znieksztal
|
VCAle |
Glos2 Mikser Przesyt Filtr ; 's‘fo\r/lfé’: :
VCAprawy |- = = «- ==
:
Glos3 Mikser Przesyt Filtr czer:ieeksm' '
\CA o : VCA Znieksztat Wyisdle lewe
lewy T i
Gios4 Mikser Przesyt Filr Do VoA : lewy cenie po | 9 O
VCAprawy |« = = =[= = =4
Znieksztat VCAI :
Glos5 Mikser Przesyt Filtr .
cenie VCA prawy Znieksztat | .
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VCAprawy |- - = - = = = -
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Globalne efektow
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e L4
- Poglos >
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Pitch

Trzy regulatory Zakres e 9 ustawiaj

, Coarse 8 ddstawowg czestotliwos$¢ oscylatora
czestotliwosci (lub Pitch). Przycisk Range wybiera tradycyjne jednostki ,organ-stop”, gdzie 16' daje
najnizsza czestotliwos¢, a 2' najwyzsza. Kazde podwojenie dtugosci stopu zmniejsza czgstotliwos$¢ o
potowe, a tym samym transponuje wysoko$¢ nuty granego w tej samej pozycji na

klawiature o jedng oktawe w dot. Gdy zakres jest ustawiony na 8', klawiatura bedzie miata pitch
koncertowy, z $rodkowym C w centrum. Diody LED potwierdzaja aktualnie wybrang dtugo$¢ stopu.

Pokretta Coarse i Fine regulujg pitch w zakresie +1 oktawy i
odpowiednio +1 péttonu. Wyswietlacz OLED pokazuje wartos$¢ parametru dla Coarse w pottonach
(12 pottonéw = 1 oktawa) i Fine w centach (100 centéw = 1 pétton).

Modulacja pitch
Czestotliwos¢ kazdego oscylatora mozna zmienia¢ poprzez modulowanie go za pomocg LFO 2 lub
obwiedni Mod Env 2 (lub obu tych elementéw). Dwa regulatory pitch, Mod Env 2 Dept' i
Gleboko kontroluje gtebokos$¢ — lub intensywno$¢ — odpowiednich zrédet modulaciji-

Nalezy pamigta¢, ze kazdy oscylator posiada kontrolke gteboko$ci dla modulacji przez LFO 2. Mozliwa
jest rowniez modulacja wszystkich trzech oscylatoréw jednoczeénie przez LFO 1: ten patch jest
skonfigurowany w matrycy modulacji — patrz strona 26. Pitch oscylatora mozna zmienia¢ w zakresie do
pigciu oktaw, ale

Regulacja gtebokosci LFO 2 jest skalibrowana tak, aby zapewni¢ lepsza rozdzielczo$¢ przy nizszych
wartosciach parametréw (ponizej +12), poniewaz sg one zazwyczaj bardziej przydatne do celéw
muzycznych.

Ujemne wartoéci gtebokosci LFO 2 ,odwracajg” modulowang fale LFO; efekt ten bedzie bardziej
widoczny w przypadku fal LFO innych niz sinusoidalne.

Dodanie modulacji LFO moze zapewni¢ przyjemne vibrato, gdy uzywana jest sinusoidalna lub tréjkatna
fala LFO, a predko$¢ LFO nie jest ustawiona ani zbyt wysoko, ani zbyt nisko. Fala LFO w ksztatcie
pitoksztattnym lub prostokatnym zapewni bardziej dramatyczne i nietypowe efekty.

Dodanie modulacji obwiedni moze dac ciekawe efekty, bo pitch oscylatora zmienia sig¢ w trakcie grania
nuty. Przy ustawieniu warto$ci parametru na maksimum (+127) pitch oscylatora bedzie si¢ zmienia¢ w
zakresie o$miu oktaw. Warto$¢ parametru 8 przesuwa pitch o jedna oktawe przy maksymalnym

poziomie obwiedni modulacji (np. jesli

podtrzymanie jest ustawione na maksimum). Warto$ci ujemne odwracaja kierunek zmiany pitch, tzn. pitch
spadnie podczas fazy ataku obwiedni, jesli gtebokos¢ modulacji obwiedni ma ustawienie ujemne.

Ksztalt

Peak pozwala modyfikowac¢ ,ksztatt” wybranego przebiegu fali; spowoduje to zmiang zawartosci
harmonicznej, a tym samym barwy generowanego dzwieku. Stopien modyfikacji — lub odchylenia od
,klasycznego” typu przebiegu fali — mozna zmienia¢ zaréwno w sposéb manualny, jak i za pomoca
modulacji. Zrédta modulacji dostepne za pomoca elementow sterujacych panelu to Mod Env 1 i LFO 1;
wiele innych zrédet modulacji mozna wybra¢ za pomocg matrycy modulacji — patrz strona 26.

Przycisk Source przypisuje regulator Shape Amount 14 do ego ze zrodet.

Po ustawieniu opcji ,,Manual” (Recznie) parametr Shape Amount pozwala bezposrednio zmienia¢
ksztait fali; zakres parametréw wynosi od -63 do +63, gdzie 0 odpowiada niezmodyfikowanej fali.
Doktadny efekt dziatania parametru Shape Amount zalezy od uzywane;j fali.

Gdy jako ksztatt fali wybrano sinusoide, parametr Shape Amount o wartosci niezerowej spowoduje
dodanie znieksztatcenia, co spowoduje dodanie gérnych harmonicznych. Podobnie, zmiana wartosci
Shape Amount w przypadku fal tréjkatnych lub pitoksztattnych modyfikuje ksztatt fali, a tym samym
zawarto$¢ harmoniczna.

Gdy jako przebieg wybrano Square/Pulse, Shape Amount zmieni szeroko$¢ impulsu: warto$¢ 0 daje fale
prostokatna 1:1. Barwe ,ostrego” dzwigku fali prostokatnej mozna modyfikowa¢, zmieniajac szeroko$é
impulsu lub cykl pracy przebiegu. Ekstremalne ustawienia w prawo i w lewo dajg bardzo waskie impulsy
dodatnie lub ujemne, a dzwigk staje sie cienszy i bardziej ,trzcinowy” wraz z przesuwaniem regulatora.

Gdy ksztatt fali jest ustawiony na ,,more”, opcja Shape Amount wybiera ksztatt fali, przesuwajac sie po
pieciu kolumnach w wybranej tablicy fal, aby uzyska¢ ,morphing” dwoéch sasiednich kolumn: efekt
dzwigkowy bedzie sig znacznie réznit w zaleznosci od aktywnego patch i uzywanej tablicy fal. Zalecamy
eksperymentowanie ze zmiang Shape Amount przy réznych ksztattach fal, aby ustysze¢ efekt. Zobacz
takze opcje menu WaveMore opisang ponizej.

Ksztalt moze by¢ rowniez modulowany przez Mod Env 1 lub LFO 1 (lub oba), zgodnie z wyborem w Source
13. W prku przebiegéw impulsowych efekt dzwiekowy modulacji LFO jest w duzym stopniu zalezny
od przebiegu LFO i uzytej predkosci, natomiast modulacja obwiedni moze da¢ dobre efekty tonalne,
zmieniajac zawarto$¢ harmoniczng nuty w trakcie jej trwania.
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Menu oscylatora

W menu Osc dostepne sg nastgpujace dodatkowe parametry oscylatora. Kazda z

Trzy oscylatory majg dwie strony menu; parametry dostepne dla kazdego oscylatora sg identyczne.
Istniejg rowniez dwie dodatkowe strony (strony 1/8 i 2/8) z parametrami wspéinymi dla wszystkich trzech
oscylatoréw.

Strony poszczegoélnych oscylatoréw:
Ponizej przedstawiono domysine menu wyswietlane dla oscylatora 1:

OSCILLATOR 1 3/8
WaveMore BS sine h

BendRange +12

OSCILLATOR 1

Vsync 0 h
SawDense 0

DenseDet 64

Wiecej przebiegéw
Wyswietlane jako: WaveMore
Wartos$¢ poczatkowa: BS sinus

Zakres regulacji: Lista tabel fal znajduje sie na stronie 34.

Peak zawiera zestaw 60 tabel fal, co pozwala na generowanie znacznie szerszej palety dzwiekow niz te,
ktére mozna uzyskac¢ za pomoca prostych fal sinusoidalnych, tréjkatnych, pitoksztattnych i impulsowych.
Kazda tabela fal jest w rzeczywistosci bankiem pigciu fabrycznie zaprojektowanych fal, migdzy ktérymi
uzytkownik moze interpolowac¢ za pomoca kontrolki Shape Ameun . Parametr WaveMore wybiera
tabele fal, z ktérej ma korzysta¢ oscylator, gdy Wave ' jest ustawiony na wigcej. Nazwa
tablicy fal pojawia sig w wierszu 2 wyswietlacza i daje wskazowke J@; charakteru dzwigku. Podobnie
jak w przypadku wielu innych aspektéw programu Peak, uzytkownicy najlepiej zrozumiejg

tabele fal, eksperymentujac, a zwtaszcza regulujac kontrolke Shape Amount. W wielu przypadkach
spowoduje to do$¢ radykalng zmiang charakteru brzmienia wybranego ksztattu fali.

Pojedyncza stafa nuta
FixNote

Wylaczone
Wytaczone, C# -2 do E5

Wyswietlane jako:
Wartos$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

Niektére dzwieki nie musza by¢ zalezne od chromatyki. Przyktadami moga by¢ niektére dzwigki perkusji
(np. bebny basowe) oraz efekty dzwigkowe, takie jak bron laserowa. Mozliwe jest przypisanie statej nuty do
patcha, tak aby nacisniecie dowolnego klawisza na klawiaturze generowato ten sam dzwiek. Pitch dzwieku
moze by¢ dowolng nutg péttonowa w zakresie

ponad o$miu oktaw. Gdy parametr jest wytaczony, klawiatura dziata normalnie. Gdy jest ustawiony na
dowolng inng warto$¢, kazdy klawisz odtwarza dzwigk o pitch odpowiadajgcym tej wartosci.

Zakres kofa pitch
Wyswietlane jako: Zakres modulaciji
Warto$¢ poczatkowa: +12

Zakres regulacji: od -24 do +24

Klawiatura posiada kétko wysokosci pitch, ktére moze zmienia¢ wysokos$¢ oscylatora o maksymalnie
dwie oktawy w gore lub w dét. Jednostki sg wyrazone w péitonach, wiec przy domysinej wartosci +12
przesunigcie kétka w gore zwigksza wysoko$¢ granych nut o jedng oktawe, a przesuniecie w dot
zmniejsza jg o jedng oktawe.

o oktawe w dot. Ustawienie parametru na warto$¢ ujemng powoduje odwrdcenie kierunku dziatania kota
pitch. Wiele fabrycznych patchéw ma ten parametr ustawiony na +12, co pozwala na zakres kota pitch +1
oktawe, lub na +2 dla zakresu

+1 ton.



Synchronizacja oscylatora
Wyswietlane jako: VSync
Wartos¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacii: 0do 127

Synchronizacja oscylatora to tradycyjna technika polegajaca na wykorzystaniu jednego oscylatora
(master) do dodania harmonicznych do innego (podrzednego). Peak zapewnia synchronizacje
oscylatora poprzez wykorzystanie wirtualnego oscylatora dla kazdego z trzech gtéwnych oscylatoréw.
Wirtualne oscylatory nie sa styszalne, ale czgstotliwo$¢ kazdego z nich jest wykorzystywana do
ponownego wyzwalania czgstotliwosci oscylatora gléwnego. Parametr VVsync kontroluje przesuniecie
czestotliwosci oscylatora wirtualnego wzgledem (styszalnego)

gtéwnego oscylatora. Technika ta pozwala uzyskac interesujacy zakres efektéw dzwiekowych. Charakter
uzyskanego dzwigku zmienia sig wraz ze zmiang warto$ci parametru, poniewaz czestotliwo$¢ oscylatora
wirtualnego wzrasta proporcjonalnie do czestotliwo$ci oscylatora gtéwnego wraz ze wzrostem warto$ci
parametru. Gdy warto$¢ Vsync jest wielokrotnoscia 16, czestotliwos¢ oscylatora wirtualnego jest
harmoniczng czgstotliwosci oscylatora gtéwnego. Ogdinym efektem jest transpozycja oscylatora, ktora
przesuwa sig w gore serii harmonicznych, przy czym warto$ci pomiedzy wielokrotnosciami 16 daja.
bardziej dysharmoniczne efekty.

0sc2

0SC 1 (master)

0OSC 2 (SLAVE)

Synchronizacje pionowa mozna kontrolowa¢ dla dowolnego lub wszystkich
oscylatoréw za pomocg matrycy modulaciji. Szczegétowe informacje na temat
korzystania z matrycy znajduja sie w sekcji ,Matryca modulacji” na stronie 26.

Aby uzyskac najlepsze wyniki z Vsync, sprobuj modulowac go za pomocg LFO.
Sprobuj przypisa¢ go do kota MOD, aby uzyskaé kontrole w czasie rzeczywistym.

Gestos¢ zeba pily
Wyswietlane jako: SawDense
Wartos$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr ma wptyw tylko na przebiegi pitoksztattne. Skutecznie dodaje kopie przebiegu oscylatora do
samego siebie. Wykorzystuje sie do tego dwa dodatkowe wirtualne oscylatory, ktére przy niskich i srednich
wartosciach tworza ,gestszy” dzwiek, ale jesli wirtualne oscylatory sg lekko rozstrojonie (patrz Rozstrojenie
gestosci ponizej), uzyskuje sie bardziej interesujacy efekt.

Rozstrojenie gestosci
Wyswietlane jako: DenseDet
Wartos$¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacii: 0do 127

Ten parametr nalezy stosowa¢ w potaczeniu z parametrem Sawtooth Density. Powoduje on rozstrojenie
wirtualnych oscylatoréow gestosci, co skutkuje nie tylko pogrubieniem brzmienia, ale réwniez efektem
dudnienia.

Parametry Sawtooth Density i Density Detuning moga by¢ uzywane do ,zageszczenia”
brzmienia i symulowania efektu dodania dodatkowych gtoséw. Parametry Unison i
Unison Detune w menu Voice moga by¢ uzywane do tworzenia bardzo podobnego
efektu, ale uzycie Density i Density Detune ma te zalete, ze nie wymaga uzycia
dodatkowych gltoséw, ktérych liczba jest ograniczona.

Wspdlne strony oscylatora:
Ponizej przedstawiono domysiny wyglad menu:

OSC COMN 1 1/8
Rozbiezn 0] h
osc

Dryf 0]

Szum 127

OSC COMN 2
KeySync
TuningTable tgc

2/8

Diverge
Wyswietlane jako: Diverge
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do127

Peak to o$miogltosowy syntezator, a kazdy gtos ma trzy oscylatory. Diverge stosuje bardzo niewielkie
zmiany pitch niezaleznie do kazdego z tych 24 oscylatoréw. Efektem zastosowania tej funkcji jest to, ze
kazdy gtos bedzie miat wtasng charakterystyke strojenia. Dodaje to dodatkowe, interesujgace zabarwienie
do jakosci dzwieku i moze by¢ wykorzystane do ozywienia syntezatora. Parametr ustawia stopier
zmiennosci.

Dryf oscylatora
Wyswietlane jako: Dryft
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do 127

Peak posiada dedykowany generator wolnych przebiegéw, ktéry moze by¢ uzyty do zastosowania bardzo
niewielkiego, meandrujacego rozstrojenia trzech oscylatoréw. Ma to na celu emulacje dryfu oscylatora
tradycyjnych syntezatoréw analogowych: poprzez zastosowanie kontrolowanego rozstrojenia oscylatory
staja sie nieco rozstrojone wzgledem siebie, dodajac ,petniejszy” charakter brzmieniu. W przeciwienstwie
do Diverge, efekt dryfu zmienia si¢ w czasie.

Filtr szuméw
Wyswietlane jako: NoiseLPF
Warto$¢ poczatkowa: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Oprocz trzech oscylatorow, Peak posiada réwniez generator szumu. Szum to sygnat skiadajacy sig z
szerokiego zakresu czestotliwosci, znany jako ,syczenie”. Filtr szumu jest filtrem dolnoprzepustowym:
ograniczenie szerokosci pasma szumu zmienia charakterystyke ,syczenia” i mozna to zrobi¢, regulujac
czestotliwos¢ odcigcia filtra. Domyslna warto$¢ parametru 127 ustawia filtr w pozycji ,catkowicie otwarty”.
Nalezy pamigta¢, ze generator szumu ma wiasne wejscie.

do miksera, a zeby ustysze¢ go osobno, trzeba podkreci¢ jego wejscie i Sciszy¢ wejscia oscylatora.
(Zobacz ,Sekcja miksera” na stronie 22).

Synchronizacja klawiszy
Wyswietlane jako:
Warto$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

KeySync
Wylaczone
Wytaczone lub wigczone

Gdy KeySync jest wytaczony, trzy oscylatory Peak dziatajg swobodnie i nawet jesli sa doktadnie
ustawione na ten sam pitch, moga nie by¢ zsynchronizowane fazowo. Czgsto nie ma to znaczenia, ale
jesli uzywany jest modulator pierscieniowy, efekt rozsynchronizacji fazowej moze nie da¢ pozadanego
rezultatu. Aby temu zaradzi¢, mozna wiaczy¢ funkcje KeySync, ktéra zapewnia, ze oscylatory zawsze
zaczynaja generowac swoje przebiegi na poczatku cyklu po nacisnieciu klawisza.

Tabela strojenia

Wyswietlane jako: TuningTable
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do 16

Peak zazwyczaj dziata z nastrojeniem standardowej klawiatury fortepianowej. Dane, ktére odnosza sie do
nut klawiatury (lub innego urzadzenia transmitujacego MIDI) podtaczonej do Peak do interwatéw pitch
oscylatora, nazywane sa tabelg strojenia: domysing jest tabela 0, ktérej nie mozna edytowac. Parametr
TuningTable pozwala wybra¢ jedng z 16 alternatywnych tabel strojenia, ktére mozna samodzielnie
utworzy¢. Szczegdtowe informacje na temat tworzenia tabeli strojenia znajdujg sie na stronie 36.
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Sekcja LFO

Peak posiada cztery generatory wolnych przebiegéw (LFO), oznaczone jako LFO 1 do LFO 4. Parametry
LFO 1i LFO 2 mozna natychmiast dostosowac¢ za pomoca petnego zestawu elementéw sterujacych na
panelu gérnym. Dostgp do parametrow LFO 3 i LFO 4 uzyskuje sig¢ poprzez menu LFO: te dwa
generatory wolnych przebiegéw mozna wykorzysta¢ do routing do innych czesci Peak za pomoca
matrycy modulaciji.

Elementy sterujace sprzetowe LFO 1i LFO 2

LFO 1iLFO 2 s3 identyczne pod wz m fun ale ijécia @ by¢ bezposrednio routingowane
za pomocg elementéw sterujacych panelu do réznych czesci syntezatora i dlatego sg uzywane w rézny
sposob, jak opisano ponizej:

LFO 1:
. moze modyfikowac ksztatt fali kazdego oscylatora, gdy LFO1 jest wybrane przyciskiem
Source 13 oscylatora;
. moze modulowac¢ czestotliwo$c filtra; wielkos¢ modulacii reguluje sie w sekgiji filtra za pomoca
pokretta LFO 1 Depth 40 .
LFO 2:
. moze modulowac¢ pitch kazdego oscylatora; wielko$¢ modulaciji reguluje sie w sekcji
oscylatora za pomocg pokretta LFO 2 Depth 12. Jest to meto gdawania ,vibrato” do
dzwieku.

Kazdy z LFO moze by¢ dodatkowo podtaczony w matrycy modulacji (patrz strona 26) w celu
modulowania wielu innych parametréw syntezatora.

Ksztatt fali LFO
Przycisk Type 15 w|
lub Sample and Hold.

a jeden z czterech ksztattow fali — A , Triangle,~1 (falling), Sawtooth [~ U Square
ioda LED nad przyciskiem potwierdza aktualnie wybrany ksztatt fali,

Zakres LFO

Predko$¢ (lub czestotliwo$¢) kazdego LFO jest ustawiana za pomoca przycis|
zakresrzycisk Range ma trzy ustawienia: High, Low i Sync. Zakres czg;
do 200 W ustawieniu Low i od 0 do 1,6 kHz w ustawieniu High. Wybranie
Sync powoduje zmiang funkgji pokretta Zakres i umozliwia synchronizacje predkosci LFO z wewngtrznym
lub zewnetrznym zegarem MIDI, w oparciu o warto$¢ synchronizacji wybrang za pomoca tego pokretta. Po
wybraniu opcji Sync na wyswietlaczu OLED pojawia sig parametr ZakresSync, ktéry pozwala wybra¢
podziat tempa wymagany za pomoca pokretta Zakres. Zobacz tabele LFO Sync Zakres na stronie 37.

ge 17 i pokretta
liwosci LFO wynosi od 0

Czas zaniku LFO

Efekty LFO sg czesto bardziej skuteczne, gdy sg wyciszane, a nie tylko ,wiaczane”; parametr Fade
Time okre$la, jak diugo trwa narastanie sygnatu LFO po zagraniu nuty. Pokretto 16 stuzy do
regulacji tego czasu. Zobacz t: Fade Mode

(strona 21), gdzie mozna réwi ustawi¢ wyciszenie LFO po uptywie czasu Fade Time lub nagte
rozpoczecie lub zakonczenie po uptywie czasu Fade Time.
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Menu LFO

LFO1iLFO 2 sg ,na gtos”. Jest to bardzo potezna funkcja Peak (i innych syntezatoréw Novation). Na przyktad,
gdy LFO jest przypisane do tworzenia vibrato, a akord

jest odtwarzany, kazda nuta akordu bedzie zmienia¢ si¢ w tym samym zakresie, ale niekoniecznie w tej

samej fazie. W menu LFO dostepne sa rézne ustawienia, ktére kontrolujg sposob reagowania i

synchronizacji generatoréw LFO.

LFO 1iLFO 2 majg po trzy strony menu; parametry dostgpne dla LFO 1i LFO 2 sg identyczne.
Poniewaz LFO 3i LFO 4 sg przeznaczone do tworzenia dodatkowych efektéw modulacii, a nie do

generowania podstawowego tonu, sg one ,globalne”, a nie ,na gtos”. Kazdy z nich ma jedng strone menu;
parametry dostepne dla LFO 3 i LFO 4 sg identyczne.

Ponizej przedstawiono domy$ine menu dla LFO 1:

LFO 1 1/8
Faza Free H
MonoTrig Legato

Slew 0

LFO 1
FadeMode
FadeSync

2/8
Fadeln H
Wiacz

LFO 1

Powtdrzenia
Wspdlne 1.

Faza LFO
Wyswietlane jako: Faza
Warto$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

Swobodna
Swobodny; od 0° do 357° (w krokach co 3°)

Kazdy LFO dziata nieprzerwanie ,w tle”. Jesli Phase jest ustawiony na Free (ustawienie domysine), nie
ma mozliwosci przewidzenia, gdzie bedzie znajdowac¢ sie fala dzwigkowa po naci$nigciu klawisza.
Kolejne naci$nigcia klawisza nieuchronnie dadza rézne wyniki. Przy wszystkich innych warto$ciach
Phase LFO bedzie restartowac sie w tym samym punkcie przebiegu za kazdym razem, gdy zostanie
nacisniety klawisz, a rzeczywisty punkt bedzie okreslany przez warto$¢ parametru. Petny przebieg ma
360°, a przyrosty kontroli sg w krokach co 3°. Tak wigc ustawienie w potowie zakresu (180 stopni)
spowoduje, ze modulowany przebieg rozpocznie si¢ w potowie swojego cyklu.

KEY ,ON" KEY ,ON” KEY ,,ON"
FAZA =0° FAZA =907 FAZA = 180°
MonoTrig
Wyswietlane jako: MonoTrig
Warto$¢ poczatkowa: Legato

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

Funkcja MonoTrig ma zastosowanie wytacznie w trybach monofonicznych (patrz ,Gtosy” na stronie
27). Pod warunkiem, ze faza LFO nie jest ustawiona na Free, LFO sg ponownie wyzwalane przy kazdym
naci$nigciu nowej nuty. Jesli jednak grasz w stylu legato (dostownie ,ptynnie” — grajac kolejne klawisze,
gdy jeden klawisz jest nadal przytrzymany), LFO zostang ponownie wyzwolone tylko wtedy, gdy
MonoTrig jest ustawiony na Re-Trig. Jesli jest ustawiony na Legato, efekt ponownego wyzwolenia
bedzie styszalny tylko w przypadku pierwszej nuty.



LFO Slew
Wyswietlane jako: Slew
Wartos¢ poczatkowa: 0

Zakres regulacii: 0do 127

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO. Wraz ze wzrostem warto$ci Slew ostre krawedzie
stajg si¢ mniej ostre. Efekt ten mozna ustysze¢ w modulacji pitch, wybierajac Square jako ksztatt fali
LFO i ustawiajac do$¢ niskim zakresem, tak aby po nacisnigciu klawisza wyjscie przechodzito miedzy
tylko dwoma tonami. Zwigkszenie wartosci Slew spowoduje, ze przej$cie miedzy dwoma tonami stanie
sie ,glide”, a nie ostrg zmiana. Jest to spowodowane przesunigciem pionowych krawedzi kwadratowego
ksztattu fali LFO.

Nalezy pamieta¢, ze Slew ma wptyw na wszystkie przebiegi LFO, ale efekt dzwiekowy
rézni sie w zaleznosci od zakresu i typu przebiegu. Wraz ze wzrostem warto$ci Slew
wydtuza sig czas potrzebny do osiggniecia maksymalnej amplitudy, co ostatecznie
moze spowodowad, Ze nigdy nie zostanie ona osiagnieta, chociaz ustawienie, przy
ktérym ten punkt zostanie osiagniety, bedzie sig rézni¢ w zaleznosci od przebiegu.

FALA
KWADRATOWA

BEZ
PRZESUNIECIA

L]

MALA WARTOSC PRZESUNI|

o

DUZA WARTOSC SLEW

Tryb zanikania

Wyswietlane jako: FadeMode
Wartos$¢ poczatkowa: Fadeln
Zakres regulacii: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut

Cztery mozliwe ustawienia funkcji FadeMode maja nastepujace dziatanie:
1. Fadeln — modulacja LFO jest stopniowo zwiekszana w okresie czasu ustawionym za
pomoca regulatora Fade Time

2. FadeOut — modulacja LFO jest stopniowo zmniejszana w okresie czasu ustawionym przez
kontrolke Fade Time, pozostawiajac nute niemodulowana.

3. Gateln — poczatek modulaciji LFO jest opézniony o czas ustawiony za pomoca parametru
Fade Time, a nastepnie rozpoczyna si¢ natychmiast na petnym poziomie.

4. GateOut — nuta jest w petni modulowana przez LFO przez okres czasu ustawiony za
pomocg parametru Fade Time. W tym momencie modulacja zostaje nagle zatrzymana.

Nuta, Ze niezaleznie od wybranego trybu zanikania, jest on zawsze aktywny; jesli nie chcesz

Aby ustysze¢ efekt, obré¢ pokretto Fade Time do zera.

LFO Fade Sync
Wyswietlane jako: FadeSync
Warto$¢ poczatkowa: Wigczone

Zakres regulacii:

wigczone

Wytaczone lub

Ustawienie FadeSync ma zastosowanie tylko w trybach monofonicznych (patrz

,Glosy” na stronie 27). FadeSync okreéla, czy opdznienie czasowe ustawione przez Fade Time jest
ponownie uruchamiane przy kazdym nacisnigciu klawisza. Gdy FadeSync jest ustawiony na Wi.
(ustawienie domysine),

czas zanikania LFO rozpoczyna sie ponownie; gdy jest ustawiony na Off, jest uruchamiany tylko przez
pierwsza nutg. Ma to znaczenie tylko podczas gry w stylu legato.

Powtérzenia
Wyswietlane jako:
Wartos$¢ poczatkowa:
Zakres regulacii:

Powtérzenia
Wytgczona
Wytaczone, 1-127

Powtérzenia okreslaja, ile cykli fali LFO zostanie wygenerowanych za kazdym razem, gdy LFO
zostanie uruchomione. Jesli wigc ustawisz wartos¢ 1, efekt modulacji LFO bedzie styszalny tylko przez
jeden cykl, a wiec przez krotki czas (oczywiscie w zaleznosci od ustawienia zakres).

LFO Common Sync
Wyswietlane jako:
Warto$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

Common
Wylaczone
Wytaczone lub Wigczone

Synchronizacja wspolna ma zastosowanie tylko do gtoséw polifonicznych. Gdy opcja Common jest
wigczona, zapewnia synchronizacje fazy przebiegu LFO dla kazdej granej nuty. Gdy opcja jest
wylaczona, synchronizacja nie wystepuje, a zagranie drugiej nuty podczas naciskania pierwszej
spowoduje niesynchronizowany dzwigk, poniewaz modulacje bedg niezsynchronizowane.

Gdy LFO sg uzywane do modulacji pitch (ich najczestsze zastosowanie), ustawienie

Common ustawione na Off da bardziej naturalne rezultaty.

KEY ,ON” KEY ,ON”
>
KLAWISZ ,ON”

KLUCZ ,WEACZONY”

>
UWAGA 2 \/\/ UWAGA 2 \/(\4/

Ustaw opcje Common na On, aby uzyska¢ emulacje wczesnych analogowych
syntezatoréw polifonicznych.

Ponizej przedstawiono domy$Iny ekran menu dla LFO 3:

LFO 3 7/8
L3Waveform  Trojkat H
L3Rate 0)
L3RateSync Wyt

LFO 3/4 Waveform
Wyswietlane jako: LxWaveform (gdzie x = 3 lub 4)
Warto$¢ poczatkowa: Trojkat
Zakres regulacji: Trojkat, pitoksztattny, prostokatny, losowy S/H

Ten parametr ustawia podstawowy przebieg dla LFO 3 lub LFO 4. Dostepne opcje to
takie same jak wybrane na gérnym panelu Sterowanie typem n dlaLFO1i2.

C. iwos¢ LFO 3/4

Wyswietlane jako: LxRate (gdzie x = 3 lub 4)
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do 127

Parametr zakres ustawia czestotliwo$¢ LFO; petni t¢ sama funkcje, co regulator zakres [18] na gérnym
panelu dla LFO 1 2, ale ma rozszerzony zakres czestotliwos$ci, poniewaz nie ma mozliwosci wyboru
zakresu wysokiego/niskiego.

Synchronizacja zakresu LFO 3/4
Wyswietlane jako:
Warto$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

LxRateSync (gdzie x = 3 lub 4)
Wylaczone
Wytaczone, petne informacje znajdujg sie w tabeli na stronie 37

LFO Zakres Sync umozliwia synchronizacje predkosci LFO z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem
MIDI: parametr wybiera wspétczynnik podziatu synchronizacji. LFO Zakres Sync ma pierwszenstwo przed
parametrem Zakres, wiec jesli jest ustawiony na warto$¢ inng niz VWWyt., regulacja Zakres nie ma
zadnego efektu.



Sekcja miksera

MIXER

SEKCJA
OBWIEDNI

1K

OsC1

RING MOD

0sc2
osc3
SZuM

Sygnaty wyjsciowe z réznych zrodet dzwigku mozna miksowac¢ w dowolnych proporcjach, aby uzyskac¢
ogolny dzwiek syntezatora, korzystajac z czegos, co zasadniczo jest standardowym mikserem 5-w-1.

Trzy oscylatory, zrédto szumu i wyjscie modulatora pier$cieniowego maja swoje regulatory poziomu,
odpowiednio -

poprzedza sekcje obwiedni, regulacja ta skaluje obwiedni
Peak moze generowac¢ poziomy w sekcji miksera, ktére moga ulegac clipowi, jesli
wszystkie zrodta sg ustawione na maksimum. Konieczne moze by¢ zréwnowazenie
pozioméw poprzez zmniejszenie glo$nosci zrédet lub zmniejszenie regulacji VCA

Gain 24,[eb',| zapewnic, ze nie dojdzie do styszalnego clipingu.

-
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Sekcja obwiedni

Peak generuje trzy obwiednie za kazdym razem, gdy naciskany jest klawisz, ktére moga by¢
wykorzystane do modyfikacji brzmienia syntezatora na wiele sposobéw. Sterowanie obwiednig opiera sie
na znanej koncepcji AHDSR.

KEY ,ON’ KEY ,OFF’
|
| |
| |
| |
| |
o ;
oM | | |
| | |
| | sustamn
| | |
| | |
| | |
| | |
N
«—re——>
ATAK UTRZYMANIE DECAY RELEASE

CZAS ——>

Obwiednie AHDSR najtatwiej wyobrazi¢ sobie, rozwazajac amplitude (gto$nos¢) nuty w czasie. Obwiednie
opisujaca ,czas zycia” nuty mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy:

Atak — czas potrzebny, aby nuta wzrosta od zera (np. po naci$nieciu klawisza) do
maksymalnego poziomu. Diugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.

. Hold — czas, przez ktdry nuta pozostaje na poziomie osiagnietym w fazie ataku.

. Zanik — czas potrzebny, aby nuta spadta w poziomie z maksymalnej wartosci osiagnietej pod
koniec fazy ataku (i utrzymywanej przez catq faze podtrzymania) do nowego poziomu,
okreslonego przez parametr Sustain.

. Sustain — jest to warto$¢ amplitudy, ktéra reprezentuje gtosnos$é nuty po poczatkowej fazie
ataku i wybrzmiewania — tj. podczas przytrzymywania klawisza. Ustawienie niskiej wartosci
Sustain moze da¢ bardzo krotki, perkusyjny efekt (pod warunkiem, ze czasy ataku i
wybrzmiewania sa krotkie).

. Release — jest to czas potrzebny do spadku gtosnosci nuty do zera po zwolnieniu klawisza.
Wysoka warto$¢ Release spowoduje, ze dzwigk pozostanie slyszalny (choé o zmniejszonej
gto$nosci) po zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzej oméwiono AHDSR pod katem gtosnosci, nalezy nuta, ze Peak jest wyposazony
trzy oddzielne generatory obwiedni, okreslane jako Amp Envelope, Mod Envelope 1
i Mod Obwiednia 2.

. Amp Env to obwiednia kontrolujaca amplitude sygnatu syntezatora, ktéra jest zawsze
routing do VCA w stopniu wyjsciowym (patrz ,PEAK: Uproszczony schemat blokowy” na
stronie 17). Peak pozwala réwniez Amp Env modulowaé czestotliwo$é sekciji Filter.
. Mod Env 1 i 2 — dwie obwiednie modulacji — sg kierowane do réznych innych sekcji
programu Peak, gdzie mogg by¢ wykorzystywane do zmiany innych parametréw syntezatora
w trakcie trwania nuty. Sa to:
¢ Mod Env 1 moze modulowac ksztatt fali dowolnego z trzech oscylatoréw,
w stopniu ustalonym przez regulatory Shape Amount gdy powigzany
Przycisk zrédta 1 ustawiony na Mod Env 1.

¢ Mod Env 1 moze réwniez modulowac¢ czestotliwosc filtra, w stopniu ustawionym przez
regulator Env De 9, gdy przycisk Source 38 je! awiony na Mod Env 1.

¢ Mod Env 2 moze modulowac¢ pitch dowolnego z trzech oscylatoréw w stopniu
ustawionym przez regulatory Mod Env Depth

Nalezy zauwazy¢, ze powyzsze trasy sg tylko tymi, ktére sg dostepne bezposrednio za pomoca
elementéw sterujgcych na gérnym panelu Peak: wiele innych opcji routing jest dostepnych za pomocg
matrycy modulaciji (patrz ,Matryca modulacji” na stronie 26).



Sekcja Peak’s obwiednia posiada dwa zestawy czterech suwakoéw, jeden zestaw dla Amp Env, drugi dla
Mod Env 1 lub Mod Env 2, wybieranych za pomoca przycisku Select 27. Suwaki sg, prze!:zone dla
czterech parametrow AHDSR (atak, zanik, sustain i zwolnienie). Ponizsze opisy przedstawiajg dziatanie
elementéw sterujacych obwiednia, poniewaz zmiany amplitudy sa tatwiejsze do wizualizacji, chociaz
dziatanie odpowiednich elementéw sterujacych Mod Envelope jest identyczne. Piata faza obwiedni, Hold,
jest regulowana w menu

menu obwiednie.

. Atak — ustawia czas ataku nuty. Gdy suwak znajduje sie w najnizszym potozeniu, nuta
osigga maksymalny poziom natychmiast po naci$nieciu klawisza; gdy suwak znajduije sig w
najwyzszym potozeniu, nuta osiaga maksymalny poziom po ponad 18 sekundach.

. Decay — ustawia czas, w ktérym nuta zanika od poziomu osiagnigtego w fazie ataku i
utrzymywanego przez catg faze utrzymania, do poziomu okreslonego przez parametr
Sustain. Maksymalny czas zaniku wynosi okoto 22 sekundy.

. Sustain — ustawia gto$no$¢ nuty po fazie wybrzmiewania. Niska warto$¢ Sustain spowoduje
oczywiscie podkreslenie poczatku nuty; catkowite opuszczenie suwaka sprawi, ze po uptywie
czasu wybrzmiewania nuta bedzie niestyszalna.

. Release — Wiele dzwiekéw nabiera charakteru dzieki nutom pozostajacym styszalnymi po
zwolnieniu klawisza; ten efekt ,wytrzymywania” lub ,zanikania”, w ktérym nuta delikatnie
wybrzmiewa w naturalny sposéb (podobnie jak w przypadku wielu prawdziwych instrumentéw),
moze by¢ bardzo skuteczny. Peak ma maksymalny czas zwolnienia wynoszacy ponad 24
sekundy, ale krétsze czasy bedq prawdopodobnie bardziej przydatne! Zalezno$¢ miedzy
warto$cig parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa.

Menu Obwiednie

W menu Env dostepne sa nastepujace dodatkowe parametry obwiedni. Kazda obwiednia ma dwie strony
menu; parametry dostepne dla kazdej obwiedni sg identyczne, z wyjatkiem tego, ze warto$¢ poczatkowa
parametru MonoTrig dla obwiedni modutowych wynosi Re-Trig.

Ponizej przedstawiono domysine menu wyswietlane dla obwiedni wzmacniacza:

AMP obwiednia 1/6
Velocity +0 H
MonoTrig Legato

OBWODNICA AMP
HoldTime 0]
Powtorzenia

2/6

Wyt

NOZ NN

q_\ILUI LA~

Predkosé
Wyswietlane jako: Predkosc¢
Wartos¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacii: Od -64 do +63

Velocity nie modyfikuje w zaden sposdb ksztattu obwiedni AHDSR, ale dodaje czuto$¢ na dotyk do
dzwigku. W przypadku obwiedni amplitudy ustawienie dodatniej warto$ci parametru oznacza, ze im mocniej
uderzysz w klawisze, tym gtosniejszy bedzie dzwigk. Jesli warto$¢ zostanie ustawiona na zero, gto$no$é
bedzie taka sama niezaleznie od tego, jak uderzysz w klawisze. Zalezno$¢ miedzy predkoscia, z jaka grana
jest nuta, a glo$noscia jest okreslana przez te warto$¢. Nuta, ze wartosci ujemne majg odwrotny efekt.

Aby uzyskac najbardziej ,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ Amplitude Velocity
na okoto +40.

Efekt dZwigkowy odpowiadajacego parametru Velocity dla dwoch obwiedni modulacji bedzie zalezat od
tego, do czego stuzg obwiednie: na przyktad, jesli sa one uzywane do modulacji czestotliwosci filtra (czeste
zastosowanie), dodatni parametr Velocity spowoduje wigkszy stopien dziatania filtra.

Wielokrotne wyzwalanie
Wyswietlane jako: MonoTrig
Warto$¢ poczatkowa: Legato
Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

Gdy ten parametr jest ustawiony na Re-Trig, kazda zagrana nuta uruchamia petng obwiedni¢ AHDSR,
nawet jesli inne klawisze sg wcisniete. W trybie Legato tylko pierwszy wcisnigty klawisz wygeneruje nute z
peing obwiednig, wszystkie kolejne nuty pomijajg fazy ataku i wybrzmiewania i brzmig tylko od poczatku
fazy Sustain. ,Legato” dostownie oznacza ,ptynnie”, a ten tryb wspomaga ten styl gry.

Nalezy pamiegtac, ze aby tryb Legato dziatat, w menu Voice nalezy wybrac tryb Mono lub MonoLG — nie
bedzie on dziatat w trybie polifonicznym ani Mono2. Zobacz ,Voices” na stronie 27.

Czym jest Legato?

Jak sugeruje powyzsze wyjasnienie, termin muzyczny Legato oznacza ,ptynnie”. Styl
klawiatury Legato to taki, w ktérym co najmniej dwie nuty naktadaja sie na siebie.
Oznacza to, ze

ze podczas grania melodii utrzymujesz brzmienie poprzedniej (lub wczesniejszej)
nuty, grajac kolejng nute. Gdy ta nuta zabrzmi, zwalniasz wcze$niejsza nute.

Czas przytrzymania
Wyswietlane jako: HoldTime
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do 127

Parametr Hold stanowi dodatkowa faze obwiedni: wiele syntezatoréw oferuje jedynie obwiednig ADSR, ale
Peak umozliwia dodatkowa kontrolg nad ,czasem zycia” nuty. Po zakoniczeniu fazy ataku obwiednia
pozostanie na maksymalnym poziomie przez czas okreslony przez parametr HoldTime. W
odniesieniu do obwiedni amplitudy, jesli HoldTime jest niezerowy, nuta pozostanie na maksymalnej
gtosnosci przez okreslony czas, a nastepnie jej glosnos¢ bedzie sig¢ zmniejsza¢ przez czas ustawiony
przez Decay. Jesli HoldTime wynosi zero, faza zaniku rozpoczyna si¢ natychmiast po osiggnieciu
maksymalnego poziomu pod koniec fazy ataku. Maksymalna warto$¢ 127 odpowiada czasowi utrzymania
wynoszacemu 500 ms.

Powtérzenia
Wyswietlane jako: Powtorzenia
Warto$¢ poczatkowa: Wylaczone

Zakres regulacji: Whytaczone, od 1 do 126, Wiaczone

Pozwala to ustawi¢ ,petle obwiedni”: po uderzeniu nuty fazy ataku, utrzymania i zaniku obwiedni moga
by¢ powtarzane dowolng liczbe razy, maksymalnie 126, zanim zostang uruchomione fazy podtrzymania i
zwolnienia obwiedni. Gdy powtoérzenia sa ustawione na domysing wartos¢ 0, obwiednia AHDSR

przebiega normalnie. Po ustawieniu wartosci ,maksymalnej” Wt. fazy ataku, utrzymania i zaniku sa
powtarzane w sposéb ciagly, az do zwolnienia nuty, kiedy to rozpoczyna si¢ faza zwolnienia.
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Sekcja filtra

@

053 Filter Mod

Suma réznych zrédet sygnatu utworzonych w mikserze jest przekazywana do sekgiji filtrow, ktéra moze
stuzy¢ do modyfikacji zawarto$ci harmonicznej wyjécia oscylatora. Filtr Peak ma tradycyjng konstrukcje
analogowa i oferuje szeroki zestaw opcji modulacji i sterowania.

Typ filtra

Przycisk Shape 33 | wybiera jeden z trzech typow filtréw: dolnoprzepustowy (LP), pasmowy (BP)
gornoprzepustowy lub

(HP)

Przycisk Slope 34 us a stopien tlumienia czestotliwosci pozapasmowych; pozycja 24 dB zapewnia
wieksze nachylenie niz 12 dB; czestotliwo$¢ pozapasmowa zostanie silniej sttumiona przy wiekszym
nachyleniu.

Czestotliwose
odciecia
Glos$nosc
Dolnoprzepustowy 24 dB
Czestotliwos¢
Czestotliw
03¢
odciegia
Gtosnosc
Filtr dolnoprzepustowy 12 dB
Czestotliwos
4
Czestotliw
. 0$¢
Objetosce odciecia
Pasmo
przepustowe 12 dB
Czestotliwo
8¢
Czestotli
wos¢
Glognose odcigpia

Gérnoprzepustowy 24
dB

Czestotliwosé
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Czestotliwos¢
Duze pokretto Frequency 35 ustawia cze 0$¢ odciecia filtra, gdy Shape jest ustawiony na HP lub
LP. Po wybraniu BP, Frequency ustawia czestotliwos¢ srodkowa pasma przepustowego filtra.

Manual przemiatanie czestotliwosci filtra nada niemal kazdemu dzwiekowi charakterystyke ,twarda-
migkka”.

Rezonans

Regulator Resonance 36 zwi a wzmocnienie sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokot
czestotliwosci ustawionej za pomoca regulatora Freq y. Moze to znacznie wzmocni¢ efekt filtru
przemiatajacego. Zwigkszenie parametru rezonansu jest bardzo dobre dla wzmocnienia modulacji
czestotliwosci odcigcia, tworzac bardzo ostry dzwiek. Zwiekszenie rezonansu wzmacnia réwniez
dziatanie regulatora Frequency, nadajac mu bardziej wyrazny efekt.

Czestotli
wos¢
odcigcia

Glosnos¢

Filtr
dolnoprzepustowy
24dBz
rezonansem

Czestotliwos¢

Ustawienie wysokiej warto$ci rezonansu moze znacznie zwigkszy¢ poziom sygnatu wyjsciowego —
glosnosé syntezatora. Mozna to skompensowag, regulujac wzmocnieniﬂA 24 .

Modulacja filtra

Parametr czestotliwosci filtra moze by¢ modulowany — za pomoca fizycznych elementéw sterujacych — przez
wyjscie LFO 1, obwiednia amplitudy, obwiednia modulacji 1 lub dowolna kombinagja-tych elementéw.
Modulacja przez 1 jest kontrolowana przez regulator gtebokosci LFO 1 40 omrzez regulator
gtebokosci obwil@ 39 dla kazdej z dwdch obwiedni. Regulator gltebokosci obwiedni jest przypisany
do obwiedni amplitudy, wybierajac Amp Env za pomoca przycisku Source 38 , oraz d
modulacji 2, wybierajac Source to Mod Env. Oba zrédta modulacji mogg by¢ uzywane jednoczesnie, a
regulator Env Depth dostosowuije tylko aktualnie wybrang obwiednie. (Poréwnaj z uzyciem LFO 1 i Mod
Env 1 do modulacji parametru Shape oscylatora).

Podobnie jak w przypadku wielu innych routingéw sterujacych miedzy sekcjami syntezatora, za pomoca matrycy

modulacji (patrz strona 26) mozna odkry¢ wiele innych opcji moduladiji filtra.

Nuta, ze do moduladiji filtra uzywany jest tylko jeden LFO — LFO 1. Czestotliwos$¢ filtra mozna zmienia¢
w zakresie do o$miu oktaw.

Ujemne warto$ci gtebokosci LFO 1 ,odwracajg” modulowana fale LFO; efekt ten bedzie bardziej
widoczny w przypadku fal LFO innych niz sinusoidalne i niskiego zakresu LFO.

Modulowanie czestotliwosci filtra za pomocg LFO moze dac fajne efekty typu ,wah-wah”. Ustawienie
LFO 1 na bardzo niska predko$¢ moze dodaé stopniowe wzmocnienie, a potem ztagodzenie
brzmienia.

Gdy dziatanie filtra jest wyzwalane przez obwiednie, zmienia sie ono w trakcie trwania nuty. Ostrozna
regulacja elementéw sterujacych obwiednig pozwala uzyskac¢ bardzo przyjemne brzmienia, na przyktad
mozna znacznie zmieni¢ zawarto$¢ spektralng dzwigku w fazie ataku nuty w poréwnaniu z jej
wybrzmiewaniem.

Glebia obwiedni pozwala kontrolowaé ,gtebig” i ,kierunek” modulacji; im wyzsza warto$¢, tym wiekszy
zakres czestotliwo$ci, na ktorych filtr bedzie sig¢ przesuwat. Wartosci dodatnie i ujemne powodujg
przesuwanie sig filtra w przeciwnych kierunkach, ale styszalny efekt tego zostanie dodatkowo
zmodyfikowany przez uzywany typ filtra.

Peak umozliwia réwniez bezposrednig modulacje czestotliwosci filtra przez oscylator 3, w zakresie
kontrolowanym przez Osc 3 Filter Mod Intensywnos¢ uzyskanego efektu zalezy od ustawienia
kontroli, ale takze od prawie wszystkic metréw Osc 3, np. zakresu, pitch, ksztattu fali, szeroko$ci
impulsu i wszelkich modulacji zastosowanych do oscylatora.

Sprébuj doda¢ Osc 3 Filter Mod podczas przemiatania pitch Osc 3 za pomoca kota
wysokosci dzwieku.




Sledzenie filtra

Wysokos$¢ granej nuty moze wptywac na zmiane czestotliwosci odciecia filtra. Zaleznosc¢ ta jest
regulowana przez ustawienie kontrolki Key Tracking 42. Przy maksymalnej wa i (127)
czestotliwos$¢ odcigcia filtra zmienia sig o péttony wraz z nutami granymi na klawiaturze — tzn. filtr $ledzi
zmiany pitch w stosunku 1:1. Oznacza to, ze podczas grania dwdch nut oddalonych od siebie o oktawe
czestotliwo$¢ odciecia filtra rowniez zmieni sie o

o jedng oktawe. Przy minimalnym ustawieniu (warto$¢ 0) czestotliwos¢ filtra pozostaje stata, niezaleznie
od nut granych na klawiaturze.

W przypadku uzywania rezonansu filtra jako dodatkowego oscylatora nalezy ustawic¢
opcje Key Tracking

do maksymalnej wartosci (127), aby filir mégt by¢ odtwarzany ,czysto”.

Overdrive
Sekcja filtra zawiera dedykowany generator przesterowania (lub znieksztatcenia); regulator Overdrive 37
stopien znieksztatcenia sygnatu. Przesadzenie jest dodawane przed filtrem.

Peak nie posiada dedykowanego menu Filter, ale dwa dodatkowe parametry
zwigzane z filtrem — Filter Post Drive i Filter Divergence — sg réwniez dostepne do
regulacji w menu Voice. Zobacz strona 29.
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Matryca modulacji

Sercem wszechstronnego syntezatora jest mozliwo$¢ taczenia réznych kontroleréw, generatoréw dzwigku
i blokéw przetwarzania w taki sposéb, aby jeden blok kontrolowat — lub ,modulowat” — inny, na jak
najwiecej sposobow. Peak zapewnia znaczng elastyczno$¢ routing sterowania i posiada dedykowane
menu do tego celu, Mod Menu. Dostepne zrédta modulaciji i miejsca docelowe modulacji mozna traktowac
jako wejscia i wyjécia duzej matrycy:

CELE MODULACJI

0123Ptch
OsciPtch
0Osc2Ptch
Osc3Ptch
0Osc1VSnc
0Osc2vsnc
0sc3vSnc
Oscishpe
Osc2Shpe
Osc3shpe
Osct Lev

0Osc2 Lev
Osc3 Lev
NoiseLev
Ring Lev
VcaLevel
Filt Drv
FiltDist
Lfo1Rate
Lfo2Rate
AmpEnv A
AmpEnv D
AmpEnv R
ModEnv1A
ModEnv1D
ModEnv1R
ModEnv2D
ModEnv2R
FM  01>02
FM 02>03
FM 03>01
O3>FiltF
Ns>FiltF

FiltFreq
Filtr Res

AftTouch

ExprPED1

BrthPED2

Klawiatur

Slot 16

avelocity

siot1 =~

Lfo1+

Lfo1+/-

Lfo2+
Lfo2+/-

AmpEnv

ModEnv1

ModEnv2

Animate1

ZRODLA MOD

Animate2

CV +-

Lfo3+

Lfo3+/-
Lfod+

Lfod+/-

BndWhi+

BndWhl-

Ponizszy przyktad pokazuje, jak dwa dowolne zrédta, w tym przypgdku velocity i LFO 2, mogg

jednoczesnie modulowac ten sam parametr, w tym przypadku Oscl2-Shape. Wiele przypisow matryCy
modulacji wykorzystuje tylko jedno zrédio. Nalezy nuta, ze dwa zrédta modulacji sg skutecznie mnozone
razem, a parametr Depth kontroluje ogdlny stopiert modulacji. Schemat przedstawia pojedyncze ,gniazdo
matrycy; Peak ma 16 takich gniazd, co daje ogromny zakres mozliwosci modulacji.

Nacisnij przycisk Mod 56, tworzy¢ menu modulacji, ktére sktada sig z 16 stron, po jednej dla
kazdego slotu. Strona pozwala zdefiniowac, ktére (jedno lub dwa) zrédta modulacji maja.
ma kontrolowac¢ — tj. modulowac — parametr ,docelowy”. Dostepne mozliwosci routing

w kazdym slocie sg identyczne, dlatego ponizszy opis sterowania ma zastosowanie do wszystkich 16
stron.

Domysiny ekran menu dla gniazda 1 przedstawiono ponizej:

SA [Slot 1] sB:
:HDirect : Direct
Destin 0O123Ptch
Glebokosc¢ +0
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Matryca modulaciji jest zaréwno zmienna, jak i addytywna. Co rozumiemy przez
matryce ,zmienng” i ,addytywng"?

Przez ,zmienng” rozumiemy, ze w kazdym slocie definiowane jest nie tylko routing zrédta sterujacego
do parametru sterowanego, ale takze ,wielko$¢” sterowania. Zatem ,zakres” sterowania — lub
gtebokos¢ — zalezy od uzytkownika.

Przez ,addytywny” rozumiemy, ze parametr moze by¢ zmieniany przez wiecej niz jedno zrédto, jesli
jest to pozadane. Kazde gniazdo pozwala na routing dwoch zrédet do parametru, a ich efekty s
mnozone razem. Oznacza to, ze jesli ktérekolwiek z nich ma warto$¢ zero, nie bedzie modulacji. Nie
ma jednak powodu, dla ktérego nie mozna mie¢ dalszych gniazd routing tych lub innych zrédet do
tego samego parametru. W tym przypadku sygnaty sterujace z réznych gniazd ,sumuja sie”, tworzac
ogolny efekt.

Pozycja kota modulacji

ZRODLO 1: LFO

MOD SLOT NO1
ZRODLO 2: MOD WHEEL

ZRODLO 1: LFO
MOD SLOT NR1
ZRODLO 2: MOD WHEEL

ZRODLO 1: LFO
MOD SLOT NR1

ZRODLO 2:

ZRODEO 1 MOD WHEEL
MOD SLOT NR2

ZRODLO2:

ZRODLO 1: LFO
MOD SLOT NR1

ZRODLO 2:

ZRODEO 1: MOD WHEEL
MOD SLOT NR2

ZRODLO 2:




Podczas konfigurowania przypisania matrycy nalezy zachowac ostroznos¢, aby
upewni¢ sig, ze potgczone dziatanie wszystkich kontroleréw nadal tworzy pozadany
efekt dzwiekowy.

Ponadto menu modulacji pozwala przypisa¢ dwa przyciski ANIMATE jako zrodta (patrz strona 12).

Glebokosé modulacji
Wyswietlane jako: Giebia
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: Od -64 do +63

Parametr Depth okresla ,stopien” kontroli stosowanej do Destination — tj. parametru modulowanego
przez wybrane zrédto (zrédta). Jesli zaréwno Source A, jak i Source B sg aktywne w danym slocie, Depth
kontroluje ich taczny efekt.

NUTA: Menu matrycy modulacji efektow

Oprocz zrédet i miejsc docelowych dostepnych w gtéwnej matrycy modulacji, w menu FX dostepne sg
cztery dodatkowe sloty routing matrycy przeznaczone specjalnie dla sekcji FX

w menu FX. Pozwalajg one wigkszo$ci zrédet matrycy modulacji na bezposrednia modulacje
parametrow efektéw. Szczegotowe informacje znajduja sie na stronie 33.

Kazde gniazdo posiada dwa wejécia, A i B, co pozwala na modulowanie kazdego parametru docelowego
przez dwa rozne zrodta. Trzy przyciski po lewej stronie wyswietlacza OLED stuzg do wyboru rzedéw 2, 3
lub 4 do regulacji, ale nalezy pamietaé, ze przycisk rzedu 2 przetacza wybér zrédta migdzy wejsciami
gniazda A i B. Zrédio A jest wyswietlane po lewej stronie rzedu 2, a zrodto B po prawej stronie: w
domysinym wyswietlaczu pokazanym powyzej oba sg ustawione na Direct (bez wybranej modulacji).

Uzyj przyciskow Page/Select, aby wybra¢ jedno z 16 gniazd. Wszystkie gniazda majg ten sam wybor
zrédet i miejsc docelowych i mozna uzywaé dowolnego lub wszystkich z nich. To samo zrédto moze
sterowa¢ wieloma miejscami docelowymi, a jedno miejsce docelowe moze by¢ sterowane przez wiele
Zrédet.

Zrédio modulacji
Wyswietlane jako:
Wartos$¢ poczatkowa:

:sAi:sB

Bezposrednie (zrodta A i B)
Zakres regulacji: lista dostepnych zrédet znajduje sig w tabeli na stronie 40
Pozwala to wybra¢ zrédto sterowania (modulator), ktére zostanie skierowane do elementu syntezatora
wybranego przez Destin. Ustawienie zaréwno sA, jak i sB na Direct oznacza, ze gdy Depth dla Slot jest
ustawiony na warto$¢ niezerowa, zostanie zastosowana stata wartos¢ modulacji (nie ma modulatora, ktory
zmieniatby jg w czasie).

Nalezy pamieta¢, Ze lista zrédet pozwala na podigczenie pedatéw ekspresji. Po podiaczeniu pedatu
ekspresji do ztacza pedatu na tylnym panelu lub do odpowiedniego ztacza na klawiaturze sterujacej, mozna
go wybra¢ do sterowania dowolnym miejscem docelowym w normalny sposéb. Jesli chcesz, aby pedat
ekspresji sterowat 0géing gtosnoscig syntezatora w naturalny sposéb, wybierz VVcalLevel jako miejsce
docelowe routing dla sA i AmpEnv dla sB.

Wejscie CV jest rowniez dostgpne jako zrodto dla Mod Matrycy. Wejscie CV moze by¢ poditgczone do
dowolnego z dostepnych miejsc docelowych modyfikacji. Wejscie CV zostato zaprojektowane tak, aby
reagowac na sygnaty sterujace bez aliasingu do nieco ponad 1 kHz (co odpowiada w przyblizeniu dwoém
oktawom powyzej srodkowego C).

Gtebia skutecznie definiuje ,wielko$¢”, o jaka zmienia sig kontrolowany parametr
pod wptywem modulacji. Mozna jg traktowac jako ,zakres” kontroli. Okre$la ona
réwniez ,sens” lub polaryzacje kontroli — dodatnie wartosci glebi zwigkszajg warto$é
kontrolowanego parametru.
parametr, a wartosci ujiemne spowodujg jego zmniejszenie dla tego samego sygnatu sterujacego.
Nalezy pamieta¢, ze po zdefiniowaniu zrédta i miejsca docelowego w patch modulacja nie
nastapi, dopoki regulator Depth nie zostanie ustawiony na warto$¢ inng niz zero.

Ujemne wartosci Depth nie dziatajg na niektérych parametrach, chyba ze modulacja jest juz
stosowana do tego parametru przez jakis$ inny routing, w ktérym to przypadku

ujemna warto$¢ ,anuluje” juz istniejacg modulacje. Przyktady: i) Oscillator Vsync — musi by¢
zastosowany poprzez menu Oscillator, zanim bedzie mozna go zmniejszy¢ poprzez routing Mod
Matryca; i) FM jednego oscylatora przez drugi — inny slot mod musi juz stosowa¢ FM, zanim bedzie
mozna go anulowac.

Zrédto Modulation Matrix AftTouch akceptuje zaréwno aftertouch kanatowy, ktéry
jest najpopularniejszym rodzajem aftertouch, jak i aftertouch polifoniczny, generowany
przez niektdre kontrolery, takie jak Novation LaunchPad Pro. W przypadku odbioru
aftertouch polifonicznego
nacisk wywierany podczas zdarzenia nutowego jest interpretowany jako zdarzenie modulacji tylko dla tej
jednej nuty. Zapewnia to poziom ekspresji podczas gry, ktory jest rzadkoscig w przypadku syntezatoréw
sprzetowych.

Wyswietlane jako: Destin
Wartos$¢ poczatkowa: 0123Ptch

Zakres regulacii: Petne informacije znajduja sie w tabeli na stronie 39.
Ustawia parametr, ktéry ma by¢ kontrolowany przez wybrane Zrédto (lub Zrédta) w aktualnie wybranym
slocie. Zakres mozliwosci obejmuije:
parametry, ktére majg bezposredni wptyw na dzwiek:
¢ trzy parametry na oscylator (pitch, synchronizacja pionowa i ksztatt)
* globalna wysokos$¢ pitch (O123Ptch)
* pie¢ wejs¢ miksera z oscylatoréw, zrodta szumu, modulatora pierscieniowego i wyjscia
miksera (patrz wskazéwka ponizej)
* Czestotliwosc filtra, rezonans i znieksztatcenie
parametry, ktére moga réwniez petni¢ funkcje zrédet modulacji (umozliwiajac w ten sposéb
modulacje rekurencyjna):
¢ czestotliwo$¢ LFO 1i2
* fazy ataku, zaniku i zwolnienia wszystkich trzech obwiedni

* Modulacja czestotliwosci oscylatoréw (FM) przez filtr innych oscylatoréw lub szum

Wyjécie miksera (poziom VCA) jest nietypowym miejscem docelowym matrycy! VCA jest
gtéwnym stopniem wyjéciowym syntezatora i zazwyczaj jest kontrolowane wytacznie przez
obwiednie amplitudy, ale Peak pozwala przypisa¢ VCA jako miejsce docelowe w matrycy
modulaciji. Jesli zrédto A lub zrédto B nie jest ustawione na obwiednig, VCA moze by¢
kontrolowane niezaleznie od granych nut.

Gdy oba zrédta sg ustawione na Direct, kontrola parametréw staje sie manualng
kontrolg modulacji, ktéra zawsze bedzie miata wptyw na parametr ustawiony jako
Destination.

glide

Funkcja Glide w Peak sprawia, ze nuty grane sekwencyjnie ptynnie przechodzg od jednej do drugiej,
zamiast przeskakiwac od razu z jednej wysokosci dzwigku do drugiej. Wiacza sie jg przyciskiem Glide On
29 . Syn| tor zapamietuje ostatnig nute zagrang dla kazdego gtosu (patrz ponizej), a glide — w gére lub
w dot— mcznie sie od ostatniej wysoko$ci dzwigku wyzwolonej dla tego gtosu, nawet po zwolnieniu
klawisza. Czas trwania glide ustawia sig¢ za pomoca regulatora Time ijartoéé 90 odpowiada okoto 1
sekundzie.

Funkcja Glide jest przeznaczona przede wszystkim do uzytku w trybie mono, gdzie jest szczegélnie
skuteczna. Mozna jej réwniez uzywac w trybach Poly, ale jej dziatanie moze by¢ nieco
nieprzewidywalne, poniewaz glide bedzie pochodzi¢ z poprzedniej nuty uzytej przez gtos przypisany
teraz do granej nuty

. Moze to by¢ szczegdInie widoczne w przypadku akordéw. Nuta, ze aby Glide dziatat, PreGlide musi
by¢ ustawiony na zero.

Zobacz takze parametr PreGlide w menu Voices (strona 28).

Glosy

Peak to wieloglosowy syntezator polifoniczny, co oznacza, ze mozna gra¢ akordy na klawiaturze, a
kazda przytrzymana nuta bgdzie brzmiata. Podczas gry kazdej nucie przypisywany jest jeden lub wigcej
,gtoséw”, a poniewaz Peak obstuguje osiem gloséw, czesto zabraknie Ci palcdw, zanim wyczerpig sie
gtosy! Zalezy to jednak od liczby gtoséw przypisanych do kazdej nuty — zobacz parametr Unison w
menu Voice na stronie 28).

Jesli jednak sterujesz Peak z sekwencera MIDI lub DAW, moze sie to zdarzy¢: sekwencery nie maja
ludzkiego ograniczenia w postaci skonczonej liczby palcéw. Chociaz zdarza sig to raczej rzadko,
uzytkownicy moga czasami zaobserwowac to zjawisko, ktére nazywa si¢ ,kradziezg gtosu”.

Alternatywa dla brzmienia polifonicznego jest brzmienie mono. W przypadku brzmienia mono w danym
momencie brzmi tylko jedna nuta; naci$nigcie drugiego klawisza przytrzymujac pierwszy spowoduje
wylaczenie pierwszego i odtworzenie drugiego — i tak dalej. Ostatnia zagrana nuta jest zawsze jedyna,
ktorg styszysz. Wszystkie wczesne syntezatory byty monofoniczne, a jesli prébujesz emulowacé
analogowy syntezator z lat 70., mozesz ustawi¢ brzmienie na monofoniczne, poniewaz tryb ten naktada
pewne ograniczenia na styl gry, ktére dodajg autentycznosci.
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Nacisnij przycisk Voice 56, tworzy¢ menu Voice, ktore sklada sie z trzech stron. Oprécz wyboru
brzmienia polifonicznego lub monofonicznego, menu pozwala réwniez ustawi¢ sposéb dziatania
funkcji glide i inne powigzane parametry brzmienia.

GLOS 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25
UniSpread 0

GLOS 2/3
Tryb +0 h
PreGlide Poly

Poziom
poprawki 64

GLOS 3/3
FltPostDrv 0 h
FitDiverge 0

Unison
Wyswietlane jako: Unison
Warto$¢ poczatkowa: 1
Zakres regulacji: 1,2,3,4,8

Unison moze by¢ uzyty do ,zageszczenia” dzwigku poprzez przypisanie dodatkowych gtosow
(tacznie do o$miu) dla kazdej nuty. Nalezy pamigta¢, ze ,rezerwa” gloséw jest ograniczona, a przy
przypisaniu wielu

przypisanych gtoséw moze doj$¢ do ograniczenia mozliwosci polifonicznych Peak. Przy czterech gltosach
na nute mozna zagra¢ tylko dwie nuty w petni polifonicznie, a jesli zagrane zostang kolejne nuty,
zostanie wdrozona funkcja ,kradziezy gtosu” i pierwsza zagrana nuta zostanie anulowana. Przy
ustawieniu Unison na 8 Peak staje si¢ wielogtosowym syntezatorem monofonicznym.

Jesli ograniczenie polifonii narzucone przez Unison Voices jest restrykcyjne, a
oscylatory sg ustawione na Sawtooth, podobny efekt mozna uzyska¢, uzywajac
parametréow SawDense i DenseDet w menu Oscillator. (W rzeczywistosci niektore
fabryczne patche wykorzystuja te technike). SawDense i DenseDet nie maja
wplywu na polifonig.

Voice DeTune

Wyswietlane jako: UniDeTune
Wartos$¢ poczatkowa: 25
Zakres regulacii: 0do 127

Funkcja Unison Detune dziata tylko wtedy, gdy parametr Unison jest ustawiony na warto$¢ inng niz 1.
Parametr ten okres$la stopien rozstrojenia kazdego gtosu wzgledem pozostatych; rozstrojenie jest
zazwyczaj pozadane, poniewaz dodanie dodatkowych ,identycznych” gloséw ma znacznie mniejszy
efekt.

Panoramowanie gfoséw
Wyswietlane jako: UniSpread
Wartos$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacii: 0do 127

UniSpread umozliwia kontrolowanie rozmieszczenia poszczegdlnych gloséw w obrazie stereo. Gdy
warto$¢ UniSpread jest ustawiona na zero, wszystkie glosy sgq wysrodkowane, co daje efekt obrazu
mono. Wraz ze wzrostem warto$ci UniSpread kolejne glosy s coraz bardziej przesuwane w lewo i w
prawo — gtosy nieparzyste w lewo, a parzyste w prawo.
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Schemat rozmieszczenia obrazu stereo dla 4 gloséw unisono z UniSpread ustawionym w
potowie

gtos unisono 2 gtos unisono 1

$rodek

gtos unisono4 glos unisono 3

Catkowicie w lewo

Catkowicie w prawo

Schemat rozmieszczenia obrazu stereo dla 4 gtoséw unisono z zwiekszonym UniSpread

$rodek

gtos unisono2 gtos unisono 1

gtos unisono4 gtos unisono 3

Catkowici Catkowicie w prawo
ewlewo

Nalezy pamigta¢, ze UniSpread dziata nawet przy ustawieniu unison na zero: w tym przypadku
pojedyncza grana nuta jest umieszczana centralnie w obrazie stereo, natomiast granie wielu nut
powoduje przesuniecie w lewo lub w prawo, w zalezno$ci od tego, czy uzywany gtos jest nieparzysty,
czy

parzystym. W takim przypadku najlepsze wyniki uzyskuje sie przy umiarkowanych warto$ciach
UniSpread.

Pre-Glide
Wyswietlane jako:
Warto$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

PreGlide
Wylaczone
Wytaczony, od -12 do +12

Jesli ustawiono wartos¢ inng niz zero, funkcja Pre-Glide ma pierwszenstwo przed funkcjg Glide, chociaz
wykorzystuje ustawienie kontroli cza@lide 28 do okreslenia czasu trwania. Nalezy pamieta¢, ze aby
funkcja lide dziatata, funkcja Glide musi by¢ rowniez wiaczona 29. Funkcja PreGlide jest
kalibro w pottonach, a kazda zagrana nuta faktycznie rozpocznie sie od nuty chromatycznie
powigzanej, nawet o oktawe wyzszej (warto$¢ =

+12) lub ponizej (warto$¢ = -12) nuty odpowiadajacej nacisnigtemu klawiszowi i przesuwa sig w kierunku
nuty ,docelowej”. Rézni sie to od funkcji Glide tym, ze np. dwie nuty grane sekwencyjnie beda miaty wtasng
funkcje Pre-Glide, powiazang z granymi nutami, i nie bedzie przesuwania ,migdzy” nutami.

Chociaz uzywanie funkgcji Glide nie jest zalecane w trybach Poly podczas grania
wiecej niz jednej nuty jednoczes$nie, ograniczenie to nie dotyczy funkcji Pre-Glide,
ktéra moze by¢ bardzo skuteczna w przypadku petnych akordéw.




Tryb polifoniczny
Wyswietlane jako: Tryb
Wartos¢ poczatkowa: Poly

Zakres regulacii: Mono, MonoLG, Mono2, Poly, Poly2

Jak sugerujg nazwy, trzy z mozliwych trybéw sa monofoniczne, a dwa sa polifoniczne.

1. Mono — jest to standardowy tryb monofoniczny; w danym momencie brzmi tylko jedna
nuta i obowigzuje zasada ,ostatnio zagranej nuty” — jesli zagrasz wigcej niz jedng nute,
ustyszysz tylko ostatnig z nich. Do kazdej nuty uzywany jest ten sam gtos lub te same
gtosy: oznacza to, ze kazda zagrana nuta ponownie uruchamia gtosy, nawet jesli
poprzednia nuta
nadal brzmi. Po wybraniu opcji Wk, Glide bedzie zawsze dziata¢ migdzy kolejnymi nutami.

2. MonoLG - LG oznacza Legato Glide. Jest to alternatywny tryb mono, ktéry rézni sie od
trybu Mono sposobem dziatania funkcji Glide i Pre-Glide. W trybie MonoLG funkcje
Glide i Pre-Glide dziatajq tylko wtedy, gdy klawisze sg grane w stylu legato; granie nut
osobno nie powoduje efektu glissanda. Podobnie jak w trybie Mono, te same glosy sg
ponownie wykorzystywane dla kazdej nuty.

3. Mono 2 — tryb ten dziata w taki sam sposéb jak Mono, z tg réznica, ze gtosy sg
przypisywane ,rotacyjnie” w miar¢ grania poszczegoélnych nut. W przeciwienstwie do
trybéw Mono lub MonoLG, tryb ten pozwala (w zalezno$ci od szybkosci gry) na
ukonczenie indywidualnej obwiedni kazdej nuty. Gtéwna zaleta trybu glosowego Mono 2
jest uzywanie obwiedni z pewna ilocig ataku, poniewaz obwiednia jest zawsze
resetowana. Nie tak dziatajg analogowe generatory obwiedni, ale wiele cyfrowych
generatoréw obwiedni dziata na tej zasadzie.

4. Poly — w trybie polifonicznym moze brzmie¢ jednoczesnie do o$miu gloséw: w zalezno$ci
od liczby gtoséw przypisanych w patch oznacza to, ze mozna gra¢ jednoczesnie do o$miu
nut. Jesli zagrasz te sama nute wielokrotnie, kazda z nich zostanie przypisana do innego
gtosu i ustyszysz indywidualne obwiednie kazdej nuty.

5. Poly2 — w tym alternatywnym trybie polifonicznym kolejne granie tej samej nuty (nut)
wykorzystuje te same gtosy, ktére s ponownie uruchamiane przez nowe nuty. Moze to
zmieni¢ zachowanie funkcji ,kradziezy gtosu”. Na przyktad w trybie Poly podczas grania
akordéw o podobnych nutach (np. Amin7 do Cmaj) nuty C, E i G zostang zagrane
dwukrotnie, podobnie jak A i B, czyli tacznie osiem gtoséw. W przypadku grania melodii
druga reka, jeden gtos z pierwszego akordu zostanie przejety, co moze by¢ najnizszym A.
Jesli tryb jest ustawiony na Poly 2, C, E i G zostang zagrane tylko raz, co pozostawi trzy
gtosy wolne do grania melodii.

Efekt réznych trybéw polifonii moze by¢ do$¢ subtelny, w zaleznosci od uzywanego patch i stylu gry,
dlatego zalecamy eksperymentowanie!

Poziom patch
Wyswietlane jako: Poziom patch
Wartos¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Jest to dodatkowa regulacja poziomu, ktérej ustawienie jest zapisywane wraz z patchami. Pozwala to
ustawi¢ ogdlng gtosnos¢ kazdego patcha, tak aby wszystkie uzywane patche miaty pozadany poziom. Przy
wartosci 0 glosnos¢ patcha jest zmniejszona o potowe, a przy wartoéci 127 jest podwojona.

Filtr Post Drive
Wyswietlane jako: FltPostDrv
Wartos$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacii: 0do 127

Ten parametr kontroluje poziom znieksztatcenia przed obwiednig dodawanego do dzwigku po filtrze, ale
(co istotne) przed wzmacniaczem. Znieksztatcenie to pozostanie zatem state, gdy wzmacniacz bedzie
stopniowo otwierany i zamykany przez obwiednie amplitudy, w przeciwienstwie do znieksztatcenia
dodawanego przez sekcje efektow DISTORTION Level cont 3, ktora znajduje si¢ za wzmacniaczem
w tancuchu sygnatowym.

Rozbieznos¢ filtra

Wyswietlane jako: FItDiverge
Wartos$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr odtwarza subtelny efekt stabej kalibracji filtra wystepujacy we wczesnych syntezatorach
analogowych. Filtr dla kazdego gtosu jest celowo rozstrojony o inna, stata warto$¢. Efekt bedzie bardziej
widoczny, gdy filtr bedzie bliski rezonansu.

Arpeggiator

Peak posiada wszechstronna funkcje arpeggiatora (Arp), ktéra pozwala na odtwarzanie i manipulowanie
arpeggiami o ré6znym stopniu ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Po wigaczeniu arpeggiatora i
nacisnigciu pojedynczego klawisza, jego nuta zostanie ponownie wyzwolona. Jesli zagrasz akord,
arpeggiator zidentyfikuje jego nuty i zagra je pojedynczo w sekwencji (nazywanej

wzorem pattern arpeggio lub ,sekwencjq arpeggio”); zatem jesli zagrasz tréjdzwiek C-dur, wybrane nuty to
C EiG.

Arpeggiator posiada tylko trzy elementy sterujace: wigkszo$¢ parametréw arpeggio — w tym tempo,
pattern, zakres oktaw i typ (w gore/w dot) — ustawia sie w menu Arp (patrz ponizej). Arpeggiator wiacza
sie poprzez naci$niecie przycisku On 30 . D

Przycisk Key Latch 31 odt@a aktualnie wybrang sekwencje arpeggio wielokrotnie bez koniecznosci
przytrzymywania klawiszy. Jesli podczas przytrzymywania poczatkowych klawiszy zostang naci$nigte
kolejne klawisze, dodatkowe nuty zostang dodane do sekwencji. Jesli po zwolnieniu wszystkich nut
zostang naci$nigte kolejne klawisze, zostanie odtworzona nowa sekwencja sktadajaca sie wytacznie z
nowych nut.

Regulator Gate 32 us ia podstawowy czas trwania nut granych przez arpeggiator (chociaz zostanie on
dodatkowo zmodyfikowany przez ustawienia menu Rhythm i SyncRate). Dlugos¢ bramki jest
procentem dtugosci kroku, wiec czas, przez ktéry bramka jest otwarta, zalezy od predko$ci zegara master.
Im nizsza warto$¢ parametru, tym krotszy czas trwania granej nuty. Przy maksymalnej wartosci (127)
jedna nuta w sekwencji jest natychmiast nastepowana przez nastepna bez przerwy. Przy domys$inej
warto$ci 64 czas trwania nuty wynosi doktadnie potowe interwatu taktu (zgodnie z ustawieniem parametru
ClockRate w menu), a po kazdej nucie nastepuje pauza o tej samej dtugosci.

Transmisja danych arp

Peak bedzie zaréwno przesyta¢ dane nut MIDI z arpeggiatora, jak i umozliwia¢ arpeggiatorowi
odtwarzanie nut zgodnie z otrzymanymi danymi nut MIDI. Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji , Tryb
Arp MIDI" na stronie 35.

Menu Arp/Clock
W menu Arp/Clock, ktére ma trzy strony, dostgpne sa nastepujace dodatkowe parametry arpeggiatora:

CLOCK
ClockRate 120 BPM h
Zrodio Auto
status INT 120000bpm

1/3

ARP 2/3
Typ W h

Rytm 1
Oktawy 1

ARP 3/3
Swing 50 h
SyncRate 16

Synchroniza Wylga
cja klawiszy czon
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Tempo

Wyswietlane jako: ClockRate
Warto$¢ poczatkowa: 120 BPM Zakres
regulacji: od 40 do 240
BPM

ClockRate ustawia podstawowe tempo sekwencji arp i mozna je przyspieszy¢ lub spowolni¢,
dostosowujac te warto$¢. Zakres wynosi od 40 do 240 BPM. Jesli Peak jest zsynchronizowany z
zewnetrznym zegarem MIDI, automatycznie wykryje on przychodzace tempo i wytaczy zegar wewnetrzny.
Tempo sekwencji arp bedzie wtedy okres$lane przez zewnetrzny zegar MIDI.

Jesli zewnetrzne zrédio zegara MIDI zostanie usunigte, arpeggiator bedzie nadal
dziatat w ostatnim znanym tempie. Jednakze, jesli teraz dostosujesz ClockRate,
zegar wewnetrzny przejmie kontrole i zastapi tempo flywheel.

Zrédio zegara
Wyswietlane jako: Zrédto
Wartos$¢ poczatkowa: Auto

Zakres regulacji: Auto, Internal, Ext-Auto, MIDI, USB

Peak wykorzystuje master zegar MIDI w celu ustawienia tempa arpeggiatora i zapewnienia podstawy
czasowej dla synchronizacji z ogéinym tempem. Zegar ten moze by¢ generowany wewnetrznie lub
dostarczany przez zewnetrzne urzadzenie zdolne do transmisji zegara MIDI. Ustawienie Zrodto
okresla, czy funkcje Peak zsynchronizowane z tempem (arpeggiator, synchronizacja op6znienia i
synchronizacja zakresu LFO) beda podazac¢ za tempem zewnetrznego zrédta zegara MIDI, czy tez za
tempem ustawionym przez parametr ClockRate. Dostepne opcje to:

. Auto — gdy nie ma zewnetrznego zZrédta zegara MIDI, Peak domysinie korzysta z wewnetrznego
zegara MIDI. Tempo jest ustawiane przez parametr ClockRate. Jesli jest dostepny zewnetrzny
zegar MIDI, Peak synchronizuje sie z nim.

. Wewnetrzny — Peak zsynchronizuje si¢ z wewnetrznym zegarem MIDI niezaleznie od
obecnosci zewnetrznych zrédet zegara MIDI.

. Ext-Auto — jest to tryb automatycznego wykrywania, w ktérym Peak synchronizuje sie z
dowolnym zewnetrznym zrédtem zegara MIDI (przez potaczenie USB lub MIDI). Dopdki nie
zostanie wykryty zegar zewnetrzny, Peak bedzie dziatat z wewnetrznym zakresem zegara. Po
wykryciu zegara zewnetrznego Peak synchronizuje sie z nim. Jesli zegar zewnetrzny zostanie
nastepnie utracony (lub zatrzymany), tempo Peak ,przechodzi” na ostatni znany zakres
zegara.

. MIDI — synchronizacja bedzie odbywac sie z zewnegtrznym zegarem MIDI podtgczonym do
gniazda wejéciowego MIDI (DIN). Jesli zegar nie zostanie wykryty, tempo ,przetaczy si¢” na
ostatnio znany zakres zegara.

. USB - synchronizacja bedzie odbywac¢ sie z zewnetrznym zegarem MIDI odbieranym przez
potaczenie USB. Jesli zegar nie zostanie wykryty, tempo ,przeskoczy” do ostatnio znanego
zakresu zegara.

Po ustawieniu jednego z zewnetrznych zrédet zegara MIDI tempo bedzie zgodne z zakresem zegara
MIDI otrzymang z zewnetrznego zrédta (np. sekwencera). Upewnij sig, ze zewnetrzny

sekwencer jest ustawiony na transmisje zegara MIDI. Je$li nie masz pewnosci co do procedury, zapoznaj
sie z manualem sekwencera.

Wiekszos$¢ sekwenceréw nie transmituje zegara MIDI, gdy sq zatrzymane. Synchronizacja Peak z
zegarem MIDI bedzie mozliwa tylko wtedy, gdy sekwencer faktycznie nagrywa lub odtwarza. W
przypadku braku zewnetrznego zegara tempo moze sie zmieniac i przyjmie

ostatnig znang warto$¢ zegara MIDI. W takiej sytuacji w czwartym rzedzie wyswietlacza OLED pojawi si¢
komunikat FLY. (Nalezy pamietac, ze Peak NIE powraca do tempa ustawionego przez parametr
ClockRate, chyba ze wybrano opcje Auto).

Tryb Arp
Wyswietlane jako: Typ
Wartos$¢ poczatkowa: W gére
Zakres regulacii: Zobacz tabele ponizej

Po wiaczeniu arpeggiator zagra wszystkie przytrzymane nuty w sekwencji okreslonej przez parametr Typ.
Trzecia kolumna tabeli opisuje charakter sekwencji w kazdym przypadku.

TRYB ARP OPIS UWAGI
W gore Wzrastajaca Sekwencja rozpoczyna sie od najnizszej zagranej nuty
W dot Zstepujaca Sekwencja rozpoczyna sie od najwyzszej zagranej nuty

W goére-w dét1 Sekwencja naprzemienna

Wznoszaca/opadajaca | Jak w przypadku W gére-w dét 1, ale najnizsza i

W gore W dot 2 najwyzsza nuta

sg grane dwukrotnie

o . Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci, w
Zagrane Kolejnos¢ klawiszy w jakiej sa grane

Nuty, ktére zostaty zatrzymane, sg odtwarzane w
sposob ciagly.

zmienna sekwencja losowa

Losowo Losowy

Nuty tworzace sekwencje sg grane
Akord Akord Y A jesag

jednoczesnie, jako akord
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Rytm arpeggio
Wyswietlany jako: Rytm
Warto$¢ poczatkowa: 1

Zakres regulacji: 1do33

Oprocz mozliwosci ustawienia podstawowego taktowania i trybu sekwencji arpeggio (za pomoca
parametrow ArpMode i SyncRate), mozna réwniez wprowadzi¢ dalsze zmiany rytmiczne za
pomoca parametru Rhythm. Arpeggiator posiada 33 predefiniowane sekwencje arpeggio; uzyj
parametru Rhythm, aby wybrac¢ jedna z nich. Ogélnie rzecz biorgc, sekwencje staja sie coraz
bardziej zlozone rytmicznie wraz ze wzrostem numeréw; Rhythm 1 to po prostu seria kolejnych
dsemek, a rytmy o wyzszych numerach wprowadzajg bardziej ztozone pattern, nuty o krétszym czasie
trwania (szesnastki) i synkope.

Warto poswigci¢ troche czasu na eksperymentowanie z réznymi kombinacjami rytmu i
typu. Niektdre pattern dziatajg lepiej z okreslonymi typami.

Zakres oktaw
Wyswietlane jako: Oktawy
Warto$¢ poczatkowa: 1
Zakres regulacji: Od 1do6

Parametr Octaves pozwala na dodanie wyzszych oktaw do sekwencji arpeggio. Po ustawieniu wartosci
2 sekwencja jest odtwarzana normalnie, a nastepnie natychmiast ponownie odtwarzana o oktawe wyzej.
Wyzsze wartosci wydtuzajg ten proces, dodajac dodatkowe wyzsze oktawy. Ustawienia inne niz 1
powodujg podwojenie, potrojenie itp. diugosci sekwencji. Dodatkowe

dodane nuty powielajg catg oryginalng sekwencje, ale przesunigtg o oktawe. Tak wiec sekwencja czterech
nut odtwarzana przy ustawieniu Octaves na 1 bedzie sktada¢ sie z o$miu nut, gdy Octaves zostanie
ustawione na 2.

Swing
Wyswietlane jako: Swing
Warto$¢ poczatkowa: 50
Zakres regulacji: 20 do 80

Jesli Swing jest ustawiony na warto$¢ inng niz domysina 50, mozna uzyskac kilka interesujacych
efektéw rytmicznych. Wyzsze wartosci wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi,
podczas gdy interwaty miedzy nutami parzystymi i nieparzystymi sg odpowiednio skracane. Nizsze
warto$ci majg odwrotny efekt. Jest to efekt, ktory tatwiej jest wyprobowac niz opisac!

Synchronizacja zakresu arpeggio
Wyswietlane jako: SyncRate
Warto$¢ poczatkowa: 16
Zakres regulacji: Petne informacje znajdujg sie w tabeli na stronie 37

Ten parametr skutecznie okresla rytm sekwencji arp, w oparciu o zakres ustawiony przez parametr
ClockRate.

Synchronizacja klawiszy arp
Wyswietlane jako:
Warto$¢ poczatkowa:
Zakres regulacji:

KeySync
Wylaczone
Wytaczony lub wigczony

Funkcja KeySync dziata tylko wtedy, gdy przetacznik @ Latch 31 jest w pozycji On. Okresla ona
zachowanie sekwencji podczas grania nowego zestawu nut. Gdy funkcja KeySync jest wytaczona, nuty
ulegajg zmianie, ale staty rytm dyktowany przez pattern pozostaje niezmieniony. Gdy funkcja KeySync
jest wiaczona, pattern zostanie natychmiast przerwany po uderzeniu klawiszy.



Sekcja efektow

Peak jest wyposazony w sekcje efektow dzwigkowych (FX). Efekty FX mozna zastosowac do dzwigku
generowanego przez syntezator, aby dodaé mu barwe i charakter. Wszystkie parametry FX sg
zapisywane wraz z patchami.

Narzedzia FX obejmujg analogowe znieksztatcenie i trzy cyfrowe efekty ,domeny czasu”: pogtos,
Chorus i Delay. Kazdy z nich ma wiasny zestaw elementéw sterujacych i mozna uzywaé¢ dowolnego lub
wszystkich efektéw bez ograniczen.

Ponadto menu FX zapewnia rozbudowang kontrole dodatkowych parametréw efektéw cyfrowych. Mozna je
stosowac w konfiguracji rownolegtej lub szeregowej w dowolnej kolejnosci: konfiguracje ustawia sie w
menu FX.

Sekcja przetwarzania efektow FX jest domysinie aktywna: przycisk Bypass 54
przetwarzanie efektéow FX z obwodu: nie omija on procesora Distortion.

Znieksztatcenie

Znieksztatcenie mozna doda¢ za pomoca pojedynczego regulat oziomu 43. Kontrolowana ilos¢
znieksztatcenia jest dodawana po VCA, w domenie analogowej, i wptywa na sume o$miu gtoséw.
Oznacza to, ze charakterystyka znieksztatcenia bedzie si¢ zmienia¢ wraz ze zmiang amplitudy sygnatu w
czasie w wyniku dziatania obwiedni amplitudy, a takze wraz z liczbg aktywnych gtoséw.

Sygnat wyjéciowy z procesora znieksztatcen jest nastepnie kierowany za posrednictwem routingu do
innych efektow.

Nuta, ze znieksztatcenie ,na gtos” mozna dodac¢, regulujac opcje Post Filter Drive w menu
Voice.

Chorus

Chorus to efekt uzyskiwany poprzez zmiksowanie sygnatu z ciggtym opdznieniem z sygnatem oryginalnym.
Charakterystyczny efekt wirujacy jest wytwarzany przez procesor Chorus, ktéry za pomoca wtasnego LFO

wprowadza bardzo niewielkie zmiany w opdznieniach. Zmieniajace si¢ opéznienie powoduje réwniez efekt

wielogtosowosci, przy czym niektore glosy sq przesuniete pitch, co dodatkowo wzmacnia efekt.

Peak posiada trzy programy stereo Chorus (oznaczone po prostu numerami 1, 2 i 3), wybierane za
pomoca, przyciype 52. Typ 1 to chorus z dwoma tapami, typ 2 wykorzystuje cztery tapy, a typ 3 to
efekt ensemble. Wielkos$¢ efektu Chorus dodawanego do sygnatu ,suchego” reguluje sie za pomocg
pokretta Level 5 kretto zakresu 51 ustawia czestotliwos¢ dedykowanego LFO procesora Chorus.
Nizsze wartosci Ez]nizsza czestotliwos’c’,EZTn samym dzwigk, ktérego charakterystyka zmienia sie
bardziej stopniowo. Wolna czestotliwos¢ jest zazwyczaj bardziej skuteczna.

W menu FX dostepne sg dodatkowe parametry efektu Chorus, ktére mozna regulowac.

Opoznienie

Procesor efektéow opdéznienia generuje jedno lub wiecej powtérzen zagranej nuty. Chociaz oba efekty sg
$cisle powigzane pod wzgledem akustycznym, nie nalezy myli¢ opdznienia z pogtosem. Opoéznienie

mozna po prostu traktowac jako ,echo”.

Regulator Time 44 u:

ia podstawowy czas opdznienia: zagrana nuta zostanie powtérzona po uptywie
ustalonego czasu. Wyzsze wartosci odpowiadajg diuzszemu opdéznieniu, przy czym maksymalna warto$¢
127 odpowiada okoto 1,4 sekundy. Zmiana wartosci Time podczas grania nuty spowoduje zmiane pitch.

Czesto pozadane jest zsynchronizowanie ech z tempem: w Peak mozna to zrobi¢, wybierajac opcje
Sync 45 . KontrolaEsu zmienia wéwczas parametr DelaySync, ktéry jest wyswietlany na ekranie
OLED podczas regulacji kontroli. Warto$¢ synchronizacji jest ograniczona maksymalnym czasem
opdznienia wynoszacym 1,4 sekundy, w zwigzku z czym niektére kombinacje ClockRate

i DelaySync powodujg skrécenie czasu opéznienia do maksymalnego dopuszczalnego zakresu
synchronizacji, tzn. czas op6znienia ulegnie skréceniu, ale pozostanie zsynchronizowany.

Wyijécie procesora opéznienia jest podtaczone z powrotem do wejscia, przy zmniejszonym poziomie;
regulator sprzezenia @tnego 46 ustawia poziom. Powoduije to powstanie wielu ech, poniewaz
opo6zniony sygnat jest ) powtarzany. Przy ustawieniu sprzezenia zwrotnego na zero nie jest
podawany zaden opdézniony sygnat, wiec powstaje tylko jedno echo. Wraz ze wzrostem wartosci
ustyszysz wiecej ech dla kazdej nuty, chociaz nadal beda one zanika¢ pod wzgledem gto$nosci.
Ustawienie regulatora w $rodkowej pozycji zakresu

(64) powoduje powstanie okoto 5 lub 6 styszalnych ech; przy maksymalnym ustawieniu zanik gtosnosci
jest prawie niezauwazalny, a powtdrzenia beda nadal styszalne po minucie lub dtuzej.

Regulator Level 47 d@owuje poziom echa: przy maksymalnym ustawieniu (127) pierwsze echo ma
w przyblizeniu takg sama gto$nosc¢ jak poczatkowa, sucha nuta.

W menu FX dostepne sg dodatkowe parametry opdznienia, ktére mozna regulowac.

Pogtos

Pogtos (reverb) dodaje do dzwieku efekt przestrzeni akustycznej. W przeciwienstwie do opdznienia,
pogtos jest tworzony poprzez generowanie gestego zestawu opdznionych sygnatéw, zazwyczaj z réznymi
relacjami fazowymi i korekcjami, aby odtworzy¢ to, co dzieje sig z dzwigkiem w rzeczywistej przestrzeni
akustycznej.

Peak oferuje trzy presety pogtosu, wybierane za pomocag przycisku Type 49 ety sq po prostu
ponumerowane 1, 2 i 3 i ustawiaja parametr RevSize (patrz strona 32) odpowiednio na warto$ciach
0, 64 lub 127, symulujac w ten sposéb przestrzenie o réznych rozmiarach.

Regulator czasu 48

czas, w ktérym pogtos zanika do poziomu niestyszalno$ci. Regulacja
poziomu pogtosu.

ia podstawowy czas pogtosu wybranej przestrzeni i ustawia czas

reguluje gtosnos¢

Menu efektow

W menu FX dostepne sa nastepujace dodatkowe parametry dla trzech efektéw w dziedzinie czasu. Dwie
strony menu sg po$wiecone efektowi Chorus (strony 2 i 3), dwie — efektowi Delay (strony 4 i 5), a trzy
strony — efektowi Reverb (strony 6-8). Istnieje jeszcze jedna strona (strona 1) z parametrami
4globalnymi”, ktére maja wptyw na wszystkie trzy efekty. Po przejéciu na strone powyzej strony 8 znajduja
sie cztery strony FX Modulation Matrix (po jednej dla kazdego gniazda matrycy).

Strony Chorus:

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 H
ChorFback +0

CHORUS 3/9
LoPass 90 H
HiPass 2

Glebia choru
Wyswietlane jako: ChorDepth
Warto$¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacji: 0do 127

Parametr ChorDepth okresla stopiert modulacji LFO zastosowanej do czasu op6znienia efektu Chorus,
a tym samym ogoéIng gtebie efektu. Warto$¢ zero oznacza brak efektu chorus.

Sprzezenie zwrotne chorus

Wyswietlane jako: ChorFback
Warto$¢ poczatkowa: 0
Zakres regulacji: od -64 do +63

Procesor Chorus posiada wtasng $ciezke sprzezenia zwrotnego migdzy wyjsciem a wejsciem, a stopien
sprzezenia zwrotnego mozna dostosowac, aby uzyska¢ bardziej efektywny dzwiek. Ujemne wartosci
parametru ChorFback oznaczajg, ze sygnat sprzezenia zwrotnego jest odwrécony fazowo: Wysoki
Warto$ci dodatnie lub ujemne mogg doda¢ dramatyczny efekt ,pedzenia”. Dodanie sprzezenia zwrotnego i
utrzymanie niskiej wartosci ChorDepth sprawi, ze efekt Chorus zamieni sie w flanger.
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Korektor efektu Chorus

Wyswietlane jako: LoPass HiPass
Wartosci poczatkowe: 90 i 2
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Parametry LoPass i HiPass regulujg proste filtry HF i LF w procesorze Chorus. Ich regulacja wzmacnia
lub maskuje niektére dodatkowe harmoniczne dodane do dzwigku przez efekt Chorus.

Strony opéznienia:

DELAY 4/9
DelaySync 4 T H
LP Damp 85

HP Wilgotnos¢ 0]

OPOZNIENIE 5/9

Stosunek 1/1 H
L/R
SlewRate 32

Szerokosé 127

Synchronizacja op6znienia

Wyswietlane jako: DelaySync
Wartos$¢ poczatkowa: 4. T
Zakres regulacii: Petne informacje znajdujq sie w tabeli na stronie 37

Czas opdznienia mozna zsynchronizowa¢ z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, uzywajac
szerokiej gamy dzielnikéw/mnoznikéw tempa, aby uzyska¢ op6znienia od okoto 5 ms do 1 sekundy.

Warto$¢ DelaySync jest rowniez wyswietlana podczas regulacji czasu na panelu przednim jest
jest regulowany, gdy opcja Sync jiest wiaczona.

Nalezy pamigtac, ze catkowity dostepny czas opdznienia jest ograniczony. Uzycie
duzych podziatéw tempa przy bardzo niskim zakresie moze spowodowac
przekroczenie limitu czasu opdznienia.

Ttumienie
Wyswietlane jako: LP Damp HP Damp
Wartosci poczatkowe: 85 i 0
Zakres regulacii: 0do 127 0do 127

Echa powstajace akustycznie w wyniku odbicia w przestrzeni fizycznej zanikajg w réznym zakresie
przy réznych czestotliwosciach, w zaleznosci od rodzaju powierzchni, od ktérej odbija sig dzwiek.

Dwa parametry tlumienia umozliwiajg symulacje tego efektu. Nalezy pamieta¢, ze zmienne
wybrzmiewanie dotyczy tylko opéznionych nut, a nie nuty poczatkowej. Zobacz takze parametry ttumienia
w procesorze pogtosu.

Stosunek lewego do prawego

Wyswietlane jako: Stosunek LR
Wartos$¢ poczatkowa: 1N
Zakres regulacii: 11, 413, 3/4, 312, 2/3, 2/1, 112, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4

Warto$¢ tego parametru jest wspotczynnikiem i okresla sposéb roztozenia kazdej op6znionej nuty miedzy
lewym a prawym wyjsciem. Ustawienie wspotczynnika LR na domysing warto$¢ 1/1 powoduje
umieszczenie wszystkich ech w $rodkowej czesci obrazu stereo. Przy innych warto$ciach echa sa
naprzemiennie umieszczane po lewej i prawej stronie w prostych proporcjach czasu op6znienia.

Zakres narastania op6znienia

Wyswietlane jako: SlewRate
Wartos$¢ poczatkowa: 32
Zakres regulacii: 0do 127

Warto$¢ parametru SlewRate wptywa na charakter dzwigku podczas zmiany czasu opdznienia. Zmiana
czasu opdznienia powoduje zmiang pitch. Przy ustawieniu parametru Slew Rate na maksymalng
warto$¢ (127) prawie nie stycha¢ efektéw zmiany pitch podczas regulacji parametru Ti . Przy
nizszych wartosciach efekty zmiany pitch staja sie bardziej wyrazne. Poniewaz celem z y czasu
opoznienia podczas wystepu jest zazwyczaj uzyskanie efektéw pitch shift, zazwyczaj pozadana jest
$rednia warto$c.
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Szeroko
$é
Wyswietlane jako: Szeroko
$¢
Wartos$¢ poczatkowa: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Parametr szerokosci ma znaczenie tylko w przypadku ustawien wspotczynnika LR, ktére

powodujg rozdzielenie ech w obrazie stereo. Przy domysinej wartosci 127 wszystkie opdznione sygnaty

stereo beda umieszczone catkowicie po lewej lub catkowicie po prawej stronie. Zmniejszenie wartosci

Width zmniejsza szeroko$¢ obrazu stereo, a panoramowane echa przesuwaja sie w kierunku pozycji srodkowe;.

Strony Reverb:

REVERB 6/9
PreDelay 40 H
LP Damp 50
HP Wilgotnos¢ 1

REVERB 7/9
Rozmiar 64 H
pogtosu

ModDepth 64
ModRate 4

REVERB 8/9
LoPass 74 H
HiPass 0

PreDelay
Wyswietlane jako: PreDelay
Warto$¢ poczatkowa: 40
Zakres regulacji: 1do 127

W bardzo duzej przestrzeni pierwsze odbicia tworzace pogtos nie sg styszalne od razu. PreDelay
kontroluje, jak szybko po rozpoczegciu pierwszej nuty rozpoczyna sie pogtos, umozliwiajac w ten sposéb
doktadniejsze symulowanie rzeczywistej przestrzeni. Przy ustawieniu PreDelay na maksymalng warto$¢
(127) pierwsze odbicia sg opdznione o okoto pdt sekundy.

Tlumienie
Wyswietlane jako: LP Damp HP Ttumienie
Warto$ci poczatkowe: 50 i 1
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Te dwa parametry petnig te sama funkcje dla procesora pogtosu, co odpowiadajace im parametry w
procesorze opéznienia, symulujac efekt wspotczynnikéw absorpcji zaleznych od czestotliwosci réznych
powierzchni.

Rozmiar
Wyswietlane jako: Rozmiar pogtosu
Warto$¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacji: 1do 127

Parametr RevSize zmienia charakter pogtosu: wigksze warto$ci wprowadzajq dodatkowe i bardziej
wyrazne odbicia, symulujac efekt wigkszej przestrzeni fizycznej. Nalezy pamietac, ze przycisk Type 49
ustawia RevSize na 0, 64 Iulml wigc opcja menu pozwala na doktadniejsza regulacje migdzy tymi
wartosciami.

Modulacja pogfosu
Wyswietlane jako: ModDepth ModRate
Warto$ci poczatkowe: 64 i 4
Zakres regulacji: 0do 127 0do 127

Procesor pogtosu zawiera dedykowane zrédto modulacii, ktére moze by¢ uzywane do ciagtej zmiany
czasu pogtosu (ustawianego za pomoca regulatora Time 48 ). Dostepi dwa parametry: ModDepth,
ktéry kontroluje stopien modulacji, oraz ModRate, ktdry kontroluje zakrés modulacji.




Korektor pogtosu

Wyswietlane jako: LoPass
Wartosci poczatkowe: 74
Zakres regulacji: 0do 127

HiPass
i 0
0do 127

Te dwa parametry zasadniczo stanowig prosta sekcje korektora LF/HF dla samej obwiedni pogtosu. Efekty
réznig sie od efektow parametréw ttumienia: LoPass i HiPass to proste filtry dla catego pogtosu (nie dla

poczatkowej nuty), natomiast

LP Damp i HP Damp sg wspotczynnikami okreslajacymi sposéb dziatania samego algorytmu pogtosu.

Strona Global FX:
Ponizej przedstawiono domysiny wyglad menu:

FX GLOBAL
WetlLevel
DryLevel
routing

1/9
127 H
127

Rownol

Ponizej przedstawiono domy$iny wy$wietlacz menu dla gniazda 1:

'sA  [FxSlot 1] sB:
:HDirect : Direct
Fx Destin Lev
Gtebokosé +0

Podobnie jak w przypadku gtéwnej matrycy modulacji, kazde gniazdo ma dwa wejécia, A i B, co pozwala na
modulowanie kazdego parametru efektu docelowego przez dwa rézne zrédta. Trzy przyciski po lewej
stronie wyswietlacza OLED stuzg do wyboru rzedéw 2, 3 lub 4 do regulacji, ale nalezy pamigtac, ze
przycisk rzedu 2 przetacza wybér zrodta migdzy wejéciami gniazda A i B. Zrédio A jest wyswietlane po
lewej stronie rzedu 2, a zrédto B po prawej stronie: w domysinym wyswietlaczu pokazanym powyzej oba sg
ustawione na Direct (bez wybranej modulacji).

Zrédto modulacji FX

Wyswietlane jako: :sAi:sB

eglte

Parametry dostepne na stronie Global FX maja wptyw na wszystkie trzy procesory efektow czasowych
(Chorus, Delay i Reverb).

Poziomy Wet i Dry
Wyswietlane jako: WVVetl_e~x el DrylLevel
Wartosci poczatkowe: 127 i 127
Zakres regulacii: 0do 127 0do 127

Terminy ,wet” i ,dry” stosowane w odniesieniu do procesoréw efektéw odnosza sig¢ odpowiednio do
sygnatu nieprzetworzonego, tj. sygnatu wejsciowego do procesoréw, oraz sygnatu przetworzonego, tj.
sygnatu wyjsciowego z procesoréw. Normalnym zjawiskiem jest mieszanie tych sygnatéw, a domysine
wartosci parametréw (obie 127) tworza petny poziom, réwnomierng mieszanke. Zmniejszenie wartosci
DryLevel spowoduje dominacjg sygnatu przetworzonego, co moze da¢ niezwykte i interesujgce efekty z
pogtosem i opdznieniem. Przy vwartosci VWWetl e~ el réwnejzero efekt
przetwarzania nie bedzie styszalny.

Przeglad
analogowe i cyfrowe
analogowy analogowy
such
suma w;'écia
glosow
cyfrowy
efekty
Przekierowanie efektow
Wyswietlane jako: Routing
Wartos$¢ poczatkowa: Réwnolegte
Zakres regulacji: Réwnolegly, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D, C->D-
>R, C->R->D

W przypadku jednoczesnego uzycia wiecej niz jednego z trzech efektéw czasowych (Chorus, Delay i
Reverb), ogoiny efekt bedzie sig réznit w zaleznosci od kolejnosci przetwarzania. Na przyktad, jesli Delay
poprzedza Reverb, kazde echo dodane do nut przez procesor Delay zainicjuje wtasng obwiednig pogtosu.
Jesli Delay nastepuje po Reverb, procesor Delay bedzie prébowat wygenerowac¢ wiele nowych obwiedni
pogtosu jako powtdrzenia. Routing pozwala na utozenie trzech procesoréw dziedziny czasu w
dowolnej kolejnosci lub skonfigurowanie ich tak, aby przetwarzaty dzwigki réwnolegle, tj. jednoczesnie, z
mieszaniem sie wyj$¢. W

réwnolegta (konfiguracja domys$ina), ogdiny wynik rézni sig nieznacznie od wszystkich konfiguraciji
szeregowych.

Strony matrycy modulacji efektéw:

Przewinigcie w prawo powyzej strony 8 menu FX otwiera cztery strony matrycy modulacji efektow.

Matryca modulacji efektéw jest w rzeczywisto$ci rozszerzeniem gtéwnej matrycy modulacji programu
Peaks, ale stuzy wytacznie do modulowania parametréw efektéw przy uzyciu réznych zrédet programu
Peak. Zawiera cztery ,sloty”, kazdy z dwoma wejsciami, dzieki czemu mozna jednocze$nie modulowaé

do czterech réznych efektow.

parametry z maksymalnie o$miu oddzielnych zrédet. Jest skonfigurowany w taki sam sposéb jak gtéwna
matryca modulacji. Cztery strony sg identyczne i kazda z nich umozliwia skonfigurowanie jednego gniazda.

Warto$ci poczatkowe:
Zakres regulacji:

Miejsce docelowe modulacji FX
Wyswietlane jako:
Wartosci poczatkowe:
Zakres regulacji:

Bezposrednie
lista dostepnych zrédet znajduje sie¢ w tabeli na stronie 39

FX Destin
Dist Lev
lista dostepnych miejsc docelowych znajduje

sie w tabeli na stronie 40

Glebokos¢ modulacji FX

Wyswietlane jako: Gtlebokosé
Wartosci poczatkowe: 0
Zakres regulacji: -64 do +63

Parametr Glebia okresla ,stopien” kontroli stosowanej wzgledem miejsca docelowego — tj. parametr
modulowany przez wybrane zrédto (zrodta). Jesli zaréwno zrédio A, jak i zrédio B sg aktywne w danym
slocie, parametr Gtebia kontroluje ich taczny efekt.
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Menu ustawien

Nacisnij przycisk Settings 56, a tworzy¢ menu ustawien (dziesigé stron). Menu to zawiera zestaw
funkcji syntezatora i systemu, ktore po skonfigurowaniu nie wymagaja zazwyczaj regularnego dostepu.
Menu ustawien zawiera migdzy innymi procedury tworzenia kopii zapasowych patchy, ustawienia MIDI i
pedatéw oraz tabele strojenia oscylatorow.

Nalezy pamietaé, ze menu ustawien definiuje ustawienia globalne dla syntezatora i nie s one

zapisywane wraz z poszczegolnymi patchami. Mozliwe jest jednak zachowanie aktualnej zawarto$ci

menu ustawien poprzez otwarcie menu i nacisnigcie przycisku Save 4 ki temu

ustawienia (takie jak tabele strojenia, VelShape i ochrona pamiejzzpftchy) zostang przywrécone po
wylaczeniu i ponownym wigczeniu zasilania. Nalezy pamieta¢, ze zapisanie ustawienn w ten sposob
spowoduje réwniez zapisanie biezacego patcha jako domys$inego, a patch ten zostanie ponownie
zatadowany przy nastgpnym wigczeniu zasilania.

Strony systemowe:

SYSTEM 1/8
Ochrona Wy h
jasnosci 1
odbiornika Wy

ter

cz

SYSTEM 2/8

Czas 64 h
wiadomosci
Wersja

h Kalibruj

0221

Ochrona pamieci patchéw
Wyswietlane jako:
Wartos$¢ poczatkowa:
Zakres regulacii:

Ochrona
Wytgczona
Wigczone lub wytaczone

Ustawienie opcji ,,Protect” na ,On” wylacza funkcje zapisywania patchéw w programie Peak:
naci$nigcie przycisku ,,Save” spowoduje wyswietlenie ponizszego komunikatu:

Nie mozna zapisac
patch. Zabezpieczenie
pamieci wigczone.

Jest to przydatna funkcja, jesli chcesz mie¢ pewnos¢, ze zapisane juz patchy (w tym patchy fabryczne) nie
zostang nadpisane.

Odbiér
Wyswietlane jako: Odbiodr
Wartos$¢ poczatkowa: Wylaczone
Zakres regulacji: Wiaczone

lub wytaczone

Ustawienie Pickup pozwala uwzgledni¢ aktualng fizyczng pozycje pokretet Peak. Gdy Pickup jest
wytaczone, regulacja dowolnego pokretta Peak spowoduje

powoduje zmiang parametru i natychmiastowy efekt styszalny. Po ustawieniu w pozycji On, suwak nalezy
przesunag¢ do fizycznej pozycji odpowiadajacej wartosci parametru zapisanej dla aktualnie zatadowanego
patch i dopiero po osiagnieciu tej pozycji nastapi zmiana wartosci parametru. W przypadku parametréw o
zakresie od 0 do 255 oznacza to, ze pozycja godziny 12 bedzie odpowiada¢ wartoéci 127; w przypadku
parametréw o zakresie od -64 do +63 pozycja godziny 12 bedzie odpowiada¢ wartosci zero.

Jasnosé
Wyswietlane jako: Jasnosc¢
Wartos¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacji: 0do 127

Reguluje jasno$¢ wyswietlacza OLED.
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Czas wiadomosci
Wyswietlane jako:
Warto$¢ poczatkowa: 64
Zakres regulacji: 0do127

Czas komunikatu

Czas wyswietlania komunikatu okresla czas, przez jaki wartosci parametréw (oraz zapisana warto$¢

dla biezacego patch) sg wyswietlane po dostosowaniu pokretta. Maksymalny czas (warto$¢ = 127)
odpowiada okoto 3 sekundom.

Wersja systemu operacyjnego
Wyswietlane jako: Wersja

Sa to dane tylko do odczytu, ktére informujg o wersji systemu operacyjnego Peak. Dzigki temu mozna

mie¢ pewno$¢, ze zainstalowany jest najnowszy system operacyjny.

Automatyczna kalibracja
Wyswietlane jako: Kalibruj

Nacis$niecie przycisku Row 3 uruchamia procedure kalibracji, ktéra doktadnie konfiguruje filtry, VCA i

obwody znieksztatcajace. Procedura ta zostata przeprowadzona fabrycznie i nie powinna by¢ ponownie

uruchamiana, ale zostata dotaczona dla pewnosci. Procedura trwa kilka minut i nie nalezy dotyka¢

syntezatora podczas jej trwania. Nalezy pamietac, ze procedura zastepuje regulacje gto$nosci master i

ustawia jg na maksimum.

OSTRZEZENIE: Test generuje rézne dzwieki, ktére beda obecne na wyjsciach syntezatora;
I i Ikich podt ych zewnetrznych wzmacniaczy lub

gtosnikéw, poniewaz dzwigki te beda odtwarzane z petng gtosnoscia.

y wyciszenie lub wyta

Po zakonczeniu procedury kalibracji na wy$wietlaczu pojawi sie komunikat:

Kalibracja zakonczona
Wigacz ponownie
zasilanie

Strona Synth:

SYNTH 3/10
VelShape 64 H

TuneCents +0
Transpose +0
ja na nacisnie
Wyswietlane jako: VelShape
Warto$¢ poczatkowa: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr modyfikuje reakcje syntezatora na krzywa velocity ustawiona na klawiaturze sterujacej.
Domysina warto$¢ 64 powoduje liniowg zalezno$¢ miedzy krzywa velocity a reakcjg syntezatora.
Zmniejszenie wartosci spowoduje, ze |zejsze naci$nigcia klawiszy beda powodowaty

wigksza glosnosc¢; wyzsza wartos¢ powoduje odwrotny efekt. Mozesz ustawi¢ parametr VelShape
zgodnie z wiasnym stylem gry.

Master Fine Tuning

Wyswietlane jako: TuneCents
Warto$¢ domysina: 0
Zakres regulacji: od -50 do +50

Ten regulator dostosowuje czestotliwosci wszystkich oscylatoréw o tg¢ sama niewielkg warto$¢,
umozliwiajac w razie potrzeby precyzyjne dostrojenie catego syntezatora do innego instrumentu. Przyrosty
sg wyrazone w centach (1/100 péttonu), wigc ustawienie wartosci +50 dostraja syntezator do ¢wier¢tonu
pomigdzy dwoma pottonami. Ustawienie zerowe dostraja klawiature do A powyzej srodkowego C przy 440
Hz —tj. standardowej wysoko$ci dzwigku koncertowego.



Transpozycja

Wyswietlane jako: Transpozycja
Warto$¢ domysina: +0
Zakres regulacii: od -12 do +12

Transpozycja to bardzo przydatne ustawienie globalne, ktére ,przesuwa” odbierane dane nut MIDI o
pot tonu w gore lub w dét. Rézni sie ono od strojenia oscylatora tym, ze modyfikuje dane sterujace z
klawiatury sterujgcej, a nie rzeczywistych oscylatoréw. Ustawienie transpozycji na +4 oznacza, ze
mozna gra¢ na innych instrumentach w rzeczywistej tonacji E-dur, ale wystarczy grac tylko na biatych
klawiszach, tak jakby grato si¢ w tonacji C-dur.

Nalezy pamieta¢, ze Transpose nie ma wptywu na dane nutowe generowane przez arpeggiator.

Strony MIDI:
STEROWANIE MIDI 4/10
MidiChan 1 H
Lokalny W
Arp>Midi W
MIDI WLACZ 5/10
CC/NRPN Rec+TranH
Bank/patch Rec+Tran
Przypisz kanaf MIDI
Wyswietlane jako: MidiChan
Warto$¢ domysina: 1
Zakres regulacii: 1do 16

Protokét MIDI zapewnia 16 kanatéw danych. Pozwala to na wspétistnienie do 16 urzadzen w sieci MIDI,
pod warunkiem, ze kazde z nich jest przypisane do dziatania na innym kanale MIDI.
MidiChan umozliwia ustawienie Peak do odbioru i transmisji danych MIDI na okres$lonym kanale, dzigki
czemu moze on prawidtowo wspétpracowac z urzadzeniami zewngtrznymi.
Wi ie/wyt ie ster ia lokalneg

Wyswietlane jako: Lokalna

Wartos¢ domysina: Wiaczone

Zakres regulacii: Wytaczone lub Wigczone

W trybie normalnym (gdy opcja Lokalny jest wiaczona) wszystkie fizyczne elementy sterujace Peak sg
aktywne i przesytajg swoje ustawienia jako dane MIDI, pod warunkiem ze opcja CC/NRPN na stronie
menu 5 jest ustawiona na Transmit lub Rec+Tran (patrz ponizej). Gdy opcja Lokalny jest wytaczona,
elementy sterujace nie zmieniaja juz zadnych parametréw silnika syntezatora Peak, ale nadal przesytaja
swoje ustawienia jako dane MIDI w ten sam sposéb.

Tryb Arp MIDI
Wyswietlane jako: Arp>Midi
Warto$¢ domysina: Wiaczone

Zakres regulacii: Wytaczone lub Wigczone

To ustawienie okresla sposéb obstugi danych MIDI przez arpeggiator.

. Wyigczone: arpeggiator reaguje na przychodzace dane nutowe MIDI, zaréwno przez port MIDI IN
DIN, jak i port USB. Dane sterujace sg przesytane zaréwno przez port MIDI OUT, jak i port
USB. Jesli dane nutowe sg dostarczane przez port MIDI IN, sg one réwniez retransmitowane
przez MIDI THRU.

. Wiaczone: W tym ustawieniu arp reaguje na otrzymane dane nut MIDI w ten sam sposéb, ale
dodatkowo przesyta dane nut arpeggiatora zaréwno przez port MIDI OUT, jak i USB, wraz z
danymi sterujgcymi.

Dane sterujace MIDI
Wyswietlane jako: CC/NRPN
Wartos¢ domysina: Rec+Tran

Zakres regulacji: Wytaczone, Odbiér, Transmisja, Rec+Tran

Przy domys$inym ustawieniu CC/NRPN na Rec+Trans fizyczne elementy sterujgce Peak przesytaja swoje
ustawienia jako dane MIDI CC lub NRPN. Sam silnik syntezatora réwniez reaguje na otrzymane dane
MIDI CC/NRPN przy tym ustawieniu. Mozna wybra¢ opcje przesytania tylko danych MIDI, a nie

odbiera¢ (Transmit) lub odbiera¢, ale nie wysyta¢ (Receive). Czwarta opcja, Disabled, skutecznie izoluje
Peak od wszelkiego innego sprzetu MIDI, do ktdrego jest podtaczony. Zobacz takze Local Control On/Off
powyzej. Nalezy pamigtac, ze komunikaty CC/NRPN nie zawierajg danych Patch, ktére sg obstugiwane
oddzielnie jako komunikaty Program Change — zobacz Bank/Patch.

Wybor patch
Wyswietlane jako: Bank/Patch
Warto$¢ domysina: Rec+Tran

Zakres regulacji: Wytaczone, Odbidr, Transmisja, Odbior+Transmisja

To ustawienie kontroluje sposéb obstugi komunikatéw MIDI dotyczacych zmiany programu i zmiany banku
przez program Peak. Domyslna warto$¢ Rec+Trans pozwala programowi Peak wysyta¢ komunikat zmiany
programu/banku przy kazdym zatadowaniu nowego patch, a takze umozliwia zatadowanie patch z
zewnetrznego kontrolera MIDI, takiego jak Novation Impulse. Podobnie jak w przypadku danych
sterujgcych MIDI (powyzej), mozna wybra¢ ustawienie Receive (Odbieraj) lub Disabled (Wytaczone), aby
program Peak nie przesytat komunikatéw zmiany programu/banku podczas zmiany patchy, lub ustawienie
Transmit (Przesytaj) lub Disabled (Wytaczone), aby program Peak nie odpowiadat na komunikaty zmiany
programu/banku z urzadzen zewnetrznych.

Strony pedatéw:

PEDAL SW SENSE 6/10
Ped1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

upedatu MODE 7/10

SW Sustain
Tryb pedatu podtrzymania H

1 Tryb Sostnuto

| o
peldiu <

Te dwie strony menu dotycza wytacznie pedatéw typu przetacznikowego (wtacz/wytacz). [Jesli uzywasz
jednego lub wigcej pedatéw ekspresji, mozna je podiaczy¢ do jednego lub obu gniazd PEDAL z tytu
urzadzenia. Nie ma opcji menu ustawien dla pedatéw ekspresji: sg one przypisywane w matrycy
modyfikacji dla poszczegolnych patchy].

Typy pedatow
Wyswietlane jako: Ped1Sense Ped2Sense
Wartosci poczatkowe: Auto i Auto

Zakres regulacji: Auto, N/Otwarte, N/Zamknigte ~ Auto, N/Otwarte, N/Zamknigte

Peak obstuguje dwa pedaty nozne réznych typéw. Pedat sustain lub przetacznik nozny mozna podtaczy¢
do Peak za pomocga gniazd PEDAL 1 lub PEDAL ZO . Sprawdz, 025/ Twdj pedat sustain jest typu
normalnie otwartego czy normalnie zamknigtego, i ustaw Ped1Sense

lub Ped2Sense. Jesli nie masz pewnosci, podiacz przetacznik nozny przy wytaczonym urzadzeniu
Peak, a nastgpnie wiacz je (bez naciskania pedatu!). Jesli domysina warto$¢ Auto jest nadal ustawiona,
polaryzacja zostanie prawidtowo wykryta.

Tryby pedafu
Wyswietlane jako: Ped1Mode Ped2Mode
Warto$ci poczatkowe: Animate1 i Animate2

Zakres regulacji: Animate1, Sustain, Sostnuto Animate2, Sustain, Sostnuto

Ustawienia trybu pedatu okreslaja, jakie funkcje majg petni¢ pedaty przetaczajace. Domysinie oba pedaty
dziatajg jako przetaczniki nozne funkcji Animate programu Peak: w tym przypadku naci$nigcie pedatu
uruchamia efekt Animate zdefiniowany w patch. Alternatywnie mozna przypisa¢ dowolny pedat jako pedat
sustain lub sostenuto (podobnie jak srodkowy pedat w fortepianie z trzema pedatami).

Strona ustawien réznych

USTAWIENIA
ROINE gtosnosci 0dB
Inicjalizacja IniPatch

8/10

Zakres gtosnosci
Wyswietlane jako: VolRange
Warto$¢ domysina: 0dB

Zakres regulacji: -6 dB, -3 dB, 0 dB

Ten parametr globalny jest w rzeczywistosci ttumikiem (lub ,sttumiony”) o wartosci 3 lub 6 dB w
gtéwnych wyjéciach audio. Jest on przydatny, gdy sprzet, do ktérego podiaczone sa wyjécia Peak, ma
ograniczony zakres poziomu wejéciowego i konieczne jest ograniczenie maksymalnego poziomu, jaki
moze dostarczy¢ Peak.
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Tryb inicjalizacji

Wyswietlane jako: Inicjalizacja
Warto$¢ domyslna: IniPatch Zakres
regulacji: IniPatch, Live

Domyslnie naci$nigcie przycisku Initialise 1 spo zatadowanie Initial Patch wraz ze wszystkimi
domysinymi warto$ciami parametréw, co stanowi uzyteczny punkt wyjscia do tworzenia nowych brzmien.
Ustawiajac Initialise Mode Parameter na Live, Peak zachowa wszystkie biezace ustawienia panelu
sterowania podczas tadowania Initial Patch, dzigki czemu wszelkie modyfikacje brzmienia, nad ktorymi
pracowates$, zostang teraz zastosowane do kopii Initial Patch po naci$nigciu przycisku Initialise.

Novation zaleca korzystanie z internetowego bibliotekarza Novation Components do petnego zarzadzania
patchami — patrz strona 37. Mozna jednak réwniez importowac i eksportowa¢ dane patchéw za pomoca
komunikatéw MIDI SysEx, korzystajac z aplikacji takich jak SysEx Librarian (Mac) lub MIDI-OX
(Windows).

KOPIA
ZAPASOW
A
Wybierz

9/10
Aktualny

adres H
Port USB

Wybierz patch
Wyswietlane jako: Wybierz
Warto$¢ domysina: Biezaca

Zakres regulacii: Biezacy, Bank A, Bank B, Bank C, Bank D,

A+B+C+D, Ustawienia, ABCD+Ustaw

Opcja Select pozwala wybra¢, ktére patche majg zosta¢ zarchiwizowane jako dane SysEx. Mozna
wybra¢ aktualnie aktywny patch (Current) lub dowolny lub wszystkie cztery banki w catoéci (128 patchy
na bank). Mozna réwniez wybra¢ opcje zarchiwizowania tylko aktualnych ustawien syntezatora, z lub bez
wszystkich patchy (odpowiednio Settings i ABCD+Set).

Wybér portu zrzutu
Wyswietlane jako: Wyslij do
Warto$¢ domysina: Port USB

Zakres regulacii: USBport, MIDlout

Za pomocg ustawienia SendTo mozna wybra¢ wysytanie danych SysEx przez gniazdo MIDI OUT lub port
USB. Gdy wszystko bedzie gotowe do wystania danych, wybierz przycisk Go w lewym dolnym rogu
ekranu, aby wykonac te czynnosc.

Strony tabeli strojenia

Peak umozliwia zmiang interwatéw migdzy nutami na klawiaturze, co pozwala tworzy¢ alternatywne skale
klawiatury w stosunku do standardowego dwunastotonowego strojenia ,zachodniego”, ktére wszyscy
znamy. Osigga si¢ to poprzez zastosowanie tabel strojenia, ktdre sa w rzeczywistosci ,tabelami
odnos$nikéw” uzywanymi przez oscylatory, ktére informuja je, jaka czestotliwo$¢ majg generowac po
naci$nigciu danego klawisza. W sumie jest 17 tabel strojenia, a wybor tej, ktéra ma by¢ uzywana,
dokonuje sig¢ w menu oscylatora: patrz strona 19. DomysInie oscylatory uzywaja tabeli strojenia 0, ktora
generuje standardowe strojenie rownomierne. Pozostate 16 tabel ma te same dane domysine (wigc
wybranie ich bez wczesniejszej modyfikacji rowniez spowoduje wygenerowanie standardowego strojenia
réwnomiernego), ale mozna je zmienia¢ na rézne sposoby, aby stworzy¢ dowolng skale lub uktad
klawiatury, ktérego chcesz uzywaé. Pozwala to na tworzenie nowych akordéw i harmonii, ktérych nie
mozna uzyskac¢ przy uzyciu standardowego strojenia.

Kazda tabela strojenia ma swoja wtasng stroneg: strona po prawej stronie od strony 9 (strona kopii
zapasowej) umozliwia dostep do parametréw tabeli strojenia 1. Przejdz do strony po prawej stronie, aby
uzyskac¢ dostep do tabel o wyzszych numerach. Strony sg identyczne: domysina strona tabeli strojenia 1
jest pokazana ponizej jako przyktad.

Nalezy pamigtac¢, Zze nie bedzie stychac efektu zmiany parametrow tabeli strojenia, chyba ze
skonfigurowana tabela strojenia zostanie wybrana na stronie 2 menu oscylatora.

TABELA STROJENIA
Kbd nuta Cc 3 H

Ponowne Cc 3
strojenie nuty

P aonovwawno
T O TOoOvWwiIiTtT

dostrojenie
Frac

(<]
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Klawisz Nuta
Wyswietlane jako: Uwaga nuta dotyczgca klawiatury
Warto$¢ domysina: C3
Zakres regulacji: C-2doG8

Ten parametr ustawia nute klawiatury, ktérej pitch ma zosta¢ ponownie zdefiniowany. Kbd Note bedzie
podazac za ostatnim klawiszem nacisnietym na klawiaturze podtaczonej do Peak: jesli naci$niesz
$rodkowe C bez przesuniecia oktawy lub innej transpozycji zastosowanej przez sama klawiature, Kbd
Note przyjmie wartos¢ C 3. Jesli przesuniecie oktawy lub transpozycja sg aktywne na klawiaturze,
wysytane dane MIDI zostang zmienione, a parametr wyswietli odpowiednio przesunietg warto$¢ nuty.
Jesli nie masz klawiatury podtaczonej do Peak, Kbd Nuta mozna wybra¢ za pomocg elementéw
sterujacych parametréw/wartosci 57 .

Przestrojona nuta
Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina: 0
Zakres regulacji: 0 do 255, powtarzanie

Retune Frac

Korzystanie z tabel strojenia nie ogranicza uzytkownika wytgcznie do standardowych interwatéw
nutowych. Peak obstuguje ,mikrostrojenie”, dzieki czemu kazdy klawisz moze generowac¢ nute
Lposrednig” z rozdzielczosciag 1/256 péttonu (0,4 centa). Gdy warto$¢ Retune Frac jest ustawiona na
0, definiowana nuta (Kbd Note) przyjmie warto$¢ pitch ustawiong przez Retune Note. Wraz ze
wzrostem warto$ci Retune Frac pitch nuty zwieksza sie o jeden mikrointerwat. Gdy wartos¢
Retune Frac osiggnie 255, kolejny krok spowoduje wygenerowanie nastepnej standardowej nuty w
skali, a warto$¢ zostanie zresetowana do zera. Na tej samej zasadzie parametr mozna réwniez
zmniejsza¢ w mikrointerwatach, aby obnizy¢ pitch nuty.

Cwierétony — wystepujace w wielu skalach muzycznych Wschodu — mozna fatwo
utworzy¢, ustawiajagc Retune Frac na 127.

Peak obstuguje réwniez pliki strojenia Scala, ktére zapewniaja szeroki wybor
interesujacych i nietypowych skal. Pliki Scala mozna dodawac¢ za posrednictwem Novation Components.

komunikaty MIDI Tuning Standard (MTS), ktére umozliwiaja modyfikowanie plikéw strojenia lub wymiang
migdzy urzadzeniami.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://www.huygens-fokker.org/scala/. Obstugiwane sa réwniez



http://www.huygens-fokker.org/scala/

ZALACZNIK

Aktualizacje systemu za pomoca Novation Components

Zakres synchronizacji LFO
W tej tabeli wymieniono dostgpne podziaty zakresu synchronizacji dla zegara synchronizacji LFO; sg one

Novation Components to internetowa biblioteka patchy, ktora umozliwia zarzadzanie biblioteka patchy. 64 | 64 uderzenia | 1 cykl na 16 taktow 1536
Mozna réwniez przywrécié oryginalne fabryczne patche i pobraé nowe, gdy tylko beda dostepne. uderzenia
48 uderzen | 48 uderzen 1 cykl na 12 taktow 1152
Novation Components poinformuje Cie réwniez, jesli system operacyjny Twojego Peak jest nieaktualny i w 42 | 42 uderzenia 2 cykle na 21 taktéw 1002
razie potrzeby zaktualizuje go za Ciebie. uderzenia
36 uderzen | 36 uderzen 1 cykl na 9 taktow 864
Peine informacje sg dostepne pod adresem www.novationmusic.com/register 32 | 32 uderzenia 1 cykl na 8 taktow 768
uderzenia
Import patchéw przez SysEx 30 uderzen | 30 uderzen 2 cykle na 15 taktéw 720
Mozliwe jest réwniez importowanie danych patchéw do Peak za pomoca komunikatéw MIDI SysEx przy 28 uderzen | 28 uderzen 1 cykl na 7 taktow 672
zyci likacji takich jak Ex Lil i Mac) lub MIDI-OX (Wi . Nalez ietac, z ki
uzycm' aplikacji ta'lc Ja. S}/s.x |brar|e.1n'( .ac) ub. O ( |ndow.s) ”a ezy pamietac, z.e banki 24 | 24 uderzenia 1 oyki na 6 takiow 576
patchéw zachowujg odniesienie do swojej pierwotnej lokalizacji w pamigci i zostang ponownie zatadowane uderzenia
do tej lokalizacji podczas importu. W zwiazku z tym wszelkie patche znajdujace sie juz w tych lokalizacjach 21 +1/3 | 21+2/3 3 cykle na 16 takiow 512
zostang nadpisane.
20 uderzen | 20 uderzen 1 cykl na 5 taktow 480
Tabele wartosci synchronizacji 18 + 2/3 | 18+2/3 3 cykle na 14 taktow 448
18 uderzen | 18 uderzen 1 cykl na 18 uderzen (2 cykle na 9 taktow) 432
Zakres synchronizacji arpeggio/zegara 16 ud - 116 uderzen T vkl na 4 P
W tej tabeli wymieniono podziaty zakresu synchronizacji dostepne dla parametru SyncRate zegara uderzen uderzen cykina vy
arpeggiatora 13+ 1/3 | 13+13 3 cykle na 4 takty 320
t 3 Arp/Clock).
(strona 3 menu Arp/Clock) 12 uderzen | 12 uderzen | 1 cyki na 12 uderzen (1 cyk na 3 takty) 288
10 + 2/3 |10+ 2/3 3 cykle na 8 taktow 256
_ 8 uderzen 8 uderzen T oykina 2 takty 192
8 uderzen | 8 uderzen 1 cykl na 2 takty 192 6 uderzen | 6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 144
6 uderzen | 6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty) 144 5+ 1/3 |5+1/3 3 cykle na 4 takty 128
5+1/3 |5+13 3 cykle na 4 takty 128 4 uderzenia | 4 uderzenia 1 cykl na 1 takt 96
4 uderzenia | 4 uderzenia 1 cyklna 1 takt 9% 3 uderzenia | 3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72
3 uderzenia | 3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72 2+2/3 [2+2/3 3 cykle na 2 takty 64
2+2/3 [2+2/3 3 cykle na 2 takty 64 2. 2. 2 cykle na 1 bar 48
2. 2. 2 cykle na 1 bar 48 4.D 4. kropkowany | 2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36
4.D 4. kropkowany | 2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36 1+ 1/3 1+1/3 3 cykle na 1 takt 32
1+1/3 [1+13 3 cykle na 1 takt 32 4 4 4 cykle na 1 bar 24
4 4 4 cykle na 1 bar 24 8.D Osemka z 4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takty) 18
- kropk:
8.D |Osemkaz |4 cykle na3 uderzenia (16 cykli na 3 takly) 18 ropkd -
kropka 4. T 4. triola 6 cykli na 1 takt 16
4. T 4. triola 6 cykli na 1 takt 16 Osemka | Osemka 8 cykli na 1 takt 12
Osemka | Osemka 8 cyklina 1 takt 12 16. D | 16. kropkowany| 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) 9
16. D 16. kropkowany| 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) 9 8. T Osmy triol 12 cykli na 1 takt 8
8. T Osmy triplet 12 cykli na 1 takt 8 16 16 16 cykli na 1 takt 6
16 16 16 cyklina 1 takt 6 16. T | 16.triola 24 cykle na 1 takt 4
16. T 16. triola 24 cykle na 1 takt 4 32 32 32 cykle na 1 takt 3
32 32 32 cykle na 1 takt 3 32.T 32. triola 48 cykli na 1 takt 2
32. T |32 triola 48 cykli na 1 takt 2 Lista tabel fal
* Przy zatozeniu rozdzielczosci 24 PPQN
BS sinus Strunowy Szklisty Spirale
Zakres synchronizacji opéznienia L BassO - sal
W tej tabeli wymieniono podziaty zakresu synchronizacji dostepne dla parametru DelaySync (strona 4 osowe assorgn amnisty
menu FX). Zing Acid Brud Wschod storica
Tubey Buzzy Drow Swell
_ Oktawy Karuzela Ciezki Thicker
4 uderzenia | 4 uderzenia 1 cykl na 1 takt 96 Wobbler Choralny Zywoplot Cienszy
3 uderzenia | 3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty) 72 Akordy Wspinaczka Glodny Fale
2+2/3 |2+28 3 cykle na 2 takty 64 Didgery Rzut moneta Filtr drabinkowy Tokio
2. 2. 2 cykle na 1 bar 48
Surowy Gteboki Lead Szezyty
4.D 4. kropkowany | 2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty) 36
Organ Dub Modelowanie V. Akord
1+1/3 | 1+13 3 cykle na 1 takt 32
E. Fortepi; E Mod Odchyleni
4 4 4 cykle na 1 bar 24 oriepian e odem chylenie
8.D | Osemkaz 4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takly) 18 VoxOooEe Eris Monster Vocaloid
kropka VoxYahEe Flame Screech Vowelled
4. T 4. triola 6 cykli na 1 takt 16
- Wi Dalej B WeirdV
Osemka | Osemka 8 cykli na 1 takt 12 atry ale) SeaBase eirdvox
16. D 16. z kropka, 8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty) SoftClav GlassSaw Shmorgan Tak
8. T Osemka 12 cykli na 1 takt 8
triolowa
16 16 16 cykli na 1 takt 6
16. T 16. triola 24 cykle na 1 takt 4
32 32 32 cykle na 1 takt 3
32. T 32. triola 48 cykli na 1 takt 2

* Przy zatozeniu rozdzielczo$ci 24 PPQN
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Patch Init — tabela parametrow
Ta lista zawiera wartosci wszystkich parametrow syntezatora w patchu Init (fabrycznym patchu poczatkowo
zatadowanym do bankéw C i D). Parametry zapisane kursywa sa dostepne poprzez system menu.

Oscylatory
Osc 1 precyzyjny 0 ($rodek)
Zakres Osc 1 8' (A3 =440 Hz)
Osc 1 grubo 0 ($rodek)
Osc 1 ksztatt fali pita
Gtebokos¢ modulacji Osc 1 Env 2 0 ($rodek)
Giebokos¢ LFO 2 Osc 1 0 ($rodek)
Osc 1 Shape ilo$¢ 0 ($rodek)
Zrédio ksztattu Osc 1 Manual
Osc 1 WaveMore BS sinus
Osc 1 Stata nuta Wytaczone
Zakres zgigcia Osc 1 +12
Osc 1 Vsync 0
Osc 1 Gestosc pitoksztattu 0
Osc 1 DenseDet 64
Osc 2 fine 0 (srodek)
Zakres Osc 2 8' (A3 =440 Hz)
Osc 2 grube 0 ($rodek)
Osc 2 fala pita
Gteboko$¢ modulacji Osc 2 Env 2 0 ($rodek)
Gtebokos$¢ LFO 2 Osc 2 0 ($rodek)
Osc 2 Shape ilos¢ 0 ($rodek)
Zrédio ksztattu Osc 2 Manual
Osc 2 WaveMore BS sinus
Osc 2 Stata nuta Wytaczone
Zakres zgigcia Osc 2 +12
Osc 2 Vsync 0
Osc 2 Gestosc pitoksztattu 0
Osc 2 DenseDet 64
Osc 3 fine 0 ($rodek)
Zakres Osc 3 8' (A3 =440 Hz)
Osc 3 grube 0 ($rodek)
Osc 3 ksztatt fali pita
Osc 3 Mod Env 2 gtebokos$¢ 0 ($rodek)
Gtebia Osc 3 LFO 2 0 ($rodek)
Osc 3 Shape ilos¢ 0 ($rodek)
Zrédio ksztattu Osc 3 Manual
Osc 3 WaveMore BS sinus
Osc 3 Stata nuta Wytaczone
Zakres zgigcia Osc 3 +12
Osc 3 Visync 0
Osc 3 Gestosc pitoksztattu 0
Osc 3 DenseDet 64
Osc Common Diverge 0
Osc Common Drift 0
Osc Common Szum LPF 127
Mikser
Poziom Osc 1 25
Poziom Osc 2 0
Poziom Osc 3 0
Poziom szumu 0
Poziom modulatora pierécieniowego 0
Wzmocnienie VCA 127
Filtr
Nachylenie 24 dB
Ksztaft LP
Czestotliwose 255
Rezonans 0
Gtebokos¢ otoczenia 0
Zrédto Env Mod Env 1
Glebokos¢ LFO 1 0
Modulacja filtra Osc 3 0
Przesyt 0
Sledzenie klawiszy 127
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glide
Czas 60

LFO
TypLFO 1 Trojkat
Zakres LFO 1 Niski
Zakres LFO 1 127
Czas zaniku LFO 1 0
Tryb zanikania LFO 1 Fadeln
Synchronizacja zanikania LFO 1 Wigcz
Faza LFO 1 Swobodna
LFO 1 MonoTrig Legato
LFO 1 Slew 0
Powtdrzenia LFO 1 Wyt
LFO 1 wspdine Wyt
TypLFO 2 Trojkat
Zakres LFO 2 Niski
Zakres LFO 2 128
Czas zaniku LFO 2 0
Tryb zanikania LFO 2 Fadeln
Synchronizacja zanikania LFO 2 Wiacz
Faza LFO 2 Swobodna
LFO 2 MonoTrig Legato
LFO 2 Slew 0
Powtérzenia LFO 2 Wyiaczone
LFO 2 Wspdine Wylgczone
LFO 3 Ksztatt fali Tréjkat
Czestotliwos¢ LFO 3 zakresu 64
Synchronizacja zakresu LFO 3 8 uderzen
Ksztatt fali LFO 4 Trojkat
LFO 4 Zakres 64
Synchronizacja zakresu LFO 4 8 uderzen

Obwiednie

Atak obwiedni wzmocnienia 2
Amp Env decay 90
Podtrzymanie obwiedni wzmacniacza 127
2Zwolnienie obwiedni wzmacniacza 40
Amp Env velocity 0
Amp Env MonoTrig Legato
Czas utrzymania obwiedni wzmocnienia 0
Powtérzenia obwiedni wzmacniacza Wytaczone
Atak mod Env 2
Mod Env decay 75
Podtrzymanie modulacji otoczenia 35
Mod Env release 45
Wybér modyfikacji otoczenia 1
Mod Env 1 velocity 0

Mod Env 1 MonoTrig

Ponowne wyzwalanie

Mod Env 1 Czas utrzymania 0
Mod Env 1 Powtérzenia Wyiaczone
Mod Env 2 velocity 0
Mod Env 2 MonoTrig Ponowne wyzwalanie
Mod Env 1 Czas utrzymania 0
Mod Env 1 Powtérzenia Wyt

Znieksztalcenie
Poziom znieksztatcenia 0

Efekty

Bypass Wytacz
Opoznienie sprzezenia zwrotnego 64
Czas op6znienia 64
Poziom opdznienia 0
Synchronizacja opdznienia Wytaczone
Czestotliwos¢ synchronizacji opdznienia 4.T
Opoznienie LP Ttumienie 85
Opoznienie HP Ttumienie 0
Opdznienie L/R Ratio 11
Zakres narastania opdznienia 32
Szeroko$¢ opdznienia 127
(Ciag dalszy...)




Czas poglosu 90

Poziom poglosu 0

Typ pogfosu 2
Opdznienie pogfosu 40
Ttumienie LP pogtosu 50
Ttumienie wysokich czestotliwosci pogtosu 1

Rozmiar pogfosu 64

Gtebia poglosu 64
ModRate pogtosu 4

Reverb LoPass 74

Pogtos HiPass 0

Chorus zakres 20

Poziom chéru 0

Typ choru 2

Gfebia chéru 64

Chorus Fback +0

Chorus LoPass 90

Chorus HiPass 2

FX Global WetlLevel 127

FX Global DryLevel 127

FX Global routing Réwnolegty
FX Mod Zrodio A (wszystkie gniazda) Bezposredni
FX Mod Zrédio B (wszystkie gniazda) Bezposredni

FX Mod Destination (wszystkie sloty)

Poziom znieksztatcenia

Gtebokosc modyfikacji efektu (wszystkie sloty) +0

ARP
Wiacz Wylaczone
Blokada klawiszy Wylacz
Bramka 64
Czestotliwosc taktowania 120 BPM
Zrédio zegara Wewnetrzne
Typ Wgére
Rytm 1
Oktawy 1
Swing 50
SyncRate 16
Synchronizacja klawiszy Wytaczone

Mod (wszystkie sloty)

Zrédto A Bezposredni

Zrédio B Bezposredni

Destin 0123Ptch
Glos

Unison 1

UniDeTune 25

UniSpread 0

PreGlide 0

Tryb Poly

Poziom poprawki 64

Matryca modulacji — zrédta
Ponizsza tabela zawiera liste zrodet modulacji dostepnych dla wej$¢ A i B kazdego gniazda w matrycy

modulacji.

Bezposred | Regulator gtebokosci ([57]; wybierz wiersz 3)

ni

NMod Koétko modulaciji

VWVvhee

1

AftTouch Aftertouch klawiatury

ExprPED1 Pedat ekspresji podtaczony do wejscia PEDAL 1

BrthPED2 Pedat ekspresji podtagczony do wejécia PEDAL 2

Velocity Sita nacisku klawiszy velocity

Klawiatura Pozycja klawisza na klawiaturze

Lfol1+ Fala LFO 1 zmienia kontrolowany parametr w sensie dodatnim

Lfo1-+/- Ksztatt fali LFO 1 zmienia kontrolowany parametr zaréwno w kierunku dodatnim, jak
i uiemnym

Lfo2+ Ksztatt fali LFO 2 zmienia kontrolowany parametr w sensie dodatnim

Lfo2+/- Ksztatt fali LFO 2 zmienia kontrolowany parametr zaréwno w kierunku dodatnim, jak
i uiemnym

AmpEnv Obwiednia amplitudy

ModEnv1 Obwiednia modulacji 1

ModEnv2 Obwiednia modulacji 2

Animacja 1 Przycisk animacji 1

Animuj 2 Animuj przycisk 2

CV +/- Wejscie CV zmienia parametr kontrolowany zaréwno w kierunku dodatnim, jak i
ujemnym

Lfo3 + Fala LFO 3 zmienia kontrolowany parametr w sensie dodatnim

Lfo3 +/- Ksztalt fali LFO 3 zmienia kontrolowany parametr zaréwno w kierunku dodatnim, jak
i ujemnym

Lfo4 + Ksztatt fali LFO 4 zmienia kontrolowany parametr w sensie dodatnim

Lfod +/- Ksztatt fali LFO 4 zmienia kontrolowany parametr zaréwno w kierunku dodatnim, jak
i ulemnym

BndWhli+ Przesunigcie pokretta Pitch Bend w gére zwieksza parametr

Bndwhli- Kétko Pitch Bend w gére zmniejsza parametr

Matryca modulacji — miejsca docelowe
Ponizsza tabela zawiera listg miejsc docelowych, do ktérych mozna skierowa¢ kazdy slot matrycy
modulacji.

O123Ptch Czestotliwos¢ wszystkich trzech oscylatorow
Osc1Ptch Czestotliwos¢ oscylatora 1

Osc2Ptch Czestotliwos¢ oscylatora 2

Osc3Ptch Czestotliwos¢ oscylatora 3

Osc1VSnc Poziom VSync oscylatora 1

Osc2VSnc Poziom VSync oscylatora 2

Osc3VSnc Poziom VSync oscylatora 3

Osc1Shpe Ksztatt oscylatora 1

Osc2Shpe Ksztatt oscylatora 2

Osc3Shpe Ksztatt oscylatora 3

Poziom Osc1 Poziom oscylatora 1

Poziom
oscylatora 2

Poziom Osc3

Poziom oscylatora 2

Poziom oscylatora 3

Poziom Poziom zrédta szumu
szumu
Poziom Poziom wyj$ciowy modulatora pierscieniowego (wejscia RM to Osc 1i Osc 2)

pierscienia

Vcalevel Ogolny poziom wyjsciowy syntezatora

Filt Drv Przesyt przed filtrem

FiltDist Znieksztatcenie po filtrze

FiltFreq Czestotliwos¢ odciecia filtra (lub czestotliwo$¢ $rodkowa, gdy Shape=BP)

Filtr Res Rezonans filtra

Lfo1Rate Czestotliwos¢ LFO 1

Lfo2Rate Czestotliwos¢ LFO 2

AmpEnv A Czas ataku obwiedni amplitudy

AmpEnv D Czas zaniku obwiedni amplitudy

AmpEnv R Czas opadania obwiedni amplitudy

ModEnv1A Czas narastania obwiedni modulacji 1

ModEnv1D Czas zaniku obwiedni modulaciji 1

ModEnviR Czas zwolnienia obwiedni modulacji 1

ModEnv2A Czas narastania obwiedni modulacji 2

ModEnv2D Czas zaniku obwiedni modulacji 2

ModEnv2R Czas zwolnienia obwiedni modulacji 2

FM O1>02 Gteboko$¢ modulaciji czestotliwosci zastosowanej do oscylatora 2 przez oscylator 1*
FM 02>03 Gteboko$¢ modulacii czestotliwosci zastosowanej do oscylatora 3 przez oscylator 2*
FM 03>01 Gteboko$¢ modulacii czestotliwosci zastosowanej do oscylatora 1 przez oscylator 3*
FM Ns>01 Wielko$¢ modulacji szumu zastosowanej do oscylatora 1*

O3=>FiltF Stopien kontroli czestotliwosci odciecia/$rodkowe;j filtra przez oscylator 3*
Ns>FiltF Stopien kontroli czestotliwosci odciecia/$rodkowej filtra przez zrédio szumu*

* Nuta, ze tylko dodatnie wartos$ci parametru Depth maja wptyw na opcje FM; wszystkie wartosci ujemne sg,
traktowane jako zero.
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Matryca modulacji FX — zrédta Lista parametréw MIDI
Ponizsza tabela zawiera liste zrédet modulacji dostepnych dla wej$¢ A i B kazdego gniazda w matrycy

B _

S Regulator glebokosci
Boezposred | Reguatorgigbokosei Gatunek patch NRPN o1 09 0
KOtk o | Kétko modulacji Tryb gtosowy NRPN 0:2 04 3
modulaciji -
AftTouch Aftertouch klawiatury Unisono glosowe NRPN 03 o4 0
ExprPED1 Pedat ekspresji podtaczony do wejscia PEDAL 1 Detune glosu NRPN 04 0127 %
BrthPED2 Pedat ekspresji podigczony do wejécia PEDAL 2 Rozproszenie unisono giosu NRPN 05 0 0
Velocity Sita nacisku Kawiszy velocity Oktava klawiatury gtosowej NRPN 0:6 61-67 (-3 do +3) 64 (0)
Klawiatura Pozycja klawisza na klawiaturze Czas glide cc 5 o127 0 (60
9 (0d 0 do +127) €0
Animacja 1 Przycisk animacji 1 276
Animuj2 Przycisk animacji 2 Wstgpne glide glosu NRPN 0:7 (12 do +12) 64 (wytaczone)
CV +/- Wejs’cie CV zmienia parametr kontrolowany zaréwno w kierunku dodatnim, jak i Glide On cc 35 0-1(0 do +1) 0(0)
ujemnym
Lfo3 + Fala LFO 3 zmienia kontrolowany parametr w sensie dodatnim Oscylatory
i . . P Osc Wspdlna dywergencja y 0
Lfo3 +/- Fala LFO 3 zmienia kontrolowany parametr zaréwno w kierunku dodatnim, jak i NRPN 0:9 (00 0 do +127) 0
ujemnym
Lfo4 + Ksztatt fali LFO 4 zmienia kontrolowany parametr w sensie dodatnim Wspdlne odchylenie oscylatora] NRPN 0:10 ?01:2 +127) 0(0)
Lfod +/- .Ks.ztart fali LFO 4 zmienia kontrolowany parametr zaréwno w kierunku dodatnim, jak Szum wspdlny oscylatora RPN ot 0127 7
i uiemnym LPF . (0 do +127)
Bndwhl+ Przesunigcie pokretta Pitch Bend w gore zwigksza parametr Szum wspdiny oscylatora
. - ) — NRPN 0:12 0-0 (do+) (0)
BndWwhl- Koétko Pitch Bend w gére zmniejsza parametr HPF
Zakres oscylatora 1 cCc 3 63-66 (-1 do +2) 64 (0)
0
Matryca modulacji efektow — miejsca docelowe Oscylator 1 Gruby Para CC 14,46 (-128 do +127) 128 (0)
Ponizsza tabela zawiera liste miejsc docelowych, do ktérych mozna skierowac (routing) kazdy slot 5228
matrycy modulacji efektow. Oscylator 1 Precyzyjny Para CC 1547 (100 do +100) 128 (0)
ModEnv2 > Pitch (-63 do +63) ©
Poziom Poziom znieksztatcen pavo p 2
znieksztatce scylator -255
n LFO2 > Pitch Para CC 16,48 (-127 do +127) 128 0)
Poziom chéru| Poziom chéru
Oscylator 1 Fala NRPN 0:14 0-4 (0 do +4) 0(2)
ChorRate Zakres choru
Oscylator 1 Fala Wigcej NRPN 0:15 4-63 (od 4 do +63) 0(4)
Giebia choru Gtegbokos¢ chéru Oscylator 1
Chor FB Sprzezenie zwrotne choru Zrédio ksztattu NRPN 0:16 0-2(0d 0 do +2) 000
Del Lev Poziom opdznienia Oscylator 1 ce 12 0127 640
Czas Caas opoanienia Kszatt manual (64 do +63) ©
oposnienta - — Oscylator 1 0127
Del FB Sprzezenie zwrotne opoznienia ModEnvi > Ksztatt cc " (-64 do +63) 64 (0)
- Pozi
ngg& oziom poglosu Oscylator 1 0127
b LFO1 > Ksztalt ce 3 64 do +63; 640
Czas pogtosu | Czas poglosu sZ (-64 do +63)
- : 0-127
Filtr Filtr dolnoprzepustowy pogtosu
dolnoprzepustow Osoylator 1 Vsyne ce 34 (0 do +127) 0
ogtosu
}I;‘I: ’ Go t o Oscylator 1 NRPN 0:17 o127 0(0)
iltr ornoprzepustowy pogtos P :
goérnoprzepustow]| Gestosc¢ pitoksztattna (0 do +127)
y pogtosu Oscylator 1 Saw NRPN 018 0-127 o
Gestos¢ Detune : (0 do +127)
Oscylator 1 Stata nuta NRPN 0:19 0-88 (od 0 do +88) 0 (wytaczone)
Oscylator 1 NRPN 020 40-88 7
Zakres zgiecia i (-24 do +24)
Zakres oscylatora 2 cCc 37 63-66 (-1 do +2) 64 (0)
0
Oscylator 2 Gruby Para CC 17,49 (-128 do +127) 64
Oscylator 2 Fi Para CC 18,50 %228 64
scylator 2 Fine ara \ (-100 do +100)
Oscylator 2 ce 38 1-127 640
ModEnv2 > Pitch (-63 do +63) ©
Oscylator 2 Para CC 1951 1-255 o
LFO2>Pitch ara i (-127 do +127)
Oscylator 2 Fala NRPN 0:23 0-4 (od 0 do +4) 0(2)
Oscylator 2 Wave More NRPN 0:24 4-63 (od 4 do +63) 4 4)
Oscylator 2
Zrédio ksztaltu NRPN 0:25 0-2 (od 0 do +2) 0(0)
Oscylator 2 ce 3 0-127 (-64 do 64 (35
Ksztait manual +63) @9
Oscylator 2 ce @0 0-127 (-64 do 640
ModEnv1 > Ksztalt +63) ©
Oscylator 2 ce 1 0-127 (-64 do 640
LFO1 > Ksztalt +63) ©
0-127 (0 do
Oscylator 2 Vsync cC 42 +127) 0(0)
Oscylator 2 NRPN 026 0-127 00
Gestosc pitoksztattna i (0 do +127) ©
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(0d 0 do +127)

Oscylator 2 NRPN 027 0-127 064 Obwiednie
Gestosc pitoksztattna Detune ) (0 do +127) ©4) 0127
Obwiednia wzmacniacza Atak | CC 86 0
Oscylator 2 Stata nuta NRPN 0:28 0-88 (0 do +88) 0 (wytaczone) (od 0 do +127)
Osaylator2 NRPN 0:29 4088 76 (12 Zanik obwiedni jeni cc 87 0-127 (0 do 90
Zakres zgiecia : (-24 do +24) (12) anik obwiedni wzmocnienia +127)
Zakres oscylatora 3 cC 65 63-66 (-1 do +2) 64 (-1) o . 0-127 (0 do
Obwiednia wzmocnienia cC 88 127 127
0-255 Podtrzymanie )
Oscylator 3 Coarse Para CC 20,52 (128 do +127) 128 (0) A o« s 0-127 (0d 0 do 0
wolnienie obwiedni
28-228 wzmacniacza +127)
Oscylator 3 Fine ParaCC 21,53 128 (0)
-100 do +100 0127
( ° ) Przebieg obwiedni velocity NRPN 0:55 (-64 do +63) 64 (0)
Oscylator 3 ce s 1-127 64 0)
' 3 0
ModEnv2 > Pitch (-63 do +63) Wyzwalacz obwiedni NRPN 0:56 (0d 0 do +1) 0
Oscylator 3 para G 2254 1-255 1280) wzmacniacza
ara
" y _ o
LFO2 > Pitch (127 do +127) Wybor obwiedni modulacji NRPN 059 0 do+1) o)
Oscylator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 do +4) 0(2)
0-127
Oscylator 3 Wave More NRPN 0:33 4-63 (od 4 do +63) 0(4) Mod Obwiednia 1 Atak cC 920 (0d 0 do +127) 0
Oscylator 3
o NRPN 0:34 0-2 (0d 0 do +2) 0(0) o 0
Zrédio ksztattu Mod obwiednia 1 Decay cC 91 75
(0 do +127)
Oscylator 3 ce - 0-127 64 (0 0127
Manual Shape (-64 do +63) ©) Mod Obwiednia 1 Sustain cC 92 (0 do +127) 35
ﬁsz)gato;i ot cc 72 ‘}QZ s 64 (0) Mod obwiednia 1 e N 0-127 B
odEnv a (-64 do +63) Zwolnienie (0d 0 do +127)
Oscylator 3 0-127 —
cc 73 64 (0) Mod obwiednia 1 ' 0-127
LFO1 > Ksztalt (-64 do +63) Predkost NRPN 0:60 (64 do +63) 64 (0)
Oscylator 3 Vsync cC 44 ?(;1;, +127) 0(0) Mod obwiednia 1 Trigger NRPN 0:61 0-1 (0 do +1) 0
0-127
Oscylator 3 NRPN 035 0-127 0(0) Mod Obwiednia 2 Atak cc 94 (0d 0 do +127) 0
Gestos¢ pitoksztaltna ) (0 do +127)
0-127
Oscylator 3 0-127 Mod obwiednia 2 Decay cC 95 ©d 75
. 0 +127)
Gestosc pitoksztattna Detune NRPN 0:36 (0 do +127) 064
o _ 0-127
Oscylator 3 Stata nuta NRPN 0:37 0-88 (0 do +88) 0 (wylaczone) Mod Obwiednia 2 Sustain cc "7 (0 do +127) 35
Oscylator 3 40-88 ..
z ky c NRPN 038 o 40420 76 (12) Mod obwiednia 2 ce 103 0-127 a5
akres zgiccia (-24 do +24) Zwolnienie (0d 0 do +127)
[IE=D Mod obwiednia 2 RPN . 0127 o
0-255 Velocity 0:64 (-64 do +63) ©
Mieszacz Osc1 Para CC 23,55 0 do +255 255
(0do ) Mod obwiednia 2 Trigger NRPN 0:65 0-1 (od 0 do +1) 0(1)
0
Mikser Osc2 Para CC 24,56 (0 do +258) 0(0) LFO
Zakres LFO 1 NRPN 0:68 0-2 (od 0 do +2) 0(0)
0-255
Mikser Osc3 Para CC 25,57 (0 do +255) 0(0) Jakres LFO 1 Para CC 3062 322:5:5) (0 do 128
L, 0-255
Pierscien 172 Para CC 26,58 (0 do +255) 0(0) LFO 1 Sync Zakres cc 81 0-34 (od 0 do +34) 16
0255 Fala LFO 1 NRPN 0:69 0-3 (od 0 do +3) 0(0)
Poziom szumu Para CC 27,59 0(0)
(od 0 do +255) ’ 0-120
P T FazaLFO 1 NRPN 0:70 (0 do +120) 0(0)
Poziom patch miksera NRPN 0:41 64
(0 do +127) ! 0-127
I LFO 1 Slew NRPN 0:71 (0 do +127) 0(0)
Wzmocnienie VCA miksera NRPN 0:42 (0 do +127) 127 R o LFO 1 o o 0127 00
=T zas zanikania (0d 0 do +127) 0)
Poziom suchy miksera NRPN 0:43 (0d 0 do +127) 127 LFO 1 Fade In/Out NRPN 072 0-3 (0d 0 do +3) 0(0)
. . . 0-127 LFO 1 One Shot NRPN 0:75 0-1 (0 do +1) 0(0)
Mieszalnik poziomu NRPN 0:44 0 do +127 127
wilgotnosci (0do ) LFO 1 Wspdlne NRPN 0:76 0-1 (od 0 do +1) 0
Filtr Zakres LFO 2 cc 83 0-2 (0d 0 do +2) 0(0)
0-127 0-255
Przesyt fila ce 80 (0 do +127) 00 Zakres LFO 2 ParaCC | 31,63 (000 do +255) 128
0-127
Filtr napedu stupka cc 36 (0 do +127) 0(0) LFO 2 Sync Zakres cCc 84 0-34 (0 do +34) 0(12)
Fala LFO 2 NRPN 0.78 0-3 (od 0 do +3) 0(0)
Nachylenie filtra NRPN 0:45 0-1 (od 0 do +1) 1 )
Ksztalt filra NRPN 0:46 02 (0 do +2) 000) FazaLFO2 NRPN 0.79 (od 0 do +120) 0(0)
Sledzenie Klawiszy fil cc 75 o127 127 0427
edzenie klawiszy filtra (0d 0 do +127) LFO 2 Slew NRPN 0:80 (0 do +127) 0(0)
R fil cc 7 o127 0427
ezonans filra ° (0 do +127) 00 Czas zanikania LFO 2 cc 85 (0 do +127) 0(0)
0-255 .
Czestotliwosé filtra Para CC 29,61 (0d 0 do +255) 0 (255) LFO 2 Fade In/Out NRPN il 0-3(0do+3) °O
LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1 (od 0 do +1) 0(0)
Filtr 1-255
LFO1 > Filtr Para CC 28,60 (127 do +127) 128 (0) LFO 2 Wspdine NRPN 0:85 0-1 (0 do +1) 0(0)
Filtr 0-127 .
(Ciag dalszy...)
Osc3 > Filtr cc 76 (0 do +127) 0O
Wybdr obwiedni filtra NRPN 0:47 0-1 (0 do +1) 0(1)
Filtr cc 1-127 640
AmpEnv > Filtr 77 (-63 do +63) ©
Filtr ce 78 1127 64 (0
ModEnv1 > Filtr (-63 do +63) ©
0
Rozbieznos¢ filtra NRPN 0:48 0(0)

M




Efekty Matryca modyfikacji
_ : _ 0-127 Wybér matrycy modéw NRPN 0:125 0-15 (0 do +15) 0
Poziom znieksztatcenia cC 104 (0d 0 do +127) 0 (0)
Matryca modulacji 1 Zrédlo 1 | NRPN 1.0 0-16 (0d 0 do +16) | 0
Efekty Master Bypass NRPN 0:88 0-1(cd 0 do +1) 0 Matryca modulacji 1 Zrodlo 2 | NRPN 111 0-16 (0d 0 do +16) | 0(0)
Routing efektow NRPN 0:89 0-6 (od 0 do +6) 0(0) 0
Gtebokos$¢ matryc: NRPN 1:2 64 (0,
i bznieni 0-127 mc?dulac jnej 1"y g (-64 do +63) ©
Poziom opdznienia cC 108 d 0 do +127 0(0) yine)
(0 ° ) Matryca modoéw 1
. NRPN 1:3 0-36 (od 0 do +36) 0(0)
0 Miejsce docelowe
Czas opdznienia CcC 109 (0 do +127) 0 (64)
Matryca modéw 2 Zrodio 1 NRPN 20 0-16 (0 do +16) 0(0)
Szeroko$¢ opdznienia NRPN 0:92 ?0 do +127) 0 (64) Matryca modéw 2 Zrédio 2 NRPN 21 0-16 (od 0 do +16) 0(0)
0
Synchronizacja opoznienia NRPN 0:93 0-1(od 0 do +1) 0 Giebokos¢ modutu matryca 2 | NRPN 22 (-64 do +63) 64(0)
Czas synchronizacji opéznienia| NRPN 0:94 0-18 (od 0 do +18) 04) Matryca mod 2
. NRPN 2:3 0-36 (od 0 do +36) 0(0)
0 Miejsce docelowe
Opoznienie sprzezenia CcC 110 (0d 0 do +127) 0 (64)
zwrotnego Matryca modéw 3 Zrodto 1 NRPN 3:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Opdznienie LP Tumienie NRPN 0:95 ?0 do +127) 85 Matryca modéw 3 Zrédio 2 NRPN 31 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127
0 Matryca modéw 3 glebokosci | NRPN 3:2 64 (0)
Opbznienie HP Tlumienie NRPN 0:96 (0 do +127) 0(0) (-64 do +63)
Matryca modoéw 3 NRPN 33 0-36 o
0-127 - :
Opoznienie zakresu narastania| NRPN 0:97 (0 do +127) 32 Miejsce docelowe (od 0 do +36)
o2 Matryca modéw 4 Zrodio 1 NRPN 4.0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Poziom poglosu cc 12 (0d 0 do +127) 000 Matryca modow 4 Zrodio 2 NRPN 41 0-16 (0 do +16) 0
0
T u NRPN 0:101 0-2 (od 0 do +2, 2 i i -
yp pogtos ( ) Matryca modulacji 4 Glebia NRPN 42 (64 do +63) 64 (0)
Czas poglos cc 13 o127 0 (90)
zas u Matryca modéw 4
(0d 0 do +127) atry NRPN 43 0-36 (0od 0 do +36) | 0(0)
Miejsce docelowe
L 0
Tiumienie pogtosu LP NRPN 0:102 (0 do +127) 0(50) Matryca modéw 5 Zrédio 1 NRPN 50 0-16 (0 do +16) 0
0 Matryca mod 5 Zrédio 2 NRPN 5:1 0-16 (od 0 do +16) 0(0)
Ttumienie pogtosu HP NRPN 0:103 (0 do +127) 0(1) 0127
e Matryca modéw 5 Giebia NRPN 52 (-64 do +63) 64 (0)
Rozmiar pogtosu NRPN 0:104 (0d 0 do +127) 64 Matryca modow 5
» NRPN 5:3 0-36 (0d 0 do +36) | 0(0)
0 Miejsce docelowe
Modulacja pogtos NRPN 0:105 64 >
vada ! (0 do +127) Matryca modéw 6 Zrédio 1 NRPN 6:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
0 Mat dow 6 Zrédio 2 NRPN 6:1 0-16 (0 do +16 0(0;
Crestotliwos¢ modulacj NRPN 0:106 o do +127 0 atryea modow  Zrodio (0do +16) ©
zakresu pogtosu (0 do ) y dow 6 Glebi NRPN 2 0 o4
0127 atryca modow 6 Glebia 6: (-64 do +63) (0)
Dolnoprzepustowy ponizej 1 Hz| NRPN 0:107 0 do +127 0 (74)
(0do ) Matryca modéw 6
- NRPN 6:3 0-36 (od 0 do +36) 0(0)
0 Miejsce docelowe
Préznia gérnoprzepustowa NRPN 0:108 (0 do +127) 0(0)
Matryca modéw 7 Zrédio 1 NRPN 7:0 0-16 (0 do +16) 0
0 . P
Opoznienie przed poglosem NRPN 0:109 (0o +127) 40 Matryca modéw 7 Zrodio 2 NRPN 71 0-16 (0 do +16) 00
0
0-127 Matryca modow 7 Giebia NRPN 7:2 64 (0)
Poziom chéru cc 105 (0d 0 do +127) 0(0) (-64 do +63)
Matryca modow 7
- NRPN 73 0-36 (0d 0 do +36) | 0(0)
Typ chéru NRPN 0:111 0-2 (0d 0 do +2) 2 Miejsce docelowe
1 Matryca mod 8 Zrédto 1 NRPN 8:0 0-16 (od 0 do +16) 0(0)
Zakres chéru cc 118 (0d 0 do +127) 20 Matryca modéw 8 Zrédio 2 NRPN 8:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
P ) , ! 0-127
Glebokosé modyfikacji choru | NRPN 0:112 (0 do +127) 0 (64) Matryca modéw 8 Glebia NRPN 82 (-64 do +63) 640
0 Mairyca modw 8 NRPN 83 0-36 (0d 0 do +36) | 0(0)
P - . X -, O [e]
Sprzezenie zwrotne choéru CcC 107 (-64 do +63) 64 Miejsce docelowe
0 Matryca modowa 9 Zrédto 1 NRPN 9:0 0-16 (od 0 do +16) 0(0)
Ch LP NRPN 0:113 90
orus (0 do +127) Matryca modow 9 Zrodio 2 NRPN 9:1 0-16 (0 do +16) 0(0)
0-127 0-127
Chorus HP NRPN 0:114 (0 do +127) 2 Matryca modéw 9 Giebia NRPN 9:2 (64 do +63) 64 (0)
ARP Matryca modow 9
aty NRPN 9:3 0-36 (od 0 do +36) | 0(0)
40-240 Miejsce docelowe
Czestotliwosc takt ia/ NA NA:NA 120
Z;Efe‘;;w"“ alowanialarp (od 40 do +240) Matryca modow 10 Zrédio 1 | NRPN 10:0 0-16 (0 do +16) 0(0)
Zakres synchronizacji NRPN 0:116 0-18 (od 0 do +18) 16 Matryca modéw 10 Zrédio 2 NRPN 10:1 0-16 (od 0 do +16) 0(0)
Typ arp/zegara NRPN 0:117 0-6 (od 0 do +6) 0 Glebokosé matryoy mod 10 NRPN 102 0-127 64.0)
y g ¥
Rytm Arp/Clock NRPN 0118 032(0d 0do+32) | 0 (-64 do +63)
Arp/Oktawa zegara NRPN 0:119 0-5 (0d 0 do +5) 1 Matryca mod 10 NRPN 103 0-36 (0d 0 do +36) | 0(0)
Miejsce docelowe
0-127
Arp/Clock Gate cc 116 (0d 0 do +127) 64 Matryca modow 11 Zrédio 1 | NRPN 110 0-16 (0 do +16) 0(0)
20:60 Matryca mod 11 Zrédio 2 NRPN 1:1 0-16 (od 0 do +16) | 0(0)
Arp/wahania zegara swing NRPN 0:120 (0d 20 do +80) 50 0127
Matryca modéw 11 Gieboko$¢ | NRPN 11:2 (64 do +63) 64 (0)
Arp/Clock On NRPN 0:121 0-1 (0 do +1) 0
Zatrzask klawisza Arp/Clock NRPN 0:122 0-1(od 0 do +1) 0 M‘at‘ryca mod 11 NRPN 11:3 0-36 (od 0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Synchronizacja klawisza NRPN 0:123 0-1 (od 0 do +1) 0
I Matryca modulacji 12 Zrédio 1 | NRPN 120 0-16 (0d 0 do +16) | 0(0)
Animuj 1 Wstrzymaj cC 114 0-1 (od 0 do +1) 0(0)
Mod Matryca 12 Zrédio 2 NRPN 12:1 0-16 (0d 0 do +16) | 0(0)
Animuj 2 Wstrzymaj cC 115 0-1 (od 0 do +1) 0

42

(Ciag dalszy...)




0-127
Matryca modow 12 Gieboko$é| NRPN 12:2 (-64 do +63) 64 (0)
Matryca modow 12
. NRPN 1233 0-36 (od 0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Matryca modéw 13 Zrédio 1 NRPN 13:0 0-16 (od 0 do +16) 0
Matryca mod 13 Zrédio 2 NRPN 13:1 0-16 (od 0 do +16) 0
0-127 (-64 do
Matryca modulacji 13 NRPN 13:2 +63 64 (0)
Glebokos¢ )
Matryca modoéw 13
. NRPN 133 0-36 (od 0 do +36) 0 (0)
Miejsce docelowe
Matryca modéw 14 Zrédio 1 NRPN 14:0 0-16 (od 0 do +16) 0
Matryca mod 14 Zrédio 2 NRPN 14:1 0-16 (od 0 do +16) 0 (0)
0-127 (-64 do
Matryca modulacji 14 NRPN 14:2 +63 64 (0)
Glebokost )
Matryca modoéw 14
. NRPN 14:3 0-36 (od 0 do +36) 0(0)
Miejsce docelowe
Matryca modéw 15 Zrédto 1 NRPN 15:0 0-16 (od 0 do +16) 0
Matryca mod 15 Zrédio 2 NRPN 15:1 0-16 (od 0 do +16) 0
Mat dulacji 15 NRPN 15:2 o127 64 (0)
atryca modulacji ¥
Glebokoss (-64 do +63)
Matryca modoéw 15
- NRPN 1533 0-36 (od 0 do +36) 0
Miejsce docelowe
Matryca modéw 16 Zrodto 1 NRPN 16:0 0-16 (od 0 do +16) 0
Matryca modulacji 16 Zrédio 2| NRPN 16:1 0-16 (od 0 do +16) 0(0)
" ) . 0
Matryca modulacji 16 Gtgbia NRPN 16:2 (-64 do +63) 64 (0)
Matryca modéw 16
- NRPN 16:3 0-36 0
Miejsce docelowe
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