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Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasno$cig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy marek,
produktow i firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w niniejszym
manual nalezg do ich odpowiednich wtascicieli.

Zastrzezenie

Firma Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki, aby zapewni¢ poprawnos$¢ i kompletno$¢ informaciji
zawartych w niniejszym manualu. Firma Novation nie ponosi Zadnej odpowiedzialno$ci za straty lub szkody
poniesione przez wiasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére moga wynikac z korzystania z
niniejszego manualu lub sprzetu w nim opisanego. Informacje zawarte

w niniejszym dokumencie moga ulec zmianie w dowolnym momencie bez uprzedniego powiadomienia.
Specyfikacje i wyglad moga rézni¢ sie od podanych i przedstawionych na ilustracjach.

WAZNE INSTRUKCJE
BEZPIECZENSTWA

1. Przeczytaj te instrukcje.

2. Zachowaj te instrukcje.

3. Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen.

4. Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.

5. Czys¢ wylacznie sucha szmatka.

6. Nie instaluj w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki, kaloryfery, piece lub inne urzadzenia (w tym
wzmacniacze) wytwarzajace ciepfo.

7. Nie nalezy uniemozliwia¢ dziatania zabezpieczenia w postaci wtyczki spolaryzowanej lub uziemiajacej.
Wtyczka spolaryzowana ma dwa bolce, z ktérych jeden jest szerszy od drugiego. Wtyczka uziemiajaca ma
dwa bolce i trzeci bolec uziemiajacy. Szeroki bolec lub trzeci bolec stuzg zapewnieniu bezpieczenstwa.
Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazdka, nalezy skonsultowac sie z elektrykiem w celu wymiany
przestarzatego gniazdka.

8. Nalezy chronié przewdd zasilajacy przed nadepnieciem lub przygnieceniem, szczegdinie w

poblizu wtyczek, gniazdek i miejsca, w ktérym wychodzi on z urzadzenia.

9. Nalezy uzywaé wytacznie akcesoridw/osprzetu okreslonych przez producenta.

10. Uzywaj wylacznie z woézkiem, podstawka, statywem, uchwytem lub stotem okreslonym przez
producenta lub sprzedawanym wraz z urzadzeniem. W przypadku korzystania z wézka nalezy zachowaé
ostrozno$¢ podczas przemieszczania zestawu wézek/urzadzenie, aby uniknaé obrazen spowodowanych
przewréceniem sie.

s

11. Podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy urzadzenie nie jest uzywane przez dtuzszy
czas, nalezy odtaczy¢ je od zasilania.

12. Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Naprawa jest

wymagana, gdy urzadzenie zostato w jakikolwiek sposéb uszkodzone, np. przewod zasilajacy lub

wtyczka sg uszkodzone, do urzadzenia dostata si¢ ciecz lub przedmioty, urzadzenie zostato narazone

na dziatanie deszczu lub wilgoci, nie dziata normalnie lub zostato upuszczone.

Na urzadzeniu nie nalezy umieszcza¢ otwartych zrédet ognia, takich jak zapalone $wiece.

OSTRZEZENIE: Nadmierny poziom ci$nienia akustycznego stuchawek dousznych i nausznych moze
spowodowac utratg stuchu.

OSTRZEZENIE: Urzadzenie to mozna poditacza¢ wytacznie do portéw typu USB 1.1 lub 2.0.
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DEKLARACJA SRODOWISKOWA

Oswiadczenie o zgodnosci: Procedura deklaracji zgodnosci
Identyfikacja produktu: Novation MiniNova
Podmiot odpowiedzialny: American Music & Sound
Adres: 4325 Executive Drive
Suite 300
Southhaven, MS 38672

Telefon (800) 431-2609

Urzadzenie to jest zgodne z czgscig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega nastepujacym dwom
warunkom: (1) Urzadzenie to nie moze powodowaé szkodliwych zakiécen oraz (2) urzadzenie to musi
akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zaktécenia, ktére moga powodowaé niepozadane
dziatanie.

Dla USA
Do uzytkownika:

1. Nie modyfikuj tego urzadzenia! Produkt ten, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w
manualu, spetnia wymagania FCC. Modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez firme
Novation, mogg spowodowaé¢ uniewaznienie uprawnien do uzytkowania tego produktu przyznanych
przez FCC.

2. Wazne: Produkt ten spetnia wymagania FCC, gdy do podtaczenia go do innych urzadzen uzywane
sg wysokiej jakosci kable ekranowane. Niezastosowanie wysokiej jakosci kabli ekranowanych lub
nieprzestrzeganie instrukcji instalacji zawartych w manual moze spowodowac zaktécenia magnetyczne.
urzadzen takich jak radia i telewizory oraz uniewaznienie zezwolenia FCC na uzytkowanie tego produktu
w USA.

3. Nuta: Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla
urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te majg na celu
zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zakiéceniami w instalacjach domowych.
Niniejsze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej, a jesli
nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzytkowane zgodnie z instrukcja, moze powodowaé szkodliwe
zaktécenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktocenia nie wystapig w konkretnej
instalacji. Jesli urzadzenie powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze sygnatu radiowego

lub telewizyjny, co mozna stwierdzi¢ poprzez wytaczenie i wigczenie urzadzenia, uzytkownik powinien
sprébowac usuna¢ zaktdcenia, stosujac jedno lub wigcej z ponizszych $rodkéw:

* Zmieni¢ orientacje lub potozenie anteny odbiorcze;j.

* Zwigkszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtacz urzadzenie do gniazdka elektrycznego w obwodzie innym niz ten, do ktérego podtaczony jest
odbiornik.

* Skontaktuj sig ze sprzedawca lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Dla Kanady Do
uzytkownika:
To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Informacja dotyczaca dyrektywy RoHS

Firma Focusrite Audio Engineering Limited spetnia, a niniejszy produkt jest zgodny, w stosownych
przypadkach, z dyrektywa Unii Europejskiej 2002/95/WE w sprawie ograniczenia stosowania niektorych
niebezpiecznych substancji (RoHS), a takze z nastepujacymi sekcjami prawa kalifornijskiego
odnoszacymi si¢ do RoHS, a mianowicie sekcjami 25214.10, 25214.10.2 i 58012 Kodeksu zdrowia i
bezpieczenstwa; sekcja 42475.2 Kodeksu zasobéw publicznych.

UWAGA:

Na normalne dziatanie tego produktu moze mie¢ wptyw silne wytadowanie elektrostatyczne (ESD). W
takim przypadku wystarczy zresetowaé urzadzenie, wylaczajac je i ponownie wiaczajac. Urzadzenie
powinno powréci¢ do normalnego dziatania.

PRAWA AUTORSKIE |
PRAWNE

Novation jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited.
MiniNova jest znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited.

VST jest znakiem towarowym firmy Steinberg Media Technologies GmbH.
Audio Units (AU) jest znakiem towarowym firmy Apple, Inc.

RTAS jest znakiem towarowym firmy Avid, Inc.

2012 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzeZone.
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WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup syntezatora MiniNova. MiniNova to potezny, kompaktowy syntezator cyfrowy, ktéry
sprawdza sig zaréwno podczas wystepow na zywo, jak i w studiu nagraniowym.

NUTA: MiniNova moze generowac¢ dzwigk o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne warto$ci moga
spowodowaé uszkodzenie gtosnikéw lub innych komponentéw, a takze uszkodzenie stuchu!

NAJWAZNIEJSZE CECHY:

* Petna polifonia, do 18 gloséw

* Klasyczne analogowe ksztatty fal syntezatora

* 36 tabel fal

* 14 typow filtrow

* Wbudowana sekcja efektéw cyfrowych z kompresja, panoramowaniem, korektorem,
pogtosem, opdznieniem, znieksztatceniem, chérem i efektami gator

¢ Cztery przypisywane pokretta zapewniajace natychmiastowy dostep do maksymalnie 24
podstawowych parametréw dzwigkowych

* 8 padéw wykonawczych do sterowania arpeggiatorem i dodawania ekspresji podczas gry

* 12-pasmowy vocoder z dynamicznym mikrofonem na gietkiej szyjce (w zestawie)

* Procesor VocalTune

¢ 37-nuta velocity-sensitive klawiatura

*  Wejscie i wyjscie MIDI

*  Wyswietlacz LCD

Oprocz odpowiedniego oprogramowania MiniNova/Novation (do pobrania) dostepne sa nastgpujace
funkcje:

* MiniNova Editor (wtyczka VST™, AU™, RTAS™) dla DAW
* Oprogramowanie bibliotekarskie dla systeméw Mac/Windows do zarzadzania patchami

O NINIEJSZEJ MANUALU

Nie wiemy, czy masz wieloletnie doswiadczenie w obstudze klawiatur elektronicznych, czy tez jest to Twdj
pierwszy syntezator. Najprawdopodobniej znajdujesz sie gdzie$ pomigdzy tymi dwoma skrajnosciami.
Dlatego starali$my sig, aby niniejszy manual byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich uzytkownikéw, co
nieuchronnie oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy beda chcieli pomina¢ niektére jego czesci,
podczas gdy poczatkujacy beda chcieli unikna¢ niektérych fragmentéw, dopdki nie opanujg master
podstaw.

Zanim jednak przejdziesz do dalszej lektury niniejszego manuala, warto zapoznac¢ si¢ z kilkoma ogolnymi
informacjami. W teksécie zastosowaliSmy pewne konwencje graficzne, ktére, mamy nadzieje, pomoga
wszystkim uzytkownikom w szybkim odnalezieniu potrzebnych informacji:

Skroty, konwencije itp.
Poniewaz w manualu czesto pojawiaja sig cztery pokretta w obszarze PERFORM panelu sterowania,
skrocilismy ich nazwy do RCn, gdzie n to liczba od 1 do 4, odnoszaca sig do danego pokretta.

W przypadku odniesier do elementéw sterujacych na panelu gérnym lub ztaczy na panelu tylnym uzylismy
nastepujacych oznaczen: [x] w celu odniesienia do schematu panelu gérnego oraz {x} w celu odniesienia
do schematu panelu tylnego. (Zobacz strona 5 i strona 6).

Do nazwania elementéw sterujacych na panelu gérnym lub ztaczy na panelu tylnym uzylismy
pogrubionych wielkich liter. Do oznaczenia tekstu wyswietlanego na ekranie LCD na poczatku opisu
kazdego parametru oraz w tabelach parametréw uzylismy tekstu matrycowego LCD,
natomiast w gtéwnych akapitach manualu uzyli$my pogrubienia.

Wskazowki
Sa one zgodne z opisem: zamieszczamy porady dotyczace omawianego tematu, ktére powinny
utatwi¢ skonfigurowanie urzadzenia MiniNova zgodnie z wtasnymi potrzebami. Nie jest
konieczne stosowanie sie do nich, ale generalnie powinny one utatwi¢ zycie.

Dodatkowe informacje
Sa to dodatki do tekstu, ktdére moga zainteresowac bardziej zaawansowanych uzytkownikéw, a
poczatkujacy moga je pomingé. Maja one na celu wyjasnienie lub doprecyzowanie konkretnego
obszaru dziatania.

Parametry wydajnosci
MiniNova charakteryzuje sie niezwykiq elastycznoscig w dostosowywaniu brzmien, co mozna
zobaczy¢ w drugiej czes$ci tego manuala, gdzie opisano kazdy parametr dostepny w systemie
menu. Aby jednak unikna¢ koniecznos$ci poruszania sie po menu podczas wystepéw na zywo
, hajbardziej przydatne i najczgsciej potrzebne parametry sg natychmiast dostgpne do regulacji za pomoca
czterech pokretet w obszarze PERFORM na panelu sterowania. Wyraznie zaznaczyli$my te parametry w
opisach parametréw.

CO ZNAJDUJE SIE W PUDELKU?

Urzadzenie MiniNova zostato starannie zapakowane w fabryce, a opakowanie zostato zaprojektowane tak,
aby wytrzymac¢ nieostrozne obchodzenie sig z nim. Jesli urzadzenie wyglada na uszkodzone podczas
transportu, nie wyrzucaj zadnych materiatéw opakowaniowych i powiadom sprzedawce sprzetu
muzycznego.

Zachowaj wszystkie materiaty opakowaniowe do wykorzystania w przysztosci, jesli kiedykolwiek zajdzie potrzeba
ponownej wysyiki urzadzenia.

Prosze sprawdzi¢ ponizsza liste z zawarto$cig opakowania. Jesli jakie$ elementy sg brakujace lub
uszkodzone, prosze skontaktowac si¢ ze sprzedawca lub dystrybutorem Novation, u ktérego zakupiono
urzadzenie.

¢ Syntezator MiniNova

¢ Mikrofon na gietkim ramieniu

¢ Zasilacz DC (PSU)

* Kabel USB

¢ Karta do pobrania oprogramowania

Rejestracja urzadzenia MiniNova

Mozesz zarejestrowac urzadzenie MiniNova online, korzystajac z karty rejestracyjnej. Dzigki temu
bedziesz mégt pobra¢ dodatkowe oprogramowanie, do ktérego masz prawo jako nabywca urzadzenia
MiniNova.

Wymagania dotyczace zasilania

Urzadzenie MiniNova jest dostarczane z zasilaczem 9 V DC, 900 mA. Srodkowy pin ztacza
koncentrycznego jest dodatnim (+ve) biegunem zasilania. Urzadzenie MiniNova moze by¢ zasilane za
pomoca tego zasilacza sieciowego AC-DC lub poprzez potaczenie USB z komputerem. Aby uzyskac¢
najlepszg mozliwg jako$¢ dzwieku z urzadzenia MiniNova, zalecamy uzywanie dostarczonego zasilacza.

Dostepne sg dwie wersje zasilacza, a urzadzenie MiniNova zostanie dostarczone z wersjg odpowiednig
dla danego kraju. Zasilacz jest wyposazony w odtaczane adaptery; nalezy uzywac¢ adaptera pasujacego
do gniazdek sieciowych w danym kraju. Podczas zasilania urzadzenia MiniNova z sieciowego zasilacza
nalezy upewni¢ sig, ze lokalne napiecie sieciowe miesci si¢ w zakresie napie¢ wymaganych przez
adapter, tj. od 100 do 240 VAC, PRZED podtaczeniem go do sieci.

Zalecamy uzywanie wytacznie dostarczonego zasilacza. Nieprzestrzeganie tego zalecenia spowoduje
utrate gwarancji. Jesli zgubite$ zasilacz do produktu Novation, mozesz go kupi¢ u sprzedawcy sprzetu
muzycznego.

Jesli zasilasz MiniNova przez ztacze USB, pamietaj, ze chociaz specyfikacja USB uzgodniona
przez branze IT méwi, ze port USB powinien dostarcza¢ 0,5 A przy napieciu 5 V, niektére
komputery — zwtaszcza laptopy — nie sq w stanie
dostarczy¢ takiego pradu. W przypadku zasilania urzadzenia MiniNova z portu USB laptopa zdecydowanie
zaleca sig zasilanie laptopa z sieci pradu zmiennego, a nie z wewnetrznej baterii.
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Widok z géry — elementy sterujace

1.
2.

37-nuta (3 oktawy) klawiatura z czujnikiem velocity.

Pokretta pitch i MOD: Pokretto pitch powraca do pozyciji Srodkowej po zwolnieniu.

Sekcja SELECT/EDIT

3.

10.

Niestandardowy 2-rzedowy wyswietlacz LCD z matryca punktowg o rozdzielczosci 8
znakéw do wyboru patchy i dostepu do menu. Wyswietlacz LCD posiada réwniez miernik
stupkowy pokazujacy poziom sygnatu wejéciowego audio, tempo w BPM i inne informacje
o stanie.

Selektor TYPE/GENRE: Stuzy do wyboru podzbioru dostepnych patchy.

Przetacznik SORT: pozwala uporzadkowac zestaw patchy wedtug numeru patcha lub
alfabetycznie wedtug nazwy.

Pokretto z blokadg DATA: stuzy do wyboru patchéw i zmiany warto$ci parametréw w
menu.

Przyciski PAGE I i H: stuzg do przechodzenia do przodu i do tytu migdzy stronami
menu.

Przycisk MENU/BACK: naci$nigcie powoduje wejscie do systemu menu; w systemie
menu ponowne nacisnigcie powoduje powrét do poprzedniego poziomu menu. Diugie
nacisniecie (> 1 sek.) powoduje catkowite wyjscie z systemu menu.

Przycisk OK: stuzy do nawigacji w systemie menu (przechodzi do nastgpnego poziomu
menu) oraz do potwierdzania wprowadzonych danych.

Przycisk SAVE: stuzy do zapisywania zmian wprowadzonych w patchach.

Patch I i H: dedykowane przyciski do przewijania aktualnie dostepnych patchy.
Naci$nigcie obu przyciskéw jednoczesnie przez co najmniej jedng sekunde powoduje
przejscie do trybu DEMO.

Sekcja PERFORM

12.

Pokretta: 4 pokretta ,Tweak” do regulacji parametréow. Funkcja kazdego pokretta jest
okreslana przez ustawienie selektora PERFORM ROW [13]. (W manualu uzycie pokretta
jest oznaczone symbolem ,RCn”, gdzie n oznacza numer pokretta; np. ,RC1” odnosi sie
do pokretta 1).

Przetacznik wyboru rzedéw: Ten 6-pozycyjny przetacznik okresla funkcje czterech
pokretet [12]. Dioda LED wskazuje aktualnie wybrany rzad, a parametry dostepne do
regulacji sa wydrukowane na gérnym panelu MiniNova. Przesunigcie przetacznika pozwala
wybra¢ dowolny rzad tabeli wydrukowanej na panelu. Pierwsze dwa rzedy przypisuja
regulatory Tweak do parametrow, ktére zostaty fabrycznie wybrane przez zespét
programistéw Novation dla kazdego patch, zapewniajac natychmiastowy dostep do
najbardziej uzytecznych i efektownych zmian brzmienia.

FILTER: jest to duze pokretto, ktére ma poméc w uzyskaniu wigkszej ekspresji podczas
gry na zywo. Zawsze reguluje czgstotliwo$¢ odciecia filtra 1.
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PADS 1 do 8: zestaw o$miu podswietlanych, wielokolorowych, czutych na nacisk padéw,
ktére moga by¢ uzywane na dwa podstawowe sposoby — Animate lub Arpeggiate.
Dodatkowo, w potaczeniu z przyciskiem FAVORITE [17], moga by¢ uzywane jako przyciski
,Quick Load” do przywotywania preferowanych patch.

Przetacznik ANIMATE/ARPEGGIATE: 2-pozycyjny przetacznik (sprezynowy,
powracajacy do pozycji srodkowe;j), ktéry przypisuje pady [15] do dziatania jako
elementy sterujace Animate lub pady arpeggiatora.

Przycisk FAVORITE: stuzy do zapisywania i przywotywania preferowanych patchéw w
potaczeniu z o$mioma padami [15].

Przycisk HOLD: modyfikuje dziatanie pada [15] w trybie Animate, ,blokujac” go w stanie
,on”.

ON: podswietlany przycisk stuzacy do wiaczania i wytaczania arpeggiatora. Po wybraniu
opcji ,On” osiem padow [15] przechodzi w tryb arpeggiatora, a dioda LED arpeggiatora w
sekcji padow zapala sie.

Przycisk LATCH: stosuje efekt arpeggiatora do ostatniej nuty (nut) granej w sposéb
ciagty, az do nacisniecia kolejnego klawisza. Funkcje LATCH mozna wstepnie wybrac,
aby byta aktywna zaraz po wigczeniu arpeggiatora.

Regulator TEMPO: ustawia tempo odtwarzanego pattern arpeggiatora. Sasiednia dioda
LED miga, wskazujac tempo, a rzeczywista warto$¢ BPM jest wySwietlana na ekranie
LCD.

jScie mikr dyr gniazdo XLR do podiaczenia dostarczonego
mikrofonu na gietkim ramieniu lub innego mikrofonu dynamicznego (tj. mikrofonu
niewymagajacego zasilania fantomowego do dziatania). Mikrofon moze by¢ uzywany z
funkcjami vocodera i VocalTune urzadzenia MiniNova lub podtaczony do wyj$¢ audio.
Wejscie to jest pomijane, gdy wtyczka jack jest poditaczona do gniazda EXT IN {8} na tylnym
panelu.

MASTER VOLUME: regulacja poziomu gtéwnego wyjscia audio i wyj$cia
stuchawkowego.

Przyciski OCTAVE + i —: kazde naci$nigcie tych przyciskéw powoduje transpozycje
klawiatury o jedng oktawe w gore lub w dét. Powigzane wielokolorowe diody LED
potwierdzajq zastosowanie transpozycji.



Widok z tytu — potaczenia

25.  Ztgcze zasilania pradem statym: standardowe gniazdo 2,2 mm do podtaczenia
zewnetrznego

il 9VDC (w ie). Zobacz ,Wymagania dotyczace zasilania” na stronie 4.

26. Przetacznik wiaczania/wytaczania: 3-pozycyjny przetacznik:

POZYCJA AKCJA

ext DC Wiacza zewnetrzne wejscie 9 V DC
WYL Wylgczone

UsB Wiacza zasilanie przez port USB

27.  Port USB: gniazdo USB typu B 1.1 (kompatybilne z 2.0) do podtaczenia do komputera
PC lub Mac

28.  Ziacza MIDI: standardowe gniazda MIDI In/Out (5-pinowe DIN)

29.  Gniazdo pedatu Sustain: 2-biegunowe (mono) gniazdo jack %" do podtaczenia pedatu
Sustain. Kompatybilne sg zaréwno pedaty typu NO (normalnie otwarte), jak i NC
(normalnie zamkniete); jesli podiaczysz pedat, gdy MiniNova jest wiaczona, typ pedatu
zostanie automatycznie wykryty podczas uruchamiania (pod warunkiem, Ze nie naciskasz
pedatu!). Zobacz ,Parametr: Konfiguracja przetacznika noznego” na
stronie
14.

30. Gniazdo stuchawkowe: 3-biegunowe gniazdo jack %" do podtaczenia stuchawek stereo.
Glo$nos¢ stuchawek reguluje sie za pomoca pokretta master VOLUME [23].

31. OUTPUT LEFT i RIGHT: 2 gniazda jack %" obstugujace gtéwne wyjscie stereo. Wyjscia sa
niesymetryczne, o maksymalnym poziomie +5 dBu.

32.  EXT IN: gniazdo jack %" do podiaczenia zewnetrznego instrumentu lub wejs¢ audio o
poziomie liniowym. Wej$cie to ma pierwszenstwo przed ztaczem XLR podtaczonym do
wejscia mikrofonowego Dynamic Mic Input [22] na gérnym panelu. Wejscie jest
symetryczne i moze przyjmowaé maksymalny poziom wejsciowy 0 dBu. Czuto$¢ wejscia
mozna regulowac za pomocg systemu menu (patrz ,Parametr: Input Gain” na stronie 13).

33.  Port Kensington Lock: do zabezpieczenia syntezatora.

ROZPOCZECIE PRACY

Praca w trybie autonomicznym i z komputerem — przedmowa

MiniNova moze by¢ uzywana jako samodzielny syntezator, z lub bez potaczen MIDI z innymi modutami
dzwiekowymi lub klawiaturami. Mozna jg réwniez podiaczy¢ — poprzez port USB — do komputera (z
systemem Windows lub Mac) z zainstalowana aplikacja DAW. Wéwczas MiniNova moze by¢ w cato$ci
sterowana z komputera za pomocg wtyczki MiniNova Editor. MiniNova Librarian to oddzielna aplikacja,
ktoéra pomaga w organizowaniu, zapisywaniu i przywotywaniu patchow.

UL

i do ki tera przez USB.
USB przesyta MIDI do i z komputera

Rézne sposoby podtaczenia MiniNova w celu dostosowania do réznych metod pracy sg opisane w
dokumentaciji dotgczonej do pakietdw oprogramowania MiniNova Editor i MiniNova Librarian. Instalatory
tego oprogramowania oraz powigzane sterowniki USB mozna pobrac ze strony:

support.novationmusic.com

Podczas korzystania z MiniNova wraz z edytorem MiniNova Editor na wyswietlaczu LCD pojawia sie
flaga EDITOR potwierdzajaca potaczenie. Nalezy réwniez zwréci¢ uwage, ze pojawia sie flaga USB,
gdy MiniNova jest podiaczona do komputera za pomoca ztacza USB i nawigzano prawidtowg wymiane
danych.

PRACA SAMODZIELNA — POLACZENIA
AUDIO | MIDI

Najprostszym i najszybszym sposobem rozpoczecia pracy z MiniNova jest podtaczenie dwéch
gniazda na tylnym panelu oznaczone OUTPUT LEFT i RIGHT {31} do wej$¢ wzmacniacza stereo,
miksera audio, glo$nikéw aktywnych, karty dzwiekowej komputera innej firmy lub innego urzadzenia
stuzacego do monitorowania sygnatu wyj$ciowego.

 JRALLLL

Nuta: MiniNova nie jest interfejsem MIDI dla komputeréw. Dane MIDI moga by¢ przesytane
miedzy syntezatorem MiniNova a komputerem za posrednictwem potaczenia USB, ale nie mozna
przesyta¢ danych MIDI migdzy komputerem a urzadzeniami zewnegtrznymi za posrednictwem
portéw MIDI DIN urzadzenia MiniNova.

Jesli uzywasz MiniNova z innymi modutami dzwiekowymi, podtacz MIDI OUT {28} w MiniNova do MIDI IN
w pierwszym module dzwigkowym, a nastepnie poditgcz kolejne moduty w zwykly sposob. Jesli uzywasz
MiniNova z klawiatura master, podtacz MIDI OUT kontrolera do MIDI IN w MiniNova i upewnij sig, ze
klawiatura master jest ustawiona na kanat MIDI 1 (domysiny kanat MiniNova).

Kiawiatura kontrolera

Moduly dzwigkowe



https://support.novationmusic.com/hc/en-gb

Przy wytaczonym lub wyciszonym wzmacniaczu lub mikserze podtacz zasilacz sieciowy do urzadzenia
MiniNova {25} i podtacz go do sieci elektrycznej. Wiacz urzadzenie MiniNova, przesuwajac przetacznik na
tylnym panelu {26} do pozycji ext DC. Po zakorczeniu sekwencji uruchamiania wyswietlacz LCD wskaze
zatadowany patch. Jesli pokretto TYPE/GENRE nie zostato przesunigte od ostatniego wytaczenia
zasilania, bgdzie to ostatni uzyty patch. Jesli pokretto TYPE/GENRE zostato przesunigte, zatadowany
patch bedzie miat najnizszy numer (lub najnizsza pozycje w porzadku alfabetycznym, w zaleznosci od
ustawienia przetacznika SORT) w wybranym typie lub gatunku.

Wiacz mikser/wzmacniacz/gtosniki aktywne i zwigksz poziom gto$no$ci za pomoca pokretta Master
Volume.

[23] az do uzyskania zdrowego poziomu dzwieku z gtosnikéw podczas gry na klawiaturze.

Korzystanie ze stuchawek

Zamiast gto$nikdw podtaczonych przez wzmacniacz i/lub mikser audio mozna uzy¢ pary stuchawek
stereo. Mozna je podigczy¢ do gniazda wyjsciowego stuchawkowego na tylnym panelu

{30}. Gtéwne wyjscia pozostajg aktywne, gdy podtaczone sg stuchawki. Regulator MASTER LEVEL [23]
reguluje réwniez poziom gto$nosci stuchawek.

NUTA: Wzmacniacz stuchawkowy MiniNova moze generowac¢ wysoki poziom sygnatu; nalezy zachowa¢
ostrozno$¢ podczas regulacji gtosnosci.

SLOWO O NAWIGACJI W MENU

MiniNova zostata zaprojektowana tak, aby zapewni¢ uzytkownikowi maksymaling kontrole nad charakterystyka
dzwieku

i dziataniem systemu przy minimalnym wysitku. Dostgp do systemu menu uzyskuje si¢ zawsze poprzez
naci$nigcie przycisku MENU [8]. System menu sktada sie z szesciu oddzielnych menu:

Audio In
Global Arp
Chord
Edit Dump

Przechodz miedzy menu za pomocg przyciskow PAGE 1 i H [7] i naci$nij OK [9], aby wej$¢ do zadanego
menu. Uzyj ponownie przyciskow PAGE, aby uzyska¢ dostep do parametru, ktéry chcesz zmienic¢; uzyj
pokretta DATA [6], aby zmieni¢ warto$¢ parametru.

Aby wyj$¢ z systemu menu, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk MENU/BACK; w przeciwnym razie po
uptywie krétkiego czasu nastapi automatyczne wytaczenie, a ekran powréci do wys$wietlania informacji
o aktualnie zatadowanym patchu.

Przewijanie patchy

MiniNova jest fabrycznie wyposazona w zestaw patchy, ktére mozna odstucha¢ w dowolnym momencie, o
ile nie znajdujesz sie w systemie menu. Patch'e sg rozmieszczone w 3 bankach (od A do C), z ktérych
kazdy zawiera 128 patch'y (od 000 do 127). Banki A i B zawierajq peten zestaw fabrycznych patch'y,
natomiast bank C zawiera 128 kopii patch'a poczatkowego, ktéry mozna nadpisa¢ lub wykorzysta¢ jako
podstawe do tworzenia wtasnych brzmien. Po ustawieniu selektora TYPE/GENRE [4] w pozycji ALL,

nalezy obréci¢ pokretto DATA [6] lub uzy¢ przyciskow PATCH I i H[11], aby przechodzi¢ miedzy patchami.

Nowy dzwiek zostanie zatadowany, gdy tylko dane patcha pojawig sig¢ na wyswietlaczu.

Zestaw patchéw mozna przeglada¢ wedtug kolejnosci numerycznej lub alfabetycznej wedtug nazwy,
zgodnie z ustawieniem przetacznika SORT [5].

Wyszukiwanie wedtug typow lub gatunkéw

Oprécz podziatu na 3 banki, patche sg réwniez podzielone na kategorie wedtug rodzaju brzmienia, co
znacznie utatwia znalezienie odpowiednich brzmien. Kazdy patch nalezy zaréwno do gatunku, jak i typu;
gatunek ogdlnie wskazuje obszar muzyczny, do ktérego patch moze by¢ odpowiedni, natomiast typ
porzadkuje patche wedtug charakterystyki brzmienia. Uzyj pokretta TYPE/GENRE, aby wybra¢
interesujacy Cie typ lub gatunek.

Po okresleniu typu lub gatunku zestaw patchy mozna ponownie przeglada¢ w porzadku numerycznym
lub alfabetycznym.

Ponizej znajduje sig lista gatunkéw i typéw:

TYPY GATUNKI
Wszystkie
Vocoder/VocalTune Rock/Pop
Bas R&B/Hip Hop
Klawisze/Partia gtéwna Dubstep
Pad/Smyczki House/Techno
Arp/Ruch D&B/Breaks

Klasyczny syntezator

Korzystanie z przycisku FAVORITE do tadowania patch

Mozesz przypisa¢ do o$miu padéw Performance maksymalnie osiem ulubionych patchy, a nastepnie
szybko je ponownie zatadowac bez koniecznosci przeszukiwania catej listy patchy.

Przypisywanie patch do pada

Po zatadowaniu patchu naci$nij i przytrzymaj przycisk FAVORITE [17], a jednocze$nie naci$nij i
przytrzymaj przycisk pada. Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat Assignin wraz z 3-
sekundowym licznikiem czasu. Po 3 sekundach wyswietlacz zmieni si¢ na Favorite

Assigned, a patch zostanie przypisany do tego pada. Nuta zmieni kolor na czerwony, potwierdzajac
przypisanie.

tadowanie patch z pada

Nacisnij i przytrzymaj przycisk FAVORITE; wszystkie pady beda miga¢ na niebiesko (chyba ze aktualnie
zatadowany patch zostat wczesniej przypisany do pada, w ktérym to przypadku pad $wieci sie na
czerwono). Podczas migania naciénij pad, do ktérego chcesz przypisa¢ dany patch, a zostanie on
zatadowany. Wyswietlacz LCD potwierdzi nowy patch, wy$wietlajac jego nazwe.

Tryb demonstracyjny

Nacis$nij jednoczesnie dwa przyciski patch I i H[11], a MiniNova przejdzie w tryb demonstracyjny. Uzycie
dowolnego elementu sterujgcego spowoduje wyswietlenie krotkiego opisu jego funkcji na ekranie LCD.
Nalezy pamigta¢, ze w trybie demonstracyjnym zadne elementy sterujace (z wyjatkiem master) ani
klawiatura nie sg aktywne.

MODYFIKOWANIE DZWIEKOW —
KORZYSTANIE Z ELEMENTOW
STERUJACYCH PERFORMANCE

MiniNova jest wyposazona w zestaw elementéw sterujacych zaprojektowanych specjalnie do uzytku podczas
wystepow na zywo

. Pozwalajg one modyfikowa¢ brzmienie zatadowanego patch na wiele interesujacych, a czasem
zaskakujacych sposobow!

Elementy sterujace znajduja si¢ w obszarach PERFORM, PADS i ARP panelu sterowania (patrz
pozycje 12-21 na stronie 5 ).

Elementy sterujace parametrami

Podczas grania na zywo czesto pozadane jest manualne dostosowanie niektdrych aspektéw brzmienia, tj.
Lpoprawienie” okreslonego parametru. Chociaz konstrukcja MiniNova umozliwia dostep do wszystkich
parametréw definiujacych okreslone brzmienie, przydatne jest, aby najwazniejsze parametry potrzebne
podczas grania na zywo byty tatwo dostepne za pomoca wygodnego zestawu elementéw sterujacych. Sa
to cztery pokretta po prawej stronie panelu sterowania, patrz pozycja 12 na stronie 5.

Uzyj tych czterech pokretet w potaczeniu z przetacznikiem wyboru rzedu Perform [13]. Dioda LED
zaswieci sie, wskazujac, do ktérego z szesciu bankéw dostepnych parametréw przypisane sg pokretta.
Nalezy pamigta¢, ze rzedy od 3 do 6 zawsze sterujg tymi samymi parametrami, niezaleznie od
zatadowanego patcha — cho¢ rzeczywisty efekt sterowania bedzie prawdopodobnie brzmiat inaczej!
Rzedy 1 2 przetaczajg cztery pokretta w tryb ,Tweak”, w ktérym parametry, ktérymi steruja, zmieniajg
sie wraz z patchami (patrz ponizej).

Na tym etapie nie przejmuj sig zbytnio znaczeniem stéw takich jak ,Resonance” i ,Sustain” — wszystkie te (i
wiele innych) terminy sg szczegdtowo wyjasnione w dalszej czesci manuala. Po prostu sprobuj zapoznaé
sie z rzeczywistym efektem dzwiekowym, ktdry styszysz po kolejnym dostosowaniu kazdego z parametréw
dla réznych kategorii patch.

Cztery pokretta stuzace do ,regulacji” prawie nigdy nie beda znajdowac sie w prawidiowej
pozycji wzgledem wartosci parametréw, ktére kontroluja, a ktére sg zapisane jako cze$¢
aktualnie zatadowanej patch. Na przyktad w patch A000 (,BasslsWet DC”)
warto$¢ parametru Filter Obwiednia Decay Time wynosi 27. Jesli pokretto Tweak dla tego parametru (RC2
W rzedzie 4) jest ustawione na przyktad nga godzine 2, pozycja pokretta oznacza zupetnie inng wartogg,
Wyswietlacz LCD zawiera dwie strzatki, ktore wskazuja, w ktorg strone nalezy obroci¢ pokretto, aby jego
pozycja ,odpowiadata” zapisanej warto$ci parametru. Dopdki funkcja Pot Pickup jest wigczona (w menu
globalnym), pokretto nie bedzie miato Zadnego wptywu, dopoki obie strzatki nie znikna. Jesli funkcja Pot
Pickup jest wytaczona, obrécenie pokretta spowoduje natychmiastowa zmiang parametru, co moze
spowodowac styszalne
.skok”. Wigcej informacji na temat funkcji Pot Pickup znajduje sie na stronie 14.
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Rzedy 1i 2 - Tweak i (FX) Tweak NUTA: RC4 jest preset do sterowania poziomem efektéw FX, gdy wybrany jest wiersz 2 ((FX) TWEAK).

Po wybraniu rzedu 1 lub 2 pokretta beda miaty rézne dziatanie w zalezno$ci od zatadowanego patch. Mozna to jednak zmieni¢ w podmenu TWEAK menu EDIT.
Whynika to z faktu, ze rzeczywiste przypisanie elementéw sterujacych stanowi cze$¢ patch. Wszystkie
fabryczne patche majg wstepnie przypisane elementy sterujace Tweak, ale mozna zmieni¢ ich funkcje * Mozna to znalez¢ — lub dowolny patch znany z nazwy — szybciej, t iajac SORT na A-Z i przewijajac liste

lub doda¢ inne, jesli jest taka potrzeba. patchéw w porzadku alfabetycznym.

Najlepszym sposobem zrozumienia dziatania elementéw sterujacych Tweak jest zatadowanie patcha i

wyprébowanie ich. Sprébuj zatadowac patch ,Synchromatic 1 PS”, ktéry znajduje sie w sekgji Rzedy 3 do 6 — state regulatory Tweak

Arp/Movement TYPE*. Wybierz wiersz TWEAK za pomoca przetacznika Perform Row Selector [13]. Funkcja czterech pokretet jest z gory okreslona po wybraniu dowolnego z rzedéw od 3 do 6. Ponizsza
Podczas gry dostosuj kolejno kazdy z czterech regulatoréw TWEAK, aby ustyszec¢ ich efekt. Przekonasz tabela zawiera liste funkciji i wskazuje, gdzie w instrukcji obstugi mozna znalez¢ wigcej informacji na temat
sig, ze mozesz wprowadzi¢ dalsze zmiany w brzmieniu. Teraz wybierz wiersz (FX) TWEAK; zauwazysz, parametroéw kontrolowanych w kazdym przypadku.

Zze regulatory TWEAK dziataja teraz inaczej i brzmienie mozna modyfikowa¢ w inny sposéb — w tym
przypadku poprzez zmiang przetwarzania efektéw audio zastosowanych do brzmienia. Petne informacje na temat parametréw kazdego z elementéw sterujacych Tweak w
wierszach od 3 do 6 sg,

Wazng kwestia, ktéra nalezy tutaj zrozumie¢, jest to, ze wplyw kazdego regulatora TWEAK na dostgpne na stronie wskazanej w ponizszej tabeli.

dzwigk jest specyficzny dla danego patch. Po zatadowaniu réznych patch, regulatory TWEAK beda

zmieniac rézne wtasciwosci dzwigkowe.

Parametr Wiecej informaciji? Parametr Wiecej informacii? Parametr Wiecej informaciji? Parametr Wiecej informacii?

3 | Filtr Rezonans F1Res strona 18 Sledzenie F1Track strona 18 Typ F1Typ strona18 | Drive F1Damnt strona 18

4 | Filtr Obwiednia Atak FItAtt strona23 Decay FlitDec strona23 | Sustain FlitSus strona23 | Kwota F1Env2 strona 18

5 | Obrzeze amplitudy Atak AmpALtt strona 21 Decay AmpDec strona 21 Sustain AmpSus strona 21 Release AmpRel strona 22

(obwiednia)

6 | Oscylator Osc1 Wirtualna 0O1VSync strona 15 Gestosé Osc 1 O1Dense strona 16 Osc 2 Wirtualna 0O2VSync strona 15 Gestos¢ Osc 2 | O2Dense strona 16

synchronizacja synchronizacja
Pokretto Filter jest przytrzymywany. Przycisk LATCH mozna réwniez nacisna¢ przed wiaczeniem arpeggiatora. Po

wigczeniu arpeggiatora MiniNova natychmiast odtworzy sekwencje arpeggio zdefiniowana przez ostatni
zestaw zagranych nut i bedzie jg odtwarza¢ w nieskoriczono$¢. Tempo sekwenciji arpeggio jest ustawiane
za pomoca regulatora TEMPO; mozna zmieni¢ tempo sekwencji, zmieniajac jego warto$¢. Wiecej
szczegotéw znajduje sig na stronie 14.

Regulacja czestotliwosci gléwnego filtra syntezatora (Filter 1) jest prawdopodobnie najczesciej
stosowang metoda modyfikacji dzwigku. Z tego powodu czestotliwos¢ Filter 1 ma wtasny dedykowany
regulator w postaci duzego pokretta [14] znajdujacego sig obok parametréw
. Wyprdbuj rézne rodzaje patch, aby ustysze¢, jak zmiana czgstotliwosci filtra wptywa na charakterystyke
réznych rodzajow dzwigkow.
Vocoder
Wykorzystanie pa dow jako elementéw sterujacych podczas wystepéw MiniNova jest wyposazona w sekcje Vocoder, ktéra pozwala tworzy¢ naprawde wspaniate brzmienia poprzez
faczenie dzwigkow syntezatora z gtosem lub innym instrumentem, takim jak gitara.
Osiem padéw ponizej regulatoréw parametréow ma wiele funkcji w MiniNova. W tej sekcji zajmiemy sie wytacznie
ich wykorzystaniem jako regulatoréw wydajnosci. Aby wiaczy¢ pady do uzytku podczas wystepéw, ustaw
przetacznik ANIMATE/ARPEGGIATE [16] w pozycji ANIMATE.

Aby uzy¢ vocodera, najpierw podtacz mikrofon (jeden jest dostarczony wraz z MiniNova) do gniazda MIC
[22] na gérnym panelu. Alternatywnie mozesz podtaczy¢ gitare lub inny instrument do gniazda EXT IN {8}
na tylnym panelu (spowoduje to odiaczenie gniazda mikrofonowego). Nastepnie nalezy ustawi¢

Podobnie jak w przypadku elementéw sterujacych TWEAK, doktadny wplyw kazdego pada na wzmochnienie audio mikrofonu lub instrumentu. W tym celu nacisnij przycisk MENU [8], wybierz opcje
charakterystyke dzwigku zalezy od patch. Najlepszym sposobem, aby zrozumie¢ ich dziatanie, jest Audio In za pomoca pokretta DATA [6], a nastepnie nacisnij przycisk OK [9]. Spowoduje to otwarcie
ponowne zatadowanie patch i wyprébowanie ich. Zataduj patch ,Cry4Moon DF” — ktéry mozna znalez¢ w systemu menu, a Audio In bedzie pierwszym wyswietlonym menu. Pierwsza pozycja menu Audio to Input
sekcji Klawiatura/Lead TYPE* — i delikatnie dotknij kolejno kazdego pada podczas normalnego grania. Gain (InptGain); dostosuj wzmocnienie wejsciowe za pomoca pokretta DATA [6], zwracajac uwage na
Zauwazysz, ze po dotknieciu pada dzwiek zmienia sie w charakterystyczny sposéb. Sprobuj zatadowaé nute poziomu sygnatu wyswietlanej w gérnej czesci ekranu LCD w postaci poziomego miernika

rézne rodzaje patchy, aby sprawdzi¢, jaki wptyw maja na nie pady. Nalezy pamigtac, ze nie wszystkie stupkowego. Upewnij sig, ze najgtosniejszy poziom audio nie powoduje zaswiecenia sie segmentu OVER.

patche majg przypisane wszystkie osiem padéw.
Ustaw pokretto TYPE/GENRE [4] na VOCODER/VOCALTUNE i wybierz patch z dostepnego podzbioru.

W dalszej czgsci manuala dowiesz sig, jak ponownie przypisa¢ pady, aby wprowadzi¢ okreslone zmiany Teraz przytrzymaj jeden lub wigcej klawiszy i $piewaj do mikrofonu (lub graj na instrumencie podtaczonym
parametréw w dowolnym patchu. Przypisania te pozostaja w patchu do wykorzystania w przysztosci. do EXT IN). Ustyszysz dzwiek syntezatora zmodyfikowany przez zewnetrzne wejscie audio. Podobnie jak
w przypadku kazdego innego patch, mozna zmienia¢ rézne parametry za pomoca FILTER i czterech
* Mozesz szybciej znalez¢ te lub dowolng inng patch, ktérej nazwe znasz, ustawiajac opcje SORT na A-Z i enkodoréw obrotowych w sekcji PERFORM lub uzy¢ funkcji Animate, jak opisano powyzej.

przewijajac liste patch w porzadku alfabetycznym.
Podobnie jak w przypadku wszystkich innych elementdéw sterujgcych, zalecamy eksperymentowanie, aby
zrozumie¢, w jaki sposéb rézne elementy sterujace wspétdziatajg ze soba.

Arpeggiator
Nalezy pamigtac¢, ze dwie fabryczne patche Vocoder, ,Aaah 1" (B073) i ,Aaah 2" (B074), nie
wykorzystujg wbudowanego mikrofonu. Chociaz korzystajg one z funkcji Vocoder urzadzenia
MiniNova, uzywajq statych formantéw, ktére sg zapisane wraz z patchami.

MiniNova posiada potezna funkcje arpeggiatora, ktéra pozwala na odtwarzanie i manipulowanie
arpeggiami o réznym stopniu ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Po nacisnigciu pojedynczej nuty
arpeggiator ponownie uruchamia nute. Jesli zagrasz akord, arpeggiator zagra go pojedynczo w sekwencji
(nazywanej pattern arpeggio lub ,sekwencjq arpeggio”); jesli wiec zagrasz tréjdzwiek C-dur, wybrane nuty

toC,EiG. o
Pokretta Pitch i Mod

Arpeggiator MiniNova wiacza sie poprzez naci$niecie przycisku ARP ON [19]; jego podswietlenie MiniNova jest wyposazona w standardowa pare pokretet sterujacych syntezatorem, umieszczonych obok

potwierdzi wiaczenie, a osiem padéw zmieni kolor na czerwony. Przytrzymanie nuty spowoduije jej klawiatury: pitch i MOD (modulacja). Pokretto pitch jest sprezynowe i zawsze powraca do pozycji

powtdrzenie w sekwencji, a podswietlenie padéw zmieni kolor na fioletowy w miare postepu pattern. srodkowej.

Poczatkowo wszystkie wiaczone uderzenia w sekwencji sa odtwarzane, ale po naci$nigciu pada

uderzenie odpowiadajace pozycji tego pada zostanie pominiete w sekwencji,

generujac rytmiczny pattern. ,Odznaczone” pady nie beda si¢ $wiecié. ,0dznaczony” pad mozna ponownie
wiaczy¢, tapajac go po raz drugi.

Przesuniecie PITCH zawsze podnosi lub obniza wysoko$¢ dzwigku odtwarzanej nuty (nut). Zakres
dziatania mozna ustawi¢ za pomoca systemu menu, od péttonu do oktawy, w krokach péttonowych.

Doktadna funkcja kota MOD rézni sie w zalezno$ci od zatadowanego patcha; ogéinie stuzy ono do
dodawania ekspresji lub réznych elementéw do syntetyzowanego dzwigku. Czesto uzywa sie go do
dodawania vibrato do dzwigku; innym zastosowaniem jest sterowanie predkoscia ,wirtualnego”
gtosnika obrotowego.

Mozliwe jest przypisanie kota MOD do sterowania dowolnym parametrem sktadajacym si¢ na
brzmienie — lub kombinacjg parametréw jednoczesnie. Temat ten zostal omoéwiony bardziej
szczego6towo w innym miejscu manuala. Zobacz ,Czym jest Legato? 22" na stronie 3.

Dziatanie arpeggiatora w MiniNova jest kontrolowane przez trzy przyciski ARP [19], [20] i
[21]: ON, LATCH i TEMPO. Przycisk ON wiacza lub wytacza arpeggiator.

Przycisk LATCH odtwarza aktualnie wybrana sekwencje arpeggio wielokrotnie bez klawiszy.



Przesunigcie oktawy

Te dwa pods$wietlane przyciski [24] transponujq klawiature w goére lub w dét o jedng oktawe za kazdym
razem, gdy zostang naci$niete, maksymalnie do czterech oktaw. Kolor wyswietlany przez przyciski
wskazuije liczbe przesunigtych oktaw: gdy obie diody LED sa wytaczone (stan domysiny), najnizsza nuta
na klawiaturze znajduje sig o jedng oktawe ponizej srodkowego C.

A

Srodkowe J

Cc
SHIFT KOLOR
(zadne przyciski nie sg wciniete) Diody LED
wylaczone
+ 1 oktawa Czerwony
+ 2 oktawy Magenta
+ 3 oktawy Fioletowy
+ 4 oktawy Niebieski

Normalny pitch klawiatury mozna przywréci¢ w dowolnym momencie, naciskajac jednoczesnie oba
przyciski oktawy.

Zapisywanie patch

Cigzko pracowali$my, aby stworzy¢ zestaw przydatnych i $wietnie brzmigcych fabrycznych patchy i
jestesmy pewni, ze wiele z nich spetni Twoje potrzeby bez koniecznosci modyfikacji. Jednak mozliwosci
zmiany lub tworzenia zupetnie nowych brzmieri w MiniNova sa niemal nieograniczone, a kiedy juz to
zrobisz, prawdopodobnie bedziesz chciat zapisaé te brzmienia do wykorzystania w przysziosci.

Mozesz zapisywac¢ lub tworzy¢ wtasne patche bezposrednio w MiniNova bez uzycia aplikacji MiniNova
Editor i Librarian. Po zmianie dowolnego parametru patcha na wyswietlaczu LCD zapali si¢ wskaznik
SAVE, przypominajacy, ze nie pracujesz juz z niezmodyfikowanym patchem. Aby zapisa¢
zmodyfikowany patch:

1. Naciénij przycisk SAVE [10], co spowoduje wyswietlenie nazwy patch, jakg miat on w
momencie pierwszego zatadowania.

NUTA: Funkcja ochrony pamieci jest domysinie aktywna, wigc prawdopodobnie na ekranie pojawi sig

komunikat ,,Memory Protect!”. Nie bedzie mozna zapisa¢ zmodyfikowanej wersji biezacego patch bez
wylgczenia tej opcji. Zobacz ,Parametr: Ochrona pamieci” na stronie 13.

NPUTLEVEL NN M -

Ochrona
pamieci [

Na ekranie pojawi sie monit o podanie nowej nazwy dla zmodyfikowanej wersji (Nazwa?) a aktualna
nazwa pojawi sig jako sugestia, z migajacym pierwszym znakiem. Uzyj przycisku DATA [6] lub przyciskéw
patch | H[11], aby wybra¢ inny znak alfanumeryczny.

. Uzyj przyciskéw PAGE 1 i H [7], aby przej$¢ do nastepnego znaku i kontynuuj w ten sposoéb, az
wprowadzisz nowa nazwe.

. Nacisnij ponownie przycisk SAVE. Zostaniesz poproszony o wybranie lokalizacji, w ktérej ma
zosta¢ zapisana nowa patch. Domyslinie zostanie zaproponowana lokalizacja oryginalnego patch;
jesli ja wybierzesz, oryginalne dane patch zostang nadpisane. Uzyj pokretta DATA [6] lub
przyciskéw PATCH 1 i H[11], aby wybra¢ inng lokalizacje. Pamietaj, ze bank C (128 lokalizacji)
zostat pozostawiony pusty, aby$ mogt zapisa¢ wiasne patch; dzieki temu unikniesz nadpisania
oryginalnych wersji podczas prze u.

. Nacisnij ponownie przycisk ZAPISZ, a nastgpnie wybierz kategori¢ TYP, aby system sortowania
MiniNova mdgt jg odnalez¢. Uzyj przycisku DANE, aby wybra¢ najbardziej odpowiednig
kategorig, a nastepnie ponownie nacisnij przycisk ZAPISZ.

. Na koniec pojawi si¢ monit o wybranie GENRE (gatunku) do celéw archiwizacji. Uzyj przycisku DATA

, aby wybraé najbardziej odpowiedni, a nastepnie ponownie naci$nij przycisk SAVE.
. Na ekranie pojawi si¢ potwierdzenie utworzenia nowego patch z
komunikatem
Patch Saved. Nuta, ze niezaleznie od wybranej lokalizacji dla nowej patch, wszelkie dane
patch juz zapisane w tej lokalizacji zostang utracone.

NUTA: Szybszym sposobem zarzadzania patchami (zapisywanie, fadowanie, zmiana nazw, zmiana
kolejnosci itp.) jest uzycie programu MiniNova Librarian, ktéry mozna pobraé¢ bezptatnie ze strony:

support.novationmusic.com

Aktualizacja systemu operacyjnego MiniNova

Pliki aktualizacji oprogramowania sprzetowego beda od czasu do czasu dostgpne na stronie_
support.novationmusic.com. Procedura aktualizacji wymaga podtaczenia MiniNova przez USB do
komputera, n a ktérym zainstalowano niezbedne sterowniki USB. Petna instrukcja przeprowadzania
aktualizacji zostanie dostarczona wraz z plikiem do pobrania.

SAMOUCZEK-SYNTEZY
| =Y 4 |

W tej sekcji oméwiono bardziej szczegétowo temat generowania dzwieku oraz rézne podstawowe funkcje
dostepne w blokach generowania i przetwarzania dzwigku w MiniNova.

Zalecamy uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli nie znasz sie na analogowej syntezie dzwieku.
Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem moga przej$¢ do nastepnego rozdziatu.

Aby zrozumieé, w jaki sposéb syntezator generuje dzwigk, warto zapoznac sie z elementami sktadowymi
dzwigku, zaréwno muzycznego, jak i niemuzikalnego.

Jedynym sposobem wykrycia dzwieku jest regularne, cykliczne wibrowanie powietrza w btonie
bebenkowej. Mézg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) jako jeden z nieskonczonej liczby réznych
rodzajéw dzwigkow.

Co ciekawe, kazdy dzwigk mozna opisa¢ za pomoca zaledwie trzech wtasciwosci, ktére sg wspdline dla
wszystkich dzwigkow. Sa to:

* Pitch
* Bawa
¢ Gtosnosc

To, co odréznia jeden dzwigk od drugiego, to wzgledna wielko$¢ tych trzech wiasciwosci obecnych
w dzwieku na poczatku oraz sposoéb, w jaki wtasciwosci te zmieniajg sig w trakcie trwania dzwigku.

W syntezatorze muzycznym celowo postanowiliSmy uzyska¢ precyzyjng kontrolg nad tymi trzema
wiasciwosciami, a w szczegolnosci nad tym, jak mozna je zmienia¢ w trakcie ,trwania” dzwieku.
Wiasciwosci te czgsto majg rézne nazwy: glosnos¢ moze by¢ okreslana jako amplituda, gtosnos¢ lub
poziom, pitch jako czestotliwo$¢, a barwa jako tembr.

Pitch

Jak juz wspomniano, dzwigk jest odbierany przez powietrze wibrujgce btong bebenkowa. Pitch dzwieku
zalezy od czestotliwo$ci wibracji. Dla dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja odbierana jako dzwigk
wynosi okoto dwudziestu razy na sekunde, co moézg interpretuje jako dzwigk basowy; najszybsza wynosi
wiele tysiecy razy na sekunde, co moézg interpretuje jako dzwiek wysokotonowy.

v
v

Czas Czas

Na powyzszym wykresie, jesli policzy¢ liczbg szczytéw w dwdéch przebiegach (drganiach), mozna
zauwazyé¢, ze w przebiegu B jest doktadnie dwa razy wiecej szczytéw niz w przebiegu A. (Przebieg B
ma o oktawe wyzsza pitch niz przebieg A). Liczba drgan w danym okresie okresla pitch. Dlatego tez
pitch jest czasami okreslany jako czestotliwos$¢. Liczba szczytéw przebiegu policzonych w danym
okresie czasu okresla pitch, czyli czestotliwosc¢.

Ton

Dzwieki muzyczne sktadaja sig¢ z kilku réznych, powiazanych ze soba pitch wystepujacych jednoczesnie.
Najnizszy z nich nazywany jest ,tonem podstawowym” i odpowiada postrzeganej nucie dzwigku. Inne
pitch sktadajace sie na dzwiek, ktére sg powigzane z tonem podstawowym w prostych stosunkach
matematycznych, nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gto$no$¢ kazdej harmonicznej w poréwnaniu z
gtosnoscig tonu podstawowego okresla ogélny ton lub ,barwe” dzwigku.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i fortepian, grajace t¢ sama nutg na klawiaturze i z taka,
sama gtosnoscia. Pomimo tej samej glosnosci i pitch, instrumenty te nadal brzmia zupetnie inaczej.
Wynika to z faktu, Ze rézne mechanizmy wytwarzania dzwieku w obu instrumentach generujg rézne
zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznig sig od tych wystepujacych w
brzmieniu klawesynu.

Glosnos¢

Gtosnos¢, czesto okreslana jako amplituda lub natezenie dzwigku, zalezy od wielkosci drgan. Mowiac
najprosciej, fortepian styszalny z odlegto$ci jednego metra bedzie brzmiat gto$niej niz ten oddalony o
piecdziesiat metrow.
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B
Gtosnos
¢

Wykazano, ze tylko trzy elementy moga definiowa¢ dowolny dzwiek, teraz nalezy je powigzac¢ z
syntezatorem muzycznym. Logiczne jest, ze rézne sekcje syntezatora ,syntezujq” (lub tworza) te
rézne elementy.

Jedna sekcja syntezatora, oscylatory, dostarcza surowe sygnaty falowe, ktére okreslaja pitch dzwieku
wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczna (tonem). Sygnaly te sa nastgpnie miksowane w sekcji
zwanej mikserem, a powstata mieszanka jest nastepnie przekazywana do sekcji zwanej filtrem.
Powoduje to dalsze zmiany tonu dzwieku poprzez usunigcie (filtrowanie) lub wzmocnienie niektérych
harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest przekazywany do wzmacniacza, ktéry okresla
ostateczng gtosnos¢ dzwieku.

Oscylatory Mikser Filtr
Wzmacniacz

— —

Dodatkowe sekcje syntezatora — LFO i obwiednie — zapewniajg dalsze mozliwosci zmiany pitch, barwy i
gtosnosci dzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i

wzmacniaczem, zapewniajac zmiany charakteru dzwigku, ktére moga ewoluowa¢ w czasie. Poniewaz
jedynym celem LFO i obwiedni jest sterowanie (modulowanie) innymi sekcjami syntezatora, sg one
powszechnie znane jako ,modulatory”.

Ponizej oméwiono bardziej szczegétowo poszczegdlne sekcje syntezatora.

Oscylatory i mikser

Oscylator jest prawdziwym sercem syntezatora. Generuje on fale elektroniczng (ktéra tworzy wibracje, gdy
zostanie ostatecznie przekazana do gto$nika). Ta fala ma ksztatt

wytwarzany jest dzwiek o kontrolowanym pitchu, poczatkowo okreslonego przez nutg zagrang na
klawiaturze lub zawarta w otrzymanej wiadomos$ci MIDI. Poczatkowy charakterystyczny ton lub barwa
przebiegu sa w rzeczywistosci okreslone przez ksztatt przebiegu.

Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, Ze tylko kilka charakterystycznych przebiegéw
zawiera wiele najbardziej przydatnych harmonicznych do tworzenia dzwiekéw muzycznych. Nazwy
tych fal odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt widoczny na instrumencie zwanym oscyloskopem. Sa to:
fale sinusoidalne, fale prostokatne, fale pitoksztattne, fale tréjkatne i szum.

Kazdy ksztatt fali (z wyjatkiem szumu) ma okreslony zestaw harmonicznych zwigzanych z muzyka,
ktérymi mozna manipulowaé za pomoca dalszych sekcji syntezatora.

Ponizsze diagramy pokazuija, jak te ksztatty fal wygladajg na oscyloskopie, i ilustrujg wzgledne poziomy
ich harmonicznych. Nalezy pamigta¢, ze to wiasnie wzgledne poziomy réznych harmonicznych

obecnych w ksztatcie fali determinujg brzmienie koricowego dzwieku.

Fale sinusoidalne

Giosnose

| Harmoniczn
sinusoidalna a

Fale sinusoidalne majg tylko jedng harmoniczna. Fala sinusoidalna wytwarza ,najczystszy” dzwiek,
poniewaz ma tylko jedna pitch (czestotliwosc).

Fale tréjkatne

N Glosnose ‘

Fala trojkatna Harmoniczna

Fale tréjkatne zawieraja tylko nieparzyste harmoniczne. Gto$nos¢ kazdej z nich maleje wraz z kwadratem
jej pozycji w serii harmonicznej. Na przykiad pigta harmoniczna ma gto$nos¢ réwna 1/25 gto$nosci
podstawowej.

Fale pitoksztaitne

Objetose

1 2 3 a 5

Fala pitoksztaitna Harmoniczny

Fale pitoksztaltne sg bogate w harmoniczne i zawierajg zaréwno harmoniczne parzyste, jak i
nieparzyste czestotliwosci podstawowej. Gtosnos$¢ kazdej z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jej
pozycji w szeregu harmonicznych.

Fale prostokatne/impulsowe

—

Glosnos¢

| L

2 3 a 5

a

Fala Harmoniczne
prostokatna

Fale prostokatne lub impulsowe maja tylko nieparzyste harmoniczne, ktére majq takg sama gtosnos¢ jak
nieparzyste harmoniczne w fali pitoksztattnej.

Zauwazysz, ze fala prostokatna spedza tyle samo czasu w stanie ,wysokim”, co w stanie ,niskim”.
Stosunek ten nazywany jest ,cyklem pracy”. Fala prostokatna zawsze ma cykl pracy wynoszacy 50%, co
oznacza, ze przez potowg cyklu jest ,wysoka”, a przez drugg potowe ,niska”.

W MiniNova mozna regulowa¢ cykl pracy podstawowego przebiegu prostokatnego, aby uzyskac
przebieg o bardziej ,prostokatnym” ksztatcie. Sq to tzw. przebiegi impulsowe. W miarg jak przebieg staje
sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane sa coraz bardziej rdwnomierne harmoniczne, a przebieg
zmienia swoj charakter, stajac sie bardziej ,nosowy”.

Szerokos¢ przebiegu impulsu (tzw. ,szeroko$¢ impulsu”) moze by¢ dynamicznie zmieniana przez
modulator, co powoduje ciagta zmiane zawartosci harmonicznych przebiegu. Moze to nada¢ przebiegowi
bardzo ,gestq” jako$¢, gdy szeroko$¢ impulsu jest zmieniana w umiarkowanym zakresie.

Nie ma to zadnego wptywu na sposéb

50 Fala impulsowa brzmi tak samo niezaleznie
od tego, czy cykl pracy wynosi 40% czy
60%, poniewaz fala jest po prostu
,odwrécona”, a zawarto$¢ harmonicznych
jest doktadnie taka sama.

40

60

Fale szumu

- ‘“ “ ‘“ “
1 2 3 a 5

Sa to zasadniczo sygnaty losowe, ktére nie majg jednej czestotliwosci podstawowej (a zatem nie maja
wiasciwosci pitch). Wszystkie czestotliwosci majg te¢ sama gtosnos¢. Poniewaz nie majq pitch, sygnaty
szumu sg czesto przydatne do tworzenia efektéw dzwiekowych i dzwiekéw perkusyjnych.

Cyfrowe przebiegi fal

Oprdcz tradycyjnych typéw przebiegéw oscylatora opisanych powyzej, MiniNova oferuje réwniez
zestaw starannie dobranych, generowanych cyfrowo przebiegéw zawierajacych uzyteczne elementy
harmoniczne, ktére sg zazwyczaj trudne do uzyskania przy uzyciu tradycyjnych oscylatoréw.

Tabele fal

,Tabela fal” to zasadniczo grupa cyfrowych przebiegéw fal. Kazda z 36 tabel fal w MiniNova zawiera 9
oddzielnych cyfrowych przebiegéw fal. Zaleta tabeli fal jest mozliwo$¢ mieszania kolejnych przebiegéw fal w
tabeli. Niektdre tabele fal w MiniNova zawieraja

fale o podobnej zawartosci harmonicznej, podczas gdy inne zawierajg fale o znacznie réznigcej sie
zawarto$ci harmonicznej. Tabele fal ozywaja, gdy modulowany jest ,indeks tabeli fal” — pozycja w tabeli fal
— co powoduje, ze dzwigk nieustannie zmienia swoéj charakter, ptynnie lub gwattownie.
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9 Fal tworzy tabele fal

s T

Modulacja pierscieniowa
Modulator pierscieniowy to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwoéch oscylatoréw MiniNova i
,mnozy” je razem.

MiniNova posiada 2 modulatory pierscieniowe, jeden przyjmuje Osc 1 i Osc 3 jako wejscia, a drugi Osc 2 i
Osc 3. Wynikowe wyjécie zalezy od réznych czestotliwosci i zawartosci harmonicznych obecnych w
kazdym z dwdéch sygnatéw oscylatora i bedzie sktada¢ sie z serii czestotliwo$ci sumarycznych i
réznicowych, a takze czestotliwosci obecnych w oryginalnych sygnatach.

0OSC1

OSC3

Mikser

Aby poszerzy¢ zakres wytwarzanych dzwigkdw, typowe syntezatory analogowe majg wiecej niz jeden
oscylator. Dzieki wykorzystaniu wielu oscylatoréw do tworzenia dzwigku mozna uzyska¢ bardzo ciekawe
mieszanki harmoniczne. Mozliwe jest réwniez nieznaczne rozstrojenie poszczegolnych oscylatorow
wzgledem siebie, co tworzy bardzo ciepty, ,gesty” dzwigk. Mikser MiniNova umozliwia miksowanie trzech
niezaleznych oscylatoréw, oddzielnego oscylatora szumu i dwéch Zrédet modulatora pier$cieniowego.

0sc1 0sC 1
GLOSNOSC,

MIXER
0sc2 osca
GLOSNOSC

NN —( / VATAN

FLTR O
WEJSCI
owy T
osc3 0sC 3 MIESZANKA
GLOSNOSE ZLOZONYCH
KSZTALTOW

FAL
\/v\ 0SC1,213

Filtr
MiniNova jest syntezatorem muzycznym typu subtraktywnego. Subtraktywny oznacza, ze cze$¢ dzwigku
jest odejmowana gdzie$ w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczajq surowe przebiegi o duzej zawartosci harmonicznych, a sekcja filtra odejmujg.
cze$¢ harmonicznych w kontrolowany sposéb.

W MiniNova dostepnych jest 14 rodzajow filtréw, cho¢ sa to odmiany trzech podstawowych typéw filtrow:
* Dolnoprzepustowy,
* pasmowy i
* pasmowy gornoprzepustowy.

Najczesciej spotykanym typem filtra w syntezatorach jest filtr dolnoprzepustowy. W przypadku filtra
dolnoprzepustowego wybiera sie punkt odciecia (lub czestotliwo$¢ odciecia), a wszystkie czestotliwosci
ponizej tego punktu sg przepuszczane, a czestotliwosci powyzej sg odfiltrowywane. Ustawienie parametru
czestotliwosci filtra okresla punkt, ponizej ktérego czestotliwosci sg usuwane.

Proces usuwania harmonicznych z przebiegéw falowych powoduje zmiang charakteru lub barwy
dzwigku. Gdy parametr czestotliwo$ci jest ustawiony na maksimum, filtr jest catkowicie ,otwarty” i
Zadne czestotliwosci nie s usuwane z surowych przebiegéw falowych oscylatora.

W praktyce nastepuje stopniowe zmniejszenie gtosnosci harmonicznych powyzej punktu odciecia filtra
dolnoprzepustowego. To, jak szybko gto$nos¢ tych harmonicznych zmniejsza sie wraz ze wzrostem
czestotliwosci powyzej punktu odciecia, zalezy od nachylenia filtra. Nachylenie mierzy sie w ,jednostkach
gtos$nosci na oktawe”. Poniewaz glto$nos¢ mierzy sie w decybelach, nachylenie to podaje sie zazwyczaj w
decybelach na oktawe (dB/oktawe). Typowe wartosci to 12 dB/oktawe i 24 dB/oktawe. Im wyzsza liczba,
tym wigksze ttumienie harmonicznych powyzej punktu odcigcia i tym wyrazniejszy efekt filtrowania.

Innym waznym parametrem filtra jest jego rezonans. Czestotliwosci w punkcie odcigcia moga zosta¢
zwigkszone za pomocq regulacji rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia niektorych
harmonicznych dzwigku.

Wraz ze wzrostem rezonansu do dzwieku przechodzacego przez filtr zostanie wprowadzona
charakterystyczna dla gwizdu jako$¢. Przy ustawieniu na bardzo wysokich poziomach rezonans powoduje,
ze filtr

samoczynnie oscyluje za kazdym razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstajacy w ten sposéb
gwizd jest w rzeczywisto$ci czysta falg sinusoidalna, ktérej pitch zalezy od ustawienia regulatora
czestotliwosci (punktu odcigcia filtra). Ta fala sinusoidalna wytwarzana przez rezonans moze by¢
wykorzystana jako dodatkowe zrédto dzwigku dla niektérych brzmien, jesli jest to pozadane.

Ponizszy schemat przedstawia charakterystyke typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci
powyzej punktu odcigcia sg redukowane pod wzglgdem gto$nosci.
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Po dodaniu rezonansu czestotliwosci w punkcie odciecia s wzmacniane pod wzgledem gtosnosci.
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Oprocz tradycyjnego filtra dolnoprzepustowego dostepne sg réwniez filtry gérnoprzepustowe i pasmowe.
. Typ uzywanego filtra wybiera sig¢ za pomocg parametru Filter Type.

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,odwrotnym kierunku”, tak
ze czestotliwosci ponizej punktu odcigcia sg usuwane. Czestotliwosci powyzej punktu odcigcia sa
przepuszczane. Gdy parametr czgstotliwosci filtra jest ustawiony na zero, filtr jest catkowicie otwarty i
zadne czestotliwo$ci nie sg usuwane z surowych przebiegéw oscylatora.
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W przypadku zastosowania filtra pasmowego przepuszczane sa tylko czestotliwosci z waskiego
pasma skupionego wokét punktu odciecia. Czestotliwosci powyzej i ponizej tego pasma sg usuwane.
Nie ma mozliwosci catkowitego otwarcia tego typu filtra i przepuszczenia wszystkich czestotliwosci.
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Obwiednie i wzmacniacz

W poprzednich akapitach opisano synteze pitch i barwy dzwieku. W kolejnej czgéci samouczka
dotyczacego syntezy opisano sposob sterowania gtosnoscig dzwieku. Gtosnosé nut tworzonych przez
instrument muzyczny czesto zmienia sig¢ znacznie w trakcie jej trwania, w zalezno$ci od rodzaju
instrumentu.

Na przyktad nuta wydobywajaca sig z organéw osigga petng gto$nos¢ po nacisnigciu klawisza. Pozostaje
ona na petnym poziomie gto$nos$ci do momentu zwolnienia klawisza, po czym natychmiast spada do zera.
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Nuta fortepianu szybko osigga petng gto$no$é¢ po naciénigciu klawisza, a po kilku sekundach stopniowo
zanika do zera, nawet jesli klawisz jest nadal wciniety.
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Emulacja sekcji smyczkowej osiaga petng gtosnosc¢ stopniowo po naci$nieciu klawisza. Pozostaje ona na
petnym poziomie, dopoki klawisz jest przytrzymany, ale po jego zwolnieniu gto$no$¢ spada dos¢ powoli do
zera.
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W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwigku, ktére zachodza w trakcie trwania nuty, sg
kontrolowane przez sekcje zwang generatorem obwiedni. MiniNova posiada 6 generatoréw obwiedni
(oznaczonych jako Env 1 do Env 6). Env 1 jest zawsze powigzany ze wzmacniaczem, ktéry kontroluje
amplitude nuty — tj. glo$no$¢ dzwigku — podczas jej grania.

Kazdy generator obwiedni ma cztery regulatory stuzace do regulacji ksztattu obwiedni.

Czas ataku
Reguluje czas, jaki uptywa od nacisniecia klawisza do osiagnigcia petnej gto$no$ci. Mozna go
uzywac do tworzenia dzwiekéw z powolnym narastaniem.
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Czas zaniku

Reguluje czas potrzebny do zmniejszenia gto$nosci z poczatkowej petnej gto$nosci do poziomu
ustawionego przez

Sustain podczas przytrzymywania klawisza.

Poziom Sustain

Rozni sig to od innych elementéw sterujgcych obwiednia, poniewaz ustawia poziom, a nie czas trwania.
Ustawia poziom gto$nosci, na ktérym obwiednia pozostaje po uptywie czasu zaniku, gdy klawisz jest
wecisnigty.

Czas zwolnienia

Reguluje czas potrzebny do spadku gto$nosci z poziomu Sustain do zera po zwolnieniu klawisza. Mozna
go uzywac do tworzenia dzwigkéw z efektem ,zanikania”. Typowy syntezator ma jedna lub wigcej
obwiedni. Jedna obwiednia jest zawsze stosowana do wzmacniacza w celu ksztattowania gto$nosci
kazdej granej nuty. Dodatkowe obwiednie moga by¢ uzywane do dynamicznej zmiany innych sekcji
syntezatora podczas trwania kazdej nuty.

Drugi generator obwiedni (Env 2) w MiniNova stuzy do modyfikowania czestotliwosci odcigcia filtra w
trakcie trwania nuty.

W MiniNova generatory obwiedni od 3 do 6 moga by¢ wykorzystywane do specjalnych celéw, takich jak
modulowanie indeksu tablicy fal lub pozioméw efektéw.
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LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO syntezatora jest modulatorem. Zatem zamiast by¢ czescig
samej syntezy dzwieku, stuzy do zmiany (lub modulacji) innych sekcji syntezatora. Na przyktad LFO moze
by¢ uzywane do zmiany pitch oscylatora lub czestotliwosci odciecia filtra.

Wiekszos¢ instrumentéw muzycznych wytwarza dzwigki, ktére zmieniajg sie w czasie zaréwno pod
wzgledem gtosnosci, jak i pitch oraz barwy. Czasami zmiany te moga by¢ dos¢ subtelne, ale nadal maja
duzy wptyw na charakterystyke koricowego brzmienia.

Podczas gdy obwiednia stuzy do sterowania jednorazowg modulacjg w trakcie trwania pojedynczej nuty,
LFO modulujg za pomocg powtarzajacego sie cyklicznego przebiegu lub wzorca. Jak wspomniano
wczesniej, oscylatory wytwarzajg staty przebieg, ktéry moze przybiera¢ forme powtarzajacej sie fali
sinusoidalnej, tréjkatnej itp. LFO wytwarzajg przebiegi w podobny sposéb, ale zazwyczaj z
czestotliwosci zbyt niskiej, aby wytworzy¢ dzwiek styszalny dla ludzkiego ucha. (W rzeczywisto$ci skrét
LFO oznacza Generator wolnych przebiegéw).

Podobnie jak w przypadku obwiedni, fale generowane przez LFO moga by¢ przekazywane do innych
czesci syntezatora w celu uzyskania pozadanych zmian w czasie — czyli ,ruchow” — dzwigku. MiniNova

posiada trzy niezalezne LFO, ktére moga by¢ wykorzystywane do modulowania réznych sekcji
syntezatora i mogg pracowac¢ z réznymi predkosciami.

Typowym ksztattem fali dla LFO jest fala tréjkatna.

PITCH

TIME

Wyobraz sobie, Ze ta fala o bardzo niskiej czestotliwosci jest naktadana na pitch oscylatora. W rezultacie
pitch oscylatora powoli wzrasta i opada powyzej i ponizej pierwotnego pitch. Symuluje to na przyktad ruch
palca skrzypka w gére i w dét po strunie instrumentu podczas gry smyczkiem. Ten subtelny ruch
wysokosci dzwigku w gére i w dot nazywany j e s t  efektem ,vibrato”.

Gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwo$¢ odcigcia filtra zamiast wysokos$ci dzwigku
oscylatora, spowodowatoby to znany efekt wahania znany jako ,wah-wah”. Oprocz konfigurowania
réznych sekcji syntezatora do modulacji przez LFO, jako modulatory mozna jednoczesnie wykorzystac
obwiednie. Im wigcej oscylatorow, filtrow, obwiedni i LFO znajduje sie w syntezatorze, tym jest on bardziej
wydajny.

Podsumowanie
Syntezator mozna podzieli¢ na pig¢ gtéwnych blokéw generujacych lub modyfikujacych (modulujacych)
dzwiek.

Oscylatory generuja fale o réznych pitchach.
Mikser miksuje sygnaty wyj$ciowe z oscylatoréw.
Filtry usuwajg okreslone harmoniczne, zmieniajgc charakter lub barwe dzwigku.

W =

Wzmacniacz sterowany generatorem obwiedni, ktéry zmienia gto$no$¢ dzwigku w czasie podczas
grania nuty.
5. LFO i obwiednie moga by¢ uzywane do modulowania dowolnego z powyzszych elementow.

Duzg czes¢ przyjemnosci z korzystania z syntezatora stanowi eksperymentowanie z fabrycznymi
presetami dzwiekdw i tworzenie nowych. Nic nie zastapi praktycznego doswiadczenia.

Eksperymenty z dostosowywaniem wielu parametréw MiniNova pozwolg lepiej zrozumie¢, w jaki sposéb
elementy sterujgce zmieniaja i pomagaja ksztattowa¢ nowe dzwieki.

Dzieki wiedzy zawartej w tym rozdziale oraz zrozumieniu tego, co faktycznie dzieje si¢ w urzadzeniu
podczas regulacji pokretet i przetacznikéw, proces tworzenia nowych, ekscytujacych dzwigkéw stanie sie
tatwy — baw sie dobrze.
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W tej czesci instrukcji obstugi znajdziesz szczegétowy opis wszystkich parametréw, ktére mozna
regulowa¢ w MiniNova. Jak juz wspomniano, wszystkie zmiany w patchach — poza tymi, ktére mozna
wprowadzi¢ za pomocg elementéw sterujacych w sekcjach Perform i Pads na gérnym panelu — sg
dokonywane za pomocg rozbudowanej struktury menu MiniNova. Menu zawiera réwniez opcje ,System”
lub ustawienia, takie jak zrzut patchéw, konfiguracja klawiatury itp.

Struktura jest ,kontekstowa” — oznacza to, ze uzytkownikowi zostanie zaproponowany zakres opcji
zalezny od tego, co prébuje zrobi¢.

Aby wejs¢ do systemu menu, nalezy nacisna¢ przycisk MENU [8]. System menu sktada si¢ z szesciu
oddzielnych menu:

Audio In
Global Arp
Chord
Edit Dump

Przechodz miedzy menu za pomoca przyciskéw PAGE I i H [7], a nastgpnie naci$nij OK [9], aby wej$¢ do
Zzadanego menu. Uzyj ponownie przyciskow PAGE, aby uzyskac dostep do parametru, ktory chcesz
zmieni¢; uzyj pokretta DATA [6], aby zmieni¢ warto$¢ parametru.

Aby wyjs¢ z systemu menu, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk MENU/BACK; w przeciwnym
razie po uptywie krétkiego czasu nastapi automatyczne wytaczenie, a ekran powréci do

wyswietlania informacji o aktualnie zatadowanej patch.

NUTA: Wartosci domysine wys$wietlane dla kazdego parametru majq zastosowanie do patchy
poczatkowych,; inne patchy fabryczne beda miaty inne wartoéci w ramach definicji patcha.

Menu gtéwne: Wejscie audio

Parametr: Wzmochnienie wejsciowe
Wyswietlane jako: InptGain
Warto$¢ domysina: +20 dB

Zakres regulacii: Od -10 dB do +65 dB, Wyt

Ten regulator dostosowuje wzmocnienie wejscia audio. Wzmocnienie jest wyswietlane bezposrednio w dB.

Wraz ze wzrostem wzmocnienia sygnat na wejsciu bedzie widoczny na mierniku bargrafowym u gory
wyswietlacza LCD. Wzmocnienie nalezy dostosowac tak, aby miernik osiggat szczyt dwa lub trzy
segmenty ponizej skrajnej prawej wartosci w najgtosniejszych fragmentach. Miernik zawiera réwniez
wskaznik OVER; nalezy ustawi¢ poziom sygnatu tak, aby nigdy sie nie wigczat! Nalezy uwazac, ze jesli
opcja InptGain jest wytaczona, wejscie audio nie dziata.

Parametr: Poziom efektow wejsciowych
Wyswietlane jako: Wejscie FX

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0-127

Ten parametr reguluje poziom sygnatu wejsciowego wysytanego do procesora efektéw dla aktualnie
wybranej patch.

Menu gtéwne: Globalne

Parametr:
Wyswietlane jako:

Wersja systemu operacyjnego
Wersja OS

Wyswietla wersjg oprogramowania sprzetowego aktualnie zainstalowanego w urzadzeniu MiniNova.
Informacja ta moze by¢ potrzebna w przypadku wystapienia problemoéw technicznych lub w celu
sprawdzenia, czy na stronie internetowej Novation dostepna jest nowsza wersja.

Parametr: Ochrona pamigci
Wyswietlane jako: Ochrona
Warto$¢ domysina: Wigczona

Zakres regulacji: Wigczone, Wytgczone

Jest to funkcja zabezpieczajaca, ktéra zapobiega przypadkowemu skasowaniu pamigci i utracie danych.
Po wtaczeniu tej funkcji zapisywanie patchéw lub danych globalnych w pamieci zostanie zablokowane, a
na wyswietlaczu MiniNova pojawi sig krotki komunikat ostrzegawczy (Memory Protect!). Zaleca sie

pozostawienie funkcji Protect wiaczonej, chyba ze edytowane sg patche w celu zapisania ich w pamigci
lub ma zosta¢ odebrany zrzut System Exclusive z komputera.

Parametr: Lokalna kontrola Wt./Wyt.
Wyswietlane jako: Lokalne
Warto$¢ domysina: Wigczona

Zakres regulacii: Wiaczone, Wylaczone

To ustawienie okresla, czy MiniNova moze by¢ obstugiwana za pomoca wiasnej klawiatury, czy tez
reaguje na sygnaty MIDI z zewnetrznego urzadzenia, takiego jak sekwencer MIDI lub klawiatura master.
Ustaw Local na On, aby uzywac klawiatury, i na Off, jesli zamierzasz sterowa¢ syntezatorem zewnetrznie
za pomoca MIDI lub uzywa¢ klawiatury MiniNova jako klawiatury master. Po wybraniu opcji Off na
wyswietlaczu LCD pojawi sie komunikat LOCAL OFF.
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Funkcja Local Control On/Off moze by¢ uzywana w celu unikniecia petli MIDI z urzadzeniami
zewnetrznymi. Po ustawieniu w pozycji Off klawiatura MiniNova i wszystkie elementy sterujace
nadal przesytaja komunikaty MIDI z portu MIDI OUT. Jesli jakiekolwiek urzadzenie zewnetrzne jest
ustawione na retransmisje MIDI z powrotem do
MiniNova, syntezator nadal bedzie dziatat. Pozwala to unikng¢ podwdjnego brzmienia nut, zmniejszenia polifonii
lub innych nieprzewidywalnych efektow.

Parametr: Przypisz kanat MIDI
Wyswietlane jako: Kanat MIDI
Warto$¢ domysina: 1

Zakres regulacii: 1-16

Protokét MIDI zapewnia 16 kanatéw, umozliwiajgc wspdtistnienie do 16 urzadzen w sieci MIDI, jesli kazde
z nich jest przypisane do dziatania na innym kanale MIDI. MIDI Ch pozwala ustawi¢ MiniNova tak, aby
odbierat i przesytat dane MIDI na okreslonym kanale, dzigki czemu moze prawidtowo wspoétpracowac z
urzadzeniami zewngtrznymi.

Parametr: Master Precyzyjna regulacja gtéwnego
Wyswietlane jako: TuneCent

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: od -50 do +50

Ten regulator dostosowuje czestotliwosci wszystkich oscylatoréw o te sama warto$¢, umozliwiajac
precyzyjne dostrojenie syntezatora do innego instrumentu. Przyrosty s wyrazone w centach (1/100
pottonu), wigc ustawienie +50 dostraja syntezator o éwieréton miedzy dwoma péttonami. Ustawienie +0
dostraja klawiature do A powyzej $rodkowego C przy 440 Hz — tj. standardowej wysokosci dzwigku
koncertowego.

Parametr: Transpozycja klawiszy
Wyswietlane jako: Transpse

Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: Od -24 do +24

Transpozycja to bardzo przydatne ustawienie globalne, ktére ,przesuwa” catg klawiature o jeden pétton w
goére lub w dét. Rézni sie ono od strojenia oscylatora tym, ze modyfikuje dane sterujace z klawiatury, a nie
rzeczywiste oscylatory. Ustawienie transpozycji na +4 oznacza, ze mozna gra¢ z innymi instrumentami w
rzeczywistej tonacji E-dur, ale wystarczy gra¢ tylko na biatych nutach, tak jakby grato si¢ w tonacji C-dur.

Parametr: Pot Pickup (dopasowanie wartosci Rotary Perform Control)
Wyswietlane jako: PotPckup
Wartos¢ domysina: Wyigczone

Zakres regulacji: Witaczone, Wytaczone

Dziata za pomoca czterech obrotowych regulatoréw PERFORM i pokretta FILTER, aby dopasowac¢
warto$¢ parametru zapisang w patchu do pozycji regulatora Tweak. Jesli PotPckup jest wiaczony,
regulator obrotowy nie ma zadnego wptywu, dopdki jego poziom nie zostanie dopasowany do poziomu
zapisanego w patchu, co pozwala unikna¢ nagtych zmian warto$ci parametru. Ponadto na wy$wietlaczu
pojawia sie komunikat ->Pickup, dopoki warto$¢ nie zostanie osiagnieta. Gdy opcja PotPckup jest
wylaczona, parametr zmienia sie natychmiast po obréceniu pokretta.

Parametr: Szybkosé klawiatury velocity
Wyswietlane jako: VelCurve
Warto$¢ domysina: Normalna

Zakres regulacji: Niski, Normalny, Wysoki, Przetacznik, Staty od 4 do 127
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mocniejszy dotyk da warto$¢ 127. Wyprébuj rézne krzywe, aby
dopasowac¢ do swojego indywidualnego stylu gry.

Parametr: Konfiguracja przetacznika noznego
Wyswietlane jako: FootSwth
Wartos¢ domysina: Auto

Zakres regulacii: Auto, N/Otwarte, N/Zamknigte

Przetacznik nozny sustain mozna podtaczy¢ do urzadzenia MiniNova za pomocg gniazda SUSTAIN {29}.
Jesli pedat sustain jest normalnie otwarty lub normalnie zamknigty, nalezy ustawi¢ ten parametr
odpowiednio. Jesli nie masz pewnosci, ktory z nich jest, podtacz przetacznik nozny do urzadzenia

MiniNova f, a nastgpnie wiacz je (bez naciskania pedatu!). Jesli nadal wybrane jest domysine ustawienie
Auto, polaryzacja zostanie teraz prawidtowo wykryta.

Parametr: Zrédto zegara
Wyswietlane jako: ClkSourc
Warto$¢ domysina: Wewnetrzne

Zakres regulacji: Wewnetrzny, USB, MIDI, Auto

MiniNova wykorzystuje master zegar MIDI do ustawiania tempa (zakresu) arpeggiatora i zapewnienia
podstawy czasowej do synchronizacji z ogélnym tempem. Zegar ten moze by¢ generowany wewnetrznie
lub dostarczany przez urzadzenie zewnetrzne zdolne do transmisji zegara MIDI. Ustawienie ClkSourc
okresla, czy funkcje MiniNova zsynchronizowane z tempem (arpeggiator, synchronizacja choru,
synchronizacja opéznienia, synchronizacja Gator, synchronizacja opdznienia LFO, synchronizacja
zakresu LFO i synchronizacja zakresu panoramy) beda podazac¢ za tempem zewnetrznego zrédta zegara
MIDI, czy tez za tempem ustawionym za pomocq pokretta TEMPO [21].

* Wewnetrzny — MiniNova zsynchronizuje si¢ z wewngtrznym zegarem MIDI niezaleznie od
obecnosci zewnetrznych Zrédet zegara MIDI.

* USB - synchronizacja zostanie ustawiona wytacznie na zewnetrzny zegar MIDI odbierany
przez potaczenie USB. Jesli zegar nie zostanie wykryty, tempo ,przeskoczy”
do ostatnio znanego zakresu zegara.

* Midi — synchronizacja bedzie odbywac sie wytacznie z zewnegtrznym zegarem MIDI

poditgczonym do gniazda wejsciowego MIDI. Jesli zegar nie zostanie wykryty, tempo

Jprzeskoczy” do ostatnio znanego zakresu zegara.

Auto — gdy nie ma zewnetrznego zrédta zegara MIDI, MiniNova domyslinie korzysta z

wewnetrznego zegara MIDI. Tempo (BPM) ustawia si¢ za pomoca pokretta TEMPO. Jesli

dostepny jest zewnetrzny zegar MIDI, MiniNova synchronizuje sig z nim.

Po ustawieniu dowolnego zewnetrznego zrédta zegara MIDI tempo begdzie zgodne z zakresem zegara
MIDI otrzymang z zewnetrznego zrédta (np. sekwencera). Upewnij sie, ze zewnetrzny sekwencer jest
ustawiony na transmisjg zegara MIDI. Jesli nie masz pewnosci co do procedury, zapoznaj si¢ ze
szczegotowymi informacjami w manualu sekwencera.

Wigkszos$¢ sekwenceréw nie transmituje zegara MIDI, gdy sg zatrzymane. Synchronizacja MiniNova z
zegarem MIDI bedzie mozliwa tylko wtedy, gdy sekwencer faktycznie nagrywa lub odtwarza. W
przypadku braku zewnetrznego zegara tempo bedzie sig zmieniac i przyjmie ostatnig znang warto$¢
zegara MIDI.

Parametr: Podswietlenie pokretta
Wyswietlane jako: WhellLeds
Warto$¢ domyslina: Wigczone

Zakres regulacji: Wiaczone, Wytgczone

Pokretta pitch i MOD [2] sg pod$wietlane wewnetrznie; to ustawienie pozwala je wigczaé lub wylgczac.

Parametr: MiniNova Power Save
Wyswietlane jako: PwrSave
Warto$¢ domysina: Wiaczone

Zakres regulacji: Wiaczone, Wytaczone, 10 minut

Jest to opcja oszczedzania energii. Ustawienie opcji PwrSave na On spowoduje wylaczenie urzadzenia
MiniNova (z zachowaniem biezacych ustawien) po przej$ciu komputera w tryb u$pienia. Dotyczy to
wylacznie sytuacji, gdy urzadzenie jest zasilane przez ztgcze USB. Jesli ustawiono czas 10 minut,
klawiatura wytaczy sie po uptywie tego czasu niezaleznie od sposobu zasilania. W obu przypadkach

naci$nigcie dowolnego klawisza spowoduje przywrdcenie zasilania. Jesli ustawiono opcje Off, klawiatura
pozostanie wtgczona.

Menu goérne: Arp

Parametr: Synchronizacja zakresu arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpSync
Warto$¢ domysina: 16.

Zakres regulacji: Zobacz tabele ,Wartosci synchronizacji” na stronie 35

Ten parametr skutecznie okresla rytm sekwencji arp, w oparciu o aktualne tempo. Zobacz ,Parametr:
Zrédio zegara” na stronie 14.

Parametr: Czas bramki arpeggiatora
Wyswietlane jako: Brama arp

Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 1do 127

Ten parametr ustawia podstawowy czas trwania nut granych przez arpeggiator (chociaz zostanie on
dodatkowo zmodyfikowany przez ustawienia Arp Pttn i Arp Sync). Im nizsza warto$¢ parametru, tym
krétszy czas trwania granej nuty. Przy maksymalnej wartosci jedna

Nuta w sekwencji jest natychmiast nastgpowana przez nastepna bez przerwy. Przy domysinej wartosci 64
czas trwania nuty wynosi doktadnie potowe interwatu taktu (w oparciu o aktualne tempo), a po kazdej nucie
nastepuje pauza o tej samej dtugosci.

Parametr: Tryb arpeggiatora
Wyswietlane jako: Tryb arp
Warto$¢ domysina: W gore

Zakres regulacji: Zobacz tabele trybu arpeggio ,Tabela trybu arpeggio” na stronie 39

Po wigczeniu arpeggiator zagra wszystkie przytrzymane nuty w sekwencji okreslonej przez parametr trybu
arp. Trzecia kolumna tabeli opisuje charakter sekwencji w kazdym przypadku.



Parametr: Oktawy arpeggiatora

Wyswietlane jako: Arp Octv
Warto$¢ domysina: 1
Zakres regulacji: 1do4

To ustawienie dodaje gérne oktawy do sekwencji arpeggio. Jesli Arp Octv jest ustawione na 2, sekwencja
jest odtwarzana normalnie, a nastepnie ponownie odtwarzana o oktawe wyzej. Wyzsze wartosci Arp Octv
rozszerzajg to poprzez dodanie dodatkowych wyzszych oktaw. Wartosci Arp Octv wieksze niz 1
podwaijaja lub potrajaja itp. dlugosé sekwencji. Dodatkowe nuty powielajg catg oryginalng sekwencje, ale
przesunigta o oktawe. Tak wigc sekwencja czterech nut odtwarzana z ustawieniem Arp Octv na 1 bedzie
sktadac sig z o$miu nut, gdy Arp Octv zostanie ustawiony na 2.

Parametr: Wzér arpeggiatora
Wyswietlane jako: Arp Pttn
Warto$¢ domysina: Edycja arp

Zakres regulacji: Arp Edit, UN pat 2 do 33

W MiniNova sekwencje arpeggiatora mozna skonfigurowaé do o$miu nut, ustawiajac Arp Pttn na Arp
Edit. Sekwencje arpeggiatora mozna edytowa¢ za pomoca o$miu padéw w trybie ARPEGGIATE.
Modyfikacja sekwencji arpeggiatora za pomocg padéw jest mozliwa tylko wtedy, gdy Arp Pttn jest
ustawiony na Arp Edit.

UN pat 2 do 33 to wstepnie przypisane pattern arpeggio o réznej dtugosci (ponad osiem nut) i
synchronizacji, pochodzace z UltraNova. Nie mozna ich modyfikowac.

Warto poswieci¢ troche czasu na eksperymentowanie z réznymi kombinacjami
trybu Arp i Arp Pttn. Niektére pattern dziatajg lepiej w okreslonych trybach.

Parametr: Dlugosé¢ arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpLen

Wartos¢ domysina: 8

Zakres regulacji: 1do8

Ten parametr jest dostgpny tylko wtedy, gdy Arp Pttn jest ustawiony na Arp Edit. Parametr ten okresla
liczbe krokéw tworzacych sekwencje.

Parametr: Swing arpeggiatora
Wyswietlane jako: ArpSwing
Warto$¢ domysina: 50

Zakres regulacji: Od 1 do 100

Ten parametr jest dostgpny tylko wtedy, gdy Arp Pttn jest ustawiony na Arp Edit. Jesli ten parametr jest
ustawiony na warto$¢ inng niz domys$ina 50, mozna uzyskac kilka interesujacych efektéw rytmicznych.
Wyzsze wartosci swing wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi, podczas gdy
interwaty migdzy nutami parzystymi i nieparzystymi sa odpowiednio skracane. Nizsze warto$ci maja.
odwrotny efekt. Jest to efekt, ktory tatwiej jest wyprébowac niz opisac!

Menu gérne: Chord

Chorder w MiniNova to przydatna funkcja, ktéra pozwala gra¢ akordy sktadajace sie z maksymalnie
dziesigciu nut po nacisnieciu jednego klawisza. Wynikowy akord wykorzystuje najnizsza zagrang nute
jako tonike; wszystkie pozostate nuty w akordzie beda powyzej toniki.

Parametr: Tryb akordow
Wyswietlane jako: ChrdMode
Wartos¢ domysina: Wylaczone
Zakres regulacji:

Wigczan
ie, wylaczanie Wiacza lub wytacza tryb
Chord.
Parametr: Transpozycja akordéw
Wyswietlane jako: ChrdTrns
Warto$¢ domysina: 0
Zakres regulacji: od -11 do +11

Regulator transpozycji jest skalibrowany w poéttonach, a pitch dzwigku akordu mozna przesunaé o
maksymalnie 11 péttonéw w gore lub w dét.

Parametr:
Wyswietlane jako:

Zapisz akord
SaveChrd

Aby zapisa¢ akord, ustaw ChrdMode na On i wybierz t¢ opcje menu (SaveChrd). Na wys$wietlaczu pojawi
sie komunikat OK?; naci$nij przycisk OK [9]. Wys$wietlacz zmieni si¢ na PlayChrd i zagra akord;
mozesz go zagra¢ w dowolnej tonacji lub inwersji. Nastepnie naci$nij przycisk OK. Po krotkiej przerwie
wyswietlacz potwierdzi dziatanie komunikatem Chord SAVED!

NPUT LEVEL NPUT LEVEL

PlayChrd Chord
= [SAVED! A

4D HD

Nalezy pamigtaé, ze arpeggiator poprzedza akordator w silniku syntezatora MiniNova. W
konsekwencji, jesli uzywane sg zaréwno arpeggiator, jak i akordator, caty akord wynikajacy z
kazdego naci$nigcia klawisza zostanie zarpeggiowany.

Menu gtéwne: Edytuj

W tym menu mozna modyfikowa¢ brzmienie patch lub tworzy¢ nowe od podstaw. Menu Edycja jest
podzielone na nastgpujace podmenu:
Poprawki

Miksow

anie

oscylator

ow Filtr

Gtos

Obwiedn

ia LFO

ModMatrx

Efekty Vox

Tune

Vocoder

Menu edycji — podmenu 1:
Parametr:

Poprawki

Numer poprawki

Poprawka n (gdzie n wynosi od 1 do 8)
(nieprzypisana)

Zobacz tabelg parametréw Tweak na stronie 37.

Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Za pomoca przyciskow PAGE I i H [7] wybierz, ktéry z o$miu elementéw sterujacych Tweak chcesz
skonfigurowaé, a za pomoca elementu sterujacego DATA [6] wybierz parametr, ktéry bedzie zmienia¢
wybrany element sterujacy Tweak.

Menu edycji — podmenu 2: Osc
W tym podmenu nalezy najpierw wybrac¢ oscylator, ktérego parametry majq zosta¢ dostosowane. Wyboér
ten dokonuje sie za pomoca przyciskow PAGE I i H [7].

Wyswietlane jako: Osc n (gdzie n wynosi od 1 do 3)

Warto$¢ domysina: Osc1

Zakres regulacji: Osc 1 do 3, OscComn

MiniNova posiada trzy identyczne oscylatory i zrédto szumu; sg to generatory dzwigku syntezatora.

Parametry poszczegolnych oscylatorow

W ponizszych opisach parametréw tekst odnosi sie do oscylatora 1, jednak ma on zastosowanie
réowniez do kazdego innego wybranego oscylatora. Oddzielny zestaw parametréow majacych
zastosowanie do wszystkich trzech oscylatoréw jest dostepny po wybraniu opcji OscComn w podmenu
Oscillator (patrz ,Wspdlne parametry oscylatora” na stronie 16).

Parametr: Grube strojenie
Wyswietlane jako: O1Semi
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -64 do +63

Ten parametr ustawia podstawowe strojenie kazdego oscylatora. Zwigkszenie jego wartosci o 1 powoduje
przesunigcie wysokos$ci dzwigku kazdej nuty na klawiaturze o pét tonu w goére tylko dla wybranego
oscylatora, wigc ustawienie go na +12 powoduje przesunigcie strojenia oscylatora o jedng oktawe w gore.
Warto$ci ujemne powodujg rozstrojenie w ten sam sposéb. Zobacz takze ,Parametr: Transpozycja
klawiszy” na stronie 14.

Parametr: Precyzyjne strojenie
Wyswietlane jako: O1Cents

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -50 do +50

Ten parametr pozwala na doktadniejsze dostrojenie. Przyrosty sg wyrazone w centach (1/100
pottonu), wigc ustawienie wartosci +50 dostraja oscylator do ¢wierétonu pomiedzy dwoma péttonami.

Parametr: Synchronizacja wirtual yl. a
Wyswietlane jako: 0O1VSync
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Synchronizacja oscylatora to technika polegajaca na uzyciu dodatkowego ,wirtualnego” oscylatora w
celu dodania harmonicznych do pierwszego oscylatora, wykorzystujac przebieg wirtualnego oscylatora
do ponownego wyzwolenia pierwszego oscylatora. Technika ta pozwala uzyskac ciekawe efekty
dzwigkowe. Charakter uzyskanego dzwigku zmienia si¢ wraz ze zmiang parametru, poniewaz
czestotliwos¢ wirtualnego oscylatora wzrasta jako wielokrotno$¢ czestotliwosci gtéwnego oscylatora wraz
ze wzrostem warto$ci parametru.

Gdy warto$¢ Vsync jest wielokrotnoscia 16, czestotliwo$¢ wirtualnego oscylatora jest harmoniczng,
czestotliwosci gtéwnego oscylatora. Ogolnym efektem jest transpozycja oscylatora, ktéra przesuwa sie w
gore serii harmonicznych, przy czym warto$ci pomiedzy wielokrotno$ciami 16 powodujg bardziej
dysharmoniczne efekty.
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0O1VSync mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z wiersza 6 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC1.

02VSync mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z wiersza 6 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomoca Tweak Control RC3.

Aby uzyskac najlepsze wyniki z Vsync, sprobuj modulowac go za pomocg LFO. Altematywnie wybierz
wiersz 6 w sekcji PERFORM i zmieniaj go podczas gry za pomocg Tweak Control RC1.

Parametr: Obraz oscylatora
Wyswietlana jako: O1Wave
Wartos¢ domysina: Zab pity

Zakres regulacji: Zobacz tabele przebiegéw na stronie 35.

Pozwala to wybrac¢ przebieg oscylatora sposréd 72 opcji. Oprocz przebiegéw analogowych, takich jak
sinusoidalny, prostokatny, pitoksztattny, impulsowy i 9 proporcji mieszanki przebiegéw pitoksztattnego i
impulsowego, dostepne sa rézne przebiegi cyfrowe oraz 36 tabel przebiegéw sktadajacych sie z dziewigciu
indywidualnych przebiegéw na tabele, a takze dwa zrédta wejsciowe audio.

W tabeli Waveform znajduja si¢ dwa zrédta audio; chociaz MiniNova ma tylko jedno wejscie
audio (AudInL/M), AudiolnR jest dotaczone w celu zapewnienia kompatybilno$ci z patchami
UltraNova.

Jesli wybrano zrédta wejscia audio, zadne dodatkowe parametry oscylatora nie beda miaty
wplywu na dzwiek. Wejécie audio zostanie wykorzystane jako zrédto do dalszej manipulacii (np.
filtry, modulacja itp.).

Gdy zewnetrzne wejscie jest wybrane jako zrédio oscylatora, jest ono faktycznie wybierane zamiast tego
oscylatora i od tego momentu przesytane przez $ciezke sygnatu syntezatora. Aby ustysze¢ sygnat audio
po wybraniu go jako zrédta oscylatora, nalezy zagra¢ nute na klawiaturze.

Mozliwe jest stworzenie efektu bramki MIDI na wokalu przy uzyciu wej$¢ audio jako zrédta.

Parametr: Szerokos¢ impulsu/indeks tabeli fal
Wyswietlane jako: O1PW/Idx

Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -64 do 63

Ten regulator ma dwie funkcje, w zalezno$ci od ksztattu fali wybranego przez O1Wave. W przypadku fal
impulsowych zmienia szeroko$¢ impulsu wyj$ciowego oscylatora. Ten podstawowy efekt mozna najtatwiej
ustysze¢, regulujac ten parametr przy ustawieniu O1Wave na PW; ustyszysz, ze zmienia si¢ zawarto$¢
harmonicznych, a przy wysokich ustawieniach dzwiek staje sig¢ do$¢ cienki i metaliczny.

Fala impulsowa jest asymetryczna falg prostokatna; po ustawieniu na zero przebieg ma posta¢ fali
prostokatnej. (Zobacz strona 10.) Ten parametr ma inng funkcje, jesli przebieg oscylatora

jest ustawiony jako jedna z 36 tabel fal (patrz O1Wave powyzej). Kazda tabela fal sktada si¢ z dziewigciu
powigzanych przebiegéw, a ustawienie O1PW/ldx okresla, ktéry z nich jest uzywany.

Catkowity zakres wartosci parametréw wynoszacy 128 jest podzielony na 9 (w przyblizeniu) réwnych
segmentéw po 14 jednostek wartosci, wiec ustawienie warto$ci w zakresie od -64 do -50 spowoduje
wygenerowanie

pierwszy z 9 przebiegdéw, a ustawienie wartosci od -49 do -35 spowoduje wygenerowanie drugiego
przebiegu i tak dalej. Zobacz takze parametr Wave Table Interpolation (O1WTInt), ktéry mozna
wykorzysta¢ do wprowadzenia dalszych zmian w sposobie wykorzystania tabel falowych.

Parametr: Twardos$¢
Wyswietlane jako: O1Hard
Warto$¢ domysina: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Parametr Hardness zmienia zawarto$¢ harmoniczng przebiegu, zmniejszajac poziom gérnych
harmonicznych wraz ze spadkiem warto$ci. Jego dziatanie jest podobne do filtra dolnoprzepustowego, ale
dziata na poziomie oscylatora. Zauwazysz, ze nie ma on wplywu na przebieg sinusoidalny, poniewaz jest to
jedyny przebieg bez harmonicznych.

Parametr: Gestosé
Wyswietlane jako: O1Dense
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr gestosci dodaje do siebie kopie przebiegu oscylatora. W zaleznosci od warto$ci parametru
wykorzystuje sie do tego maksymalnie osiem dodatkowych wirtualnych oscylatoréw. Przy niskich i
$rednich warto$ciach daje to ,gestszy” dzwigk, ale jesli wirtualne oscylatory sa lekko rozstrojonie (patrz
0O1DnsDtn ponizej), uzyskuje sig bardziej interesujacy efekt.

O1Dense mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z rzedu 6 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomoca Tweak Control RC2.

0O2Dense mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z wiersza 6 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC4.

Parametr: Rozstrojenie gestosci
Wyswietlane jako: O1DnsDtn
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr nalezy stosowac¢ wraz z kontrolkg Density. Powoduje on rozstrojenie wirtualnych
oscylatoréw gestosci, co skutkuje nie tylko gestszym brzmieniem, ale réwniez efektem dudnienia.

Parametry Density i Density Detune moga by¢ uzywane do ,zageszczenia” brzmienia i
symulowania efektu dodania dodatkowych gtoséw. Parametry Unison i Unison Detune w
menu Voice moga by¢ uzywane do tworzenia bardzo
podobny efekt, ale uzycie Density i Density Detune ma te zalete, ze nie wymaga uzycia dodatkowych
gtoséw, ktérych liczba jest ograniczona.

Parametr: Zakres kota pitch
Wyswietlane jako: O1PtchWh
Warto$¢ domysina: +12

Zakres regulacji: od -12 do +12

Pokretto pitch zmienia wysoko$¢ oscylatora o maksymalnie jedng oktawe w gore lub w dét. Jednostki
sg podawane w péttonach, wigc przy wartosci +12 przesunigcie pokretta w gére zwigksza wysoko$é
granych nut o jedng oktawe, a przesuniecie w dét obniza je o jedng oktawe. Ustawienie parametru na
warto$¢ ujemng odwraca dziatanie pokretta pitch. Wiele fabrycznych patchéw ma ustawiong warto$¢
+2, co pozwala na zakres 1 ton. Warto$¢ te mozna ustawi¢ niezaleznie dla kazdego oscylatora.

Parametr: Interpolacja tabeli fal
Wyswietlane jako: O1WTInt

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla ptynnosc¢ przejécia miedzy sasiednimi przebiegami w tej samej tablicy fal. Wartos¢
127 spowoduje bardzo ptynne przejécie, z potaczeniem sasiednich przebiegéw. Przy warto$ci zero
przejscia beda gwattowne i wyrazne. Przy wysokiej wartosci 01WInt mozliwe jest zachowanie mieszanki
sgsiednich przebiegdw, jesli warto$¢ modulacji pozostaje stata. Podczas modulacji indeksu tablicy fal (za
pomoca LFO itp.) parametr interpolacii tablicy fal okresla ptynno$¢ (lub jej brak!) przejécia.

Typowe parametry oscylatora
Pozostate parametry w menu oscylatora sa wspdlne dla wszystkich 3 oscylatoréw. Sg one dostepne, gdy
numer oscylatora jest ustawiony na OscComn.

Parametr: Glebokos¢ wibrato
Wyswietlane jako: ModVib

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Dodanie vibrato do oscylatora moduluje (lub zmienia) pitch nuty cyklicznie, dodajac do brzmienia
,drganie”. Ten parametr okresla gtgbokos$¢ vibrato, a tym samym stopien wyraznosci ,drgania”. Do
zastosowania vibrato stuzy koto modulacji, a warto$¢ parametru ModVib reprezentuje maksymalng
gtebokos$¢ vibrato, jaka mozna uzyskac przy

w pefni ,podniesione;j” pozycji kota modulacji. W MiniNova parametry VibMod i MVibRate sg parametrami
wspolnymi, ktére majg wptyw na wszystkie oscylatory i nie wymagajq uzycia sekcji LFO.



Parametr: Zakres wibrato

Wyswietlane jako: MVibRate
Warto$¢ domysina: 65
Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr ustawia zakres wibracji od wolnej (warto$¢ = 0) do bardzo szybkiej (warto$¢ = 127).

Parametr: Dryft oscylatora
Wyswietlane jako: OscDrrift
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Gdy oscylatory sg ustawione na te sama strojenie, ich przebiegi sg idealnie zsynchronizowane. Stare
syntezatory analogowe nie byty w stanie utrzymac idealnego strojenia, Oscillator Drift ,emuluje” to poprzez
zastosowanie kontrolowanego poziomu rozstrojenia, tak aby oscylatory byly nieco rozstrojone wzgledem
siebie. Dodaje to ,petniejszy” charakter brzmieniu.

Parametr: Faza oscylatora
Wyswietlane jako: OscPhase
Warto$¢ domysina: 0°

Zakres regulacii: Dowolny, od 0° do 357°

Reguluje punkt w przebiegu fali, w ktérym rozpoczynajq prace oscylatory, i mozna go regulowa¢ w
krokach co 3° w catym cyklu przebiegu fali (360°). Efektem tego jest dodanie niewielkiego ,kliknigcia” lub
Jkrawedzi” na poczatku nuty, poniewaz chwilowe napigcie wyjsciowe po nacisnieciu klawisza nie wynosi
zero. Ustawienie parametru na 90° lub 269° daje najbardziej oczywisty

efekt. Przy ustawieniu parametru na 0° oscylatory uruchamiajq sie doktadnie w tym samym momencie.
Jesli ustawiono opcje Free, relacja fazowa przebiegéw nie ma zwigzku z momentem naci$niecia klawisza.

Parametr: Pojedyncza stata nuta
Wyswietlane jako: FixNote
Wartos¢ domysina: Wylaczone

Zakres regulacii: Wytaczone, od C#-2 do G8

Niektoére dzwigki nie musza by¢ zalezne od chromatyki. Przyktadami moga by¢ dzwigki perkusji (np. bgbny
basowe) oraz efekty dzwiekowe, takie jak bron laserowa. Mozna przypisac stata nute do patcha, dzieki
czemu nacisniecie dowolnego klawisza na klawiaturze generuje ten sam dzwigk. Pitch

Dzwigk moze byc¢ oparty na dowolnej nucie péttonowej w zakresie ponad dziesigciu oktaw. Gdy parametr
jest wytaczony, klawiatura dziata normalnie. Gdy jest ustawiony na dowolng inng warto$¢, kazdy klawisz
odtwarza dzwiek o wysokosci odpowiadajacej tej wartosci.

Parametr: Typ zrédta szumu
Wyswietlane jako: NoiseTyp
Wartos¢ domysina: Biaty

Zakres regulacii: Biaty, Wysoki, Pasmo, Wysokie pasmo

Oprocz trzech gtéwnych oscylatoréw, MiniNova posiada generator szumu. Szum biaty definiowany jest
jako sygnat o ,réwnej mocy we wszystkich czestotliwosciach” i jest to znany ,syk”. Ograniczenie
szerokosci pasma szumu zmienia charakterystyke ,syczania”, a pozostate trzy opcje tego parametru
stosuja filtrowanie. Nalezy pamigtac, ze generator szumu ma wtasne wejscie do miksera i aby ustysze¢ go
w izolacji, nalezy zwigkszyc¢ jego wejscie i zmniejszy¢ wejscia oscylatora. (Zobacz ,Parametr: Poziom
zrédta szumu” na stronie 17).

Menu edycji — podmenu 3: Mikser

Sygnaty wyjsciowe trzech oscylatoréw i zrédta szumu sg przekazywane do prostego miksera audio, gdzie
mozna regulowac ich indywidualny udziat w ogélnym sygnale wyjsciowym. Wiekszo$¢ fabrycznych patchy
wykorzystuje dwa lub wszystkie trzy oscylatory, ale ich sygnaty wyjsciowe sg sumowane w réznych
kombinacjach pozioméw. Do regulacji dostepnych jest tacznie 6 wejsé i dwa wysytki efektow.

Podobnie jak w przypadku kazdego innego miksera audio, nie nalezy ulega¢ pokusie, aby
zwiekszy¢ gtosnos¢ wszystkich wejs¢. Mikser powinien stuzy¢ do réwnowazenia dzwigkow. Jesli
uzywanych jest wiele zrodet, kazde ustawienie wej$cia powinno wynosi¢ okoto potowy — okoto
64, a im wigcej wejs¢, tym bardziej
im bardziej nalezy zachowac¢ ostroznos$¢. Jesli popetnisz btad, ryzykujesz wewnetrzne clip sygnatu, co
bedzie brzmiato wyjatkowo nieprzyjemnie.

Parametr: Poziom oscylatora 1
Wyswietlany jako: O1Level

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla poziom sygnatu oscylatora 1 w ogélnym brzmieniu. Parametr:

Poziom oscylatora 2

Wyswietlane jako: O2Level
Wartos¢ domysina: 0
Zakres regulaciji: 0do 127

Ten parametr ustawia poczatkowa ilo$¢ sygnatu oscylatora 2 obecnego w ogélnym brzmieniu.

Parametr: Poziom oscylatora 3
Wyswietlane jako: O3Level

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr ustawia poczatkowa wielko$¢ sygnatu oscylatora 3 obecnego w ogdéinym brzmieniu.

Parametr: Poziom dul a pierscieni go (Oscs. 1*3)
Wyswietlane jako: RM1*3Lvl

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Modulator pierscieniowy to blok przetwarzania z dwoma wejsciami i jednym wyjsciem, ktéry ,mnozy” dwa
sygnaty wejsciowe. W zalezno$ci od wzglednych czestotliwosci i zawarto$ci harmonicznych dwéch wejsé,
wynikowe wyjscie bedzie zawierato serig czestotliwosci sumarycznych i réznicowych, a takze
czestotliwosci podstawowe. MiniNova posiada dwa modulatory pierscieniowe; oba wykorzystujg oscylator
3 jako jedno wejscie, jeden taczy je z oscylatorem 1, a drugi z oscylatorem 2. Wyjécia modulatora
pierécieniowego sg dostepne jako dwa dodatkowe wejscia do miksera, sterowane przez

RM1*3Lvl i RM2*3Lvl. Parametr kontrolowany przez RM1*3Lvl ustawia poziom sygnatu wyjsciowego
modulatora pierécieniowego Osc. 1 * 3 obecny w ogélnym brzmieniu.

Wyprébuj ponizsze ustawienia, aby zorientowac sie, jak brzmi modulator pierécieniowy. W menu
miksera zmniejsz poziomy Oscs 1, 2 i 3 oraz zwigksz RM1*3Lvl. Nastepnie przejdz do menu
oscylatora. Ustaw Osc3 na interwat +5, +7 lub +12 pottonow
powyzej Osc1, a dzwiek bedzie harmonijny. Zmiana pitch Osc 1 na inne warto$ci péttonéw tworzy
dysharmoniczne, ale interesujace dzwigki. O1 Cents mozna zmienia¢, aby uzyskac efekt ,bijacy”.

Parametr: Poziom dul a pierscieni go (Oscs.2*3)
Wyswietlane jako: RM2*3Lvl

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr kontrolowany przez RM2*3Lvl ustawia poziom sygnatu wyj$ciowego modulatora pierécieniowego
Osc. 2 * 3 w ogéinym brzmieniu.

Parametr: Poziom zrédta szumu
Wyswietlane jako: NoiselLvl

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla poziom szumu w catym dzwigku. Parametr:  Poziom

wysylania przed efektem

Wyswietlane jako: PreFXLvl

Warto$¢ domysina: 0dB

Zakres regulacji: Od -12 dB do +18 dB

Zsumowane sygnaty wejsciowe miksera sq poddawane routingowi przez blok efektow (nawet jesli
zadne efekty nie s aktywne) na poziomie okre$lonym przez PreFXLvl. Regulacje tego parametru
nalezy przeprowadzac ostroznie, aby unikna¢ przeciazenia przetwarzania efektow.

Parametr: Poziom wysytania po efektach
Wyswietlane jako: PostFXLv
Warto$¢ domysina: 0dB

Zakres regulacji: Od -12 dB do +18 dB
Ten parametr reguluje poziom sygnatu zwracanego z procesora efektéw. Zaréwno PreFXLuvl, jak i
PostFXLv zmieniajg poziom sygnatu, nawet jesli wszystkie sloty efektéw w bloku efektéw sa bypass.

PreFXLvl i PostFXLvl sg kontrolkami o krytycznym znaczeniu, a ich nieprawidtowa regulacja

moze spowodowac clipping w sekcji przetwarzania efektéw i w innych miejscach. Zawsze

warto najpierw skonfigurowaé¢ parametry efektéw, ktére uwazasz za potrzebne (zobacz ,,
Czym jest

Legato?” na stronie 22), a nastgpnie zwigkszac te dwa parametry ostroznie,
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W tym podmenu nalezy najpierw wybrac filtr, ktérego parametry majg zosta¢ dostosowane.

Wyswietlane jako: Filtr n(gdzie n wynosi 1 lub 2)
Warto$¢ domysina: Filtr 1
Zakres regulacii: Filtr 1, Filtr 2, FiltrCmn

MiniNova posiada dwie identyczne sekcje filtrow, ktére modyfikujg zawarto$¢ harmoniczng wyjs¢
oscylatoréw. Mozna je traktowac jako rozbudowane regulatory barwy dzwigku, z dodatkowa mozliwoscig
dynamicznej kontroli przez inne cze$ci syntezatora. Lacznie dostgpnych jest 8 parametréw do regulaciji dla
kazdego filtra.

Nalezy pamieta¢, ze niektére parametry sg wspdine dla obu filtréw (znajdujg sie w podmenu FiltrCmn).
Mozliwe jest uzycie dwoch blokéw filtrow razem, umieszczajac je w réznych konfiguracjach
szeregowych/rownolegtych, poprzez regulacje wspdlinego parametru FRouting.



Parametry poszczegélnych filtrow
W ponizszych opisach jako przyktad wykorzystano filtr 1, ale oba filtry dziatajg identycznie, z wyjatkiem
przypadkow, w ktérych zaznaczono inaczej.

Parametr: Czestotliwosc filtra
Wyswietlana jako: F1Freq
Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacii: 0do 127

Ten parametr ustawia czestotliwos¢, przy ktorej dziata filtr wybrany przez F1Type. W przypadku filtrow
gornoprzepustowych lub dolnoprzepustowych jest to czestotliwos$¢ ,odcigcia”, a w przypadku filtrow
pasmowych jest to czestotliwos$¢ ,$rodkowa”. Reczne przemiatanie filtra spowoduje natozenie
charakterystyki ,twardej do migkkiej” na prawie kazdy dzwigk.

Jesli opcja Filter Frequency Link jest wkaczona (patrz FreqLink ponizej), F2Freq petni inng

funkcje:

Parametr: Przesunigcie czgstotliwosci filtra 2
Wyswietlane jako: Fq1<>Fq2

Warto$¢ domysina: +63

Zakres regulacji: od -64 do +63

Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,Parametr: Filter Frequency Link” na stronie 20.

Parametr: Rezonans filtra
Wyswietlane jako: F1Res
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr dodaje wzmocnienie do sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokdt czestotliwosci
ustawionej przez F1Freq. Moze znacznie zaakcentowac efekt filtru przemiatajacego. Zwigkszenie
parametru rezonansu jest dobre dla wzmocnienia modulacji czestotliwosci odcigcia, tworzac ostry dzwiek.
Zwigkszenie rezonansu akcentuje réwniez dziatanie parametru

parametru czestotliwosci filtra, wigc po przesunigciu pokretta FILTER [14] ustyszysz bardziej wyrazny
efekt.

F1Res mozna réwniez regulowac bezposrednio z wiersza 3 sekcji PERFORM w
panel sterowania z Tweak Control RC1.

Jesli opcja Filter Resonance Link jest wiaczona (patrz ResLink, strona 20), wartosci
rezonansu filtréw 1 i 2 stajg sie réwne i sg zmieniane za pomocg dowolnego z
regulatoréw. Parametr: Rezonans filtréow 1i 2

Wyswietlane jako: F1&F2Res
Warto$¢ domysina: nie dotyczy
Zakres regulacii: 0 do 127

Parametr: Sterowanie filtrem przez obwiednig 2
Wyswietlane jako: F1Env2
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

Dziatanie filtra moze by¢ wyzwalane przez generator obwiedni 2. Menu obwiedni 2 zapewnia
kompleksowa kontrole nad sposobem uzyskiwania ksztattu obwiedni, patrz ,Obwiednia filtra” na stronie
23. F1Env2 pozwala kontrolowa¢ ,gtebokos¢” i kierunek”

tego zewnetrznego sterowania; im wyzsza warto$¢, tym wigkszy zakres czestotliwosci, w ktérym filtr
bedzie przemiatat. Warto$ci dodatnie i ujemne powoduja przemiatanie filtra w przeciwnych kierunkach,
ale styszalny efekt tego dziatania bedzie dodatkowo modyfikowany przez uzywany typ filtra.

F1Env2 mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z wiersza 4 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC4.

Parametr: Sledzenie filtra
Wyswietlane jako: F1Track
Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacii: 0do 127

Wysokos$¢ granej nuty moze wptywaé na zmiang czestotliwosci odcigcia filtra. Przy maksymalnej

wartosci (127) czestotliwo$¢ ta zmienia sie o péttony wraz z nutami granymi na klawiaturze — tzn. filtr
$ledzi zmiany pitch w stosunku 1:1 (np. podczas grania dwéch nut oddalonych od siebie o oktawe
czestotliwo$¢ odciecia filtra réwniez zmieni sie o jedng oktawe).

Przy minimalnym ustawieniu (warto$¢ 0) czestotliwo$¢ filtra pozostaje stata, niezaleznie od nut granych na
klawiaturze.

F1Track mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z rzedu 3 sekcji PERFORM w
panel sterowania z Tweak Control RC2.

Parametr: Typ filtra
Wyswietlane jako: F1Type
Warto$¢ domysina: LP24

Zakres regulacji: Zobacz tabeleg filtrow na stronie 38

Sekcije filtrow MiniNova oferujg 14 réznych typow filtrow: cztery filtry gérnoprzepustowe i cztery
dolnoprzepustowe (o réznych nachyleniach) oraz 6 filtréw pasmowych réznych typéw. Kazdy typ filtra
rozréznia pasma czestotliwosci w inny sposéb, odrzucajac niektdre czestotliwosci i przepuszczajac inne, a
tym samym nadajac dzwiekowi nieco inny charakter.

F1Type mozna réwniez regulowaé bezposrednio z wiersza 3 sekcji PERFORM
panel sterowania z Tweak Control RC3.

Parametr: Wielkos$¢ przesterowania
Wyswietlane jako: F1DAmNt

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Sekcja filtra zawiera dedykowany generator napedu (lub znieksztatcenia); parametr ten reguluje stopien
znieksztatcenia sygnatu. Podstawowy ,typ” dodanego napedu jest ustawiany przez F1DType (patrz
ponizej). Naped jest dodawany przed filtrem (ale patrz ponizej).

F1DAmnt mozna réwniez regulowac¢ bezposrednio z rzedu 3 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomoca Tweak Control RC4.

Filtr Drive jest zawsze dodawany przed filtrem, dlatego czestotliwos$c¢ filtra wptywa na

PARAMETER W MENU WARTOSC
ppnkRoytihg FiltrCmn Seria

FBalance FiltrCmn 63

F1DAmnt Filtr 1 0

F2DAmnt Filtr2 Zgodnie z

wymaganiami

Parametr: Typ napedu
Wyswietlane jako: F1DType
Warto$¢ domysina: Dioda

Zakres regulacji: Dioda, zawor, ogranicznik, XOver, prostownik, BitsDown, RateDown
Procesor napedu dla kazdego filtra znajduje sie bezposrednio przed sekcjg filtra. Rodzaj generowanego
napedu (lub znieksztatcenia) mozna wybra¢ za pomoca parametru F1DType.

Parametr: Normalizacja filtru Q
Wyswietlane jako: F1QNorm

Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr zmienia szeroko$¢ pasma szczytu tworzonego przez kontrole rezonansu F1Res. Aby
parametr ten miat jakikolwiek wptyw, warto$¢ F1Res musi by¢ ustawiona na warto$¢ inng niz zero.
Funkcja ta umozliwia sekcji Filter emulowanie wielu odpowiedzi filtrow wystepujacych w réznych
klasycznych syntezatorach analogowych i cyfrowych.

Czestotiiwo
$¢ odciecia

—

Niski rezonans,
Normalizacja niskiego Q

Wysoki rezonans,
normalizacja niskiego

Wysoka rezonans,
wysoka normalizacja Q

Typowe parametry filtra

Gdy numer filtra jest ustawiony na FiltrCmn, parametry wyswietlane w menu Filtr sg wspdine dla obu
filtrow.

Parametr: Balans filtra
Wyswietlane jako: FBalance
Warto$¢ domysina: -64

Zakres regulacji: -64 do +63

Dwie sekcje filtrow MiniNova moga by¢ uzywane jednoczesnie, ale skonfigurowane w rézny sposob
(patrz FRouting ponizej). Filtry dolnoprzepustowe i pasmowe mozna faczy¢ rownolegle, aby uzyskaé
dzwigki przypominajace mowe (patrz strona 20). W przypadku konfiguracji wykorzystujacych oba filtry,
FBalance pozwala na miksowanie wyj$¢ obu sekgiji filtréw w dowolnej kombinacji. Minimalna warto$¢
parametru -64 oznacza maksymalng moc wyj$ciowa filtra 1 i brak mocy wyjsciowej filtra 2, a
maksymalna warto$¢ +63 oznacza

maksymalna moc wyjéciowa z filtra 2 i brak mocy wyj$ciowej z filtra 1. Przy warto$ci 0 moc wyj$ciowa z
obu sekgiji filtrow jest miksowana w réwnych proporcjach.



Parametr: Routing filtra

Wyswietlane jako: FRouting

Wartos¢ domysina: Réwnolegte

Zakres regulacji: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum

MiniNova oferuje pig¢ mozliwych kombinacji dwdch blokéw filtréw oraz tryb bypass. Tryb pojedynczy
wykorzystuje tylko filtr 1, pozostate tryby tacza dwie sekcje filtrow na rézne sposoby.
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Seria — filtr 1 zasila filtr 2, ale wyjsScie nadal pochodzi z regulaciji Filter Balance.
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Roéwnolegte — sekgje filtrow sa sterowane tym samym sygnatem wejéciowym, a ich miks
wyjéciowy jest regulowany za pomoca parametru Balans filtra.
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Réwnolegty 2As Tryb réwnolegly, ale filtr 1 jest sterowany przez Osc 3 i zrédto szumu,
pozostate zrodta zasilaja filtr 2.
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Beben - Jak tryb réwnolegty 2, ale sygnaty wyjsciowe filtra 1 s3 dodawane do sygnatéw wejsciowych
filtra 2.

Nalezy pamiegta¢, ze tryby Paral2 i Drum réznig sie od pozostatych pod jednym waznym wzgledem — filtry
11i 2 sq zasilane z réznych zrédet. Dzigki temu zrodto szumu i Osc 3 moga byé filtrowane w inny sposéb
niz oscylatory 1 i 2 oraz wyjscia modulatora pierécieniowego, co jest waznym wymogiem podczas
tworzenia niektérych dzwigkdw perkusyjnych.
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Dwa przyktady routing filtrow. ..

...filtr wycinajacy: ...szerokop wy filtr p: y

F1Typ: F2Typ: LP F1Typ: F2Typ: HP

F1Routing: HP F1Trasowani LP
Réwnole e: Seria
gle

Filtr 1 Filtr2 Filtr 1 Filtr2
Glo$nos¢ Glosnos¢
gzes(omwos' gzesmtliwoé
Parametr: Czestotliwos¢ filtra Link

Wydwietlane-jakor
Wartos¢ domysina:
Zakres regulacji:

Ustawienie FreqLink na WE. tworzy zalezno$¢ migdzy czestotliwosciami dwdch sekcji filtra i ponownie
przypisuje funkcje F2Freq dla filtra 2 z czestotliwosci na przesunigcie czestotliwosci (patrz F1Freq

Freglink
Wylaczone
Wytaczone lub Wigczone

powyzej). Przesuniecie filtra 2 jest wzgledne wzgledem czestotliwosci filtra 1.

Glosnosé

Filtr 1 Filtr

estotliwgse

2

Zwigkszenie czestotliwosci filtra 1 spowoduje réwniez zwigkszenie

Glosnosé

Zwiekszen

czestotliwosci filtra 2.

Filtr 1 Filtr2

e czestotliwosci filtra 2 $powodujf zmn

lejszenie czestotliwosci filtra 1.

Glosnos¢

Czestotliwos¢

Zmniejszenie czestotliwosci filtra 2 spowoduje zwigkszenie

czestotl

liwosci filtra 1.

Rezonans Link
ResLink

Parametr:
Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Wytaczone lub Wigczone

Ustawienie ResLink na On powoduje zastosowanie tej samej wartosci parametru Resonance zaréwno do
filtra 1, jak i filtra 2. Regulacja Filter Resonance (F1Res) ma wplyw na oba filtry, niezaleznie od tego, ktory
filtr jest aktualnie wybrany do regulacji.

Menu Edycja — podmenu 5: Glos

MiniNova to wielogtosowy, polifoniczny syntezator, co zasadniczo oznacza, ze mozna gra¢ akordy na
klawiaturze, a kazda przytrzymana nuta bedzie brzmiata. Kazda nuta jest okreslana jako

,gtos”, a silnik DSP MiniNova jest wystarczajaco wydajny, aby zapewni¢, ze zawsze zabraknie Ci
palcéw, zanim zabraknie gtoséw! Jednakze, jesli sterujesz MiniNova z sekwencera MIDI, teoretycznie
mozliwe jest wyczerpanie gloséw (wewnetrznie dostepnych jest maksymalnie 18 gtoséw). Chociaz
zdarza sieg to rzadko, uzytkownicy mogg czasami zaobserwowac to zjawisko, ktére nazywane jest
Jkradzieza gtosu”.

Alternatywa dla brzmienia polifonicznego jest brzmienie monofoniczne. W przypadku brzmienia
monofonicznego w danym momencie brzmi tylko jedna nuta; naci$nigcie drugiego klawisza przytrzymujac
pierwszy spowoduje wytgczenie pierwszego i odtworzenie drugiego — i tak dalej. Ostatnia zagrana nuta
jest zawsze jedyna, ktéra styszysz. Wszystkie wczesne syntezatory byty monofoniczne, a jesli probujesz
emulowac¢ syntezator analogowy z lat 70., mozesz ustawi¢ brzmienie na monofoniczne, poniewaz tryb
ten naktada pewne ograniczenia na styl gry, ktére dodaja autentycznosci.

Oprécz wyboru brzmienia polifonicznego lub monofonicznego, menu Voice pozwala rowniez ustawi¢
portamento i inne powigzane parametry brzmienia.

Parametr: Glosy unisono
Wyswietlane jako: Unison
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Whytaczone, 2, 3,4

Unison moze by¢ uzyty do ,zageszczenia” brzmienia poprzez przypisanie dodatkowych gtoséw (facznie
do 4) dla kazdej nuty. Nalezy pamigtac, ze ,rezerwa” gloséw jest ograniczona, a przy przypisaniu wielu
gtoséw odpowiednio zmniejsza si¢ polifonia. Przy 4 gtosach na nutg czteronutowy akord zbliza sig¢ do
limitu MiniNova, a je$li do akordu zostang dodane kolejne nuty, zostanie wdrozona funkcja ,kradziezy
gtosu” i poczatkowe nuty moga zosta¢ anulowane.

Jesli ograniczenie polifonii narzucone przez Unison Voices jest zbyt restrykcyjne, podobny
efekt mozna uzyska¢, uzywajac wielu oscylatoréw i dostosowujac ich parametry Density i
Detune. W rzeczywistosci wigkszo$¢ fabrycznych patchy uzywa Density i

Detune zamiast Unison, aby uzyskac¢ efekt zageszczenia.

Parametr: Unison Detune
Wyswietlane jako: UniDTune
Warto$¢ domysina: 25

Zakres regulacji: 0do 127

Unison Detune ma zastosowanie tylko wtedy, gdy Unison Voices jest ustawione na warto$¢ inng niz
Off. Parametr ten okresla, o ile kazdy gtos jest rozstrojonego w stosunku do pozostatych; réznice w
brzmieniu tej samej nuty przy réznej liczbie gloséw mozna ustysze¢

, ale wraz ze wzrostem wartosci parametru brzmienie staje sie bardziej interesujace.

Zmiana ustawien funkcji Unison Voices lub Unison Detune podczas przytrzymywania
nuty nie ma wptywu na brzmienie. Nowe ustawienia zaczng obowigzywaé¢ dopiero po
Zzagraniu nowej nuty.

Parametr: Czas portamento
Wyswietlane jako: PortTime
Warto$¢ domysina: Wytgczone

Zakres regulacji: Wytaczone, od 1 do 127

Gdy funkcja Portamento jest aktywna, kolejne nuty sa grane ptynnie, zamiast przeskakiwa¢ od razu do
Zgdanej wysokosci pitch. Syntezator zapamigtuje ostatnig zagrang nute i ptynne przejscie rozpocznie sie
od tej nuty, nawet po zwolnieniu klawisza. PortTime to czas trwania glide, a warto$¢ 115 odpowiada
okoto 1 sekundzie.

Portamento jest przeznaczone przede wszystkim do uzytku w trybie mono (patrz PortMode ponizej),
gdzie jest szczegdlnie skuteczne. Mozna go réwniez uzywac w trybie Poly, ale jego dziatanie moze by¢
nieprzewidywalne, szczegolnie podczas grania akordow. Nalezy pamigtac, ze aby funkcja Portamento
dziatata, parametr PreGlide musi by¢ ustawiony na zero.

Parametr: Tryb portamento
Wyswietlane jako: PortMode
Warto$¢ domysina: Expo

Zakres regulacji: Expo lub Liniowy

Ustawia to ,ksztalt” przej$¢ Portamento i PreGlide (patrz nastepna strona) miedzy kolejnymi nutami. W
trybie Linear glide zmienia pitch réwnomiernie migdzy poprzednig nutg a nutg aktualnie grana. W trybie
Expo pitch zmienia sie poczatkowo szybciej, a nastgpnie zbliza si¢ do nuty ,docelowej” wolniej, tj.
wyktadniczo.
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Obwiednig ADSR najtatwiej wyobrazi¢ sobie, rozwazajac amplitude (gto$no$¢) nuty w czasie. Obwiednig
opisujacq ,czas zycia” nuty mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy, a dla kazdej z nich przewidziano

KEY ,ON” KEY ,ON” . regulacie:
- . Atak — czas potrzebny, aby nuta wzrosta od zera (np. po nacisnieciu klawisza) do
maksymalnego poziomu. Dtugi czas ataku powoduje efekt ,zanikania”.
. Decay — czas potrzebny, aby nuta spadta w poziomie z maksymalnej warto$ci osiagnietej
Pitch pod koniec fazy ataku do nowego poziomu, okreslonego przez parametr Sustain.
: ¢ Sustain — jest to warto$¢ amplitudy, ktéra reprezentuje gto$nos¢ nuty po poczatkowych fazach
ataku i zaniku — tj. podczas przytrzymywania klawisza. Ustawienie niskiej wartosci Sustain moze
Czas portamento dac bardzo krétki, perkusyjny efekt (pod warunkiem, Zze czasy ataku i zaniku sg krétkie).
czAS . Release — czas potrzebny do catkowitego wybrzmienia nuty po zwolnieniu klawisza. Wysoka

warto$¢ Release spowoduje, ze dzwiek bedzie nadal styszalny (cho¢ o coraz mniejszej
gtosnosci) po zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzej oméwiono ADSR pod katem gtosnosci, nalezy nuta, ze MiniNova jest
wyposazona w sze$¢ oddzielnych generatoréw obwiedni, umozliwiajacych kontrolg innych blokéw
syntezatora, a takze amplitudy — np. filtréw, oscylatoréw itp. Nalezy nuta, ze generatory obwiedni
1i 2 sq przeznaczone odpowiednio do kontroli amplitudy i filtra i sg okreslane jako Amp Env i Fitr

PortMode = Linear

KL/?\IV,\,”SZ Kw&c Env. Lacznie dostepnych jest 16 parametréw do regulacji dla kazdej obwiedni.
NY”
W tym podmenu nalezy najpierw wybraé obwiednie, ktérej parametry majg by¢ regulowane:
PITCH
Q—PI
Czas portamento
CZAS
PortMode = Expo
Wyswietlane jako: xxx Env lub Env n (patrz zakres ponizej)
Parametr: Pre-Glide Warto$¢ domysina: Amp Env
Wyswietlane jako: PreGlide Zakres regulacji: Amp Env, Fltr Env, Env 3, Env 4, Env 5, Env 6
Wartos¢ domysina: 0
Zakres regulacii: -12 do +12 Obwiednia amplitudy
Nastegpujace parametry dotycza wytacznie obwiedni amplitudy i beda dostepne, jesli
PreGlide ma pierwszenstwo przed Portamento, chociaz do ustawienia czasu trwania wykorzystuje Env n (powyzej) jest ustawiony na Amp Env.
parametr PortTime. PreGlide jest kalibrowany w pottonach, a kazda zagrana nuta faktycznie rozpocznie
si¢ od chromatycznie powigzanej nuty do oktawy powyzej (warto$¢ = +12) lub ponizej (warto$¢ Parametr: Czas ataku amplitudy
=-12) nuty odpowiadajacej naci$nietemu klawiszowi i przesuwa sie¢ w kierunku nuty ,docelowej’. Rézni sie Wyswietlane jako: AmpAtt
to od Portamento tym, Zze np. dwie nuty grane sekwencyjnie beda mialy swoje wtasne PreGlide, zwigzane Warto$é domysina: 2

z granymi nutami, i nie bedzie glide ,migdzy” nutami. Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr ustawia czas ataku nuty. Przy wartosci 0 nuta osigga maksymalny poziom natychmiast
po nacisnieciu klawisza; przy warto$ci 127 nuta osigga maksymalny poziom po ponad 20 sekundach.
Chociaz uzywanie portamento nie jest zalecane w trybach Poly podczas grania wiecej niz Przy ustawieniu $rodkowym (64) czas ten wynosi okoto 250 ms (pod warunkiem, ze parametr
jednej nuty jednoczesnie, ograniczenie to nie dotyczy funkcji PreGlide, ktéra moze by¢ bardzo Amplitude Attack Slope (AmpAtSIip) ma warto$¢ zero)
skuteczna w przypadku petnych akordéw.

AmpAtt mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z wiersza 5 sekcji PERFORM

Parametr: Tryb polifonii panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC1.
Wyswietlane jako: PolyMode
;\le:tosc dOTyS.!_r]a: ;oly1 MonoAG. Polv!. Polvz. Mono2 Parametr: Czas zaniku amplitudy
akres regulacji: lono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono: Wyswietiane jako: AmpDec
Warto$¢ domysina: 90
Jak sugerujg nazwy, trzy z mozliwych trybéw sa monofoniczne, a dwa sa polifoniczne. Zakres regulagii 0do 127

Ten parametr ustawia czas wybrzmiewania nut. Czas wybrzmiewania ma znaczenie tylko wtedy, gdy

1. Mono - jest to standardowy tryb monofoniczny; w danym momencie brzmi tylko jedna nuta i
obowigzuje zasada ,ostatnio zagranej nuty”.

2. MonoAG — AG oznacza Auto-Glide. Jest to alternatywny tryb mono, ktéry rézni sie od trybu
Mono sposobem dziatania funkcji Portamento i Pre-Glide. W trybie Mono funkcje Portamento i
PreGlide majq zastosowanie zaréwno w przypadku grania nut osobno, jak i w stylu legato (gdy
jedna nuta jest grana, gdy inna jest juz przytrzymana). W trybie MonoAG funkcje Portamento i
Pre-Glide dziataja tylko wtedy, gdy klawisze sg grane w stylu legato; granie nut osobno nie
powoduje efektu glide.

3. Poly1 — w tym trybie polifonicznym kolejne granie tej samej nuty (nut) wykorzystuje
oddzielne gtosy, a nuty sg zatem ,uktadane w stos”, wiec dzwigk staje sig gtosniejszy wraz z
graniem wigkszej liczby nut. Efekt bedzie widoczny tylko w przypadku patchéw o dtugim
czasie wybrzmiewania amplitudy.

4. Poly2 — w tym alternatywnym trybie, przy kolejnym graniu tej samej nuty (nut) uzywane sg
oryginalne gtosy, dzieki czemu unika sig¢ wzrostu gtosnosci charakterystycznego dla trybu
Poly1.

5. Mono 2 — rézni sie od trybu Mono sposobem wyzwalania faz ataku obwiedni. W trybie Mono

podczas grania w stylu legato obwiednie sg wyzwalane tylko raz, przy pierwszym nacisnigciu
klawisza. W trybie Mono 2 kazde naciénigcie klawisza powoduje ponowne wyzwolenie
wszystkich obwiedni.

Menu edycji — podmenu 6: Env

MiniNova zapewnia duzg elastyczno$¢ w wykorzystaniu obwiedni podczas tworzenia dzwiekéw w oparciu
o znang koncepcje ADSR.
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AmpSus (patrz ponizej) jest ustawiony na warto$¢ mniejsza niz 127, poniewaz faza wybrzmiewania
bedzie niestyszalna, jesli poziom podtrzymania jest taki sam jak poziom osiagnigty podczas fazy ataku.
Przy ustawieniu $rodkowym (64) czas wynosi okoto 150 ms (pod warunkiem, ze AmpDcSIp ma warto$¢
127).

AmpDec mozna réwniez regulowaé bezposrednio z wiersza 5 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC2.

Parametr: Poziom podtrzymania amplitudy
Wyswietlane jako: AmpSus

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Warto$¢ parametru Sustain okresla gtosnos$¢ nuty po zakonczeniu fazy wybrzmiewania. Ustawienie
niskiej warto$ci spowoduje oczywiscie podkreslenie poczatku nuty; ustawienie wartosci zerowej
spowoduje wyciszenie nuty po zakonczeniu fazy wybrzmiewania.

AmpSus mozna réwniez regulowac bezposrednio w wierszu 5 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC3.
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Parametr: Czas zwolnienia amplitudy

Wyswietlane jako: AmpRel
Warto$¢ domysina: 40
Zakres regulacji: 0do 127

Wiele dzwiekéw nabiera charakteru dzigki nutom, ktére pozostajq styszalne po zwolnieniu klawisza; ten
efekt ,wytrzymania” lub ,wyciszenia”, w ktérym nuta delikatnie wybrzmiewa w naturalny sposéb
(podobnie jak w przypadku wielu prawdziwych instrumentéw), moze by¢ bardzo efektowny. Ustawienie 64
daje czas zwolnienia okoto 360 ms. MiniNova ma maksymalny czas zwolnienia ponad 20 sekund (przy
ustawieniu AmpRel na 127), ale krotsze czasy beda prawdopodobnie bardziej przydatne! Nuta, ze
zalezno$¢ miedzy wartoscig parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa.

AmpRel mozna réwniez regulowac bezposrednio z wiersza 5 sekcji PERFORM
panel sterowania z Tweak Control RC4.

Nalezy pamigta¢, ze podczas gry polifonicznej z dzwiekami o dtugim czasie wybrzmiewania moze
wystapi¢ zjawisko ,kradziezy gtosu”. Oznacza to, ze niektére nuty, ktére nadal brzmig (w fazie
wybrzmiewania), moga nagle zosta¢ przerwane, gdy zagrane zostang inne nuty. Jest to

bardziej prawdopodobne w przypadku uzywania wielu gtoséw.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w sekcji ,Parametr: gtosy unisono” na stronie 20.

Parametr: Amplituda velocity
Wyswietlane jako: AmpVeloc
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: Od -64 do +63

AmpVeloc nie modyfikuje w Zaden sposéb ksztattu obwiedni amplitudy ADSR, ale dodaje czuto$¢ na dotyk
do ogdlnej gtosnosci, wiec przy dodatnich warto$ciach parametru im mocniej uderzasz w klawisze, tym
glosniejszy bedzie dzwigk. Przy ustawieniu AmpVeloc na zero glo$nos$¢ pozostaje taka sama niezaleznie
od tego, jak uderzasz w klawisze. Zalezno$¢ migdzy predkoscia, z jakg grana jest nuta, a glo$noscia jest
okreslana przez warto$¢. Nalezy pamigtac, ze wartosci ujemne majg odwrotny efekt.

Aby uzyska¢ najbardziej ,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ Amplitude Velocity na okoto +40.

Parametr: Powtérzenie obwiedni amplitudy
Wyswietlane jako: AmpRept
Warto$¢ domysina: Wyigczona

Zakres regulacji: Wyiaczone, od 1 do 126, KeyOff

Za pomoca funkcji Amplitude Repeat mozna powtdrzy¢ fazy Attack i Decay obwiedni przed
rozpoczeciem fazy Sustain. Pozwala to uzyskac ciekawy efekt ,zacinania si¢” na poczatku nuty, jesli
czasy Attack i Decay sg odpowiednio ustawione. Warto$¢ parametru Repeat (od 1 do 126) to rzeczywista
liczba powtdrzen, wiec jesli ustawisz jq np. na 3, ustyszysz tacznie cztery fazy ataku/wybrzmiewania
obwiedni — poczatkowg oraz trzy powtérzenia. Jesli ustawisz warto$¢ Off, powtdrzenia nie bedg
wystepowac. Maksymalne ustawienie KeyOff generuje nieskonczong liczbg powtérzen.

Parametr: Amplituda wyzwalacza dotykowego
Wyswietlane jako: AmpTTrig
Warto$¢ domysina: Wyiaczone

Zakres regulacji: Wytaczone, T1ReTrig...T8ReTrig

Z pewnoscig zauwazytes$, ze osiem padéw Performance w MiniNova jest czutych na dotyk. Pady moga by¢
uzywane w czasie rzeczywistym do kreatywnej kontroli nad dzwiekiem, co jest szczegdlnie przydatne
podczas grania na zywo.

Amplitude Touch Trigger przypisuje dowolny pad do dziatania jako przycisk ponownego wyzwalania — po
dokonaniu przypisania pad $wieci si¢. Po dotknieciu pada ponownie wyzwalana jest obwiednia amplitudy.
Po dokonaniu przypisania, aby skorzysta¢ z tej funkcji, nalezy przetaczy¢ pady w tryb Animate (patrz
,Korzystanie z padéw jako elementéw sterujgcych podczas wystepéw” na stronie 8).

Parametr: Amplituda Multi-trigger
Wyswietlane jako: AmpMTrig
Warto$¢ domysina: Re-Trig

Zakres regulacji: Legato, Re-Trig

Gdy ten parametr jest ustawiony na Re-Trig, kazda zagrana nuta uruchamia petng obwiednig amplitudy
ADSR, nawet jedli inne klawisze sg wcisnigte. W trybie Legato tylko pierwszy wcisnigty klawisz
wygeneruje nut¢ z petng obwiednia, wszystkie kolejne nuty pomijaja fazy ataku i wybrzmiewania i brzmig,
tylko od poczatku fazy Sustain. ,Legato” dostownie oznacza ,ptynnie” i ten tryb wspomaga ten styl gry.

Wazne jest, aby pamietac, ze aby tryb Legato dziatat, nalezy wybra¢ brzmienie mono — nie bedzie on
dziatat w przypadku brzmienia polifonicznego. Zobacz ,Menu Edit — Podmenu 5: Voice” na stronie 20.

Czym jest legato?

Jak wspomniano powyzej, termin muzyczny Legato oznacza ,ptynnie”. Styl klawiatury Legato

to taki, w ktérym co najmniej dwie nuty naktadajq sie na siebie. Oznacza to, ze podczas
grasz melodie, poprzednia (lub wczesniejsza) nuta nadal brzmi, gdy grasz kolejng nute. Gdy ta nuta
zabrzmi, zwalniasz wczes$niejsza nute.

Gra w stylu legato ma znaczenie dla niektorych mozliwosci brzmieniowych MiniNova. Na przyktad w
przypadku Amplitude Multi-Trigger wazne jest, aby pamigta¢, ze obwiednia zostanie ponownie
wyzwolona, jesli miedzy nutami pozostanie jakakolwiek ,przerwa”.

Pa rametr: Amplituda Nachylenie ataku
Wyswietlane jako: AmpAtSIp

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr kontroluje ,ksztalt” charakterystyki ataku. Przy wartosci 0 glosnos$¢ wzrasta liniowo podczas
fazy ataku — wzrasta o réwne wartosci w réwnych odstepach czasu. Alternatywnie mozna wybra¢
nieliniowg charakterystyke ataku, w ktérej gtosno$¢ wzrasta poczatkowo szybciej. llustruje to ponizszy
wykres.

Parametr: Nachylenie zaniku amplitudy
Wyswietlane jako: AmpDcSlp

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr stosuje te sama funkcje co Amplitude Attack Slope do fazy Decay obwiedni. Przy wartosci 0
gto$nos¢ spada liniowo od wartos$ci maksymalnej okreslonej przez parametr Sustain, ale ustawienie Decay
Slope na wyzszg warto$¢ spowoduje, ze gtosnos¢ bedzie poczatkowo spadaé szybciej. Ponizszy schemat
ilustruje to zjawisko:

KEY ,ON” KEY ,OFF"
VOLUME
SUSTAIN
ATAK ZANIK CZAS

ZWALNIANIA:
Parametr: Amplituda sciezki ataku
Wyswietlane jako: AmpAtTk
Warto$¢ domysina: 0
Zakres regulacji: od -64 do +63

Ten parametr odnosi czas ataku nuty do jej pozycji na klawiaturze. Gdy Amplitude Attack Track ma
warto$¢ dodatnia, czas ataku nuty zmniejsza si¢ wraz z jej pozycja na klawiaturze. | odwrotnie, nizsze nuty
maja diuzszy czas ataku. Pomaga to w symulowaniu efektu prawdziwego instrumentu strunowego (takiego
jak fortepian), w ktérym masa strun nizszych nut ma wolniejszy czas reakcji po uderzeniu. Gdy
zastosowana jest warto$¢ ujemna, relacje sg odwrdécone.

Parametr: Sciezka zaniku amplitudy
Wyswietlane jako: AmpDecTk

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: Od -64 do +63

Ten parametr dziata doktadnie tak samo jak Attack Track, z tg réznica, ze czas wybrzmiewania nuty
zalezy od jej pozycji na klawiaturze.

Parametr: Wspétczynnik podtrzymania zakresu amplitudy
Wyswietlane jako: AmpSusRt
Warto$¢ domysina: Ptaski

Zakres regulacji: QOd -64 do -1, Ptaski, od +1 do +63

Gdy ten parametr jest ustawiony na Flat, gtosnos$¢ podczas fazy Sustain obwiedni pozostaje stata.
Mozna uzyska¢ dodatkowe wariacje nuty, powodujac jej nagtosnienie lub wyciszenie podczas
przytrzymywania klawisza. Dodatnia warto$¢ Sustain spowoduje wzrost gto$nosci podczas fazy Sustain i
bedzie sig ona zwigksza¢ az do osiagnigcia maksymalnego poziomu. Parametr ten kontroluje zakres
wzrostu gtosnosci nuty, a im wyzsza warto$¢, tym szybszy zakres wzrostu. Kazdy ustawiony czas
Release bedzie dziatat normalnie po zwolnieniu klawisza, niezaleznie od tego, czy osiggnieto
maksymalng gtosnos¢. Jesli ustawiona zostanie warto$¢ ujemna, gtosnos$¢ podczas fazy Sustain
spadnie, a jesli klawisz nie zostanie zwolniony, nuta stanie sig¢ w korcu niestyszalna.
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CZAS

Nizsze wartosci (dodatnie lub ujemne) zakresu utrzymania amplitudy sa zazwyczaj bardziej

przydatne.
Parametr: Czas podtrzymania amplitudy
Wyswietlane jako: AmpSusTm
Wartos¢ domysina: KeyOff

Zakres regulacii: 0 do 126, KeyOff

Ten parametr okresla czas trwania fazy Sustain. Przy wartosci KeyOff nuta bedzie styszalna
nieprzerwanie do momentu zwolnienia klawisza (chyba ze zastosowano ujemna warto$¢ Sustain Zakres
w celu zmniejszenia gtosnosci). Kazda inna warto$¢ Sustain Time spowoduje automatyczne wytaczenie
nuty

automatycznie wylaczy nute po uptywie okreslonego czasu, jesli klawisz nadal bedzie wcisniety. Parametr
Release Time nadal ma zastosowanie, jesli klawisz zostanie zwolniony wcze$niej. Warto$¢ 126 ustawia
czas podtrzymania na okoto 10 sekund, natomiast wartosci okoto 60 ustawiajg go na okoto 1 sekunde.

KEY ,ON" KEY ,OFF"
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CZAs
Parametr: Poziom amplitudy Sciezka
Wyswietlane jako: AmpLvITk
Warto$¢ domysina: 0
Zakres regulacii: Od -64 do +63

Ten parametr dziata podobnie jak inne parametry ,$ledzenia” Attack Track i Decay Track, ale zmienia sig
gtosnos¢ nuty zgodnie z odstepem miedzy nig a nuta Level Track Note (patrz ponizej). Przy wartosci
dodatniej nuty wyzsze niz Track Note stajg sig coraz glosniejsze, im dalej sg od Track Note, i odwrotnie.
Przy warto$ci ujemnej nuty wyzsze od Track Note stajq sig coraz cichsze, im dalej sg od Track Note, i
odwrotnie. Nalezy pamigtaé, ze ta modyfikacja glosnosci jest stosowana jednakowo do wszystkich faz
obwiedni amplitudy; to ogdina gto$nos¢ nuty zmienia si¢ wraz z Amp Level Track. Efekt ten nalezy
stosowac oszczednie; lepszy efekt daje stosowanie niskich wartosci.

podobny sposob do $ciezek Amplitude Attack Track i Amplitude Decay Track, tylko $ciezka
Amplitude Level Track wykorzystuje nute zdefiniowang przez uzytkownika jako punkt
odniesienia (ustawiony przez Level
Track Nuta), powyzej ktérej, dla wartosci dodatnich, nuty staja sie glosniejsze, a ponizej ktdrej stajg sie
cichsze. W przypadku warto$ci ujemnych obowigzuje odwrotna zaleznos¢.

Parametr wspoélnej obwiedni

Parametr: Poziom sledzenia nuty
Wyswietlane jako: LvITkNte

Wartos¢ domysina: C3

Zakres regulacii: Od C-2 do G8

Ten parametr jest wspodlny dla wszystkich obwiedni. Ustawia on nute odniesienia uzywang dla wszystkich
parametréw Level Track, w tym Amp Level Track. Gdy jest aktywny, ten parametr zwigksza gto$no$¢ nut
powyzej wybranej nuty Track Note i zmniejsza jq dla nut ponizej tej nuty. C 3, warto$¢ domysina, to
$rodkowe C na klawiaturze; jest to C o oktawe wyzej od najnizszej nuty na klawiaturze (réwniez C), pod
warunkiem, ze nie sg wybrane przyciski OCTAVE [24].

Obwiednia filtra
Nastgpujace parametry majg zastosowanie tylko do obwiedni filtra i beda dostepne, jesli Env n
(strona 21) jest ustawiony na Fltr Env.

16 parametréw dostgpnych do regulacji za pomoca obwiedni filtra $cisle odpowiada parametrom obwiedni
amplitudy. Podczas gdy obwiednia amplitudy zajmuje si¢ modyfikowaniem amplitudy dzwieku, obwiednia
filtra zapewnia ,dynamiczne” filtrowanie poprzez ustanowienie

zwigzek miedzy sekcja filtra a obwiednig filtra ADSR, powodujacy zmiane czestotliwosci filtra w zaleznosci
od ksztattu obwiedni.

Aby ustysze¢ efekt dziatania dowolnego parametru Filter Obwiednia, nalezy najpierw przej$¢ do
menu Filter i skonfigurowac filtrowanie. Nastepnie nalezy ustawi¢ F1Env2 lub F2Env2 na
warto$¢ poczatkowa okoto +30 i upewnic sig, ze filtr nie jest catkowicie otwarty

— tzn. ustaw F1Freq na $redni zakres.

Parametr: Czas ataku filtra

Wyswietlane jako: FItAtt
Warto$¢ domysina: 2
Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla sposéb dziatania sekgiji filtra podczas fazy ataku nuty. Im wyzsza wartosé, tym dtuzej
filtr reaguje podczas tej fazy.

FItAtt mozna réwniez regulowac¢ bezposrednio z wiersza 4 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomoca Tweak Control RC1.

Parametr: Czas zaniku filtra
Wyswietlane jako: FltDec
Warto$¢ domysina: 75

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla sposob dziatania sekcji filtru podczas fazy wybrzmiewania nuty. Ponownie, im
wyzsza warto$¢ parametru, tym diuzszy okres, przez ktory stosowane jest filtrowanie.

FltDec mozna réwniez regulowa¢ bezposrednio z rzedu 4 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC2.

Parametr: Poziom podtrzymania filtra
Wyswietlane jako: FltSus

Warto$¢ domysina: 35

Zakres regulacji: 0do 127

Czestotliwos¢ filtra (odcigcia lub $rodka, w zaleznosci od typu filtra) ,ustala sie” na wartosci ustawionej
przez Filter Sustain Level. Tak wigc po zakonczeniu etapow Attack i Decay obwiedni, zawarto$¢
harmoniczna najbardziej widoczna w dzwieku bedzie okreslona przez ten parametr. Nalezy pamietac, ze
jesli parametr czestotliwosci filtra (ustawiony w menu Filter) jest ustawiony na zbyt niska lub zbyt wysoka
warto$é, efekt obwiedni bedzie ograniczony.

FItSus mozna réwniez regulowac¢ bezposrednio z rzedu 4 sekcji PERFORM
panelu sterowania za pomocg Tweak Control RC3.

Parametr: Czas zwolnienia filtra
Wyswietlane jako: FItRel

Warto$¢ domysina: 45

Zakres regulacji: 0do 127

Nalezy pamigta¢, ze czas zwolnienia amplitudy (regulowany w podmenu Amplitude
Obwiednia) musi by¢ ustawiony na wystarczajaco wysoka warto$¢, aby uzyskac styszalne
Jwyciszenie” przed pojawieniem sie efektu filtrowania na ,ogonie” nuty.

Parametr: Szybkos¢ filtra velocity

Wyswietlane jako: FltVVeloc

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Podobnie jak Amplitude Velocity dodaje czuto$¢ dotykowg do gto$nosci, tak Filter Velocity mozna
ustawi¢ tak, aby dziatanie filtra byto czute na dotyk. Przy dodatnich wartosciach parametru im mocniej
uderzasz w klawisze, tym wigkszy bedzie efekt dziatania filtra. Przy ustawieniu Filter Velocity na zero
charakterystyka dzwigku pozostaje taka sama niezaleznie od tego, jak uderzasz w klawisze. Nuta, ze
warto$ci ujiemne majg odwrotny efekt.

Parametr: Powtarzanie filtra
Wyswietlane jako: FItRept
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Wytaczone, 1-126, KeyOff

Gdy opcja Filter Repeat jest ustawiona na warto$¢ inng niz Off, fazy Attack i Decay obwiedni sg
powtarzane przed rozpoczeciem fazy Sustain. Daje to efekt podobny do Amplitude Repeat, a uzycie
jednego lub obu parametréw powtarzania moze stworzy¢ dos$¢ efektowne brzmienia.

Parametr:
Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Filter Touch Trigger

FItT Trig

Wytaczone

Wytaczone, T1ReTrig... T8ReTrig, T1Triggr... T8Triggr,
T1Enable...T8Enable

W przeciwienstwie do Amplitude Touch Trigger, Filter Touch Trigger ma trzy opcje dla kazdego
kontrolera pada: Trigger, Re-trigger i Enable. Jednak podobnie jak w przypadku Amplitude Touch
Trigger, aby pady dziataty, konieczne jest wiaczenie trybu ANIMATE (patrz ,Korzystanie z padéw jako
kontroleréw wydajnosci” na stronie 8).
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1. Re-Trigger — dziata podobnie jak Amplitude Re-Trigger, z tg réznica, ze to dziatanie filtra jest
ponownie wyzwalane poprzez dotknigcie wybranego pada. Nuta gra normalnie po naci$nieciu
klawisza, a naci$niecie pada ponownie wyzwala catg obwiednig.

2. Trigger — w tym trybie dziatanie filtra wyzwalane przez obwiednig nie jest inicjowane przez
nacisnigcie klawisza, a nuta poczatkowo brzmi bez dziatania obwiedni na filtr. Naci$nigcie pada
(podczas gdy klawisz jest wcisnigty) wyzwala obwiednie filtra.

3. Wiacz — w tym trybie akcja filtra wyzwalana przez obwiednig jest inicjowana przez
klawiature, ale tylko podczas naciskania pada. Dzigki temu mozna bardzo tatwo przetaczaé
sie miedzy dzwigkiem z dziataniem obwiedni na filtrze a dzwigkiem bez tego dziatania.

Parametr: Wielokrotne wyzwalanie filtra
Wyswietlane jako: FItMTrig
Warto$¢ domysina: Re-Trig

Zakres regulacji: Re-Trig lub Legato

Dziata to podobnie jak Amplitude Multi-trigger. Po ustawieniu na Re-Trig kazda zagrana nuta
uruchamia petng obwiednie ADSR, nawet jesli inne klawisze sg wci$niete. Przy zastosowaniu obwiedni
do sekgji filtra oznacza to, ze efekt filtrowania wywotanego obwiednig bedzie styszalny przy kazdej
nucie. Po ustawieniu na Legato tylko pierwszy wcisnigty klawisz wygeneruje nutg z petng obwiednig i
efektem filtrowania. Wszystkie kolejne nuty nie bedg miaty zadnego dynamicznego filtrowania.
Pamigtaj, ze aby tryb Legato dziatat,

Nalezy wybra¢ opcje mono voicing — nie bedzie ona dziata¢ w przypadku opcji polyphonic voicing.
Zobacz ,Menu Edit — Podmenu 5: Gtos” na stronie 20.

Wiecsj informadjina temat stylu legato mozna znalez¢ w sekcji ,,

uzyskac wiecej informacji na temat stylu legato.

Czym jest legato?” na stronie 22, aby

Parametr: Nachylenie ataku filtra
Wyswietlane jako: FItAtSIp

Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

Ten parametr kontroluje ,ksztat” charakterystyki ataku stosowanej do filtrow.

Przy warto$ci zerowej kazdy efekt filtrowania zastosowany w fazie ataku wzrasta liniowo, czyli
wzrasta o réwne wartosci w réwnych odstepach czasu. Alternatywnie mozna wybra¢ nieliniowa
charakterystyke ataku, w ktorej efekt filtrowania wzrasta poczatkowo szybciej.

Parametr: Nachylenie zaniku filtra
Wyswietlane jako: FItDcSlp

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacii: 0do 127

Odpowiada to parametrowi Filter Attack Slope w taki sam sposéb, jak parametr Amplitude Decay Slope
odpowiada parametrowi Amplitude Attack Slope. Liniowo$¢ reakciji sekgiji filtra podczas fazy zaniku
obwiedni moze by¢ zmienna, od liniowej do bardziej wyktadniczej, gdzie kazdy efekt filtra jest bardziej
wyrazny podczas pierwszej czesci fazy zaniku.

Parametr: Filter Attack Track
Wyswietlane jako: FItAtTK

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: Od -64 do +63

Podobnie jak parametr Amplitude Attack Track, parametr ten odnosi czas ataku nuty do jej pozycji na
klawiaturze. Gdy parametr Filter Attack Track ma warto$¢ dodatnia, efekt filtrowania podczas

Faza ataku nuty ulega skréceniu wraz z przesuwaniem sig¢ w gére klawiatury. Natomiast w przypadku
nizszych nut czas ataku ulega wydtuzeniu. W przypadku wartosci ujemnej zaleznosci te ulegaja.
odwrdceniu.

Parametr: Tracenie filtra
Wyswietlane jako: FltDecTk
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulaciji: Od -64 do +63

Ten parametr dziata doktadnie tak samo jak Attack Track, z tg réznica, ze to efekt filtra podczas fazy
zaniku nuty zalezy od jej pozycji na klawiaturze.

Parametr: Wspoéiczynnik zakresu podtrzymania filtra
Wyswietlane jako: FltSusRt
Warto$¢ domysina: Ptaski

Zakres regulacii: Od -64 do -1, Ptaski, od 1 do 63

Przy wartosci Flat czestotliwosc filtra pozostaje stata podczas fazy Sustain nuty. Jesli Filter Sustain
zakres ma warto$¢ dodatnia, czestotliwos¢ filtra nadal ro$nie podczas fazy Sustain, a charakter nuty
zmienia sie styszalnie przez diuzszy czas.

Przy niskich wartosciach Filter Sustain zakres jest powolny, a wraz ze wzrostem wartosci przyspiesza.
Przy wartosciach ujemnych czestotliwos¢ filtra zmniejsza sig podczas fazy podtrzymania. Zobacz

LParametr: Amp | itude Sustain Zakres” na stronie 22.
Parametr: Czas podtrzymania filtra

Wyswietlane jako: FItSusTm

Wartos¢ domysina: KeyOff

Zakres regulacii: 0 - 126, KeyOff

Ten parametr dotyczy réwniez fazy Sustain i okresla, jak dtugo filtrowanie wyzwalane przez obwiednie
pozostaje aktywne. Po ustawieniu na KeyOff filtrowanie pozostaje aktywne do momentu zwolnienia
klawisza. Kazda nizsza warto$¢ czasu podtrzymania spowoduje nagte zatrzymanie efektu filtrowania
przed zakoriczeniem nuty, a pozostata bedzie tylko faza zwolnienia obwiedni. Dzieje si¢ tak oczywiscie
tylko wtedy, gdy czas podtrzymania amplitudy jest dtuzszy niz czas podtrzymania filtra, w przeciwnym
razie nuta przestanie brzmie¢ catkowicie przed

odcigciem filtra.
Parametr: Poziom filtra Sciezka

Wyswietlane jako: FItLvITk

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -64 do +63

Ten parametr dziata podobnie jak inne parametry ,$ledzenia”, ale zmienia sie gtebokos¢, z jakg obwiednia
jest stosowana do filtra, w odniesieniu do odstgpu miedzy zagrana nutg a nuta sledzenia poziomu (patrz
ponizej). Przy wartosci dodatniej efekt filtrowania wyzwalany przez obwiednie staje sie coraz bardziej
wyrazny dla nut wyzszych niz nuta sledzenia, im dalej sg one od nuty sledzenia, i odwrotnie. W
przypadku warto$ci ujemnej nuty wyzsze niz Track Note podlegajg coraz mniejszemu filtrowaniu, im dalej
sg od Track Note, i odwrotnie.

Parametr: Poziom nuty sciezki
Wyswietlane jako: LvITkNte

Warto$¢ domysina: C3

Zakres regulacji: Od C-2 do G8

Ten parametr jest wspdlny dla wszystkich obwiedni. Zobacz ,Parametr: Poziom

amplitudy $ciezki” na stronie 23.

Obwiednie od 3 do 6

Oprocz dedykowanych obwiedni amplitudy i filtra, MiniNova jest wyposazona w cztery dodatkowe
przypisywane obwiednie, od 3 do 6. Obwiednie te majg praktycznie ten sam zestaw parametréw, co
obwiednie amplitudy i filtra, ale mozna je dowolnie przypisywac

do sterowania wieloma innymi funkcjami syntezatora, w tym wigekszoscia parametréw oscylatora, filtrow,
korektora i panoramy. Parametry te beda dostepne, jesli Env n (strona 21) zostanie ustawione na Env 3
doEnv 6.

Przypisanie obwiedni 3 do 6 do innych parametréw syntezatora odbywa sie w menu Modulation Matrix
(ModMatrx) (szczegdtowe informacje znajduja sie w sekgcji ,Czym jest Legato? 22" na stronie 3). Aby
sprawdzi¢ ich dziatanie, nalezy najpierw otworzy¢ menu ModMatrx i ustawi¢ zrédto modyfikacji (Mod
Slot Source) na Env3, a miejsce docelowe (Destination) na wybrany parametr (np. globalna wysoko$¢
pitch oscylatora — 0123Ptch).

Uktad parametréw dla obwiedni 3 do 6 jest identyczny i bardzo zblizony do uktadu obwiedni 1 i 2
(amplitudy i filtréw). Chociaz oznaczone jako obwiednia 3, ponizsze podsumowania parametréow majg
réwniez zastosowanie do obwiedni 4, 5 i 6, wiec nie sg powtarzane.

Rzeczywista funkcja obwiedni od 3 do 6 bedzie oczywiscie zalezata od tego, do czego s one routing w

menu Modulation Matrix Menu. Jednak wyprowadzenie samych parametréw obwiedni jest zgodne z tym,
co opisano juz dla obwiedni amplitudy i filtra, z wyjatkiem parametru opéznienia (np. E3Delay), ktérego
funkcja zostata opisana ponizej.

Parametr: Czas ataku obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3Att

Warto$¢ domysina: 10

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr: Czas zaniku obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3Dec

Warto$¢ domysina: 70

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr: Poziom podtrzymania obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3Sus

Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Czas zwolnienia obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3Rel

Warto$¢ domysina: 40

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr:

Parametr: Opédznienie obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3Delay

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr opdznia rozpoczecie catej obwiedni. Po naci$nigciu klawisza nuta jest odtwarzana
normalnie, a obwiednie 1 i 2 dziatajg zgodnie z zaprogramowaniem. Jednak wszelkie dalsze efekty
modulacji wyzwalane przez obwiednie 3 do 6 bedg opdznione o czas ustawiony za pomocg parametru
Delay. Maksymalna warto$¢ 127 oznacza opdznienie 10 sekund, natomiast warto$¢ okoto 60—70 oznacza
opoznienie okoto 1 sekundy.

Parametr: Powtérzenie obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3Rept
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Wytaczone, od 1 do 126, KeyOff

Parametr: Obwiednia 3 Touch Trigger
Wyswietlane jako: E3TTrig
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulagji: Wytaczone, T1ReTrig...T8ReTrig, T1Triggr... T8Triggr,
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Parametr: Ob
Wyswietlane jako: E3MTrig

Warto$¢ domysina: Ponowne wyzwalanie
Zakres regulacji: Re-Trig lub Legato

iednia 3 Wielokrotny I

Parametr: Krzywa ataku obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3AtSIp

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

Parametr: Nachylenie zaniku obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3DcSIp

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacii: 0do 127

Parametr: Obwiednia $ciezka ataku 3
Wyswietlane jako: E3AtTk
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

Parametr: Obwiednia 3 zanikowa $ciezka
Wyswietlane jako: E3DecTk

Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: od -64 do +63

Parametr: Wspétczynnik podtrzymania obwiedni 3 zakres
Wyswietlane jako: E3SusRt
Wartos¢ domysina: Ptaski

Zakres regulacii: Od -64 do -1, Ptaski, od +1 do +63

Parametr: Obwiednia 3 Czas podtr
Wyswietlane jako: E3SusTm
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0 do 126, KeyOff

Y

Parametr: Poziom obwiedni 3
Wyswietlane jako: E3LvITk

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -64 do +63

Parametr: Poziom $ciezki nutowej
Wyswietlane jako: LvITkNte

Warto$¢ domysina: C3

Zakres regulaciji: Od C-2 do G8

Ten parametr jest wspdlny dla wszystkich obwiedni.
Zobacz ,Parametr: Poziom amplitudy $ciezki” na stronie 23.

Menu edycji — podmenu 7: LFO

MiniNova posiada trzy oddzielne generatory wolnych przebiegéw (LFO). Sq one oznaczone jako LFO1, 2 i
3, maja identyczne funkcje i moga by¢ swobodnie wykorzystywane do modyfikacji wielu innych
parametréw syntezatora, takich jak pitch lub poziom oscylatora, filtry, panoramowanie itp.

Przypisanie LFO 1 do 3 do innych parametréw syntezatora odbywa si¢ w menu Modulation Matryca
(szczegotowe informacje znajduja sie w sekcji ,Czym jest Legato? 22" na stronie 3).

Aby sprawdzi¢ ich dziatanie, otworz menu Modulation Matryca i ustaw zrodto slotu modulacji na Lfo1+/-
lub Lfo1+*, a miejsce docelowe na wybrany parametr. Nalezy réwniez nuta, ze regulator Depth w tym
menu okresla wielko$¢ modulacji LFO zastosowanej do parametru docelowego, a zwigkszenie tej
wartosci bedzie miato rézny efekt w zaleznosci od tego, jaki jest parametr docelowy, ale ogélnie mozna
to rozumie¢ jako ,wiekszy efekt”.

Interpretacja ujemnych wartosci parametru Depth bgdzie réwniez zalezata od wybranego parametru
Destination.

*Wybranie Lfo1+ jako zrédta powoduje, ze LFO zmienia kontrolowany parametr tylko w sensie dodatnim

(tj. zwigksza go). Wybranie Lfo1+/- powoduje zmiang zaréwno w sensie dodatnim, jak i ujemnym.

W tym podmenu nalezy najpierw wybra¢ LFO, ktérego parametry maja zosta¢ dostosowane:

Wyswietlane jako: LFO n (gdzie n wynosi od 1 do 3)
Warto$¢ domysina: LFO1
Zakres regulacji: LFO1,LFO 2,LFO3

Dla kazdego LFO dostepnych jest tacznie 12 parametréw do regulacji. Poniewaz trzy LFO sa identyczne,
opisano tylko funkcje LFO1.

LFO 1 zakres
Wyswietlane jako: L1Rate
Warto$¢ domysina: 68

Zakres regulagji: 0do 127

Parametr:

Warto$¢ zakresu okresla czestotliwo$¢ LFO. Warto$¢ zero zatrzymuje LFO, a wigkszos$¢ efektow
muzycznych wykorzystuje wartosci w zakresie 40-70, chociaz w przypadku niektérych efektow
dzwigkowych odpowiednie moga by¢ warto$ci wyzsze lub nizsze.

Gdy zakres LFO jest ustawiony na zero, LFO jest ,zatrzymane”, ale nadal stosuje
przesunigcie do parametru, ktéry moduluje, o wielko$ci zaleznej od miejsca, w ktérym

w cyklu.

Czestotliwo$é
Parametr: Synchronizacja zakresu LFO 1
Wyswietlane jako: L1Sync

Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Wytaczone
Zobacz tabele wartosci synchronizacji na stronie 35.

Ta kontrola pozwala zsynchronizowa¢ czestotliwos¢ LFO z wewngtrznym/zewnetrznym zegarem MIDI. Po
ustawieniu w pozycji Off, LFO dziatajg z zakresem ustawionym przez parametr L1Rate. Przy wszystkich
innych ustawieniach L1Rate przestaje dziata¢, a czgstotliwos$¢ LFO jest okreslana przez L1Sync, ktory z
kolei jest pochodng zegara MIDI. W przypadku korzystania z wewnetrznego zegara MIDI zakres mozna
ustawi¢ za pomoca regulatora TEMPO [21].

Parametr: Ksztatt fali LFO 1
Wyswietlane jako: L1Wave
Warto$¢ domysina: Sine

Zakres regulacji: Zobacz tabelg przebiegéw LFO na stronie 36.

LFO w MiniNova moga generowac nie tylko znane fale sinusoidalne, pitoksztaltne, tréjkatne i prostokatne
do celéw modulaciji, ale takze szeroki zakres preset sekwencji o réznej dtugosci i losowych przebiegach.
Typowym zastosowaniem LFO jest modulacja gtéwnego oscylatora (oscylatoréw), a w przypadku wielu
sekwencyjnych przebiegéw ustawienie parametru Depth w menu Modulation Matryca na 30 lub 36 (patrz
tabela) zapewni, ze wynikowe pitch oscylatora bedg w jakis sposob powigzane muzycznie.

Parametr: FazaLFO 1
Wyswietlane jako: L1Phase
Warto$¢ domysina: Swobodna

Zakres regulacji: Swobodny, 0° - 357°

Ta kontrola jest aktywna tylko wtedy, gdy L1KSync (to samo menu) jest ustawione na On. Okresla ona
punkt poczatkowy przebiegu LFO po naci$nieciu klawisza. Petny przebieg ma 360°, a przyrosty kontroli

sg w krokach co 3°. Tak wigc ustawienie w potowie zakresu (180°) spowoduje, ze modulowany przebieg
rozpocznie si¢ w potowie swojego cyklu.

KEY ,ON' KEY ,ON" KEY ,ON'
FAZA = 0° FAZA = 90° FAZA = 180°

Parametr: LFO 1 Slew

Wyswietlane jako: L1Slew

Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Wytaczone
Wytaczone, od 1 do 127

Slew modyfikuje ksztatt fali LFO. Wraz ze wzrostem wartosci Slew ostre krawedzie stajg si¢ mniej

ostre. Efekt ten mozna uslysze¢, wybierajac Square jako ksztatt fali LFO i ustawiajac zakres na niskim
poziomie, tak aby po nacisnieciu klawisza wyjécie przechodzito migdzy dwoma tonami.

Zwigkszenie wartosci Slew spowoduje, ze przejécie migdzy tonami bedzie glide, a nie gwattowne. Jest to
spowodowane przesunigciem krawedzi kwadratowej fali LFO.
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Nalezy zanotowaé, ze Slew ma wplyw na wszystkie przebiegi LFO, w tym sinusoide. Efekt LFO
Slew rézni sig nieco w zaleznos$ci od przebiegu LFO. Wraz ze wzrostem warto$ci Slew wydtuza
sig czas potrzebny do osiagnigcia maksymalnej amplitudy, co ostatecznie moze skutkowac
w ogdle nie zostanie osiagniety, chociaz ustawienie, przy ktérym ten punkt zostanie osiagniety, bedzie sie
rézni¢ w zaleznosci od ksztattu fali.
FALA
PROSTOKATNA
BEZ

PRZESUNIECIA

MALA WARTOSC PRZESUNI

DUZA WARTOSC SLEW

vava

Parametr: LFO 1 Key Sync WL/Wyt.
Wyswietlane jako: L1KSync
Warto$¢ domysina: Wyigczone

Zakres regulacii: Wytaczone lub Wigczone

Kazdy LFO dziata w sposéb ciagly, ,w tle”. Jesli ustawienie Key Sync jest wytaczone, nie ma mozliwosci
przewidzenia, gdzie bedzie znajdowac sie fala dzwiekowa w momencie nacisnigcia klawisza. Kolejne
nacis$niecia klawisza nieuchronnie spowodujg rézne rezultaty. Ustawienie Key Sync na On powoduje
ponowne uruchomienie LFO w tym samym punkcie fali dzwiekowej za kazdym razem, gdy zostanie
naci$niety klawisz. Rzeczywisty punkt jest ustawiany przez parametr Phase (L1Phase).

KEY SYNC = OFF KEY SYNC =ON

UWAGA UWAGA
1 1
UWAGA2 V\—/ UWAGA2 M/

Parametr: LFO 1 Common Sync
Wyswietlane jako: L1Comm
Warto$¢ domysina: Wylaczone

Zakres regulacji: Wytaczone lub Wigczone

Gdy LFO sg uzywane do modulaciji pitch (ich najczgstsze zastosowanie), opcja Common Sync ma
zastosowanie tylko do gtoséw polifonicznych. Zapewnia ona synchronizacje fazy przebiegu LFO dla
kazdej granej nuty. Po wylaczeniu tej opcji synchronizacja nie jest realizowana, a zagranie drugiej nuty
podczas naciskania pierwszej spowoduje niesynchronizowany dzwigk, poniewaz modulacje beda
niezgodne w czasie.

COMMON SYNC = OFF COMMON SYNC = ON
>

UWAGA1 UWAGA1

UWAGA2 UWAGA2

\AV
' A

Ustaw LFO Common Sync na On, aby uzyska¢ emulacje wczesnych analogowych
syntezatoréw polifonicznych.

LFO 1 One-Shot
L10neSht

Wytaczone

Wytaczone lub Wiaczone

Parametr:
Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Jak sama nazwa wskazuje, ustawienie tego parametru na Wt. powoduje, ze LFO generuje tylko jeden cyk!
swojej fali. Nuta, ze petny cykl fali jest zawsze generowany niezaleznie od ustawienia fazy LFO; jesli faza
LFO jest ustawiona na 90°, fala jednokrotna rozpocznie si¢ w punkcie 90°, wykona petny cykl i zakonczy
sie w punkcie 90°.

Parametr: Opéznienie LFO 1
Wyswietlane jako: L1Delay
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Opéznienie LFO jest parametrem czasowym, ktérego funkcja jest okreslana przez L1InOut (patrz

ponizej). Parametr:
Wyswietlane jako: L1DSync

Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Patrz tabela wartosci synchronizacji na stronie 35.

Synchronizacja opéznienia LFO 1

Gdy ten parametr jest ustawiony na Off, opdznienie LFO jest kontrolowane przez parametr Delay
(L1Delay). Przy wszystkich innych ustawieniach L1Delay przestaje dziata¢, a op6znienie LFO jest
pobierane z wewngtrznego/zewnetrznego zegara MIDI.

LFO 1 Fade In/Fade Out

Wyswietlane jako: L1InOut

Warto$¢ domysina: Fadeln

Zakres regulacji: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut Funkcje

Parametr:

czterech mozliwych ustawien L1InOut sg nastepujace:

1. Fadeln — modulacja LFO jest stopniowo zwigkszana w okresie czasu ustawionym przez
Delay (L1Delay).

2. Gateln — poczatek modulaciji LFO jest op6zniony o czas ustawiony przez
L1Delay, a nastepnie rozpoczyna sig natychmiast na petnym poziomie.

3. FadeOut — modulacja LFO jest stopniowo zmniejszana w okresie czasu ustawionym przez
parametr L1Delay, pozostawiajac nute bez modulacji LFO.

4. GateOut — nuta jest w petni modulowana przez LFO przez okres czasu ustawiony przez

L1Delay. W tym momencie modulacja zostaje nagle zatrzymana.

Parametr: LFO 1 Delay Trigger
Wyswietlane jako: L1DTrig
Warto$¢ domysina: Legato

Zakres regulacji: Legato lub Re-Trig

Ten parametr dziata w potaczeniu z parametrami Fade/bramka ustawionymi przez L1InOut. W

W trybie Re-Trig kazda zagrana nuta ma swo¢j wiasny czas opdznienia, ustawiony przez L1Delay (lub
zegar MIDI, jesli L1Dsync jest aktywny). W trybie Legato tylko pierwsza nuta pasaze w stylu legato
wyzwala opdznienie — tzn. druga i kolejne nuty nie wyzwalajg ponownie funkcji opéznienia. Aby ustawienie

Legato opcji Delay Trigger dziatato, nalezy wybra¢ brzmienie mono — nie bedzie ono dziata¢ w przypadku
brzmienia polifonicznego. Zobacz ,Menu Edit — Podmenu 5: Brzmienie " na stronie 20.

Wiecej informacji na temat stylu Legato mozna znalez¢ w sekcji ,Czym jest Legato?” na stronie 22.

Menu Edycja — podmenu 8: ModMatrx

Sercem wszechstronnego syntezatora jest mozliwosc¢ taczenia réznych kontroleréw, generatorow dzwieku
i blokéw przetwarzania w taki sposéb, aby jeden z nich sterowat — lub ,modulowat” — drugi, na jak

najwigcej sposobow. MiniNova zapewnia ogromna elastyczno$¢ routing sterowania i posiada dedykowane
menu do tego celu, Modulation Matryca Menu (ModMatrx).

NUMER 20
NUMER 1
WYBOR DOTYKOWY GLEBOKOSC
ZRODLO1 +
MIEJSCE PRZEZNACZENIA
ZRODLO2 =

Menu mozna przedstawic¢ jako system taczacy zrédta sterowania z okreslonym obszarem syntezatora.
Kazde takie przypisanie potaczenia nazywane jest slotem, a dostgpnych jest 20 takich slotéw, do ktérych
dostep zapewnia ModSlt (patrz ponizej). Kazdy slot okre$la, w jaki sposéb jedno lub dwa zrédta sterowania
sg kierowane do kontrolowanego parametru. Mozliwosci routing dostepne w kazdym z 20 slotéw sg
identyczne, a ponizszy opis sterowania ma zastosowanie do wszystkich z nich.
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Matryca modulacji jest zaréwno zmienna, jak i addytywna. Co rozumiemy przez matryce
,zmienng” i ,addytywng"?

,Zmienna” oznacza, ze nie chodzi tylko o routing zrédta sterujacego do parametru sterowanego, ktory jest
zdefiniowany w kazdym slocie, ale takze o ,wielko$¢” sterowania. Zatem ,zakres” sterowania — lub ,zakres’
kontroli — zalezy od Ciebie.

,Dodatkowy” oznacza, ze parametr moze by¢ zmieniany przez wiecej niz jedno zrédto. Kazde gniazdo
pozwala na routing dwdch zrédet do parametru, a ich efekty sa mnozone razem. Oznacza to, ze jesli
ktérekolwiek z nich ma warto$¢ zero, nie bedzie modulacji. Nie ma jednak powodu, dla ktérego nie mozna
mie¢ dalszych gniazd routing tych lub innych zrédet do tego samego parametru. W tym przypadku
sygnaly sterujace z réznych gniazd ,sumujg si¢”, tworzac ogdlny efekt.

ZRODLO 1: LFO

MOD SLOTNO1
ZRODEO 2: MOD WHEEL
ZRODLO 1: LFO

MOD SLOTNO1
ZRODLO 2: MOD WHEEL
ZRODLO 1: LFO

MOD SLOT NR1

ZRODLO2-

ZRODLO-1: MOD WHEEL
MOD SLOT NR2

ZRODLO 2

ZRODLO 1: LFO
MOD SLOT NR 1

ZRODEO 2

ZRODEO 1: MOD WHEEL
MOD SLOT NR2

ZRODEO 2

Podczas konfigurowania takich patch’nalezy zachowac ostroznosc, aby upewnic sie, ze
potaczone dziatanie wszystkich-kontroleréow nadal tworzy pozadany dzwiek.

Ponadto menu matryca modulacji pozwala przypisa¢ pady jako dodatkowe kontrolery, o ile wigczony
jest tryb Animate (,Korzystanie z padéw jako kontroleréw wydajnos$ci” na stronie 8).

W tym podmenu nalezy najpierw wybrac¢ slot modulacji, ktérego parametry maja by¢ regulowane:
Wyswietlane jako:

Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

ModSiItn (gdzie n wynosi od 1 do 20)
ModSit1
ModSiIt1...ModSIt20

Matryca modulacji posiada 20 ,slotéw” (,slotéw modulacyjnych”), z ktérych kazdy definiuje przypisanie
routing jednego (lub dwodch) zrédet do miejsca docelowego. Wszystkie sloty majg ten sam wybor zrodet i
miejsc docelowych i mozna uzywa¢ dowolnego lub wszystkich z nich. To samo zrédto moze sterowac
wieloma miejscami docelowymi, a jedno miejsce docelowe moze by¢ sterowane przez wiele zrédet.

Poniewaz 20 slotéw modulacyjnych jest identycznych, opisano tylko funkcje slotu 1. Parametr:

Pierwsze zrédto

Zrédto 1

Bezposrednie

Zobacz tabelg zrédet matrycy modulacji na stronie 36.

Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Wybiera zrédto sterowania (modulator), ktére zostanie przekierowane do miejsca docelowego
ustawionego przez

Destin. Ustawienie zaréwno Source1, jak i Source2 na Direct oznacza, ze nie zdefiniowano modulacji.

Parametr: Drugie zrédto
Wyswietlane jako: Zrédto 2
Warto$¢ domysina: Bezposredni

Zakres regulacii: Zobacz tabelg zrédet matrycy modulacji na stronie 36.

Wybiera drugie zrédto sterowania dla wybranego miejsca docelowego. Jesli tylko jedno zrédto na

Jesli uzywana jest patch, ustaw Source2 na.

Parametr: Wi kontrolera doty! g
Wyswietlane jako: TouchSel
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Touch1...Touch 8

Osiem padéw ANIMATE mozna zaprogramowac jako kontrolery dotykowe, dzigki czemu po naci$nigciu
powodujg one zmiane wartosci parametru (zdefiniowanego przez Destin, patrz ponizej). Nalezy
pamigtac, ze aby pady byly aktywne, nalezy wigczy¢ tryb Animate. Pady ANIMATE $wieca si¢ na
fioletowo, jesli przypisano do nich kontroler. Wiecej szczegétéw na temat korzystania z padéw mozna
znalez¢ w sekcji ,Korzystanie z padéw jako kontroleréw wydajnosci” na stronie 8. Nalezy pamieta¢, ze
gdy zaréwno pad, jak i inne zrodta (Source1 i/llub Source2) sg przypisane do tego samego gniazda, pad
dziata jako przetacznik dla innych zrédel, ktérych efekt bedzie styszalny tylko po naci$nieciu pada.

Nuta: pady mozna réwniez przypisa¢ bezposrednio do wyzwalania dowolnej z szesciu
obwiedni (AMPTTrig, FItTTrig, E3Ttrig... E6TTrg). W przypadku ustawienia wyzwalania
obwiedni nie ma potrzeby konfigurowania przypisania migdzy
obwiednia a wyzwalaczem dotykowym w slocie mod. Oczywiscie, jesli chcesz ponownie uzy¢ tego
samego pada do wykonania innej czynno$ci w tym samym czasie, mozesz uzy¢ go réwniez w slocie

mod!
Parametr: Miejsce docelowe
Wyswietlane jako: Destin
Warto$¢ domysina: 0123Ptch

Zakres regulacji: Zobacz tabele docelowa matrycy modéw na stronie 36.

Ustawia, ktéry parametr MiniNova ma by¢ kontrolowany przez wybrane zrédio (lub zrédta) w biezacej
konfiguracji matrycy. Zakres mozliwo$ci obejmuje:

. Parametry majace bezposredni wptyw na brzmienie:
. cztery parametry na oscylator
. globalny pitch (0123Ptch)
. sze$¢ wejs¢ miksera z oscylatoréw, zrédta szumu i modulatoréw pierécieniowych oraz
poziom wyjsciowy miksera
. wielko$¢ napedu, czestotliwosé i rezonans dla kazdego filtra oraz balans filtra
. 34 rézne parametry efektow, w tym chorus, delay, EQ itp.
. 3 Parametry vocodera
. Zmiana pitch wokalu
. Parametry, ktére moga réwniez petnic¢ funkcje zrédet modulaciji (umozliwiajac w ten sposéb
modulacje rekurencyjna):
. Czestotliwosé LFO 1 do 3 zakresu
. fazy zaniku obwiedni amplitudy (Env1Dec) i obwiedni filtra (Env2Dec)
Parametr: Giebokosé
Wyswietlane jako: Gtebia
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Regulator Depth ustawia poziom kontroli stosowanej do Destination — tj. parametru podlegajacego
modulacji. Jesli zaréwno Source1, jak i Source2 sg aktywne w biezacym slocie, Depth kontroluje ich
taczny efekt.

Glebia skutecznie definiuje ,wielko$¢”, o jakg zmienia sie kontrolowany parametr pod
wptywem modulacji. Mozna jq traktowac jako ,zakres” kontroli. Okresla ona réwniez
Jkierunek” lub polaryzacije kontroli — dodatnia gtebia
zwigkszy warto$¢ kontrolowanego parametru, a ujemna gtebokos$¢ ja zmniejszy, dla tego samego
wejscia kontroli. Nuta, Ze po zdefiniowaniu zrodta i miejsca docelowego w patch modulacja nie
nastapi, dopoki kontrola gtebokosci nie zostanie ustawiona na warto$¢ inng niz zero.

Gdy oba zrédta sg ustawione na Direct, a TouchSel na Off, kontrola Depth staje si¢
manualng kontrola modulacji, ktéra zawsze bedzie miata wptyw na parametr ustawiony jako
Destination.
Menu edycji — podmenu 9: Efekty
MiniNova jest wyposazona w kompleksowy zestaw procesoréw efektéw opartych na technologii DSP,
ktére mozna zastosowaé zaréwno do brzmienia syntezatora, jak i dowolnego sygnatu audio podanego na
wejscia audio MiniNova.

Sekcja FX skiada sig z pigciu slotéw przetwarzania, z ktérych kazdy moze zosta¢ ,zatadowany”
procesorem FX z puli urzadzen obejmujacej efekty panoramowania, korekgji, kompresji, op6znienia,
chéru, znieksztatcenia, pogtosu i gatora. Oprocz slotdw dostepne sa réwniez regulatory globalnych
parametréw FX, takich jak panoramowanie, poziom FX, sprzgzenie zwrotne FX itp.

Dostep do elementow sterujacych efektami uzyskuje sie z podmenu Effects. Zawiera ono sze$¢ opcji:
PanRoute i FXSlot1 do FXSlot5. PanRoute umozliwia wybor panoramowania i konfiguracji slotow.
Wejscie do FXSlot1 do FXSlot5 pozwala wybra¢ urzadzenie efektowe i zwigzane z nim parametry dla
kazdego z pigciu slotow.
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Nastepujace parametry majg zastosowanie tylko do opcji PanRoute:

Parametr: Pozycja panoramy
Wyswietlane jako: PanPosn
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: Od -64 do +63

Jest to gtéwny manualny regulator panoramy, ktéry ustawia surowe (przed efektami) brzmienie
syntezatora/sygnat wej$ciowy w obrazie stereo pomigdzy lewym a prawym wyjsciem. Ujemne wartosci
PanPosn przesuwajg dzwigk w lewo, a dodatnie warto$ci w prawo. Nalezy zanotowac, ze niektére efekty
(np. pogtos, chdr) sa z natury stereo i sg dodawane po panoramowaniu. Dlatego tez, jesli uzywasz
dzwieku z takimi efektami, PanPosn nie bedzie w petni lokalizowa¢ dzwieku catkowicie po lewej lub
prawej stronie przy skrajnych ustawieniach.

Parametr: Pan zakres
Wyswietlane jako: PanRate
Warto$¢ domysina: 40

Zakres regulacii: 0do 127

Mozliwe jest réwniez automatyczne panoramowanie, a sekcja Pan posiada dedykowany sinusoidalny
LFO, ktdry to kontroluje. Parametr PanRate kontroluje czestotliwos¢ LFO, a tym samym szybkos¢
przemieszczania sie dzwieku miedzy lewa a prawa strong i z powrotem. Przy wartosci 40 dzwigk
potrzebuje okoto 3 sekund, aby wykona¢ petny cykl, a zakres kontroli pozwala na bardzo powolne lub
bardzo szybkie panoramowanie.

Aby uzyska¢ najskuteczniejsze wyniki przy uzyciu zakresu Pan Rate, upewnij sig, ze
wartosé PanPosn jest ustawiona na 0 (tj. panoramowanie posrodku).

Parametr: Synchronizacja panoramy

Wyswietlane jako: PanSync

Wartos¢ domysina: Wyigczone

Zakres regulacii: Zobacz tabele wartosci synchronizacji na stronie 35.

Zakres automatycznego panoramowania mozna zsynchronizowac¢ z wewngtrznym lub zewngtrznym
zegarem MIDI, korzystajac z szerokiej gamy temp.

Parametr: Glebokos$¢ panoramy
Wyswietlane jako: Gtebokos$¢ panoramy
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten regulator okresla zakres przesuniecia obrazu stosowanego przez automatyczny panoramator. Przy
maksymalnej warto$ci 127 automatyczny panoramator przesunie dzwigk catkowicie w lewo i catkowicie w
prawo; nizsze warto$ci spowoduja mniej ekstremalne przesunigcie, a dzwigk pozostanie bardziej
wysrodkowany. Automatyczny panoramator jest skutecznie wytgczony, gdy warto$¢ parametru wynosi
zero (ale parametr ,manual” panoramowania PanPosn nadal dziata).

Parametr: FX Slot routing
Wyswietlane jako: FXRouting
Wartos¢ domysina: 1

Zakres regulacii: 0do7

Ten parametr umozliwia konfiguracje potaczen miedzy gniazdami FX. Pie¢ gniazd moze by¢ potaczonych
szeregowo, réwnolegle lub w réznych kombinacjach potaczen szeregowych i réwnolegtych.
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Parametr: Informacja zwrotna o efekcie
Wyswietlane jako: FXFedback

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr kontroluje ilo$¢ sygnatu, ktory jest podawany z powrotem do wejscia taricucha efektow z
jego wyjscia. Gniazdo efektéw, z ktérego pochodzi sprzgzenie zwrotne, rézni si¢ w zaleznosci od
uzywanej konfiguracji routing efektéw — patrz schematy powyzej. Jednak we wszystkich konfiguracjach
routing sprzezenie zwrotne jest dodawane z powrotem do faficucha w gniezdzie efektow 1. Nalezy
pamieta¢, ze nie wszystkie konfiguracje wykorzystuja sprzgzenie zwrotne.

Gniazda efektow

Kazda z opcji gniazda FX (dostepnych z poczatkowego podmenu Efekty) jest identyczna i moze by¢
zatadowana jednym z réznych dostepnych procesoréw FX. Opisy parametréw ponizej odnoszg sie do
pierwszego gniazda FX; dziatanie pozostatych czterech jest identyczne.

Typy efektéw mozna podzieli¢ na rézne kategorie: niektére sg oparte na czasie (chorus, delay),
inne sg statyczne (EQ, distortion). Niektore powinny by¢ uzywane jako petla wysytania/powrotu
efektéw (co oznacza potgczenie réwnolegte), inne jako insert (co oznacza potaczenie szeregowe

). W zaleznosci od brzmienia syntezatora i faktycznie uzywanych efektow, niektore konfiguracje bedg dziata¢
lepiej niz inne. W przypadku uzywania wielu efektéw, wyprébuj kilka réznych potaczen, aby sprawdzi¢, ktére z

nich dziata najlepiej.

Parametr: Typ FX1
Wyswietlane jako: Typ FX1
Warto$¢ domysina: Bypass

Zakres regulacji: Zobacz tabele typow efektow na stronie 39.

Tabela przedstawia ,pule” dostepnych urzadzen FX. Poniewaz pojemnos¢ procesora DSP jest
ograniczona, kazde urzadzenie z listy moze zosta¢ zatadowane tylko do jednego gniazda, a po
zatadowaniu nie bedzie juz widoczne na liscie dostepnych procesoréw dla innych gniazd. Wigkszo$¢
urzadzen FX jest dostgpna w wielu egzemplarzach, co pozwala na najbardziej kreatywne wykorzystanie
efektow.




Parametr: Wielkos¢ efektu

Wyswietlane jako: FX1 Amnt
Warto$¢ domysina: 64
Zakres regulacji: 0do 127

Doktadna funkcja tego parametru zalezy od tego, ktére urzadzenie FX jest zatadowane do gniazda.
Podsumowanie znajduje sie w ponizszej tabeli.

TYP FX DOSTOSOWANY PARAMETR

Kompresor Poziom

EQ Poziom

Znieksztatcenie llos¢ lub redukcja zakresu prébkowania/bitu

Opdznienie Poziomy wysytania i powrotu
Chorus Poziom
Pogtos Poziomy wysytania i powrotu
Gator Poziom

Pozostate parametry dostepne do regulacji w podmenu FXSLOTn sg uzaleznione od tego, jakie
urzadzenie efektowe zostato zatadowane do gniazda. Gniazdo, do ktérego nie zatadowano zadnego
urzadzenia FX, nie ma dostepnych zadnych dodatkowych opcji menu.

Kazde urzadzenie FX ma wiasne menu; zostaty one opisane ponizej. Wszystkie odniesienia do FX1
mozna traktowac jako majace zastosowanie réwniez do pozostatych czterech gniazd FX.

Menu EQ

Korektor jest trojpasmowym korektorem typu ,swept” z regulacja ttumienia/wzmocnienia i czgstotliwosci dla
kazdego pasma. Sekcje LF i HF sg filtrami potkowymi drugiego rzedu (nachylenie 12 dB/oktawe), a sekcja
MF jest filtrem dzwonowym.

Nuta: nalezy pamigtac, ze parametr FX1 Amnt powinien by¢ ustawiony na 127, aby uzyskac peny
zakres cigcia lub wzmocnienia (+12 dB). Nizsze ustawienia FX1 Amnt spowodujg mniejsze cigcie
lub wzmocnienie przy minimalnych lub maksymalnych wartoéciach parametréw EQ Level.

Parametr: LF Cut/Boost
Wyswietlane jako: EQBasLvl
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: Od -64 do +63

Ten parametr kontroluje reakcje korektora w zakresie niskich czestotliwosci; warto$¢ 0 zapewnia ptaskg
reakcje w zakresie niskich czestotliwosci, wartosci dodatnie powoduja wzrost reakcji w zakresie niskich
czestotliwosci — tj. wigcej baséw, a wartosci ujemne majq odwrotny efekt. Zakres regulacji wynosi +12 dB
(przy ustawieniu FX1 Amnt na 127).

Parametr: MF Cut/Boost
Wyswietlane jako: EQMidLvl
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: od -64 do +63

Ten parametr kontroluje reakcje MF korektora; warto$¢ 0 daje ptaska reakcje w zakresie MF, wartosci
dodatnie powodujg wzrost reakcji MF — tj. wigcej czestotliwosci Srednich (zakres gtosu w spektrum audio),
a wartosci uiemne odpowiednio zmniejszaja reakcje MF. Zakres regulacji wynosi +12 dB (przy ustawieniu
FX1 Amnt na 127).

Parametr: HF Cut/Boost
Wyswietlane jako: EQTrbLvl
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: Od -64 do +63

Ten parametr kontroluje reakcje korektora w zakresie wysokich czestotliwo$ci; warto$¢ 0 zapewnia ptaska
reakcje w zakresie wysokich czestotliwosci, wartosci dodatnie powodujg wzrost reakcji w zakresie wysokich
czestotliwosci — tj. wiecej wysokich tonéw, a wartosci ujemne mniej wysokich tonéw. Zakres regulacji wynosi
+12 dB (przy ustawieniu FX1 Amnt na 127).

Parametr: Czestotliwosé LF
Wyswietlane jako: EQBasFre
Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Korektor jest typu ,swept”, co oznacza, ze oprécz mozliwosci zwigkszania lub zmniejszania wysokich,
$rednich lub niskich tonéw, mozna réwniez kontrolowa¢ pasmo czestotliwosci, w ktérym dziataja
regulatory Cut/Boost — czyli to, co rozumiemy pod pojeciami ,bas”, ,$rednie tony” i ,wysokie tony”. Daje to
znacznie doktadniejszg kontrole nad charakterystyka czestotliwosciowa. Zwiekszenie wartosci EQBasFre
powoduje podwyzszenie czestotliwosci, ponizej ktérej dziata EQBasLuvl, wiec ogdinie rzecz biorac, im
wyzsza warto$¢ EQBasFre, tym wiekszy wplyw na dzwigk bedzie miato EQBasLvl. Zmniejszenie
wartosci EQBasFre obniza czgstotliwo$¢, ponizej ktdrej dziata regulacja cut/boost, przy czym warto$é 0
odpowiada okoto 140 Hz. Maksymalna warto$¢ 127 odpowiada okoto 880 Hz, a warto$¢ domysina 64
odpowiada okoto 500 Hz.

Parametr: Czestotliwosé MF
Wyswietlane jako: EQMidFre
Wartos¢ domysina: 64

Zakres regulacii: 0do 127

Zwigkszenie wartosci tego parametru powoduje podwyzszenie czgstotliwosci srodkowej odpowiedzi MF.
Czestotliwos$¢ $rodkowa to czestotliwosé, ktéra uzyskuje maksymalng wartos¢ tlumienia lub wzmocnienia

podczas regulacji EQMidLuvl, a regulacja ta bgdzie miata proporcjonalnie malejacy wptyw na
czestotliwosci powyzej i ponizej czestotliwosci Srodkowej. Zakres regulacji wynosi od 440 Hz (warto$¢
=0) do 2,2 kHz (warto$¢ = 127). Warto$¢ domysina 64 odpowiada w przyblizeniu 1,2 kHz.

Parametr: Czestotliwosé HF

Wyswietlana jako: EQTrbFre

Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulagji: 0do 127

Zmniejszenie wartosci EQTrbFre powoduje obnizenie czgstotliwosci, powyzej ktérej dziata EQTrbLvl, wigc
ogolnie rzecz biorac, im nizsza warto$¢ EQTrbFre, tym wiekszy wptyw EQTrbLvl bedzie miato na dzwigk.
Zwigkszenie wartosci EQTrbFre spowoduje podwyzszenie czgstotliwosci, powyzej ktérej dziata regulacja
ciecia/wzmochnienia, przy czym warto$¢ 127 odpowiada okoto 4,4 kHz. Warto$¢ 0 odpowiada okoto 650 Hz,
a warto$¢ domysina 64 odpowiada okoto 2 kHz.

Menu kompresora
Dostepne sg dwa urzadzenia kompresujace. Ich funkcje sg identyczne; ponizszy przykiad ilustruje
kompresor 1.

Kompresory mogg by¢ uzywane do zmniejszenia zakresu dynamicznego brzmienia syntezatora (lub
zewnetrznego wejscia audio), co daje efekt ,zageszczenia” brzmienia i/lub nadania mu wiekszej ,mocy”
lub wyrazistosci. Sg one szczegdlnie skuteczne w przypadku brzmien o silnym charakterze perkusyjnym.
Parametr: Stopien sprezania

Wyswietlane jako: C1Ratio

Warto$¢ domysina: 1,0

Zakres regulacji: 1,0do 13,7 (co 0,1)

Przy minimalnej warto$ci 1,0 kompresor nie ma zadnego wptywu, poniewaz 1,0 oznacza, ze kazda
zmiana poziomu wejsciowego powoduje réwng zmiang poziomu wyjéciowego. Parametr ten okres$la
stopien, w jakim dzwigki gto$niejsze od poziomu ustawionego przez parametr Threshold

. Jesli wspotczynnik jest ustawiony na 2,0, zmiana poziomu wejsciowego powoduje zmiang poziomu
wyjéciowego o potowe, co powoduje zmniejszenie ogélnego zakresu dynamicznego sygnatu. Im wyzsze
ustawienie wspdtczynnika kompresji, tym wigksza kompresja jest stosowana do tych czgsci dzwieku,
ktére sg powyzej poziomu progowego.

Parametr: Poziom progowy
Wyswietlane jako: C1Thrsh
Warto$¢ domysina: -16

Zakres regulacji: -60do0

Proég okresla poziom sygnatu, przy ktérym rozpoczyna sie dziatanie kompresora. Sygnaty ponizej
progu (tj. cichsze fragmenty dzwieku) pozostaja niezmienione, ale sygnaty przekraczajace prég
(gtosniejsze fragmenty) sg redukowane w stosunku ustawionym za pomoca C1Ratio,

, co powoduje ogolne zmniejszenie zakresu dynamicznego dzwieku. Nuta, ze warto$¢ parametru w
przyblizeniu odpowiada rzeczywistemu poziomowi sygnatu analogowego — tj. liczbie dB ponizej
maksymalnego poziomu cyfrowego clipingu wynoszacego 0 dB.

Nuta, Zze wszelkie zmiany gtosno$ci wynikajace z dziatania kompresora nie maja nic wspélnego z
ustawieniem poziomu wyj$ciowego syntezatora. Niezaleznie od tego, czy do sterowania ogélng
glto$noscig uzywasz regulatora MASTER VOLUME w MiniNova, czy pedatu ekspresji
0gdlng gtosnose, wszelkie kompresje w sekcji FX sg stosowane ,przed” tymi metodami regulacji glo$nosci, a
zatem pozostana state.

Parametr: Czas ataku
Wyswietlane jako: C1Attack
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr czasu ataku okre$la, jak szybko kompresor stosuje redukcje wzmocnienia do sygnatu
przekraczajgcego prég. W przypadku dzwiekéw perkusyjnych, takich jak uderzenia bebnéw lub
szarpnigcia basu, pozadane moze by¢ skompresowanie gtéwnej obwiedni dzwigku przy zachowaniu
charakterystycznej przedniej krawedzi lub ,fazy ataku” dzwigku. Niska warto$¢ zapewnia szybki czas
ataku, a kompresja zostanie zastosowana do przedniej krawedzi sygnatu. Wysokie wartosci zapewniaja
powolny czas reakgcji, a perkusyjne przednie krawgdzie nie beda kompresowane, co zapewni bardziej
»mocny” dzwiek. Zakres dostepnych czaséw ataku wynosi od 0,1 ms do 100 ms.

Parametr: Czas zwolnienia
Wyswietlane jako: C1Rel
Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr nalezy regulowac tacznie z parametrem Hold Time (patrz C1Hold ponizej). Release Time
okresla czas, w ktérym redukcja wzmocnienia jest usuwana (co powoduje brak kompresji) po
zakonczeniu Hold Time. Niskie wartosci daja krétki czas Release Time, wysokie warto$ci dajg dtugi
czas. Zakres dostepnych czaséw Release Time wynosi od 25 ms do 1 sekundy.

Parametr: Czas utrzymania

Wyswietlane jako: C1Hold

Warto$¢ domysina: 32

Zakres regulacji: 0do 127

Czas utrzymania okresla, jak diugo redukcja wzmocnienia zastosowana do sygnatu przekraczajacego
poziom progowy pozostaje zastosowana po spadku poziomu sygnatu ponizej poziomu progowego.
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Pod koniec czasu utrzymania warto$¢ redukcji wzmocnienia jest zmniejszana w czasie zwolnienia.
Niskie wartosci dajg krotki czas utrzymania, wysokie wartosci dajg dtugi czas utrzymania. Dostepny
zakres czasow utrzymania wynosi od 2,5 ms do 500 ms.

Czasy kompresora majg szczegolne znaczenie w przypadku powtarzajacych sie, rytmicznych
dzwiekoéw. Na przyktad ustawienie zbyt krétkiego czasu utrzymania moze spowodowaé
slyszalne ,pompowanie” szumu tta migdzy nutami, co moze by¢ dos¢ nieprzyjemne. Czas
utrzymania, czas zwolnienia
i czas ataku najlepiej dostosowac¢ wzgledem siebie, stuchajac, aby uzyska¢ optymalny efekt dla danego
dzwigku.

Parametr: Auto Gain
Wyswietlane jako: C1Gain
Wartos¢ domysina: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Konsekwencjg kompresji moze by¢ ogélne zmniejszenie gtosnosci dzwigku. Kompresory MiniNova
automatycznie ,kompensujq” tg utratg poziomu i zapewniaja, ze poziom skompresowanego sygnatu
pozostaje jak najblizszy poziomowi wejsciowemu. Funkcja Auto Gain zapewnia dodatkowe wzmocnienie,
ktére moze by¢ przydatne w sytuacjach, gdy stosowana jest silna kompresja.

Menu znieksztatcen

Znieksztatcenie jest zazwyczaj postrzegane jako co$ niepozadanego i chociaz wszyscy staramy sie
go unikag, istnieja sytuacje, w ktérych dodanie starannie kontrolowanego znieksztatcenia pozwala
uzyskac¢ doktadnie taki dzwigk, jakiego oczekujemy.

Znieksztatcenie powstaje, gdy sygnat przechodzi przez jaki$ nieliniowy kanat, a nieliniowo$¢ powoduje
zmiany w przebiegu fali, ktére styszymy jako znieksztatcenie. Charakter obwodu wykazujacego
nieliniowo$¢ decyduje o doktadnym charakterze znieksztatcenia. Algorytmy znieksztatcenia MiniNova sg w
stanie symulowac rézne typy obwodoéw nieliniowych, a wyniki wahaja sie od niewielkiego zaggszczenia
dzwieku do czego$ naprawde nieprzyjemnego.

Nalezy zachowac¢ ostrozno$¢ przy wyborze réznych typéw znieksztatcen, poniewaz to samo
ustawienie parametru FX1 Amnt spowoduje uzyskanie bardzo réznych pozioméw gto$nosci w
zaleznosci od uzywanego typu znieksztatcenia.

MiniNova posiada dwa urzadzenia efektowe znieksztatcajace. Mozna je zatadowa¢ do dowolnych
dwdch slotéw FX. Ich funkcje sg identyczne; ponizszy przyktad ilustruje znieksztatcenie 1.

Parametr: Typ znieksztatcenia
Wyswietlane jako: Dist1Typ
Warto$¢ domysina: Dioda

Zakres regulacii: Dioda, zawdr, ogranicznik, XOver, prostownik, BitsDown, RateDown

(patrz ponizej)

. Dioda — symulacja obwodu analogowego powodujacego znieksztatcenia, w ktérym przebieg fali
jest stopniowo ,wygtadzany” wraz ze wzrostem poziomu znieksztatcen.

. Lampa — symulacja obwodu analogowego powodujacego znieksztatcenia podobne do diody, ale
przy ekstremalnych ustawieniach naprzemienne pétokresy przebiegu sg odwracane.

. Clipper — symulacja cyfrowego przecigzenia.

. XOver — symulacja znieksztatcen przejsciowych generowanych przez obwody analogowe
bipolarne, np. stopnie wyjsciowe wzmacniacza.

. Rectify — wszystkie potokresy ujemne sg odwracane, symulujgc efekt prostowania.

. BitsDown — odtwarza ,ziarnistg” jako$¢ zwigzang z nizszymi zakresami transmisji,

spotykang w starszych urzadzeniach cyfrowych.
. RateDown — daje efekt zmniejszonej rozdzielczosci i utraty wysokich czestotliwosci, podobny do
efektu uzyskiwanego przy uzyciu niskiego zakresu probkowania.

Parametr: Kompensacja znieksztatcen
Wyswietlane jako: Dist1Typ

Wartos¢ domysina: 100

Zakres regulacji: 0do 127

Kompensacja znieksztatcert ma wptyw tylko na typy znieksztatcers diodowych i lampowych. Zwigkszenie
kompensacji zmniejsza ostros¢ efektu znieksztatcenia.

Menu opéznienia

Procesor efektéw opdznienia generuje jedno lub wigcej powtdrzen zagranej nuty. Chociaz oba efekty sg
$cisle powigzane pod wzgledem akustycznym, nie nalezy myli¢ opdznienia z pogtosem. Opoznienie
mozna po prostu traktowac jako ,echo”.

MiniNova posiada dwa procesory opéznienia. Ich funkcje sg identyczne; ponizszy przyktad ilustruje
opoznienie 1.

Parametr: Czas opoznienia
Wyswietlane jako: Dly1Time
Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacii: 0do 127

Ten parametr ustawia podstawowy czas opdznienia. Gdy Dly1Sync (patrz ponizej) jest ustawiony na Off,
zagrana nuta zostanie powtérzona po uptywie ustalonego czasu. Wyzsze warto$ci odpowiadajg diuzszemu
opdznieniu, przy czym maksymalna warto$¢ 127 odpowiada okoto 700 ms. Jesli czas opéznienia jest
zmienny (albo

recznie lub poprzez modulacjg), podczas odtwarzania nuty nastapi zmiana pitch. Zobacz takze
Opédznienie Slew.

Parametr: Synchronizacja opéznienia
Wyswietlane jako: Dly1Sync
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Zobacz tabele wartosci synchronizacji na stronie 35.
Czas op6znienia mozna zsynchronizowa¢ z wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, uzywajac
szerokiej gamy dzielnikéw/mnoznikéw tempa, aby uzyska¢ opdznienia od okoto 5 ms do 1 sekundy.

Nalezy pamieta¢, ze catkowity dostepny czas op6znienia jest ograniczony. Uzycie duzych
dzielnikéw tempa przy bardzo niskim zakresie moze spowodowaé przekroczenie limitu czasu

opoznienia.
Parametr: Opoznienie sprzezenia zwrotnego
Wyswietlane jako: Dly1Fbck
Warto$¢ domysina: 64
Zakres regulacji: 0do 127

Wyjscie procesora opdznienia jest podtaczone z powrotem do wejscia, przy zmniejszonym poziomie;
Dly1Fbck ustawia poziom. Powoduje to powstanie wielu ech, poniewaz opézniony sygnat jest dalej
powtarzany. Gdy Dly1Fbck jest ustawione na zero, nie jest podawany zaden op6zniony sygnat, wiec
powstaje tylko jedno echo. Wraz ze wzrostem wartos$ci ustyszysz wigcej ech dla kazdej nuty, chociaz
nadal beda one zanika¢ pod wzgledem gtosnosci. Ustawienie regulatora w $rodkowej pozycji zakresu (64)
powoduje powstanie okoto 5 lub 6 styszalnych ech; przy maksymalnym ustawieniu powtérzenia bedg
nadal styszalne po minucie lub dtuzej.

Parametr: Stosunek opdznienia lewego i prawego kanatu
Wyswietlane jako: Dly1L/R
Warto$¢ domysina: 7

111, 413, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, /4,

1/WYL., WYL./1

Warto$¢ tego parametru jest wspdtczynnikiem i okresla, w jaki sposéb kazda opdzniona nuta jest
rozdzielana miedzy lewym i prawym wyj$ciem. Ustawienie DIy1L/R na domysing warto$¢ 1/1 powoduje
umieszczenie wszystkich ech centralnie w obrazie stereo. W przypadku innych warto$ci wigksza liczba
oznacza

czas opdznienia, a echo zostanie wygenerowane w tym czasie tylko w jednym kanale, w zaleznosci od
tego, czy wieksza liczba znajduje sie po lewej, czy po prawej stronie uko$nika. Bedzie mu towarzyszy¢
szybsze echo w drugim kanale, w czasie okreslonym przez stosunek dwaéch liczb. Wartosci z OFF po
jednej stronie ukosnika powoduja, Zze wszystkie echa znajdujg sie tylko w jednym kanale.

Zakres regulacji:

Parametr PanPosn (pierwszy parametr w podmenu PanRoute) ustawia ogéine umiejscowienie
stereo zaréwno poczatkowej nuty, jak i jej opéznionych powtérzen i ma pierwszenstwo. Oznacza
to na przyktad, ze jesli wybierzesz 1/OFF jako L/R
Wspoétczynnik, tak aby wszystkie echa znajdowaty sie po lewej stronie, echa te bedg stopniowo zanikac,
jesli ustawisz dodatnig warto$¢ PanPosn, ktéra przesuwa sygnat w prawo. Gdy PanPosn wynosi +63
(catkowicie w prawo), nie stycha¢ zadnych ech. Jednak wszystko to dotyczy tylko gniazda efektéw 1, gdy
FXRouting jest ustawione na 1! W przypadku innych gniazd efektéw i/lub konfiguraciji gniazd moze sig
okazac, ze przesuwanie dziata nieco inaczej.

Parametr: Szerokos¢ obrazu stereo opdznienia
Wyswietlane jako: Dly1Widt

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr szerokosci obrazu stereo opdznienia ma znaczenie tylko w przypadku ustawien
wspétczynnika opéznienia lewo-prawo, ktére powodujg rozdzielenie ech w obrazie stereo. Przy
domysinej warto$ci 127 kazde umiejscowienie sygnatéw opéznionych w stereo bedzie catkowicie po lewej
lub catkowicie po prawej stronie. Zmniejszenie wartosci Dly1Wdth zmniejsza szerokos$¢ obrazu stereo, a
panoramowane echa znajdujg sie w pozycji posredniej migdzy srodkiem a catkowicie lewg lub prawa
strona.

Parametr: Zakres narastania op6znienia
Wyswietlane jako: Dly1Slew
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Wytaczone, od 1 do 127

Delay Slew Rate ma wptyw na brzmienie tylko wtedy, gdy modulowany jest czas op6znienia.
Modulowanie czasu opéznienia powoduje zmiane pitch. W przypadku op6zniert generowanych przez
procesor DSP mozliwe sg bardzo szybkie zmiany czasu opdznienia, ale moga one powodowac
niepozadane efekty, w tym cyfrowe zakiécenia i trzaski. Delay Slew Rate skutecznie spowalnia
stosowana modulacje, dzigki czemu mozna uniknaé wszelkich zakiécen wynikajacych z préb zbyt
szybkiej zmiany czasu opdznienia. Wartos¢ domysina Off odpowiada maksymalnemu zakresowi zmiany,
a czas op6znienia bedzie prébowat doktadnie podaza¢ za kazdg modulacja. Wyzsze warto$ci zapewniajg
ptynniejszy efekt.

Menu Reverb

Algorytmy pogtosu dodajg do dzwigku efekt przestrzeni akustycznej. W przeciwienstwie do opéznienia,
pogtos jest tworzony poprzez generowanie gestego zestawu opéznionych sygnatéw, zazwyczaj z réznymi
relacjami fazowymi i korekcjami, aby odtworzy¢ to, co dzieje sig¢ z dzwigkiem w rzeczywistej przestrzeni
akustycznej.

MiniNova posiada dwa procesory pogtosu. Ich funkcje sg identyczne; ponizszy przyktad ilustruje dziatanie
pogtosu 1.

Parametr: Typ pogtosu



Wyswietlane jako: Rvb1Type

Warto$¢ domysina: LrgHall

Zakres regulacii: Komora, mate pomieszczenie, duze pomieszczenie, mata sala, duza sala,
Wielka sala

MiniNova oferuje szes¢ réznych algorytmoéw pogtosu, zaprojektowanych w celu symulacji odbi¢

wystepujacych w pomieszczeniach i salach o réznych rozmiarach.

Parametr: Wybrzmiewanie pogtosu
Wyswietlane jako: Rvb1Dec

Wartos¢ domysina: 90

Zakres regulaciji: 0do 127

Parametr Reverb Decay (Czas wybrzmiewania pogtosu) okresla podstawowy czas pogtosu wybranej
przestrzeni. Mozna to poréwna¢ do ustawienia wielko$ci pomieszczenia.

Menu Chorus

Chorus to efekt uzyskiwany poprzez zmiksowanie sygnatu z ciggtym opdznieniem z sygnatem oryginalnym.
Charakterystyczny efekt wirujacy jest wytwarzany przez procesor Chorus, ktéry wprowadza bardzo
niewielkie zmiany w op6znieniach. Zmieniajace sie opdznienie powoduje réwniez efekt wielogtosowosci, w
ktérym niektore gtosy sa przesuniete pitch, co dodatkowo wzmacnia efekt.

Procesor Chorus mozna réwniez skonfigurowac jako Phaser, gdzie do sygnatu w okreslonych pasmach
czestotliwosci stosuje sie zmienne przesunigcie fazowe, a wynik jest miksowany z oryginalnym sygnatem.
Efektem jest znane ,$wistanie”.

MiniNova posiada cztery procesory Chorus. Ich funkcje sa identyczne; ponizszy przyktad ilustruje Chorus
1. Nalezy pamieta¢, ze chociaz parametry nosza nazwe ,Chorus”, wszystkie dziatajg zaréwno w trybie
Chorus, jak i Phaser.

Parametr: Typ Chorus
Wyswietlane jako: Ch1Type
Warto$¢ domysina: Chorus

Zakres regulacji: Phaser lub Chorus Konfiguruje

procesor efektéw jako Chorus lub Phaser.

Parametr: Predkos¢ choéru
Wyswietlane jako: Ch1Rate
Warto$¢ domysina: 20

Zakres regulacii: 0do 127

Parametr Chorus Zakres kontroluje czestotliwo$¢ dedykowanego LFO procesora Chorus. Nizsze warto$ci
dajg nizsza czgstotliwos¢, a tym samym dzwiek, ktérego charakterystyka zmienia sie bardziej stopniowo.
Wolniejszy zakres jest zazwyczaj bardziej skuteczny.

Parametr: Synchronizacja chéru
Wyswietlane jako: Ch1Sync
Wartos¢ domysina: Wyigczone

Zakres regulacji: Zobacz tabelg wartosci synchronizacji na stronie 35.

Zakres choru moze by¢ zsynchronizowany z wewngtrznym lub zewngtrznym zegarem MIDI, przy uzyciu
szerokiej gamy temp.

Parametr: Sprzezenie zwrotne efektu chorus
Wyswietlane jako: Ch1Fbck

Warto$¢ domysina: 10

Zakres regulacii: Od -64 do +63

Procesor Chorus posiada wtasng $ciezke sprzgzenia zwrotnego migdzy wyjsciem a wejsciem i zazwyczaj

konieczne jest zastosowanie pewnej ilo$ci sprzg¢zenia zwrotnego, aby uzyskac¢ efektywny dzwiek. Wyzsze
wartosci beda zazwyczaj potrzebne, gdy wybrany jest tryb Phaser. Ujemne wartosci sprzezenia zwrotnego
oznaczaja, ze sygnat sprzezenia zwrotnego jest odwrécony fazowo.

Parametr: Gtebia chéru
Wyswietlane jako: Gtebia kanatu 1
Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacii: 0do 127
Parametr Depth okresla poziom modulacji LFO zastosowanej do czasu op6znienia efektu Chorus, a tym
samym ogdlng gtebie efektu. Warto$¢ zero nie powoduje zadnego efektu.

Parametr: Opéznienie chéru
Wyswietlane jako: Ch1Delay
Wartos¢ domysina: 64

Zakres regulacii: 0do 127

Opoznienie choru to rzeczywiste opdznienie uzywane do generowania efektu choru/fazera. Dynamiczna
zmiana tego parametru daje ciekawe efekty, chociaz réznica w brzmieniu miedzy réznymi ustawieniami
statycznymi nie jest znaczaca, chyba ze sprzezenie zwrotne chéru ma wysoka warto$¢. Ogélny efekt
opoéznienia choru jest bardziej wyrazny w trybie fazera.

Modulowanie opéznienia chéru za pomoca LFO daje znacznie bogatszy, podwdjny efekt chéru.

Menu Gator

Wbudowany Gator to bardzo potezny efekt Novation. Zasadniczo jest on podobny do bramki szuméw
(Noise Gate), uruchamianej przez powtarzajacy sie wzér pochodzacy z wewnetrznego lub zewnetrznego
zegara MIDI. Powoduje to rytmiczne rozbicie nuty. Po ustawieniu parametru Gator Mode dostgpnych jest
sze$¢ pattern; pattern podstawowe majg 16 krokéw, ale dzigki réznym kombinacjom ustawienie Gator
Mode pozwala uzyska¢ diuzsze, bardziej ztozone pattern.

Gator jest kompatybilny z patchami przygotowanymi w Novation UltraNova. UltraNova pozwala

uzytkownikowi na swobodne tworzenie i edytowanie 32-stopniowych pattern, w tym definiowanie

gtosnosci dla kazdego stopnia, oraz zapisywanie tych pattern jako cze$¢ patcha. Poniewaz
Patch UltraNova sg w petni kompatybilne z MiniNova, pattern Gator beda odtwarzane poprawnie, jesli
zostang zaimportowane do MiniNova.

Wzory Gator pattern w MiniNova mozna edytowac ,off-line” za pomoca oprogramowania
MiniNova Editor.

Nuta, ze aby efekt Gator dziatat w petni, ustawienie FX Amount dla gniazda, do ktérego jest
zatadowany, musi by¢ ustawione na maksimum - 127. Ponadto
konfiguracja routing efektéw ma réwniez wptyw na jego styszalnosc.

Parametr: Gator On/Off
Wyswietlane jako: GtOn/Off
Warto$¢ domysina: Wigczone
Zakres regulacji: Wytaczone

lub wigczone. Umozliwia wigczenie lub
wytaczenie efektu Gator.

Parametr: Gator Latch
Wyswietlane jako: GtLatch
Warto$¢ domysina: Wigczone

Zakres regulacji: Wytaczone lub Wigczone

Gdy opcja Latch jest wylaczona, nuta jest styszalna tylko wtedy, gdy klawisz jest wcisniety. Gdy opcja
Latch jest wiaczona, nacisnigcie klawisza spowoduje, ze nuta, zmodyfikowana przez wzér pattern Gator,
bedzie styszalna w sposéb ciagty. Opcje te mozna wytaczy¢, ponownie ustawiajac GtLatch na Wytaczone.
Parametr: Synchronizacja zakresu Gator

Wyswietlane jako: GtRSync

Warto$¢ domysina: 8.

Zakres regulacji: Zobacz tabelg wartosci synchronizacji na stronie 35.

Zegar sterujgcy wyzwalaczem Gatora pochodzi z master zegara tempa MiniNova, a BPM mozna
regulowa¢ za pomocg pokretta ARP TEMPO [21]. Gator zakres mozna zsynchronizowa¢ z wewngtrznym
lub zewnetrznym zegarem MIDI, korzystajac z szerokiej gamy temp.

Parametr: Synchronizacja klawiszy Gator
Wyswietlane jako: GtKSync
Warto$¢ domysina: Wiaczone

Zakres regulacji: Wytaczone lub Wigczone

Gdy funkcja Key Sync jest wtaczona, za kazdym razem, gdy nacisniesz klawisz, pattern Gator
rozpoczyna sie od poczatku.

Gdy funkcja Key Sync jest wytaczona, pattern kontynuowany jest niezaleznie w tle.

Parametr: Gator Edge Slew
Wyswietlane jako: GtSlew
Warto$¢ domysina: 16

Zakres regulacji: 0do 127

Gator Edge Slew kontroluje czas narastania zegara wyzwalajacego. To z kolei kontroluje szybko$¢
otwierania i zamykania bramki, a tym samym to, czy nuta ma ostry atak, czy tez delikatne ,fade-in" i
Jfade-out’. Wyzsze wartosci GtSlew wydtuzajg czas narastania, a tym samym spowalniajg reakcje
bramki.

Parametr: Gator Hold
Wyswietlane jako: GtHold
Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Parametr Gator Hold kontroluje czas otwarcia bramki szuméw po jej uruchomieniu, a tym samym czas
trwania styszalnej nuty. Nalezy pamigtac, ze parametr ten jest niezalezny od tempa zegara lub parametru
Gator Rate Sync, a czas trwania nuty ustawiony przez GtHold jest staty, niezaleznie od predkosci, z jaka
dziata pattern.
Parametr: Opdznienie lewego i prawego kanatu Gator

Wyswietlane jako: GtL/RDel

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -64 do +63

Aby jeszcze bardziej wzmocnic¢ efekt sekwencyjnych patternéw, Gator wyposazono w dedykowany
procesor opdznienia. Przy ustawieniu zerowym nuty w patternie sg umieszczone centralnie w obrazie
stereo. Przy wartosciach dodatnich nuty sg przesuniete mocno w lewo, a op6znione powtérzenie nuty jest
przesunigte mocno w prawo. Warto$¢ parametru kontroluje czas opéznienia. Przy warto$ciach ujemnych
powstaje pre-echo (echo poprzedzajace nutg). Obraz stereo pozostaje taki sam, z nutg pattern po lewej
stronie i pre-echo po prawej.
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Parametr: Tryb Gator

Wyswietlane jako: GtMode

Warto$¢ domysina: Mono16

Zakres regulacji: patrz tabela trybéw Gator na stronie 39.

Parametr Mode pozwala wybra¢ jedng z 6 metod taczenia dwoch zestawéw 16-stopniowych grup {A} i
{B}. Trzy z tych trybéw sg mono, a trzy stereo, w ktérych nuty z zestawu {A} sg kierowane do lewego
wyjécia, a nuty z zestawu {B} do prawego wyjscia.
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gorna lind O L]

Kanal prawy

wynik korcow{ T I ] ['D"‘“a finia

Stereo Alt 1

— Lewy kanat
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mono AltT__)

Prawy kanat

mono Alt2

Stereo Alt2__)

Kanat lewy

Gtéwne parametry FX Pan w pierwszym podmenu menu Effects (Efekty) maja pierwszenstwo
przed trybami stereo Gator. Tryby stereo dziatajg zgodnie z opisem tylko wtedy, gdy gtéwne
regulatory FX Pan sg ustawione w pozycji srodkowe;j.

Menu edycji — Podmenu 10:  VoxTune

Parametr: Tryb VocalTune

Wyswietlane jako: Tryb VT

Wartos¢ domysina: Wytaczony

Zakres regulacii: Wytaczone, ScalCorr, KBCtrl, Pitch

VocalTune to potezna funkcja MiniNova, ktéra pozwala zmienia¢ pitch dzwigku sygnatu na wejsciu
audio/mikrofonowym (np. gtosu przez mikrofon MiniNova). Istnieja trzy metody dostarczania skali
muzycznej, ktérg VocalTune wykorzystuje jako odniesienie podczas zmiany pitch dzwigku sygnatu audio.

. ScalCorr — korekcja skali. Stata skala jest wybierana za pomocg parametru VT Scale (ponizej), a
tonacja za pomoca VT Key. To ustawienie spowoduje dostosowanie pitch dzwigku wejscia
mikrofonowego do tej skali.

. KBCtrl — sterowanie klawiaturg. Klawiatura ustawia pitch przewodni na podstawie ostatniej
zagranej nuty (ostatnich nut). Jesli zagrasz akord, wej$cie audio przyjmie pitch najblizszej nuty
w akordzie.

. Pitch — Pitch Shift. Dodaje statg warto$¢ zmiany pitch do przychodzacego sygnatu audio.

Warto$¢ przesunigcia ustawia sig¢ za pomoca parametru PtchShft. Dodatkowe przesunigcie
pitch w czasie rzeczywistym mozna kontrolowa¢ za pomoca kota Pitch Wheel (zakres ustawia
si¢ za pomoca parametru BendShft).

Parametr: Skala VocalTune
Wyswietlane jako: Skala VT
Wartos¢ domysina: Odtwarzana

Zakres regulacji: Odtwarzane, Chromatyczne, Duza, RelMinor, HarMinor, MelMinor W
trybie korekciji skali (z trybem VT ustawionym na ScalCorr) mozna wybra¢ skale, ktéra Vocal Tune
wykorzystuje jako punkt odniesienia. Jesli skala VT jest ustawiona na Odtwarzane, VocalTune bedzie
odnosié sie do_nut w ostatnio zagranym akordzie.

Im wiecej nut w ostatnim akordzie, tym wigcej nut VocalTune musi dopasowac.

Trojdzwiek sktadajacy sie z trzech nut nie daje dobrych rezultatéw.

Sprébuj wypracowaé wszystkie nuty tworzace prostg melodie i zagraj je wszystkie jednoczes$nie
jako akord. Nastepnie, jesli zaspiewasz melodie, VocalTune dopasuje Twdj gtos tylko do tych

nut.
Parametr: Klawisz VocalTune
Wyswietlane jako: VT Key
Warto$¢ domysina: C

Zakres regulacji: C do B (standardowa skala 12-nuta)
Ustawia tonacje, w ktérej dziata funkcja Vocal Tune (przy trybie VT ustawionym na ScalCorr i skali VT
nie jest ustawiony na Played).

Parametr: Predkos¢ VocalTune
Wyswietlane jako: Predkos¢ VT

Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Ustawia czas, w ktorym funkcja Vocal Tune dostosowuje pitch dzwigku przychodzacego do docelowego
pitch. Warto$¢ 0 oznacza wolne tempo, a 127 — szybkie.

Parametr: Routing VocalTune
Wyswietlane jako: VTinsert
Warto$¢ domysina: PreFX

Zakres regulacji: PreFilt, PostFilt, PreFX
Ten parametr kontroluje routing wyjécia Vocal Tune w syntezatorze.

. PreFilt — filtr wstepny; wstawia dzwiek o zmienionym pitch (przed filtrem) do tego samego
kanatu audio miksera, co oscylator. Sygnat wokalny bedzie zatem styszalny tylko po naci$nieciu
klawisza (lub po otrzymaniu polecenia MIDI Note On).

. PostFilt — filtr koncowy; wstawia dzwigk o zmienionym pitch (po filtrze) do tego samego kanatu
audio miksera, co oscylator. Sygnat wokalny bedzie nadal styszalny tylko po naci$nigciu klawisza
(lub po otrzymaniu polecenia MIDI Note On).

. PreFX — wprowadza dzwigk o zmienionym pitch bezposrednio do etapu FX urzadzenia
MiniNova. Dzigki temu ustawieniu nie ma potrzeby naciskania klawisza, aby ustysze¢ gtos.

Parametr: Poziom wyjsciowy VocalTune

Wyswietlane jako: Poziom VT

Warto$¢ domysina: 127

Zakres regulacji: 0do 127

Poziom VT ustawia poziom wyj$ciowy dzwigku o zmienionym pitchu.

Parametr: Poziom wibrato VocalTune
Wyswietlane jako: VibAmont

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: Od -12 do +12

Funkcja VocalTune posiada efekt wibrato, ktéry dodaje dodatkowej autentycznosci dzwiekowi o zmienionym
pitch. VibAmont ustawia poziom wibrato zastosowanego do dzwigku o zmienionym pitch.

Parametr: Poziom wibrato VocalTune za pomoca kota MOD
Wyswietlane jako: VibModWI

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: Od -12 do +12

Oprdcz funkcji VibAmont mozna réwniez zmienia¢ w czasie rzeczywistym intensywnos$¢ vibrato
stosowanego do dzwigku o zmienionym pitch za pomoca kota MOD. Parametr VibModWI okresla
zakres.

Parametr: VocalTune Vibrato zakres
Wyswietlane jako: VibRate

Warto$¢ domysina: 80

Zakres regulacji: 0do 127

Zakres (predkosc¢) vibrato stosowanego zaréwno do VibAmont, jak i VibModWI.

Parametr: VocalTune Pitch Shift
Wyswietlane jako: PtchShft

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: od -24 do +24

VocalTune stosuje zaréwno state, jak i dynamiczne przesunigcie pitch. PtchShft ustawia warto$¢ statego
przesunigcia pitch stosowanego do przychodzacego sygnatu audio. Bedzie to dodatek do wszelkich
przesunigc¢ pitch stosowanych w wyniku uzycia VocalTune do zmiany wysokos$ci dzwigku przychodzacego
sygnatu audio

w czasie rzeczywistym (np. ustawienia VTMode ScalCorr i KBCntl). Interwaty PtchShft sa podawane w
pottonach.

Parametr: Zakres kota pitch VocalTune
Wyswietlane jako: BendShft

Warto$¢ domysina: 12

Zakres regulacji: Od -24 do +24

BendShft ustawia zakres dodatkowej zmiany pitch dostepnej przy uzyciu kota Pitch Wheel. Interwaty
Bend Shift sg réwniez wyrazone w péitonach. Tryby VT ScalCorr i KBCntl stosujg dodatkowg korekte
przed etapem Bend Shift.
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Parametr: Prég bramki VocalTune

Wyswietlane jako: GateThr
Warto$¢ domysina: -50
Zakres regulacji: od -96 do 0

Kanat wejsciowy funkcji VocalTune zawiera bramke szuméw (Noise Gate), ktéra pomaga eliminowac
niepozadane szumy mikrofonowe. Ustaw parametr GateThr odpowiednio do zrédta sygnatu audio.
Wartosci podawane sg w dB.

Parametr: Czas zwolnienia bramki VocalTune
Wyswietlane jako: GateRel

Warto$¢ domysina: 64

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla, jak diugo bramka pozostaje otwarta po spadku poziomu sygnatu ponizej wartosci
ustawionej przez GateThr. Warto$¢ domysina 64 powinna wystarczy¢ do wielu zastosowan, ale w
przypadku niektdrych rodzajéw materiatéw bardziej odpowiednie moga by¢ diuzsze lub krétsze czasy.

Menu edycji — podmenu 11: Vocoder

Vocoder to urzadzenie, ktére analizuje wybrane czestotliwosci obecne w sygnale audio (zwane
modulatorem) i naktada je na inny dzwigk (zwany no$nikiem). Odbywa sig to poprzez wprowadzenie
sygnatu modulatora do banku filtréw pasmowych. Kazdy z tych filtréw (w MiniNova jest ich 12) obejmuje
okreslone pasmo w spektrum audio, a bank filtréw ,dzieli” sygnat audio na 12 oddzielnych pasm
czestotliwosci. Wynikiem takiego uktadu jest zawartos¢ spektralna — tzn. ,charakter” sygnatu audio jest
,haktadany” na dzwigk syntezatora, a to, co styszysz, to dzwigk syntezatora symulujacy sygnat wejsciowy
(zazwyczaj wokal).

Ostateczny charakter dzwigku vocoderowego bedzie w duzym stopniu zalezat od harmonicznych
obecnych w dzwigku syntezatora uzywanego jako nos$nik. Najlepsze wyniki daje zazwyczaj uzycie
patchy bogatych w harmoniczne (na przyktad wykorzystujacych fale pitoksztattne).

Zazwyczaj sygnatem modulujgcym uzywanym przez vocoder jest ludzki glos méwiacy lub $piewajacy do
mikrofonu. Tworzy to charakterystyczne robotyczne lub ,rozmowne” dzwigki, ktére ostatnio powrdcity do
popularnosci i s obecnie wykorzystywane w wielu wspdtczesnych gatunkach muzycznych. Nalezy jednak
pamigta¢, ze sygnat modulatora nie musi ograniczac¢ sie do ludzkiej mowy. Mozna uzywa¢ innych rodzajow
sygnatéw modulatora (na przyktad gitary elektrycznej lub perkusii), co czgsto daje do$¢ nieoczekiwane i
interesujace rezultaty.

Najpopularniejszym sposobem korzystania z vocodera jest podiaczenie dynamicznego mikrofonu na
gietkiej szyjce dostarczonego wraz z MiniNova (lub innego mikrofonu dynamicznego) do gniazda XLR na
gérnym panelu [22]. Alternatywnie sygnaty modulatora moga pochodzi¢ z instrumentu lub innego zrédta
podiaczonego do gniazda EXT IN {32} znajdujacego sie na tylnym panelu, ale nalezy pamietac, ze
wtyczka jack podigczona do tego wejscia ma pierwszenstwo przed wejéciem XLR na gérnym panelu.
Wejscie modulatora do Vocodera jest zawsze mono.

Wysokos$¢ koricowego dzwieku vocoderowego bedzie zalezata od nut odtwarzanych przez Carrier
(aktualnie wybrang patch). Nuty moga by¢ odtwarzane na klawiaturze MiniNova lub odbierane przez MIDI
z zewnetrznej klawiatury lub sekwencera. Aby efekt Vocoder dziatat, sygnaty Carrier i Modulator musza,
by¢ obecne jednoczesnie, wiec nuty musza by¢ odtwarzane, gdy obecny jest sygnat Modulator. Vocoder
wiacza sig poprzez wybranie patch typu VOCODER/MIC FX za pomoca pokretta TYPE/GENRE [4] i
steruje si¢ nim z poziomu podmenu VOCODER.

Podmenu: Vocoder

Parametr: Vocoder wiaczony/wytaczony
Wyswietlane jako: Wigczony/Wytaczony
Wartos¢ domysina: Wytaczony

Zakres regulacji: Wiaczone

lub wytaczone Wiacza/wytacza funkcje

Vocoder.

Parametr: Poziom Vocodera
Wyswietlane jako: VocodLuvl
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulaciji: 0do 127

Charakterystyczne brzmienia vocodera uzyskuje si¢ poprzez zmiksowanie sygnatu wyjsciowego
vocodera z jednym lub drugim z dwdéch sygnatéw zrédtowych. MiniNova pozwala zmiksowa¢ sygnat
wyjsciowy vocodera z

sygnat modulatora lub sygnat nosny, lub oba. VocodLvl reguluje poziom wyj$ciowy vocodera w tej
mieszance.

Parametr: Poziom nosnej
Wyswietlane jako: CarriLvl
Wartos¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

CarriLvl reguluje poziom sygnatu no$nego (aktualnie wybranego patch syntezatora) w miksie wyj$ciowym
vocodera.

Parametr: Poziom modulatora
Wyswietlane jako: ModulLvl

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

ModulLvl reguluje poziom mikrofonu (lub innego zewnetrznego zrédta sygnatu) zmiksowanego z sygnatem
wyjéciowym Vocodera.
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Parametr: Szerokos¢ vocodera
Wyswietlane jako: VocWidth
Warto$¢ domysina: 127
Zakres regulacji: 0do 127

Sygnaty wyjsciowe kazdego pasma filtra Vocoder sg kierowane naprzemiennie do lewego i prawego
kanatu, aby uzyskac obraz stereo o dobrej gtebi. Zmniejszenie warto$ci Width spowoduje stopniowe
routing wszystkich sygnatéw wyjsciowych filtra do obu wyj$¢, wiec przy ustawieniu Width na zero sygnat
wyjéciowy Vocoder bedzie mono i zlokalizowany centralnie w obrazie stereo.

Parametr: Tryb Vocoder
Wyswietlane jako: VocMode
Warto$¢ domysina: Normalny

Zakres regulacii: Normalny, AllMax

Ustawienie Normal zapewnia standardowe dziatanie vocodera. Sygnat modulatora (zwykle sygnat
wejsciowy mikrofonu) jest analizowany w celu uzyskania pozioméw sterujgcych dla pasm syntezy
nosnej vocodera. Uzyj tego trybu, jesli chcesz uzyskaé typowy dzwigk ,méwigcego robota”.

Jesli VocMode jest ustawiony na AllMax, analiza nie jest wykonywana. Wszystkie pasma syntezy nos$nej
sq ustawione na wysoki poziom, co pozwala na wykorzystanie vocodera jako potgznego efektu
wielofiltrowego. W potaczeniu z innymi parametrami vocodera, w szczegdélnosci Resonate, VocShift i
VocSpred (patrz ponizej), mozna uzyskaé efekty od subtelnego filtrowania grzebieniowego stereo i
fazowania po dziwne tekstury przypominajace dzwonki. Eksperymentu;j!

Parametr: Tryb zamrozenia vocodera
Wyswietlane jako: VocFreez
Warto$¢ domysina: Wytaczone

Zakres regulacji: Wytaczone lub Wiaczone
Gdy VocFreez jest wytaczony, dostepna jest normalna praca vocodera. W tym trybie wejscie modulatora
(zwykle mikrofon) bedzie stale analizowane przez vocoder.

Jesli opcja VocFreez jest wiaczona, biezace poziomy filtréw analizujacych modulator vocodera zostang
zamrozone i zapisane. (Mozna to poréwna¢ do wyodrebnienia pojedynczej klatki z filmu). Funkcja ta moze
stuzy¢ do ,przechwytywania” sygnatu mikrofonowego. Fabryczne patche ,Aaah1” (B073) i ,Aaah2” (B074)
wykorzystujg ten tryb zamrazania. Nalezy pamigta¢, ze zamrozony formant jest zapisywany jako cze$¢
danych patch.

Parametr: Vocoder Shift
Wyswietlane jako: VocShift
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: -64 do +63

Parametr VocShift zmienia sposéb mapowania czestotliwo$ci pasma filtra analizujacego modulator
vocodera na czestotliwosci pasma syntezy nosnej. VocShift przesuwa cate pasmo analizy o te sama
warto$¢ wzgledem pasma syntezy. Warto$¢ dodatnia przesuwa pasma nosne w goére widma
czestotliwosci, natomiast wartosci ujemne przesuwajag je w dot.
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Parametr: Rozproszenie vocodera
Wyswietlane jako: VocSpred
Wartos¢ domysina: 0
Zakres regulacii: -64 do +63

VocSpred dodatkowo modyfikuje sposéb mapowania czestotliwosci pasma filtra analizujagcego modulator
vocodera na czestotliwosci pasma syntezy nosnej. Zwigksza lub zmniejsza zakres czestotliwosci (mozna
to poréwnac¢ do ,rozciagania” i ,kurczenia”). Dodatnie warto$ci VocSpred rozciagaja sposéb mapowania
czestotliwosci, uiemne wartosci majg odwrotny efekt.

- SPREAD (+ve)
P i / | | \ mod analysis bands
s /s v/ L (LN N
m m m m m m /\ m /\\ m mﬂa"m"mms
- SPREAD (-ve)

mod analysis bands

carrier filter bands

Zaréwno VocShift, jak i VocSpred radykalnie zmieniajg brzmienie wyj$ciowe vocodera.
Znaczna zmiana ich warto$ci domysinych moze mie¢ negatywny wptyw na zrozumiato$¢ wyjscia
vocodera, ale sg one bardzo przydatnymi narzedziami kreatywnymi. Uwaga
, ze oba sg réwniez miejscami docelowymi slotéw modulacyjnych w matrycy modulacyjnej. Dzigki
wykorzystaniu tych miejsc docelowych mozna uzyska¢ wspaniate ,ruchome” brzmienia vocodera.

Parametr: Rezonans vocodera
Wyswietlane jako: Rezonans

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacii: 0do 127

Rezonans okre$la rezonans pasm filtra syntezy vocodera. Wigkszy rezonans nadaje wyjsciu vocodera
dzwigk dzwonzacy. Mniejszy rezonans nadaje dzwiek bardziej suchy.

Parametr: Vocoder Decay
Wyswietlane jako: VocDecay
Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

Kontroluje czas potrzebny do zamknigcia pasm analizy po przekroczeniu ich progu. Krétkie czasy zaniku
poprawiajg zrozumiato$¢ wokodera. Diuzsze czasy zwolnienia sg przydatne w przypadku bardziej
kreatywnych efektéw wokodera.

Parametr:
Wyswietlane jako:
Warto$¢ domysina:
Zakres regulacji:

Typ sybilancji vocodera
SibType

HighPass

HighPass lub Szum

W domysinym ustawieniu HighPass sybilanty sg pobierane z modulatora (naturalnego gtosu wokalisty)
poprzez filtrowanie. To ustawienie pozwala na ustyszenie czesci sygnatu modulatora. Jesli chcesz

dodac sybilanty do wokalu przetworzonego przez vocoder, ale gtos wykonawcy nie jest sybilantyczny

, mozesz wybra¢ opcje Szum jako typ sybilantéw, aby sztucznie symulowa¢ sybilanty. Spowoduje to
dodanie niewielkiego poziomu szumu do sygnatu modulatora, a vocoder potraktuje dodatkowg zawarto$¢
HF w taki sam sposéb, jak naturalne sybilanty.

Parametr: Poziom sybilantéw wokodera
Wyswietlane jako: SibLevel

Warto$¢ domysina: 40

Zakres regulacji: 0do 127

Ten parametr okresla sybilanty obecne w koricowym sygnale vocoderowym i moze sprawi¢, ze vocoder
podkresli dzwigki ,S” i ,T" w mowie. Sybilanty mozna doda¢, aby vocoder uzyskat bardziej
charakterystyczny dzwigk i aby wokale vocoderowe byty bardziej zrozumiate.

Parametr: Prég bramki szumu vocodera
Wyswietlane jako: GateThr

Warto$¢ domysina: -96

Zakres regulagji: -96 do 0

Sygnat modulatora (z wej$¢ zewnetrznych) posiada bramke szuméw, ktéra odrzuca niepozadane
sygnaty o niskim poziomie. GateThr ustawia prég bramki. Jest to przydatne podczas uzywania vocodera
podczas wystepéw na zywo, poniewaz pomaga zapobiega¢ wyzwalaniu vocodera przez dzwigki
zewnegtrzne. Kalibracja wynosi okoto dB ponizej wewnetrznego poziomu clipu (0 dB).

Parametr: Czas zwolnienia bramki szuméw vocodera
Wyswietlane jako: GateRel

Warto$¢ domysina: 0

Zakres regulacji: 0do 127

GateRel ustawia czas zwolnienia bramki szuméw (Noise Gate); jak diugo bramka pozostaje otwarta po
spadku poziomu sygnatu modulatora ponizej poziomu ustawionego przez GateThr (t. jak diugo mikrofon
pozostaje aktywny po zakonczeniu $piewania).

Menu gérne: Dump

Ostatnie menu stuzy do przesytania patcha i innych danych miedzy MiniNova a urzadzeniem
obstugujacym MIDI (sprzet lub oprogramowanie), ktére moze przechowywac dane MIDI SysEx.
Parametr: Dump Current Patch
Wyswietlane jako: DmpCrPch

Nacisniecie przycisku OK podczas wyswietlania komunikatu ,,DmpCrPch OK?” powoduje wystanie
aktualnie zatadowanego patch (tj. wszystkich biezacych parametréw patch syntezatora) zaréwno przez
port USB, jak i MIDI OUT. Jesli nie chcesz kontynuowac¢ zrzutu, mozesz alternatywnie nacisna¢ przycisk
MENU/BACK.

Ustaw bank
Ustaw bank

Parametr:
Wyswietlane jako:

Za pomoca pokretta DATA wybierz bank A, B lub C; po naci$nigciu przycisku OK zostaniesz poproszony
o potwierdzenie, czy chcesz kontynuowac i zrzuci¢ dane patchéw dla wszystkich patchéw w aktualnie
wybranym banku.

Parametr:
Wyswietlane jako:

Ustaw patch do zrzutu
SetPatch

Ta opcja pozwala na zrzucenie dowolnego patch w MiniNova — niekoniecznie tej aktualnie zatadowane;j.
Nazwa patch do zrzucenia jest wy$wietlana w drugim rzedzie wyswietlacza LCD. Uzyj pokretta DATA, aby
wybra¢ patch do zrzucenia wedtug nazwy, a nastepnie uzyj przycisku PAGE H, aby wybra¢ nastepna opcje
menu:
Parametr: Zrzué wybrany patch
Wyswietlane jako: DumpPtch
Nacisnij OK, aby zrzuci¢ patch wybrany za pomocg,

SetPatch. Parametr:
Wyswietlane jako:

Zrzu¢ wszystkie patch
Zrzu¢ wszystkie

Nacisniecie przycisku OK podczas wys$wietlania tego ekranu spowoduje zrzut wszystkich 384 patchy (128
x 3 banki). Zrzut ten nie bedzie zawierat ustawien globalnych MiniNova (patrz ponizej).

Parametr:
Wyswietlane jako:

Zrzut ustawien globalnych
DumpGilobal

Ta funkcja stanowi uzupetnienie funkcji Dump All (Zrzu¢ wszystko); biezace ustawienia globalne (tj.
poziomy audio, ustawienia transpozycji itp.) zostang zrzucone jako oddzielna procedura zapisu.



Tabela przebiegow

Tabela wartosci synchronizacji

WYSWIETL SZCZEGOLY CHORUS SYNC LFO ARP SYNC GATOR
WYSWIETLACZ FORM ZAKRES SYNC LFO SYNC FX DELAY
DELAY SYNC PAN SYNC
Sine Sine SYNC
Trojkat Tréjkat
e s 32.T 48 oykli na 1 takt P P
Zab Zab pi
2 2 phy 32, 32 cykle na 1 bar P P
Pita 9:1PW Zab pity Szerokos$¢ impulsu 9:1 Stosunek
it P 16. T 24 cykle na 1 bar P v
Saw8:2PW Zab pity S kos¢ i Isu 8:2 St k
ab pity Szeroko$¢ impulsu osune 16 16 cykli na 1 bar P P
Saw7:3PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 7:3 K
8.T 12 cykli na 1 bar v v
Saw6:4PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 6:4 K ©
16. D 8 cykli na 3 uderzenia / v v
Saw5:5PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 5:5 32 cykle na 3 takty
Sawd:6PW Szerokos¢ impulsu pitoksztattnego 4:6 8 cyklina 1 takt v v
Saw3:7PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 3:7 4.T 6 cykli na 1 bar v v
Saw2:8PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 2:8 8.D 4 cykle na 3 uderzenia / v v
16 cykli na 3 takty
Saw1:9PW Szeroko$¢ impulsu pitoksztattnego 1:9
4. 4 cykle na 1 takt v v
PW Szeroko$¢ impulsu
1+1/3 3 cykle na 1 bar v v
Kwadratowa Kwadratowy
4.D 2 cykle na 3 uderzenia / v v
BassCamp Camp Bass 8 cykli na 3 takty
Bass_FM Bas modulowany czestotliwosciowo 2. 2 cykle na 1 takt 7 v
EP_Dull Tepe pianino elektryczne 2+2/3 3 cykle na 2 bary v v
EP_Bell Dzwonkowe pianino elektryczne 3 uderzenia 1 cykl na 3 uderzenia / 4 v v
cykle na 3 takty
Klawesyn Clavinova
4 uderzenia 1 cykl na 1 takt v v
Podwajny stroik Podwdjny stroik
5+1/3 3 cykle na 2 tal
Retro Retro i v v
6 uderzen 1 cykl na 6 uderzen / 2 v e
StrnMch1 Maszyna strunowa 1 cykle na 3 takty
StrnMch2 Maszyna strunowa 2 8 uderzen 1 cykl na 2 paski v v
Organ_1 Organ 1 10 +2/3 3 cykle na 4 bary v
Organ_2 Organ2 12 uderzen 1 cykl na 12 uderzen v
/1 cykl na 3 tak
EvilOrg Zty organ v i
HiStuff Wysokie rzeczy 13 +1/3 3 cykle na 10 taktow v
Bell FM1 Modulacja czestotliwosci Bell 1 16 uderzen 1 oykina 4 takly v
L 18 uderzen 1 cykl na 18 uderzen v
Bell_FM2 Dzwonek modulowany czestotliwosciowo 2 12 cyKle na 9 taktow
i C d. k1
DigBell1 yfrowy dzwonel 18 + 2/3 3 cykle na 8 taktéw v
DigBell2 C d.
'gBe yirowy dzwonek2 20 uderzen 1 cyki na 5 takiow P
DigBell3 Cyfrowy dzwonek3 21 +1/3 3 cykle na 16 taktow v
i k 4
DigBell4 Cyfrowy dzwone 24 uderzenia | 1cykina 6 barow v
igi C d
DigiPad yirowy pa 28 uderzen 1 cykl na 7 taktow v
Wtable 1 Tabela fal 1 30 uderzen 2 cykle na 15 taktéw v
Tabela fal cooo Tabela falowa .... 32 uderzenia 1 cykl na 8 taktow v
Tabela oooo Tabela fal .... 36 uderzer 1 cykl na 9 taktéw P
Tabela fal
Tabela falowa 36 abelafal 36 42 uderzenia | 2 cykle na 21 taktéw v
Wejscie audio L/M Lewy wejscie audio (lub mikrofon na gigtkiej szyjce) 48 uderzen 1 cykl na 12 taktow v
Audi . )
udiolnR Prawe wejécie audio 64 uderzenia 1 cykl na 16 takiow P
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Tabela przebiegéw LFO

WYSWIETLACZ KSZTALT FAL

Sine Tradycyjne ksztatty LFO
Trojkat

Zab

Kwadrat

Rand S/H

Czas S/H

PianoEnv

Seq 1 Sa to sekwencje, ktore przeskakujg.
do réznych warto$ci, utrzymujac
kazda z nich przez jedng szesnasta
zakresu cyklu LFO.

Sekwencja 2
Sekwencja 3
Sekwencja 4
Sekwencja 5
Sekwencja 6

Sekwencja 7

Altern 1 Sa to sekwencje, ktére przeskakuja
migdzy warto$cig minimalng a

Altern 2 maksymalna, a kazda wartos jest

Altern 3 utrzymywana przez rézny okres czasu.

Altern 4

Altern 5

Altern 6

Altern 7

Altern 8

Chromat Sa to réznego rodzaju sekwencje

N ,melodyczne”. Aby uzyskac

Duza chromatyczne efekty podczas

Duza 7 modulaciji pitch oscylatora, nalezy
ustawi¢ gtebokos¢ modulacji na 30

Minor 7 lub £36.

MinArp 1

MinArp 2

Zmniejszony
DecMinor
Minor3rd
Pedat

4ths

4ths x12

1625 Maj
1625 Min

2511

DODATKOWE
INFORMACJE

Przeskakuje do losowych warto$ci w
kazdym cyklu LFO

Przeskakuje do wartosci minimalnej
i maksymalnej, utrzymujac kazda z
nich przez losowy czas.

Zakrzywiony ksztatt pitoksztattny

Tabela zrédet matrycy modulacji

WYSWIETLACZ ZRODLO
Bezposrednie
NModVvVvheel Mod Wheel
AftTouch Aftertouch
Express Pedat ekspresji
Velocity Szybkos¢ klawisza
Klawiatura Pozycja klawisza
Lfo1+ LFO1
Lfo1+/-

Lfo2+ LFO2
Lfo2+/-
Lfo3+ LFO3
Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt Env3 - | Obwiednie od 1 do6
Enve

UWAGI
Nie wybrano zrédta modulacii.

Mod Wheel to kontroler.

Modulacja jest proporcjonalna do
nacisku wywieranego na klawisz
podczas jego przytrzymania.

(Aftertouch monofoniczny).*

Sterowanie odbywa sie za pomocg

zewnegtrznego pedatu noznego.

Modulacja jest proporcjonalna do sity
uderzenia klawisza.

Modulacja jest proporcjonalna do pozyciji

klawisza.

,+" = LFO zwigksza warto$¢
kontrolowanego parametru tylko w
sensie dodatnim.

,+-" = LFO zwigksza i zmniejsza wartosc|
kontrolowanego parametru w réwnym
stopniu.

Wszystkie sze$¢ obwiedni jest
uruchamianych naci$nieciem klawisza
i kazda z nich moze by¢ uzywana do
zmiany parametréw w czasie. Nalezy
pamigtac, ze Env1i Env

2 sg ,na state” podtgczone do
sterowania parametrami amplitudy i
filtra, ale nadal mozna ich uzywa¢ do
sterowania

inne parametry.

Obwiednia
wejécia audio

AudInEnv

Wyijscie $ledzenia obwiedni w $ciezce
sygnatu wejsciowego mikrofonu/audio.

* Nalezy pamiegtac, ze klawiatura MiniNova nie wysyta danych aftertouch, ale silnik syntezatora prawidtowo reaguje

na wszelkie dane aftertouch otrzymane przez MIDI (przez DIN lub USB).




Tabela miejsc docelowych matrycy modulacji Ch3bDelay Refren 3: Opéznienie
WYSWIETLACZ | MIEJSCE PRZEZNACZENIA KOMENTARZE Ch3Fback Refren 3: Sprzgzenie zwrotne
Oscylatory: Ch4Rate Chor 4: Zakres
O123Ptch Globalna wysoko$¢ pitch Wszystkie oscylatory: Transpozycja pitch Ch4Depth Refren 4: Gigbia
oscylatora .
N N Ch4Opdznien Chorus 4: Opdznienie
O1Pitch Pitch dla kazdego oscylatora Oscylator 1: Transpozycja pitch ie
O2Pitch Oscylator 2: Transpozycja pitch Ch4Fback Chorus 4: Sprzgzenie zwrotne
O3Pitch Oscylator 3: Transpozycja pitch DIly1Time Parametry opdznienia Opoznienie 1: Czas op6znienia
O1Vsync Synchronizacja zmienna dla Oscylator 1: Synchronizacja wirtualna Dly1Fbak Opdznienie 1: Sprzezenie zwrotne
kazdego oscylatora
. Dly2Time Opo6znienie 2: Czas opdznienia
O2Vsync Oscylator 2: Synchronizacja wirtualna
. Dly2Fbak Opéznienie 2: sprzezenie zwrotne
O3Vsync Oscylator 3: Synchronizacja wirtualna
EQBasLvl Ustawienia korektora EQ: Poziom baséw
O1PW/Idx Szeroko$¢ impulsu dla kazdego | Oscylator 1: Szeroko$¢ impulsu / Indeks tabeli
oscylatora / Indeks tabeli fal fal EQBasFrq EQ: Czestotliwos¢ basow
O2PW/Idx Oscylator 2: szeroko$¢ impulsu / indeks tabeli EQMidLvi EQ: Poziom srednich tonéw
fal EQMidFrq EQ: Czestotliwosc érednia
O3PW/Idx Oscylator 3: Szeroko$¢ impulsu / Indeks tabeli EQTrbLvl EQ: Poziom wysokich tonéw
fal
EQTrbFrq EQ: Czestotliwos¢ wysokich tonéw
O1Hard Twardo$¢ dla kazdego oscylatora | Oscylator 1: Twardo$¢
PanPosn Pozycja panoramy Pan: Pofozenie panoramy
O2Hard Oscylator 2: Twardo$é
VocShift Przesunigcie vocodera
O3Hard Oscylator 3: Twardo$¢
VocSpred Rozproszenie Vocoder
Mieszacze:
VocRes Rezonans Vocodera
O1Level Poziomy wejsciowe miksera Mikser: Poziom oscylatora 1
PreFXLvI Poziom przed efektem Poziom wyj$ciowy miksera
O2Poziom Mikser: Poziom oscylatora 2
- - PitShift Zmiana pitchu Kontroluje dynamiczne przesuniecie pitch w
O3Poziom Mikser: Poziom oscylatora 3
procesorze Vocal Tuning
Poziom Mikser: Poziom szumu
szumu
RM1*3LvI Mikser: Poziom modulatora pierscieniowego Tabela parametroéw regulacji
1*3
RM2*3 Mikser: Ring Mod 2*3 Poziom WYSWIETL AREA SZCZEGOLY
poziom
Filtry: —_—
F1DAmnt Znieksztatcenie przed filtrem, Filtr 1: Poziom znieksztatcenia Czas Gtos: Czas portamento
portamento
na filtr
FX<WVVve FX: Poziom efektu
F2DAmMnNt Filtr 2: Poziom znieksztatcenia tL /1
F1Freq Czestotliwosé na filtr Filtr 1: Czestotliwosc PstEXLvI Mikser: Poziom efektéw koficowych
F2Freq Filtr 2: Czestotliwosé PanPosn FX: Pozydja panoramy
F1Res Rezonans na filtr Filtr 1: Rezonans UniDetune Glos: Detune unisono
F2Res Filtr 2: Rezonans Oseylatory:
FBalance Réwnowaga filtra 1/filtra 2 Réwnowaga fitrow O1WTInt Parametry oscylatora 1 Oscylator 1: Interpolacja tablicy fal
LFO: O1Pw/ldx Oscylator 1: szeroko$é impulsu / indeks tabeli
fal
L1Rate Czestotliwos¢ na LFO LFO 1: Zakres
O1VSync Oscylator 1: Synchronizacja wirtualna
L2Rate LFO 2: Zakres
O1Hard Oscylator 1: Twardo$¢
L3Rate LFO 3: Zakres
O1Dense Oscylator 1: Gestos¢
Obwiednie:
O1DnsDtn Oscylator 1: Rozstrojenie gestosci
EnviDec Czas zaniku obwiedni Obwiednia 1 (Amp): Czas zaniku
O1Semi Oscylator 1: Transpozycja péttonowa
Env2Dec Obwiednia 2 (filtr): czas zaniku
O1Cents Oscylator 1: Transpozycja centéw
FX:
O2WTInt Parametry oscylatora 2 Oscylator 2: Interpolacja tablicy fal
FX1Amnt FX1: llo$¢ efektu
O2Pw/ldx Oscylator 2: szeroko$é impulsu / indeks tablicy
FX2Amnt FX2: lloé¢ efektu falowej
FX3Amnt FX3: Kwota FX O2Vsync Oscylator 2: Synchronizacja wirtualna
FX4Amnt FX4: Kwota FX O2Hard Oscylator 2: Twardos¢
FX5Amnt FX5: Kwota FX O2Dense Oscylator 2: Gestos¢
FXFedbac FX: Informacja zwrotna FX 02DnsDtn Oscylator 2: Detune gestosci
EX\VWVve FX: Poziom wilgotnosci O2Semi Oscylator 2: Transpozycja pottonowa
tL_~1
Ch1Rate Parametry refrenu Chorus 1: Zakres O2Cents Oscylator 2: Transpozycja centow
Ch1Depth Chorus 1: Giebia

Ch10pdéznien
ie

Chorus 1: Opdznienie

Ch1Fback Choér 1: Sprzezenie zwrotne
Ch2Rate Chorus 2: Zakres
Ch2Depth Chorus 2: Giebia

Ch20pdznien
ie

Chorus 2: Opdznienie

Ch2Fback Chorus 2: Sprzezenie zwrotne
Ch3Rate Chorus 3: Zakres
Ch3Depth Refren 3: Glebia
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Tabela parametréw dostrajania — ciag dalszy

L2Czestotliw
osc

L2RSync

L2Slew

L3Czestotliw
osé

L3RSync

LFO 2: Zakres

LFO 2: Zakres synchronizacji

LFO 2: Wielkos$¢ przesuniecia

LFO 3: Zakres

LFO 3: Zakres synchronizacji

L3Slew

LFO 3: Wielko$¢ przesunigcia

FX:
O3WTInt Parametry oscylatora 3 Oscylator 3: Interpolacja tablicy fal FX1Amnt FX1: llosé efelctw
FX2Amnt FX2: Kwota FX
O3Pw/ldx Oscylator 3: szerokosé impulsu / indeks tabeli
fal FX3Amnt FX3: Kwota FX
O3Vsync Oscylator 3: Synchronizacja wirtualna FX4Amnt FX4: Kwota FX
O3Hard Oscylator 3: Twardos¢ FX5Amnt FX5: Kwota FX
O3Dense Oscylator 3: Gestos¢ FXFedbck FX: Informacja zwrotna FX
O3DnsDtn Oscylator 3: Detune gestosci Dst1LvI Znieksztatcenie Znieksztatcenie: Poziom znieksztatcenia 1
O3Semi Oscylator 3: Transpozycja pottonowa Dst2LvI Znieksztatcenie: Poziom znieksztatcenia 1
O3Cents Oscylator 3: Transpozycja centéw Dly1Time Parametry op6znienia Opdznienie 1: Czas opoznienia
Mikser: Dly1Sync Opéznienie 1: Czas synchronizacji opdznienia
O1lLevel Mikser: Poziom oscylatora 1 Dly1Fbck Opéznienie 1: Sprzezenie zwrotne
O2Poziom Mikser: Poziom oscylatora 2 Dly1Slew Opoznienie 1: Wielko$¢ przesunigcia
O3Poziom Mikser: Poziom oscylatora 3 Dly2Time Opoznienie 2: Czas opdznienia
RM1*3LvI Mikser: Poziom modulatora pierscieniowego 1*3 Dly2Sync Opoznienie 2: Czas synchronizacji opéznienia
RM2*3LvI Mikser: Ring Mod 2*3 Poziom Dly2Fbck Opoznienie 2: Sprzezenie zwrotne
Poziom Mikser: Poziom szumu Dly2Slew Opoznienie 2: Wielkos¢ przesuniecia
szumu
Filtry: Ch1Rate Parametry chéru Chorus 1: Zakres
Fbalance Balans filtra Ch1Fbck Chorus 1: Sprzezenie zwrotne
F1Freq Filtr 1: Czestotliwo$¢ Ch1Depth Chorus 1: Gigbia
F1Res Filtr 1: Rezonans Qh’l Opodznie Chorus 1: Opdznienie
nie
F1DAmMNt Filtr 1: Poziom znieksztatcenia Ch2Rate Chorus 2: Zakres
F1Track Filtr 1: Sledzenie klawiatury Ch2Fbck Chorus 2: Sprzezenie zwrotne
F2Freq Filtr 2: Czestotliwos¢ Gtebia kanatu Refren 2: Giebia
2
F2Res Filtr 2: Rezonans Ch20p6znie Chorus 2: Op6znienie
F2DAmMnt Filtr 2: Poziom znieksztatcenia nie
- Ch3Rate Chorus 3: Zakres
F2Track Filtr 2: Sledzenie klawiatury
Ch3Fbck Refren 3: Informacja zwrotna
F1Env2 Filtr 1: Wielko$¢ obwiedni 2
Ch3Depth Chorus 3: Glebia
F2Env2 Filtr 2: llo¢ obwiedni 2
Ch3Delay Chorus 3: Opdznienie
Obwiednia 1:
Ch4Rate Chorus 4: Zakres
AmpAtt Obwiednia 1 (Amp): Czas ataku
Ch4Fbck Chorus 4: Sprzezenie zwrotne
AmpDec Obwiednia 1 (Amp): Czas zaniku
Ch4Depth Refren 4: Glebia
AmpSus Obwiednia 1 (Amp): Poziom podtrzymania
Ch4Opodznie Chorus 4: Opdznienie
AmpRel Obwiednia 1 (Amp): Czas wybrzmiewania nie
Obwiednia 2: GtSlew Parametry Gator Gator: Wielko$¢ przesunigcia
FItAtt Obwiednia 2 (filtr): czas ataku GtDecay Gator: Czas zaniku
FltDec Obwiednia 2 (filtr): czas zaniku GtL/RDel Gator: Czas opdznienia lewego/prawego
X P I iator: )
FltSus Obwiednia 2 (filtr): poziom podtrzymania ArpGTime arametry arpeggiatora Arpeggiator: Czas bramki
FitRel Obwiednia 2 (filtr): czas zwolnienia ArpSwing Arpeggiator: Swing
Obwiednia 3: Gtlebokos$¢ modulacii:
E3Delay Obwiednia 3: Opéznienie M1Depth Matryca modulaciji: Glgbokos¢ slotu 1
E3Att Obwiednia 3: Czas ataku MoooDepth Matryca modulacji: Gniazdo ... Gtgbokos¢
E3Dec Obwiednia 3: Czas zaniku M20Depth Matryca modulacji: Gtebia slotu 20
E3Sus Obwiednia 3: Poziom podtrzymania
E3Rel Obwiednia 3: Czas zwolnienia
LFO:
L1Rate LFO 1: Zakres
L1RSync LFO 1: Synchronizacja zakresu
L1Slew LFO 1: Wielko$¢ przesunigcia




Tabela filtrow

WYSWIETLANE JAKO OPIS

LP6NoRes Filtr dolnoprzepustowy, 6 dB/oktawe, bez rezonansu

LP12 Filtr dolnoprzepustowy, 12 dB/oktawe

LP18 Filtr dolnoprzepustowy, 18 dB/oktawe

LP24 Filtr dolnoprzepustowy, 24 dB/oktawe

BP6/\6 Symetryczny pasmowy, 6 dB/oktawe

BP12A\12 Symetryczny pasmowy, 12 dB/oktawe

BP6A12 Asymetryczny pasmowy, 6 dB/oktawe (hi-pass), 12 dB/oktawe (lo-pass)

BP12N\6 Asymetryczny pasmowy, 12 dB/oktawe (hi-pass), 6 dB/oktawe (lo-pass)

BP6A18 Asymetryczny pasmowy, 6 dB/oktawe (hi-pass), 18 dB/oktawe (lo-pass)

BP18/\6 Asymetryczny pasmowy, 18 dB/oktawe (hi-pass), 6 dB/oktawe (lo-pass)

HP6NoRes Filtr gérnoprzepustowy, 6 dB/oktawe, bez rezonansu

HP12 Filtr gérnoprzepustowy, 12 dB/oktawe

HP18 Filtr géroprzepustowy, 18 dB/oktawe

HP24 Filtr gérnoprzepustowy, 24 dB/oktawe
Tabela trybow Arp

WYSWIETLANE OPIS UWAGI
JAKO

W goére Wozrastajaco Sekwencja rozpoczyna sig od najnizszej zagranej nuty

W dot Zstepujaca Sekwencja rozpoczyna sig od najwyzszej zagranej nuty

Akord Tryb ,polifoniczny” Wszystkie przytrzymane klawisze sa grane jednoczesnie jako akord

W gore/w dot W gére/w dot Sekwencja naprzemienna

UpDown2 Jak UpDown, ale najnizsze i najwyzsze nuty sg grane dwukrotnie

Losowo Losowo Przytrzymane klawisze s3 grane w ciagle zmieniajacej sie losowej sekwencji

Zagrane Kolejnos¢ klawiszy Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci, w jakiej sg grane
Tabela trybéw Gator

WYSWIETLACZ TRYB OPIS

Mono16 16-nuta mono 16-nuta sekwencja mono: {A}

MonoAlt1 32-nuta mono 32-nuta sekwencja mono: {AB}

MonoAlt2 2 x 32-nuta mono 2 sekwencje 16-nute, kazda powtarzana: {AABB}

Stereo16 16-nuta stereo 2 sekwencje 16-nutasowe jednoczesnie, {A} L, {B} R

SterAlt1 16-nuta stereo 2 sekwencje 16-nuta jednoczesnie: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L

SterAlt2 16-nuta stereo Jak SterAlt1, ale kazda para sekwencji jest powtarzana
Tabela typow efektow

WYSWIETLACZ EFEKT UWAGI

Bypass - Brak wiaczonych efektow

EQ Korekcja 3-pasmowy korektor

Kompresja 1 Kompresja Kompresor z regulowanym progiem i

Kompresja 2 wspétczynnikiem oraz regulowanym ADSR

Zniekszt Overdrive Dodaje efekty znieksztatcenia

atcenie 1

Zniekszta

tcenie 2

Opoznie Linia opéznienia (echo) Pojedyncze i wielokrotne echa

nie 1

Opdznie

nie 2

Pogtos 1 Pogtos Symulacja sali i pomieszczenia

Pogtos 2

Chorus1 Chér i fazowanie Efekty w dziedzinie czasu

Chorus2

Chorus3

Chorus4

Gator Gator 8-poziomowy, 32-stopniowy sekwencer

AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA

Mozliwe jest zainstalowanie aktualizacji oprogramowania sprzetowego w MiniNova. Aby sprawdzi¢, czy
dostepne s aktualizacje i dowiedzie¢ sig, jak wykonac te operacje, odwiedz strone internetowa Novation:

support.novationmusic.com
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https://support.novationmusic.com/hc/en-gb

