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Uwaga:
Na normalne dziatanie tego produktu moze mie¢ wptyw silne wytadowanie elektrostatyczne (ESD). W takim
przypadku wystarczy zresetowaé urzadzenie, odtaczajac i ponownie podtgczajac kabel USB. Urzadzenie powinno

powrdéci¢ do normalnego dziatania.

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasnos$cig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne nazwy marek, produktow i firm
oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w niniejszym manual nalezg do ich

odpowiednich wiascicieli.

Zastrzezenie

Firma Novation podjeta wszelkie mozliwe kroki, aby zapewni¢ poprawnosc i aktualnos¢ informacji zawartych w
niniejszym dokumencie.

kompletny. Firma Novation nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za straty lub szkody poniesione przez witasciciela
sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére moga wynika¢ z korzystania z niniejszego manuala lub sprzetu w nim
opisywanej. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogag ulec zmianie

w dowolnym momencie bez uprzedniego powiadomienia. Specyfikacje i wyglad moga rozni¢ sie od tych wymienionych

i zilustrowanych.

Prawa autorskie i informacje prawne

Novation jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Limited. Launchpad Pro jest znakiem

towarowym firmy Focusrite Audio Engineering Plc.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.

Novation
Tel.: +44 1494 462246

Oddziat Focusrite Audio Engineering Ltd.
Faks: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road )
E-mail: sales@novationmusic.com Strona
Cressex Business Park , High Wycombe

Buckinghamshire , HP12 3FX

internetowa: www.novationmusic.com

Wielka Brytania
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1. Wprowadzenie

Launchpad Pro to nasz najpotezniejszy kontroler siatki do produkcji: zarébwno w Ableton Live, jak i z wykorzystaniem

sprzetu. Zapewnia wszystko, czego potrzebujesz do tworzenia i wykonywania utworéw.

Launchpad Pro to idealne serce Twojego studia. Wykorzystaj potezny 32-stopniowy sekwencer do tworzenia utwordéw za
pomoca sprzetu i oprogramowania oraz tworzenia ewoluujgcych i skomplikowanych sekwencji za pomocg
prawdopodobienstwo i mutacja. Uzyskaj petng kontrole nad swoim studiem dzieki trybom niestandardowym i

wysytaj sygnaty MIDI do sprzetu za posrednictwem dwodch portéw wyjsciowych MIDI.

Launchpad Pro pozwala szybko tworzy¢ rytmy o ekspresji, gra¢ skomplikowane melodie i uruchamia¢ klipy Ableton Live za
pomocg 64 paddéw czutych na site nacisku i velocity. Kazdy element sterujgcy ma podswietlenie RGB, dzieki czemu

doktadnie wiesz, ktére clipy uruchamiasz, ktére nuty grasz lub ktére kroki sekwencjonujesz.

Launchpad Pro to catkowicie samodzielne urzadzenie, ktére nie wymaga komputera do dziatania. Wystarczy

podiaczy¢ Launchpad Pro za pomoca dotgczonej wtyczki Sciennej bezposrednio do portu USB-C.

Niniejszy manual pomoze Ci zrozumie¢ wszystkie funkcje nowego Launchpad Pro i pokaze, jak mozesz go uzywac, aby

przenies¢ swojg produkcje i wystepy na wyzszy poziom.

1.1 Najwazniejsze funkcje Launchpad Pro

* Nasza najglebsza integracja z Ableton Live: e Tryby Dynamic Nuta i Scale: bez wysitku graj
odtwarzaj, nagrywaj i produkuj swoje utwory bez idealnie dopasowane linie basowe, melodie,
dotykania myszki akordoéw i partii solowych. Launchpad Pro nawet

- 64 superczule pady RGB: duze pady czute na wie, kiedy grasz na perkusji i wyswietla rack

velocity i nacisk, umozliwiajgce odtwarzanie perkusyjny na siatce
dzwigkow z ekspresjg * Wejscie MIDI, wyjscie 1, wyjscie 2/przelotowe:

- Potezny czterotorowy sekwencer: 32- steruj wszystkim, co jest zwigzane z MIDI w Twoim
stopniowe pattern, sceny do aranzacji oraz studiu, bezposrednio z Launchpad Pro
kontrola prawdopodobienstwa i mutacji, aby = Osiem trybéw niestandardowych: uzyj komponentéw

Twoje utwory ewoluowaty Novation

Components, aby dostosowa¢ mapowania MIDI
e Tryb akordow: tatwe odkrywanie, tworzenie, . .
y W 1aw rywanie, tworzen! do swoich unikalnych potrzeb wykonawczych
zapisywanie i odtwarzanie ztozonych akordéw
bezposrednio z siatki oraz szybkie znajdowanie

nowych harmonii



1.2 W zestawie

e Launchpad Pro e Zasilacz USB-A
e Kabel USB-C do USB-A e 3x adapter TRS Minijack do DIN MIDI

e Kabel USB-C do USB-C

2. Rozpoczecie pracy

Uruchomienie Launchpad Pro jest tak proste, jak to tylko mozliwe, niezaleznie od tego, czy jeste$ poczatkujgcym
beatmakerem, czy doswiadczonym producentem. Nasze narzedzie Easy Start Tool zawiera przewodnik krok po kroku
dotyczacy konfiguracji dostosowanej do Twoich potrzeb, niezaleznie od tego, czy nigdy wczesniej nie tworzytes muzyki,
czy po prostu chcesz

pobra¢ dotgczone oprogramowanie.
Aby uzyska¢ dostep do narzedzia Easy Start Tool, najpierw podiacz Launchpad Pro.

2.1.1 Jesli korzystasz z komputera Mac:

1. Na desktopie znajdz i otworz folder ,LAUNCHPAD”.
2. W folderze kliknij link: ,Kliknij tutaj, aby rozpocza¢.html”.

3. Zostaniesz przeniesiony do narzedzia Easy Start Tool, gdzie pomozemy Ci skonfigurowaé urzadzenie.

LAUNCHPAD

d

™ G
Click Here To Get Launchpad Mini - Getting
Started.url Started.html

2.1.1.A — Podtgcz Launchpad Pro, aby znalez¢ folder LAUNCHPAD na desktop.

Alternatywnie, jesli po podtaczeniu Launchpad Pro masz otwartg przegladarke Google Chrome, pojawi sie

wyskakujgce okienko, ktére przeniesie Cie bezposrednio do narzedzia Easy Start.

® Google Chrome « now ~ X

Launchpad Pro MK3 detected "I"
Go to api.focusrite-novation.com to
connect.

2.1.1.B — Okienko narzedzia Easy Start Tool po podtgczeniu Launchpad Pro



2.1.2 Jesli korzystasz z systemu Windows:

1. Nacisnij przycisk Start i wpisz , Ten komputer”, a nastepnie nacisnij Enter.

2. W tym komputerze znajdz dysk ,Launchpad Pro” i kliknij go dwukrotnie.

Wewnatrz dysku kliknij link: ,Kliknij tutaj, aby rozpoczaé.html”. 4. Zostaniesz przeniesiony do narzedzia Easy Start

Tool, gdzie pomozemy Ci skonfigurowac¢ urzadzenie.

=3 = Manage This PC - O X
Computer View Drrive Tools ~ o
— 1 Uninstall or change a program
MO S - [§9
: 84| System properties
Properties Open Rename  Access Map network Add a network Cpen
media = drive = location Settings [E-!MEHEQE
Location Metwork System
« v« 4 B, ThisPC » ~ @ | Search This PC p
4 Documents Downloads ~
3 Quick access g ;
# OneDrive ) Music ~ Pictures
» I This PC l—j
[l Launchpad Pro (D:) ﬁ Videos
Q Netweork
~ Devices and drives (2)
- Local Disk () l;-l-l,i Launchpad Pro (D:)
. BTN e e
oy 48.4 GB free of 237 GB 8.00 KE free of 140 KB G
==

Sitems 1 item selected
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2.2 Wprowadzenie do Launchpad

Jesli dopiero zaczynasz przygode z Launchpadami, wprowadzenie do Launchpada jest doskonatym punktem wyjscia.
Wybierz sposréd wielu

wyselekcjonowanych pakietow Ampify Music i zacznij gra¢ od razu. Twéj Launchpad Pro bedzie pasowat do siatki na

ekranie — nacisnij pady, zeby uruchomi¢ petle i pojedyncze dzwigki, zeby stworzy¢ swaoj utwor.

Aby to zrobi¢, podtgcz Launchpad Pro do komputera i wejdz na stroneintro.novationmusic.com/ . Launchpad Pro
zostanie automatycznie wykryty i od razu bedziesz mogt gra¢ rytmy, korzystajac z naszych wyselekcjonowanych

pakietow.

Ostrzezenie: Aby uzyska¢ dostep do Launchpad Intro, musisz uzywac przegladarki obstugujacej WebMIDI.

Zalecamy Google Chrome lub Opera.
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2.2.A — Launchpad Intro


https://intro.novationmusic.com/

2.3 Ableton Live

Ableton Live (czesto nazywany Live) to wyjatkowe i potezne oprogramowanie do tworzenia muzyki.
Program Ableton Live Lite jest dostarczany wraz z urzadzeniem Launchpad Pro i zawiera wszystkie narzedzia
potrzebne do rozpoczecia tworzenia wiasnej muzyki. Tryb sesji Launchpad Pro stuzy do sterowania widokiem sesji

programu Ableton Live.

Jesli nigdy wczesniej nie korzystates z Ableton Live, zalecamy skorzystanie z naszego narzedzia Easy Start Tool
(patrz 2. Rozpoczecie pracy), ktére przeprowadzi Cie przez proces rejestracji Launchpad Pro i konfiguraciji
w zestawie znajduje sie kopia programu Ableton Live 10. Znajdziesz tam rowniez filmy przedstawiajgce podstawowe

funkcje programu Ableton Live oraz instrukcje dotyczace rozpoczecia tworzenia muzyki za pomocg Launchpad Pro.
Po uruchomieniu programu Live Launchpad Pro zostanie automatycznie wykryty i przejdzie w tryb sesiji.

Wiecej informacji na temat wielu funkcji programu Ableton Live mozna znalez¢ na stronie internetowej

Ableton pod adresem:www.ableton.com/en/live/learn-live/ .

Mozesz zarejestrowac Launchpad Pro i uzyskac licencje Ableton Live Lite na

stronie:customer.novationmusic.com/register .

2.4 Korzystanie z innym oprogramowaniem

Jesli korzystasz z innego oprogramowania do produkcji muzycznej, odwiedz strone support.novationmusic.com, aby
uzyskac wiecej informacji na temat konfiguracji Launchpad Pro. Pamietaj, ze informacje wyswietlane w trybie sesji

i trybie nutowym mogg sie rézni¢ w zaleznosci od uzywanego oprogramowania.

2.5 Korzystanie z trybu samodzielnego

Aby korzysta¢ z Launchpad Pro w trybie samodzielnym, podtacz urzadzenie za pomocg dotgczonego zasilacza sciennego z
kablem USB-A do USB-C. Uzyj dotgczonych adapteréw TRS Minijack do DIN MIDI wraz z kablem MIDI, aby podtaczy¢
urzgdzenie do

zewnetrznym urzadzeniom. Sekwencer, tryby niestandardowe, tryb nutowy, tryb akordowy i tryb programatora bedg

wysytac¢ dane MIDI przez porty MIDI Out.

2.6 Masz problem?

Jesli masz jakiekolwiek problemy z konfiguracja, nie wahaj sie skontaktowa¢ z naszym zespotem pomocy technicznej!
Wiecej informac;ji i odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania znajdziesz w Centrum pomocy Novation pod adresem

support.novationmusic.com.


https://www.ableton.com/en/live/learn-live/
https://customer.novationmusic.com/register
http://support.novationmusic.com/
http://support.novationmusic.com/

3. Przeglad sprzetu
(3]

Dostep do funkcji Shift Przyciski nawigacyjne Sesja Tryb nut Tryb akordéw

Tryb niestandardowy Samodzielny sekwencer Projekty sekwencera Przyciski nawigacyjne

14

Siatka 8x8 Przyciski uruchamiania sceny i sekwencera Odtwarzanie
Nagrywanie i przechwytywanie MIDI Konfiguracja

Przyciski wyboru sciezki Sterowanie sciezkami
Ableton

Gniazdo USB-C Wejscie MIDI, wyjscie 1, wyjscie 2/przelotowe na
standardowym minijacku TRS

novation
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4. Interfejs Launchpad Pro

4.1 Tryby

Tryby sa podstawg interfejsu Launchpad Pro. Pozwalajg one przetaczac sie miedzy widokami, oferujac réozne funkcje w

kazdym z nich.

Dostepnych jest pie¢ roznych trybéw — Session, Nuta, Chord, Custom i Sequencer.

Custom Sequencer Projects

Save

4.1.A — Przyciski trybu Launchpad Pro

Nacisnij przycisk trybu (powyzej), aby przej$¢ do odpowiedniego trybu. Aktualnie aktywny tryb bedzie pods$wietlony na

jasnozielono. Aktualnie dostepne tryby beda podswietione na biato.

Dodatkowo, Projects zapewnia dostep do zapisanych projektéw sekwencera. Strona Projects jest traktowana jako

podtryb sekwencera.

W Launchpad Pro dostepnych jest 8 trybéw niestandardowych. Tryby niestandardowe umozliwiajg sterowanie
sprzetem i oprogramowaniem za posrednictwem MIDI (wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji 8. Tryby
niestandardowe). Gdy tryb niestandardowy

przycisk, przejdziesz do ostatnio uzywanego trybu niestandardowego (domysinie tryb niestandardowy 1). Dostep do
kazdego z 8 trybow niestandardowych uzyskasz, naciskajac przyciski wyboru $ciezki po nacisnieciu przycisku Custom.
Tryb niestandardowy podswietlony jasnozielonym swiattem jest wybrany, natomiast dostepne tryby beda podswietione
stltumionym biatym $wiattem. Za pomoca Novation Components mozesz edytowac te osiem trybéw i dostosowac je do

swoich potrzeb (patrz Tryby niestandardowe).
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4.2 Shift

Shift to stata funkcja sterujgca w catym Launchpadzie Pro [MK3]. Funkcje Shift mozna rozpozna¢ po

maty tekst na dole odpowiednich przyciskow — patrz ponizej, gdzie funkcjg Shift dla przycisku Projects jest Save.

Projects

Save

4.2.A — Przycisk Projects ma funkcje Shift oznaczona jako Save

Po nacisnieciu klawisza Shift dostepne funkcje beda podswietlone na ztoto, a niedostepne funkcje nie bedg podswietlone.

Funkcje przetaczane za pomoca klawisza Shift (kwantyzacja nagrywania, kontynuacja i klikniecie) bedg pods$wietlone na
czerwono, gdy

sg wyfaczone, a na zielono, gdy sg wiaczone.

Dostepne funkcje réznig sie w zaleznosci od trybu. Na przyktad funkcja Save jest dostepna tylko w trybie sekwencera.

13



5. Tryb sesji

5.1 Widok sesji programu Ableton Live
Tryb sesji stuzy do sterowania widokiem sesji programu Ableton Live, widocznym ponizej.

Jesli nigdy wczesniej nie korzystate$ z programu Ableton Live, zalecamy skorzystanie z naszego narzedzia Easy Start
Tool (patrz strona 5). Znajdziesz tam kod do pobrania programu Ableton Live Lite (je$li zdecydujesz sie zarejestrowac
Launchpad Pro), a takze filmy dotyczace instalacji, podstawowych funkcji oprogramowania oraz tego, jak rozpoczgc

tworzenie muzyki za pomocg Launchpad Pro w programie Ableton Live.

Widok sesji to siatka sktadajgca sie z clipow, sciezek (kolumn) i scen (wierszy).

Tryb sesji zapewnia widok 8x8 clipdw w widoku sesji w Launchpad Pro.
Clip to zazwyczaj petla zawierajgca nuty MIDI lub audio.

Sciezki reprezentujg wirtualne instrumenty lub $ciezki audio. Clip MIDI umieszczony na $ciezkach instrumentéw

bedzie odtwarzany na instrumencie przypisanym do tej Sciezki.

Sceny to rzedy clipéw. Uruchomienie sceny spowoduje uruchomienie wszystkich clipéw w tym rzedzie. Oznacza to, ze
mozna uktadac clipy w poziome grupy (w poprzek $ciezek), tworzac strukture utworu, uruchamiajac scene po

sceny, aby przej$¢ przez utwor.

LEARN LIVE 10 Session View [LEARN LIVE 10 Sessicn View]

Rzad
reprezentuje
scene,

podswietlon
a jest scena
7

i iy AnChannervlif§ ANl channelvlil All Channerwifi} Al Channaiwli[} Al Chamneiv|fii/a __ +]

Z6ha e T i
kolumna pokazuje [
Sciezke zatytufowang
,1 Rhodes”.
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Przyciski A ¥ <« » umozliwiajg nawigacje w widoku ses;ji. Kontur w siatce widoku sesji pokazuje obszar aktualnie

widoczny w Launchpad Pro.

Nacisnij pad, aby odtworzy¢ odpowiedni clip w Ableton. Kolor bedzie zgodny z kolorem na ekranie i padach.

Po nacisnieciu pada zacznie on miga¢ na zielono, wskazujgc, ze clip jest w kolejce i wkrétce rozpocznie sie

jego odtwarzanie. Podczas odtwarzania clipa pad bedzie pulsowat na zielono.

W danym momencie mozna odtwarzac tylko jeden clip na $ciezke. Nacisniecie pustego clip spowoduje

zatrzymanie biezgcego clip na tej $ciezce.

Pozioma linia clipéw nazywana jest sceng. Sceny mozna uruchamia¢ za pomocg przyciskow > (uruchamianie

sceny) po prawej stronie Launchpad Pro.

Duplicate

Double

5.1.B — Widok sesji w Ableton Live i Launchpad Pro
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Gdy Sciezka jest gotowa do nagrywania, mozna uzy¢ przycisku nagrywania sesji [O], aby wigczy¢ nagrywanie

overdubdw aktualnie odtwarzanego clip.

5.1.C — Przycisk Session Record, ktérego funkcja dodatkowg jest Capture MIDI

Nacisnij Shift i Session Record, aby uzyskac¢ dostep do funkcji Capture MIDI programu Ableton Live. Live 10
zawsze nastuchuje sygnatu MIDI na przygotowanych lub monitorowanych $ciezkach, a funkcja Capture MIDI
pozwala odzyska¢ materiat, ktory wtasnie zagrates$ na tych Sciezkach. Jesli na przygotowanej sciezce nie byt
odtwarzany zaden clip, Ableton Live

umiesci nuty MIDI w nowym clipie. Je$li odtwarzany byt clip, nuty MIDI zostang nagrane na ten clip.

Nacisnij przycisk odtwarzania, aby odtworzy¢ aktualnie aktywne clipy, gdy sa zatrzymane. Nacisnij przycisk

odtwarzania podczas odtwarzania, a odtwarzanie zostanie zatrzymane.

5.2 Przeglad sesiji

Aby uzyska¢ dostep do przegladu sesiji, przytrzymaj przycisk Session w trybie Session Mode. Spowoduje to
wysSwietlenie pomniejszonej wers;ji siatki widoku sesji, gdzie kazdy pad reprezentuje blok 8x8 clipéw. Nacisniecie pada
spowoduje przejscie do tego bloku 8x8, co zapewnia szybki sposéb poruszania sie po duzych zestawach Live.
Alternatywnie, przycisk

Przyciski strzatek nawigacyjnych mogg by¢ uzywane do poruszania sie po przegladzie ses;ji.

Aktualnie wyswietlany blok 8x8 bedzie podswietlony na jasnobrgazowo, a pozostate bloki bedg niebieskie. Jesli clip jest

odtwarzany w bloku, ktéry nie jest wyswietlany, blok bedzie pulsowat na zielono.

5.3 Funkcje clipow

Oproécz uruchamiania i zatrzymywania clipéw, Launchpad Pro oferuje dodatkowe funkcje clipéw, ktoére swietnie

sprawdzajg sie podczas produkcji w Live.

5.3.1 Wybierz clip lub puste miejsce na clip

Aby wybrac clip bez uruchamiania go, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij clip. Dziata to réwniez w przypadku pustych miejsc
na clipy. Zwro¢ uwage, ze w programie Live wybrany clip i Sciezka ulegng zmianie i stang sie klipem aktywnym. Jest to

przydatne przy wyborze lokalizacji do wydrukowania clipéw z sekwencera.



5.3.2 Wyczysé clip

Przytrzymaj przycisk Clear i nacisnij clip w siatce 8x8, aby go usuna¢ z siatki widoku sesji.
W trybie nutowym nacisniecie przycisku Clear spowoduje natychmiastowe wyczyszczenie aktualnie wybranego clip.

5.3.3 Duplikowanie clip
Przytrzymaj przycisk Duplikuj i nacisnij clip na siatce 8x8, aby skopiowac¢ go do ponizszego miejsca na clip.

Spowoduje to nadpisanie istniejacych clip.

W trybie nuty nacis$niecie przycisku Duplikuj spowoduje natychmiastowe skopiowanie aktualnie wybranego clip i
zaznaczenie nowo utworzonej kopii. Jest to przydatne, gdy chcesz utworzyé nowy clip bedgcy odmiang poprzedniego

p o p rzedniego.

5.3.4 Podwojenie dtugosci clipa

Funkcja Podwdéj moze stuzy¢ do podwojenia dtugosci clip. Na przyktad clip o dtugosci 2 taktéw stanie sie clipem o dtugosci 4
taktow.

W trybie sesji przytrzymaj klawisz Shift i Duplicate, a nastepnie nacisnij pad, aby podwoi¢ dlugos$é

odpowiedniego clip.
Jesli clip jest zaznaczony i odtwarzany w trybie nutowym lub trybie urzadzenia, jedno nacisniecie przycisku Duplicate
przytrzymujac przycisk Shift spowoduje podwojenie dtugosci clip.

W trybie nuty nacisniecie przycisku Double spowoduje natychmiastowe podwojenie aktualnie wybranego clipu. Jest to

przydatne, jesli chcesz stworzy¢ wariacje petli i dogrywac ja.

5.3.5 Kwantyzacja clip

Przytrzymaj przycisk kwantyzacji i nacisnij clip na siatce 8x8, aby skwantyzowac¢ jego zawartos¢. Nuty MIDI w clipie

zostang przyciggniete do siatki do najblizszego interwatu szesnastkowego.

5.3.6 Kwantyzacja nagrania

Po witaczeniu funkcji kwantyzacji nagrywania wszystkie nagrane dane MIDI zostang automatycznie skwantyzowane do siatki

zgodnie z biezgcymi ustawieniami kwantyzacji.

Przytrzymaj klawisz Shift, aby sprawdzi¢, czy funkcja kwantyzacji nagrywania jest wigczona lub wytgczona. Jesli przycisk
kwantyzacji $wieci si¢ na czerwono, kwantyzacja nagrywania jest wytgczona. Jesli Swieci sie na zielono, kwantyzacja
nagrywania jest wigczona. Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk kwantyzacji, aby wigczy¢ lub wytgczyé kwantyzacje

nagrywania.

Aby zmieni¢ ustawienia kwantyzacji w programie Live, przejdz do gérnego paska i nacisnij przycisk Edit, a nastepnie

Record Quantisation i wybierz jedng z dostepnych opc;ji.
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5.3.7 Stata dlugosé

Opcja Stata dtugosc¢ pozwala zdefiniowaé¢ dtugos¢ taktu dla wszystkich nowych nagrywanych clipéw. Nacisnij przycisk
Stata dlugos¢, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ te funkcje. Przycisk Stata dtugosc swieci sie na biato, gdy funkcja jest wytaczona,

a na niebiesko, gdy jest wigczona.

Mozna zdefiniowac liczbe taktéw, ktére zostang nagrane, gdy opcja Stata dlugos¢ jest wigczona. Przytrzymaj

Ustaw opcje Fixed Length (Stata dlugo$¢) na krotko, a przyciski Track Select (Wybdr $ciezki) zaczng pulsowac na
niebiesko. Kazdy przycisk Track Select odpowiada jednemu taktowi — nacisnij przycisk wyboru Sciezki, aby okresli¢
diugosc¢ taktu od 1 do 8 taktdow. Nagrywanie zatrzyma sie automatycznie po osiggnieciu ustawionej liczby taktow, a

nagrany clip bedzie odtwarzany w petli.

Lewy obrazek pokazuje, ze stata dlugosc jest ustawiona na 1 takt, natomiast prawy obrazek pokazuje, ze jest ona

ustawiona na 4 takty.

5.3.7.A — Ustawianie liczby taktéw za pomocq przyciskdw wyboru Sciezki dla statej dtugosci. Stata dtugosc 1 taktu

Jjest widoczna na lewym obrazku, a 4 takty na prawym.

5.4 Elementy sterujace sSciezka

Kontrolery sciezek Launchpad Pro umozliwiajg sterowanie réznymi parametrami $ciezek w programie Ableton Live 10.

Kontrolery $ciezek znajdujg sie w dolnym rzedzie Launchpad Pro, pod przyciskami wyboru $ciezek.

Przyciski
wyboru
Element Record Arm Volume Device Stop Clip Sciezki
Unda ado = bl e
y .
sterujgce
Sciezkami

5.4.A — Przyciski wyboru Sciezki i elementy sterujgce Sciezkq w Launchpad
Pro

Elementy sterujace $ciezkami znajdujg sie w dolnym rzedzie Launchpad Pro. Funkcje te dziatajg w potaczeniu z

rzedem 8 przyciskdw wyboru $ciezek znajdujacych sie tuz nad nimi, a takze z obszarem 8x8.



5.4.1 Przygotowanie do nagrywania

Na przyciskach wyboru Sciezki wyswietlajg sie przetaczniki gotowosci do nagrywania. Po nacisnieciu przycisku

odtwarzanie clip w odpowiedniej $ciezce zostanie zatrzymane.

Natéz na przyciski wyboru sciezki przetgczniki wyciszania sciezki. Po nacisnieciu clip w odpowiedniej $ciezce

przestanie by¢ odtwarzany.

5.4.3 Solo

Natéz na przyciski wyboru sciezki przetgczniki Solo. Po nacisnieciu clip w odpowiedniej sciezce przestanie by¢

odtwarzany.

5.4.4 Glosnos¢

Kontroluj poziomy gto$nosci Sciezek w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji. Fader gtosnosci jest pionowy.

5.4.5 Pan

Kontroluj panoramowanie stereo Sciezek w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji. Panoramy bedg
wyswietlane w poziomie — gdérna panorama reprezentuje $ciezke najbardziej po lewej stronie, a dolna reprezentuje
Sciezke

najbardziej prawa.

5.4.6 Wysylanie

Kontroluj poziom wysytania $ciezek w aktualnie wybranym obszarze 8x8 w widoku sesji do wysytania A. Fader wysytania jest

pionowy.

5.4.7 Urzadzenie

Natéz rzad padéw nad funkcjg miksera z wyborem urzadzenia (od pierwszego do ésmego w Sciezce
fancuch). Po wybraniu urzadzenia w tarncuchu nalezy kontrolowa¢ wartos¢ 8 parametréw makr w aktualnie wybranym

obszarze 8x8 w widoku sesji. Fader parametréw makr jest pionowy.

5.4.8 Zatrzymaj clip

Natéz przyciski wyboru $ciezki z wyzwalaczami zatrzymania clip. Po nacisnieciu clip w odpowiedniej $ciezce przestanie

by¢ odtwarzany na koncu frazy.

19



5.4.9 Orientacja faderow

Gtosnos¢, panoramowanie, wysyiki i urzadzenie to zestawy po 8 faderéw. Fader jest pionowy dla gtosnosci, wysytek
i Device, natomiast dla panoramy sg one poziome (patrz ponizej). Nacisnij pad, aby przesung¢ fader w gore lub w dot

(lub w lewo lub w prawo).

W przypadku faderéw gto$nosci i wysytania $ciezki sg rozmieszczone poziomo w poprzek padow. W przypadku faderow

panoramy $ciezki sg rozmieszczone pionowo.

5.4.9.A — Fader dla panoramy Sciezki (po lewej) i gtosnosci (po
praweyj)

5.5 Przygotowanie do nagrywania i nagrywanie

Gdy $ciezka jest gotowa do nagrywania, wszystkie puste clipy w kolumnie beda sttumione na czerwono. Po
nacisnieciu clipa zacznie on miga¢ na czerwono, sygnalizujac, ze jest w kolejce do nagrania (przycisk nagrywania
réwniez bedzie migat).

Po rozpoczeciu nagrywania podktadka zacznie pulsowa¢ na czerwono, a przycisk nagrywania bedzie swieci¢
jasnoczerwonym swiattem. Jesli przycisk nagrywania zostanie nastepnie nacisniety, clip zacznie miga¢ na czerwono,
sygnalizujac, ze nagrywanie wkroétce sie zakonczy. Jesli podczas nagrywania $ciezka zostanie wytgczona, clip

natychmiast zakonczy nagrywanie.

5.6 Elementy sterujace produkcja

Launchpad Pro oferuje kilka skrotéw utatwiajacych produkcje w programie Ableton Live.
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5.6.1 Cofnij

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Record Arm, aby cofng¢ ostatnig czynnosc. Nacisnij go ponownie, aby

cofna¢ poprzednig czynnosc i tak dale;.
5.6.2 Ponoéw
Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Mute, aby ponownie wykonaé ostatnig cofnietg czynnosé.

5.6.3 Tap (Tap Tempo)

Przytrzymaj Shift i wielokrotnie nacisnij Sends, aby ustawi¢ tempo w zakresie, ktérego chcesz uzyé¢.

5.6.4 Kiiknij (metronom)
Przytrzymaj Shift i nacisnij Solo, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje klikniecia w Ableton Live.
5.7 Chwilowe przetaczanie widoku
Widoki w trybie sesji mozna przetacza¢ miedzy soba, co jest bardzo przydatne podczas wystepow na zywo.
Na przyktad, jesli aktualnie wyswietlasz wyciszenia Sciezek, ale chcesz szybko przejs¢ do suwakow gtosnosci, aby

zwiekszy¢ gtosnos¢ sciezki. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Volume, edytuj suwak gtosnosci, a nastepnie zwolnij przycisk

Volume, aby powrdci¢ do widoku wyciszen.
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6. Tryb nutacji

6.1 Przeglad

Uzyj trybu nuta w Launchpad Pro, aby gra¢ na perkusji i instrumentach melodycznych w ekspresyjny sposéb dzieki siatce

8x8 czutej na velocity i predkosc.

Uktad trybu nutowego jest zmienny, z opcjg wyboru uktadu chromatycznego, skalowego lub perkusyjnego. Mozesz

dostosowac¢ powierzchnie gry Launchpad Pro do swoich potrzeb.

W dowolnym uktadzie uzyj A V¥, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ oktawe, a € », aby transponowac siatke o pét tonu w
gore lub w dét.

Tryb nutowy reaguje dynamicznie na aktualnie uzbrojony instrument w Ableton Live. Gdy w Live uzbrojona zostanie
Sciezka z Drum Rackiem, tryb nutowy automatycznie przetaczy sie na uktad perkusyjny i odwrotnie dla kazdego

innego instrumentu.

W programie Ableton Live zataduj instrument do $ciezki MIDI, wybierajgc instrument z przegladarki i klikajagc go
dwukrotnie (lub przeciggajac go do sciezki). Jesli nic nie stychaé, upewnij sie, ze $ciezka jest gotowa do nagrywania, a

monitorowanie jest ustawione na auto.

MIDI From
All Ins Y
All Channels ¥ .

Monitar MOI’III‘OI‘
In Off Jest
Audio To ustawion
Master

y na

Auto.

Czerwony przycisk
gotowosci

wskazuje, ze Sciezka

6.1.A — Upewnij sig, ze sciezki w Ableton Live o nJde5tgotowa do

nagrywania.
skonfigurowane, aby zapewnic ptynne dziatanie

6.2 Tryb chromatyczny

Tryb chromatyczny jest domysinym uktadem trybu nutowego. Nacisnij pady w siatce 8x8, aby uruchomic nuty.

Tryb chromatyczny umozliwia granie wszystkich nut, ale zawiera wizualne wskazanie, ktére nuty sg w skali.
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6.2.A — Tryb nutowy w trybie chromatycznym z wybrang opcjg naktadania sie 5
palcéw

Niebieskie pady reprezentujg nuty w aktualnie wybranej skali (domysinie C-moll), fioletowe pady reprezentujg tonike

skali, a puste pady reprezentujg nuty spoza skali.

Domysliny ukfad chromatyczny widoczny tutaj jest podobny do uktadu gitary, gdzie oktawa to dwa pady w gére i dwa
pady w poprzek. Pozwala to na uzywanie akordéw gitarowych. Dodatkowo szésta kolumna padéw odtwarza te

same nuty, co pierwsza kolumna w rzedzie powyzej, co jeszcze bardziej przypomina uktad gitary.

Uktad trybu chromatycznego mozna zmieni¢ w ustawieniach trybu nutowego, dostepnych po przytrzymaniu klawisza Shift i
nacisnieciu klawisza nuta. Szczegdtowe informacje znajdujg sie w sekcji 6.4 Ustawienia trybu nutowego.

6.3 Tryb skali

W trybie skali Launchpad Pro wyswietla tylko nuty z biezacej skali. Dzieki temu mozna swobodnie gra¢ bez ryzyka

zejscia z tonaciji.

Podobnie jak w trybie chromatycznym, niebieskie pady reprezentujg nuty w aktualnie wybranej skali, natomiast fioletowe
pady reprezentujg tonike skali. Puste pady oznaczajg, ze w danym miejscu nie ma zadnej nuty, poniewaz pady znajdujg

sie poza zakresem grywalnym. To zachowanie poza zakresem ma rowniez zastosowanie w trybie chromatycznym.

Uktad trybu chromatycznego mozna zmieni¢ w ustawieniach trybu nutowego, dostepnych po przytrzymaniu przycisku nuta.
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w sekdji

6.4 Ustawienia trybu nutowego.
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6.3.A — Tryb nutowy w trybie skali z wybrang opcjg sekwencyjnego naktadania
sie

6.4 Ustawienia trybu nutowego

Ustawienia trybu nutowego umozliwiajg przetaczanie miedzy trybem chromatycznym a trybem skali, zmiane
aktualnie wybrang skale i nute podstawowg, modyfikowa¢ uktad trybu nutowego za pomoca elementéw sterujacych

naktadaniem sie oraz zmienia¢ kanat MIDI trybu nutowego.

Aby przejs¢ do ustawien trybu nutowego, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk nuta lub Chord. Przyciski nuta i
Chord beda pulsowac¢ na zielono w trybie ustawien nutowych. Ustawienia te sg wspdine dla trybu nutowego i akordowego

— majg te samg skale, nute podstawowa i kanat MIDI.

Root = Root Note
In = In Scale

Out = Out of Scale

6.4.A — Ustawienia trybu
nutowego
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Przetacznik Chromatic/Scale przetacza miedzy trybem chromatycznym (Swieci sie sttumionym na czerwono) a trybem

skali (Swieci sie jasno na zielono) po nacisnieciu.

Funkcja naktadania pozwala zmienia¢ uktad zaréwno w trybie chromatycznym, jak i skalowym. Szczegoétowe

wyjasnienie znajduje sie w sekcji 6.5 Naktadanie.

Scale Viewer pokazuje, ktére nuty znajdujg sie w aktualnie wybranej skali na klawiaturze fortepianowej. Niebieskie
pady pokazujg nuty w skali, fioletowy pad pokazuje tonike, a sttumione biate pady pokazujg nuty spoza skali. Nacisnij

pad w Scale Viewer, aby zmieni¢ tonike skali.

Wybor skali pozwala wybra¢ jedng z 16 roznych skal. Nacisnij przycisk, aby wybra¢ skale. Wybrana skala zostanie
podswietlona jasnym biatym $wiattem, natomiast skale, ktére nie zostaty wybrane, bedg podswietlone sttumionym

niebieskim swiattem.

Dostepne skale to:

* Naturalna molowa e Harmoniczny * Marva
molowy
* naturalna durowa * Todi
e Bebop Dorian
e Dorian e Catotonowa
e Blues
* Frygijska e Hirajoshi

e Pentatonika molowa
* Mixolidyjska

* Wegierska molowa
* Melodyczna molowa

e Ukrainski dorian

Kanat MIDI, na ktérym transmituje tryb nutowy, mozna wybra¢ w zakresie od 1 do 16. Jest to przydatne, gdy chcesz

wystaé nuty do konkretnej Sciezki, gdy masz wigczone nagrywanie wielu $ciezek.

6.5 Nakladanie

Naktadanie okre$la relacje miedzy nutami w réznych rzedach. Naktadanie 5 oznacza, ze lewy pad w rzedzie zagra t¢ samg
nute, co szosty pad w rzedzie ponizej (patrz A.1.1).

Naktadanie sie - 5 palcow).

Kazdy poziom naktadania sie odpowiada liczbie palcow potrzebnych do zagrania skali (z wytgczeniem uktadu sekwencyjnego
uktadu). Na przyktad, przy naktadce 4 palcow mozna zagrac skale idacq pionowo w gore siatki tylko 4 palcami (patrz A.1.2

Naktadanie sie - 4 palce)

Naktadanie sekwencyjne dziata inaczej niz naktadanie 2, 3, 4 i 5 palcow. W trybie chromatycznym nuty bedg
rozmieszczone liniowo i bedg unikalne dla kazdego pada. W ftrybie skali naktadane beda tylko oktawy tonu
podstawowego. Uktad sekwencyjny w trybie skali jest podobny do uktadu w serii Novation Circuit

i stanowi doskonaty sposéb na tatwe granie skal w zakresie oktaw (patrz A.1.3 Naktadanie — sekwencyjne).
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6.6 Tryb perkusji

Jesli rack perkusyjny Ableton Live jest zatadowany do aktualnie uzbrojonej $ciezki, tryb nutowy bedzie

odzwierciedlat aktualny stan racku perkusyjnego, pokazujac, ktore sloty sg obecnie wypetnione.
W Ableton Live zataduj zestaw perkusyjny do sciezki MIDI, wybierajac zestaw perkusyjny z przegladarki i klikajac go
dwukrotnie (lub przeciggajac go na sciezke). Jesli nic nie stychaé, upewnij sie, ze sciezka jest

wigczone nagrywanie i monitorowanie ustawione na automatyczne (patrz 5.5 Wigczanie nagrywania i nagrywanie).

Widok jest podzielony na cztery obszary 4x4, z ktérych kazdy reprezentuje obszary racku perkusyjnego, pokazane

ponizej.

Conga Mid|| Cymbal Conga Hi Cowbell
808 808 808 808
Maracas Tom Hi Hihat Conga Low
808 808 Open 808 808

Clave 808 | Tom Low Hihat
808 Closed 808
Kick 80‘ Rim 808 || Snare 808 || Clap 808

6.6.A — Jak uktfad perkusji Launchpad Pro odnosi sie do Drum Rack w Live

Widoczny obszar racku perkusyjnego mozna przewija¢ w zestawach po 16 slotéw za pomoca przyciskow A V¥ lub w
zestawach po 4 sloty za pomocg przyciskow < ». Lewy dolny obszar 4x4 zawsze odpowiada aktualnie widocznym

slotom w racku perkusyjnym Ableton.

Jesli w obszarach 2, 3 lub 4 na powyzszym schemacie znajduje sie zatadowana prébka, bedzie ona widoczna jako jasno

podswietlony zétty pad, doktadnie tak jak w obszarze 1.

Po nacisnieciu pada perkusyjnego pad zmieni kolor na niebieski, sygnalizujgc, ze zostat wybrany. Probke znajdujaca sie

w tym slocie mozna nastepnie edytowa¢ w Ableton Drum Rack.

Gdy na aktualnie uzbrojonej $ciezce znajduje sie jakikolwiek inny instrument, siatka powrdci do trybu skali lub trybu

chromatycznego.

W programie Ableton Live zataduj instrument do $ciezki MIDI, wybierajgc instrument z przegladarki i klikajac go
dwukrotnie (lub przeciggajac go do sSciezki). Jesli nic nie stychaé, upewnij sie, ze Sciezka jest gotowa do nagrywania, a

monitorowanie jest ustawione na auto.
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7. Tryb akordéw

7.1 Przeglad

Tryb akordoéw pozwala tatwo odkrywacé, tworzy¢ i zapisywac ztozone akordy. Uktad trybu akordow zostat zaprojektowany

specjalnie do grania akordéw, ktére zawsze wspotgrajg ze soba.

NS Chord Bank

-
Chord Bank|
Lock

7.1.A — Uktad trybu akordéw

7.2 Trojdzwieki

Pomaranczowa kolumna padéw w trybie akordow reprezentuje trojdZzwiegki. Nacisniecie jednego z tych padéw
spowoduje odtworzenie trzech nut tworzgcych trojdzwiek, np. C, E i G, tworzacych akord C-dur. W miare postepéw
w pionie w gore siatki, nuta podstawowa wzrosnie, ale nuty trojdzwiekow pozostang w aktualnie wyswietlanej oktawie skali.

Zapewnia to naturalne brzmienie akordow w oktawie.

7.3 Obszar nut

Lewa kolumna obszaru nutowego przedstawia aktualnie wybrang skale (skale mozna wybra¢ w ustawieniach trybu
nutowego, ktére sg wspdlne dla trybu nutowego i akordowego). Granie z
Pad w lewym dolnym rogu do padu w lewym gérnym rogu odtworzy nuty skali (jesli skala ma mniej niz 7 nut, oktawa

zostanie osiggnieta na 6. lub 7. padzie).
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Poziome rzedy w obszarze nutowym reprezentujg akordy. Aby zagrac tréjdzwiek, nalezy zagra¢ dowolne trzy sasiadujace ze

sobg poziome nuty. Aby fatwo znalez¢ tadne akordy, nalezy sprobowac grac¢ akordy tylko w jednym rzedzie poziomym naraz,

uwzgledniajac w kazdym akordzie lewa klawisz.

Trzy nuty po lewej stronie w kazdym rzedzie tworza podstawowa trojdzwiekowg game, z interwatem trzecim
podwyzszonym o oktawe. Czwarta nuta od lewej strony tworzy septyme, a piata nuta tworzy kwinte podwyzszong o

oktawe.

7.4 Zapisywanie akordow i odtwarzanie ich

Akordy mozna zapisa¢ w banku akordéw, reprezentowanym przez 14 biatych padéw po prawej stronie siatki. Aby
przypisa¢ akord do slotu, przytrzymaj pusty slot w banku i nacisnij nuty w obszarze nut lub tréjdzwieki.

Alternatywnie mozesz najpierw przytrzymacé nuty, a nastepnie przypisac je do slotu.

Aby zagra¢ akord zapisany w banku akordéw, nacisnij odpowiedni pad w banku. Miejsca w banku akordéw, ktére
zawierajg zapisany akord, Swiecg jasnym biatym Swiattem, natomiast miejsca nieprzypisane swiecg sttumionym

biatym swiattem.

Element sterujgcy Chord Bank Lock (Blokada banku akordéw) na prawym dolnym padzie umozliwia zablokowanie
banku akordow. Gdy jest on

zablokowane, mozna gra¢ akordy z banku, jednoczesnie grajac nuty w obszarze nutowym bez przypisywania ich do

banku. W ten sposéb mozna gra¢ melodie na zapisanych akordach, grajac te akordy jednym palcem.

7.5 Kontrola podtrzymania

Pad podtrzymania w trybie akordéw utrzymuje nacisniete nuty w podobny sposoéb jak pedat podtrzymania. Jest to
Swietny sposéb na stopniowe budowanie akordow. Ponowne nacisniecie podtrzymywanej nuty spowoduje jej ponowne

uruchomienie z nowym velocity.
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8. Tryby niestandardowe

8.1 Przeglad

Tryby niestandardowe zmieniajg siatke 8x8 Launchpad Pro w wysoce konfigurowalng powierzchnie sterujaca.

Tryby niestandardowe mozna tworzy¢ i edytowa¢ za pomocg Novation Components — naszego centrum
internetowego dla wszystkich produktéw Novation. Mozna réwniez tworzy¢ kopie zapasowe wszystkich trybow
niestandardowych utworzonych w tym miejscu. W Components udostepniamy kilka szablonéw trybow

niestandardowych, ktére mozna pobrac i wyprobowac.

Aby uzyska¢ dostep do Components, odwiedz stronecomponents.novationmusic.com/ , korzystajac z przegladarki

obstugujacej WebMIDI (zalecamy Google Chrome lub Opera).
Alternatywnie, pobierz samodzielng wersje Components ze strony swojego konta na stronie Novation.

Tryby niestandardowe sg w petni kompatybilne miedzy Launchpad Mini [MK3], Launchpad X i Launchpad Pro.

8.2 Domysline tryby niestandardowe
W urzadzeniu dostepnych jest domysinie osiem trybow niestandardowych.

Aby uzyskac¢ dostep do trybdw niestandardowych, nacisnij przycisk Custom. Przyciski Track Select zaswieca sie na
biato, a aktualnie wybrany tryb niestandardowy zaswieci sie na jasnozielono. Nacisnij przyciski Track Select, aby

wybrac¢ jeden z trybéw niestandardowych.

Custom 1 zapewnia 8 jednobiegunowych faderéw pionowych ustawionych na CC od 7 do 14. Mozna je zmapowac¢ MIDI

w programie DAW.

Custom 2 zapewnia 8 dwubiegunowych faderéw poziomych ustawionych na CC od 15 do 22. Mozna je zmapowac
MIDI w programie DAW.

Custom 3 to uktad Rack, ktéry odpowiada uktadowi Rack w trybie nuta Mode. Jest to uktad statyczny — nie odzwierciedla

on aktualnego uktadu Ableton Rack.
Custom 4 to uktad chromatyczny, ktory jest reprezentatywny dla tradycyjnej klawiatury z czarnymi i biatymi nutami.

Custom 5 zapewnia komunikaty zmiany programu 0-63.


https://components.novationmusic.com/

Custom 6 zapewnia komunikaty zmiany programu 64-127.

Custom 7 to wersja Custom 3 bez podswietlenia. Wysytanie nut MIDI do tego uktadu spowoduje podswietlenie padéw
kolorem odpowiadajacym velocity przychodzacych nut. Jest to starszy ukfad, ktéry odpowiada User 1 z poprzednich

Launchpadow.
Custom 8 to niepodswietlany ukfad, ktoéry odpowiada ukfadowi trybu programisty. Wysytanie nut MIDI do tego uktadu

spowoduje podswietlenie padow kolorem odpowiadajgcym velocity przychodzacych nut. Jest to

starszy uktad, ktéry odpowiada uktadowi User 2 z poprzednich modeli Launchpad.

8.3 Tryb niestandardowy Master kanat MIDI
Kanat master dla trybu niestandardowego mozna ustawi¢, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac przycisk Custom.

Dwa dolne rzedy padow przedstawiajg master kanat MIDI dla wybranego trybu niestandardowego z kanatow 1-16.

Kazdy tryb niestandardowy moze miec¢ swoéj wtasny, niezalezny master kanat.

Wybierz rézne tryby niestandardowe za pomoca przyciskéw wyboru $ciezki. Aktualnie wybrany tryb niestandardowy
bedzie podswietlony na zielono, podobnie jak wybrany master. Master niewybranych trybow niestandardowych bedzie

podswietlony na czerwono sttumiony.

Ch. Ch. Ch.

4 6 8
Ch. Ch. Ch. Ch.
10 12 14 16

8.3.A — Wybor kanatu master trybu niestandardowego
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8.4 Konfiguracja trybu niestandardowego

Aby skonfigurowac tryb niestandardowy, otwérz Novation Components i podtacz Launchpad Pro.

Launchpad Pro [MK3] | Custom Modes Projects Fimware  Heip

Remove Object

8.4.A — Konfiguracja trybu niestandardowego w aplikacji Novation
Components

W trybie niestandardowym kazdy pad w siatce 8x8 moze dziata¢ jako nuta, CC (zmiana kontroli) lub

komunikatem zmiany programu.

Pady moga dziata¢ jako przetgczniki, wyzwalacze lub przetgczniki chwilowe. Tryb chwilowy wtgcza nute po nacisnieciu
pada i wytgcza jg po zwolnieniu. Wyzwalacze zawsze

wysytac okreslong wartos¢ CC lub komunikat zmiany programu.

Petne rzedy i kolumny padéw mogg réwniez dziata¢ jako fader. Faderom mozna przypisa¢ wartosci CC i moga one by¢

jednobiegunowe lub dwubiegunowe. Fader moze by¢ rowniez ustawiony poziomo lub pionowo.

Padom w trybie niestandardowym mozna przypisac kolor ,witgczony” i ,wytgczony” dla sytuacji, gdy pady w siatce
8x8 sg naciskane/przetagczane (np. gdy odtwarzana jest nuta lub przetgczana jest tymczasowa zmiana CC).

W trybie niestandardowym moze by¢ tylko jeden kolor ,witgczony”, ale kazdy pad moze mie¢ unikalny kolor
~wytgczony”.

Tryby niestandardowe mogg zawiera¢ dowolng kombinacje nut, CC, zmian programu i faderow — mozesz skonfigurowac

wiasng, spersonalizowang powierzchnie sterujgca dla swojego studia.

Aby uzyskac¢ wiecej praktycznych informacji na temat tworzenia wtasnych trybéw niestandardowych, odwiedz sekcje

,Komponenty”, gdzie znajdziesz interaktywny samouczek.
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8.5 Podswietlenie padéw za pomoca zewnetrznego MIDI

Domyslnie wszystkie pady w trybach niestandardowych 7 i 8 sg nieoswietlone. Komunikaty MIDI Nuta wysytane
do Launchpad Pro powodujg podswietlenie padéw zgodnie z numerem nuty i velocity. Wystana nuta okresla,

ktoéry pad sie podswietli, a velocity nuty okres$la kolor.

Diody LED RGB mogg wyswietla¢ 127 koloréw, ktérych indeks mozna znalez¢ w Podreczniku programisty.
Dodatkowo wszystkie pady i przyciski moga by¢ podswietlane w trybie programisty.

Szczegdtowe informacje na temat podswietlania padéw i uzywania Launchpad Pro jako powierzchni sterujacej dla

oprogramowania mozna znalez¢ w Podreczniku programisty, ktéry mozna pobrac ze strony customer.novationmusic.com/

support/downloads.
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9. Sekwencer

9.1 Przeglad sekwencera

Launchpad Pro jest wyposazony w potezny 4-Sciezkowy sekwencer, ktéry moze by¢ uzywany zaréwno z
oprogramowaniem, jak i sprzetem. Posiada wiele poteznych i kreatywnych funkcji, ktére pomoga Ci

generowac ciekawe pomysty muzyczne.

Aby sekwencjonowaé oprogramowanie, podtgcz Launchpad Pro do komputera za pomocg kabla USB. Upewnij
sie, ze oprogramowanie jest ustawione na ten sam kanat MIDI, co $ciezka sekwencera, ktorg chcesz kontrolowac.
Szczegodtowe informacje na temat zmiany kanatéw MIDI $ciezki sekwencera Launchpad Pro mozna znalez¢ w

sekcji 9.13 Ustawienia sekwencera.

Dane sekwencera sg wysytane przez porty MIDI Out oraz Aby zaprogramowac sprzet, uzyj dotgczonego adaptera TRS
Minijack do MIDI DIN oraz kabla MIDI, aby podtaczy¢ go do sprzetu.
Sekwencer Launchpad Pro moze by¢ uzywany catkowicie bez komputera — wystarczy zasili¢ urzadzenie za pomoca

dotaczonej wtyczki Sciennej i kabla USB-C.

9.2 Widok krokow

W widoku krokéw gérna potowa siatki przedstawia 32 kroki pattern. Nacisnij przycisk odtwarzania, aby
zobaczyc, jak biata glowica odtwarzajgca przechodzi przez kolejne kroki pattern i wraca do poczatku. Nacisnij przycisk

odtwarzania jeszcze raz, aby zatrzymac¢ odtwarzanie — zauwazysz, ze biata gtowica odtwarzajgca zatrzymata sie.

Dolna potowa siatki przedstawia obszar odtwarzania, ktéry umozliwia odtwarzanie nut po nacisnieciu.

9.2.1 Korzystanie z obszaru odtwarzania

Nuty w obszarze odtwarzania mozna przesuwa¢ w gore lub w dét o oktawe za pomocg przyciskow w gore i w dét dla
typow Sciezek chromatycznych lub skalowych lub o 16 nut (petna siatka 4x4) ze Sciezek perkusyjnych. Przyciski lewy i

prawy moga by¢ uzywane do przesuwania sciezek perkusyjnych o jeden rzad (cztery nuty) na raz.
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Obszar
odtwarzania w

9.2.1.A — Uktad widoku krokow

9.2.2 Przypisywanie do krokéw

Nuty mozna przypisywac do krokéw, przytrzymujac nute w obszarze odtwarzania i naciskajac krok. Maksymalnie 8
Do kazdego kroku mozna przypisa¢ nuty. Po przytrzymaniu kroku nuty przypisane do niego zmienig kolor na czerwony w

obszarze odtwarzania. Po nacisnieciu kroku zostanie rowniez wyswietlony jego podglad.

Alternatywnie mozna najpierw przytrzymac krok, a nastepnie nacisng¢ nuty w obszarze odtwarzania, aby przypisac¢ nuty do
krokow.

Przytrzymaj nute w obszarze odtwarzania, aby zobaczy¢, do ktérych krokéw jest przypisana — po krétkim
przytrzymaniu nuty kroki, do ktérych jest przypisana, zmienig kolor na czerwony. Jesli przytrzymasz wiele nut (np.

akord), kroki zawierajace wszystkie przytrzymane nuty zmienig kolor na czerwony.

9.2.3 Czyszczenie krokow

Nuty mozna usung¢ z krokéw, przytrzymujac przycisk Clear i naciskajac krok, ktéry chcesz usung¢. Poszczegdine nuty

mozna usung¢ z kroku, przytrzymujac krok i naciskajac przypisane (czerwone) nuty w obszarze odtwarzania.

9.2.4 Duplikowanie krokow

Aby powieli¢ krok, przytrzymaj przycisk Duplicate i nacisnij krok, ktéry chcesz skopiowac. Przytrzymujac przycisk Duplicate,
nacisnij
kolejny krok, aby wklei¢ skopiowany krok w tym miejscu. Duplikowany krok mozna wklei¢ wielokrotnie, dopoki

przytrzymana jest klawisz Duplikuj.
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9.2.5 Odtwarzanie

Nacisnij przycisk odtwarzania, aby rozpocza¢ odtwarzanie od poczatku pattern. Mozesz wznowi¢ odtwarzanie od
Srodka zatrzymanej sekwencji, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac przycisk odtwarzania. Zwr6¢ uwage, ze

przytrzymanie klawisza Shift powoduje, ze przycisk odtwarzania zmienia kolor na zioty.

9.2.6 Nagrywanie do sekwencera

Nacisnij przycisk nagrywania [O], aby wigczy¢ nagrywanie na zywo do sekwencera. Nagrywanie jest wigczone, gdy
przycisk nagrywania jest czerwony. Po wigczeniu nuty odtwarzane w obszarze odtwarzania podczas odtwarzania
sekwencera bedg nagrywane do sekwencera. MIDI odbierane zewnetrznie przez USB lub port TRS MIDI In réwniez

bedzie nagrywane.

9.2.7 Ustawianie diugosci bramki

Aby ustawi¢ dtugos¢ bramki nut w kroku, nacisnij krok i przytrzymaj go krotko, az zacznie pulsowa¢ na zielono.
Teraz, przytrzymujac ten krok, nacisnij dowolny inny krok w pattern, aby ustawi¢ dtugo$¢ — nuty bedg

utrzymane przez czas trwania pulsujgcych na zielono krokéw.

Aby skréci¢ diugos¢ bramki z powrotem do jednego kroku, nacisnij dwukrotnie przycisk, ktory przypisuje dtugosé

bramki rowng 2. Drugie nacisniecie skréci bramke do 1 kroku.

Na ponizszym obrazku przytrzymany krok ma ditugos¢ bramki wynoszaca 10 krokéw, co wskazujg 10 zielonych
przyciskow.

9.2.7.A — Dtugo$c¢ bramki dziewigtego kroku w tym pattern jest ustawiona na 10 krokow, co wskazujg 10 zielonych podkiadek.
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9.2.8 Korzystanie z wielu $ciezek sekwencera

W Launchpad Pro dostepne sg cztery niezalezne Sciezki sekwencera. Nacisnij podswietlone przyciski wyboru $ciezki,
aby wybrac jedng z nich. Kazda $ciezka ma okreslony kolor, ktory jest dopasowany miedzy przyciskami wyboru $ciezki a

obszarem odtwarzania. Wszystkie cztery Sciezki sg odtwarzane jednoczesnie.

9.2.8.A — Cztery Sciezki sekwencera sq oznaczone kolorami

9.2.9 Korzystanie z sekwencera w programie Ableton Live

Nalezy pamieta¢, do ktérych kanatéw MIDI w programie Ableton Live majg by¢ wysytane poszczegdlne Sciezki. Domysinie
$ciezki MIDI

w programie Live akceptujg sygnaty wejsciowe z dowolnego kanatu. Oznacza to, ze gdy pattern sg odtwarzane na wielu
Sciezkach sekwencera, nuty bedg domysinie odtwarzane na wszystkich $ciezkach Ableton Live przygotowanych do

nagrywania.

Skonfigurowanie sciezek sekwencera do odtwarzania w programie Live mozna wykonac¢ na kilka sposobdw — ponizej
znajduje sie przyktad:

Ustaw $ciezki, ktérych chcesz uzywac w programie Live, aby odbieraty sygnaty MIDI z ,Launchpad Pro MK3 (LPProMK3

MIDI)”, jesli korzystasz z komputera Mac.

Jesli korzystasz z systemu Windows, ustaw MIDI From na ,LPProMK3 MIDI (MIDI 1)".

Launchpad Pro |¥|i{Launchpad Pro I¥|}|Launchpad Pro |¥|}|Launchpad Pro |'¥
All Ins
Computer Keyboard

Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 DIN)
Launchpad Pro MK3 (LPProMK3 MIDI)
Scarlett 8i6 USB

Configure...

2-MIDI

3-MIDI
4-MIDI

No Input

9.2.9.A — (Mac) Ustawianie MIDI tak, aby pochodzito z wtasciwego portu Launchpad Pro

Nastepnie ustaw kazdy utwor tak, aby odbierat MIDI na ré6znych kanatach, ktére odpowiadajg Twojemu Launchpad
Pro.

Sciezki sekwencera. Domysinie sg to kanaly 1, 2, 3 i 4 dla sciezek 1, 2, 3 i 4. Szczegotowe informacje na temat zmiany
kanatow MIDI $ciezek sekwencera mozna znalez¢é w sekdji

9.13 Ustawienia sekwencera, aby uzyskac szczegotowe informacje na temat zmiany kanatéw MIDI Sciezek sekwencera.
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Launchpad Pro I¥|}{Launchpad Pro |¥|}|Launchpad Pro I¥|}|Launchpad Pro | ¥
§Ch.1 vifich.2  vljfi Ch.3 v|l[i ch.4

|Auto Auto)
[No Output ___ v|[}[NoOutput ___v|||No Output ___¥|}|No Output

9.2.9.B — Ustawianie kanatu MIDI kazdego utworu tak, aby pasowat do Launchpad
Pro

Upewnij sie, ze monitor jest ustawiony na Auto, a nastepnie uzbroj wszystkie 4 sciezki, przytrzymujac klawisz Command
(Mac) lub Control

(Windows) podczas klikania kazdego przycisku gotowosci do nagrywania. Alternatywnie, wytacz opcje ,Arm
Exclusive” (Gotowos¢ do nagrywania wytgcznie), klikajac prawym przyciskiem myszy przycisk gotowosci do
nagrywania. Pozwoli to na wtgczenie gotowosci wielu Sciezek bez koniecznos$ci przytrzymywania klawisza

Command/Control.

Arm Exclusive (Pref)

Edit MIDIMap #M
Edit Key Map 38K

9.2.9.C — Ustawianie opcji Arm Exclusive w Ableton
Live

9.3 Widok wzorcow

W sekwencerze Launchpad Pro kazda sekwencja sktadajgca sie z 32 krokoéw stanowi pattern. Pattern umozliwia
tworzenie $ciezek sktadajacych sie z wielu sekcji. Kazda sciezka ma dostep do 8 pattern na projekt — przejdz do strony
Patterns (Wzory), aby wyswietli¢ swoje wzory. Aktualnie odtwarzany wzér bedzie pulsowat. Jest to wzér, ktéry bedzie

widoczny w widoku Steps View (Widok krokéw).
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Track 1 Track 2 Track 3 Track 4
Patterns Patterns Patterns Patterns

9.3.A — Widok Pattern

9.3.1 Laczenie patternéw

Patterny mozna tgczy¢ w tancuchy, naciskajgc jednoczesnie dwa pattern — te dwa nacisniecia okreslg punkt
poczatkowy i koncowy tancucha. Po naci$nieciu przycisku odtwarzania pattern bedg odtwarzane jeden po

tancuch moze sktadac¢ sie z maksymalnie 8 pattern, co daje tacznie 256 krokdéw.

9.3.2 Kolejkowanie wzoréw

Podczas odtwarzania nacisnij pattern (lub tarncuch pattern), aby umiesci¢ go w kolejce do odtworzenia jako
nastepny. Pattern (lub fancuch) umieszczony w kolejce bedzie migat, wskazujac, ze znajduje sie w kolejce, i

rozpocznie odtwarzanie po zakonczeniu biezacego pattern.

9.3.3 Usuwanie pattern

Aby usung¢ pattern, przytrzymaj przycisk Clear i nacisnij pattern.

9.3.4 Duplikowanie pattern

Aby powieli¢ pattern, przytrzymaj przycisk ,Powiel” i nacisnij pattern, ktéry chcesz skopiowaé. Przytrzymujac przycisk
,Powiel”, nacisnij inne miejsce na pattern, aby wklei¢ skopiowany pattern. Przytrzymujac przycisk ,Powiel”’, mozesz

wklei¢ skopiowany pattern wielokrotnie.

9.3.5 Natychmiastowa zmiana pattern

Podczas odtwarzania sekwencera mozna natychmiast przetgczaé sie miedzy patternami. Przytrzymaj klawisz Shift i wybierz

pattern (lub tancuch pattern), aby natychmiast przetaczy¢. Sekwencer bedzie liczyt do nowego pattern tak, jakby byt
38



od poczatku odtwarzania.

Wskazoéwka: Jesli przetgczanie miedzy patternami o réznej dtugo$ci spowodowato utrate synchronizacji $ciezki, uzyj

natychmiastowego przetgczenia pattern, aby przywroci¢ synchronizacje.

9.4 Sceny

Sceny umozliwiajg uruchomienie wielu patternéw dla wszystkich $ciezek za pomoca jednego nacisniecia i moga by¢
taczone w tancuchy, aby stworzy¢ dtuzszg strukture utworu. Sceny sag reprezentowane przez 16 biatych padoéw w dolnej
czesci

widoku Pattern.

9.4.1 Przypisywanie do scen

Przytrzymaj scene, aby wyswietli¢ podglad przypisanych do niej patternéw. Po krétkiej przerwie przypisane pattern (lub

tancuchy pattern) zaswieca sie na czerwono.

Aby przypisac pattern do sceny, nacis$nij pattern (lub fancuch pattern) przytrzymujac scene. Nie wptynie to na aktualnie
odtwarzane sekwencje. Nowo przypisane tancuchy pattern zaczng dziata¢ dopiero po ponownym wybraniu sceny lub
powrocie tancucha scen do tej sceny. Alternatywnie mozesz

nacisngc i przytrzymac tancuch pattern, a nastepnie nacisng¢ scene, aby go przypisac.

Mozna sprawdzi¢, czy tancuchy pattern zadziataty, poniewaz scena zmieni kolor z zielonego na biaty, jesli biezace

tancuchy pattern nie pasujq do tych zapisanych w biezacej scenie.

9.4.2 Laczenie scen

Mozesz potaczy¢ wiele scen, naciskajac jednoczesnie dwie sceny. Spowoduje to ustawienie
poczatek i koniec tancucha. Po nacisnieciu przycisku odtwarzania sceny bedg odtwarzane jedna po drugiej. Scena

przejdzie do nastepnej, gdy wszystkie Sciezki zakoncza tancuch pattern co najmniej raz.

9.4.3 Kolejkowanie scen

Sceny mozna umieszczac w kolejce w taki sam sposoéb jak pattern. Podczas odtwarzania sekwencera wybranie nowej sceny
(lub fancucha scen) spowoduje umieszczenie jej w kolejce do odtworzenia. Umieszczone w kolejce sceny beda migaé, a po
zakonczeniu odtwarzania biezacego pattern na sciezce 1 nowa scena (lub tancuch scen) rozpocznie odtwarzanie od

poczatku bez utraty synchronizacji.

Podczas odtwarzania sekwencera przytrzymaj klawisz Shift i wybierz scene (lub fancuch scen), aby natychmiast jg.

przetaczy¢. Sekwencer bedzie odliczat czas w nowym tancuchu scen, tak jakby odtwarzat go od poczatku.

Wskazowka: Jesli przetgczanie miedzy scenami o réznej diugosci spowodowato utrate synchronizacji Sciezki, uzyj

natychmiastowego przetgczenia sceny, aby przywrécic¢ synchronizacje.
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9.4.4 Czyszczenie sceny

Aby wyczyscic scene, przytrzymaj przycisk Clear i nacisnij scene, ktdrg chcesz wyczysci¢. Spowoduje to przywrécenie

sceny do stanu domysinego (pattern 1 dla wszystkich $ciezek).

9.4.5 Duplikowanie sceny

Aby powieli¢ scene, przytrzymaj przycisk Duplicate i nacisnij scene, ktorg chcesz skopiowac. Przytrzymujac przycisk
Duplicate, nacis$nij inne miejsce na scene, aby wklei¢ skopiowang scene. Jesli przytrzymasz przycisk Duplicate, mozesz
wklei¢

wielokrotnie.

Red Patterns
assigned to
held Scene

Pressed &

9.4.5.A — Sceny zajmujg 16 dolnych padéw w widoku pattern

9.5 Ustawienia pattern

Ustawienia pattern pozwalajg zmieni¢ sposéb odtwarzania krokow w ramach pattern.
Po wybraniu opcji Ustawienia patternéw gérna potowa obszaru odtwarzania zostanie zastgpiona ustawieniami, ktére

majg wptyw na odtwarzanie biezgcego patternu.

9.5.1 Zakres synchronizacji patternéw

Osiem brzoskwiniowych przyciskéw kontroluje zakres synchronizacji pattern i okresla dtugos¢ kazdego kroku, a tym

samym predkosc, z jaka pattern bedzie odtwarzany w stosunku do aktualnego tempa.

Dostepne zakresy synchronizaciji to 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, gdzie T oznacza triole.
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1/16 to domysiny zakres synchronizacji, gdzie kazdy krok odpowiada szesnastej nutie. Zwiekszenie zakresu
synchronizacji to Swietny sposob na poprawe rozdzielczosci sekwencera kosztem ogolnego czasu odtwarzania.
Zmniejszenie zakresu synchronizacji jest przydatne do tworzenia dtuzszych patternéw, ktére nie wymagajq tak duzej

szczegotowosci, jak na przyktad dtugie, ewoluujace podkiady.

9.5.2 Kierunek odtwarzania pattern

Cztery rozowe pady kontrolujg kierunek odtwarzania. Cztery kierunki odtwarzania sg nastepujace (od lewej do
prawej):

Do przodu — odtwarza kroki stopniowo od poczatku do konca pattern
Wstecz — odtwarza kroki w odwrotnej kolejnosci, od korica do poczatku pattern

Ping-Pong — przetgcza sie miedzy odtwarzaniem do przodu i do tytu. Kroki poczatkowe i kohcowe sg odtwarzane

dwukrotnie, aby zachowac¢ synchronizacje, ale dtugos¢ pattern ulega podwojeniu.

Losowo — kazdy krok jest wybierany losowo w czasie odtwarzania. Kazdy krok moze by¢ odtwarzany dowolng liczbe
razy w ramach jednego cyklu pattern, ale dlugosc¢ pattern pozostaje niezmieniona podczas taczenia z innymi

wzorami.

Jesli ustawienia pattern zostang zmienione podczas odtwarzania, nowe ustawienia pattern zaczng obowigzywac,

gdy biezacy pattern osiggnie koniec biezacego cyklu.

Set
Pattern
Start/End
Point

Sync Rate

Play Order

9.5.2.A — Widok ustawien pattern
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9.5.3 Punkty poczatkowe i koncowe pattern

Punkt poczatkowy i koncowy patternéw mozna réwniez zmieni¢ w ustawieniach patternéw. Nacisniecie przycisku krok
spowoduje wybranie korncowego kroku aktualnie wyswietlanego pattern, ktdry zostanie wyswietlony w kolorze
brzoskwiniowym. Przytrzymaj klawisz Shift

aby zamiast tego wyswietli¢ poczatkowy krok biezacego pattern (rowniez wyswietlany w kolorze brzoskwiniowym).

Przytrzymujac klawisz Shift, mozna dostosowac poczatkowy krok w taki sam sposoéb, jak koncowy.

Kroki, do ktérych przypisano nuty, ale ktére znajdujg sie poza wybranymi punktami poczatkowymi i koncowymi, sg

wys$wietlane w sttumionym czerwonym kolorze, natomiast kroki nieprzypisane nie sg podswietlone.
9.6 Velocity

9.6.1 Edycja predkosci kroku (velocity)

Mozesz wyswietli¢ i edytowaé velocity kazdego kroku, naciskajac przycisk Velocity.

Dwa gorne rzedy obszaru odtwarzania stajq sie ,suwakiem” wartosci velocity aktualnie wybranego kroku. Aby
wybrac¢ krok, nacisnij pad w gornej potowie siatki. Wartosc¢ velocity dla kroku zostanie wyswietlona na suwaku

velocity.
Nacisnij pad na suwaku, aby zmieni¢ velocity nut w kroku od 1 (minimum) do 16 (maksimum).

Podczas manualnej edyciji velocity kroku zawierajgcego wiele nut wszystkie nuty w tym kroku zostang ustawione na te

samg wartosc¢ velocity.

Velocity

9.8.1.A — Widok velocity
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9.6.2 Nagrywanie na zywo z velocity

Podczas nagrywania na zywo do jednego kroku moze zosta¢ zapisanych wiele nut o réznych wartosciach velocity. W
takim przypadku zakres velocity zostanie wyswietlony za pomoca jasnych i sttumionych padéw. Jasne pady wskazujg

najnizszg velocity, a sttumione pady pokazujg zakres do najwyzszej velocity.

9.7 Prawdopodobienstwo

Prawdopodobienstwo to potezne narzedzie, ktére sprawia, ze sekwencje ewoluujg i sg dynamiczne. Moze to by¢

Swietny sposob na dodanie réznorodnosci i zaskoczenia do sekwenciji perkusyjnych.
9.7.1 Edycja prawdopodobienstwa kroku

Mozesz wyswietli¢ i edytowac¢ prawdopodobienstwo wyzwolenia nut w danym kroku, naciskajac przycisk Probability
(Prawdopodobienstwo). Gorny rzad obszaru odtwarzania zamienia sie w ,suwak” wartosci prawdopodobienstwa

dla aktualnie wybranego kroku.

e

9.7.1.A — Widok
prawdopodobieristwa

Aby wybrac krok, nacisnij pad w gérnej potowie siatki. Wartos¢ prawdopodobienstwa dla kroku zostanie

wyswietlona na suwaku prawdopodobienstwa.

Nacisnij pad na suwaku, aby zmieni¢ prawdopodobienstwo kroku od 1 (minimum) do 8 (maksimum). Wartosci te

odpowiadajg nastepujagcym prawdopodobienstwom:

1. 13% (jedna podkiadka zapalona)
2. 25

3. 38
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50

63

75

88

© N o o A

100% (osiem podswietlonych padow)

W przypadku krokéw zawierajgcych wiele nut prawdopodobienstwo jest niezalezne dla kazdej nuty. Oznacza to, ze
jesli krok zawiera 2

nut o prawdopodobienstwie 50% przypisanym do kroku, istnieje 50% szansy na uruchomienie kazdej nuty.
Oznacza to, ze czasami moze zagrac tylko jedna nuta, czasami uruchomig sie obie nuty, a innym razem zadna z

nich sie nie uruchomi — ich prawdopodobienstwa zagrania sg wykluczajace sie.

Krok moze mie¢ tylko jedng warto$¢ prawdopodobienstwa — nie jest mozliwe, aby jedna nuta miata 100% szansy na

uruchomienie, a inna nuta w tym samym kroku miata 25% szansy na uruchomienie.

Domyslna warto$¢ prawdopodobienstwa podczas nagrywania lub przypisywania nut wynosi 100%, co oznacza, ze
wszystkie nuty na danym kroku beda zawsze odtwarzane. Wyczys$ci¢ kroki, pattern i projekty spowoduje rowniez

zresetowanie wszystkich prawdopodobienstw do 100%.

9.7.2 Drukowanie prawdopodobienstwa

Wydrukowanie clip do Ableton Live spowoduje jednokrotne obliczenie prawdopodobienstwa dla kazdego
odpowiedniego kroku. Wydrukuj pattern kilka razy, aby uzyska¢ powtarzalne wariacje pattern w wielu clipach.

Wiecej informacji na temat tej funkcji mozna znalez¢ w sekcji 9.11 Wydruk do clip.
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9.8 Mutacja

Mutacja pozwala doda¢ dodatkowy element losowos$ci do sekwencji. Zastosuj mutacje do kroku, aby doda¢ szanse

na zmiane pitch nut podczas odtwarzania.
9.8.1 Edytowanie mutacji kroku

Mozesz wyswietli¢ i edytowaé mutacje posiadang przez nuty w kroku, naciskajac Mutacja.

9.8.1.A — Widok mutaciji

Gorny rzad obszaru odtwarzania staje sie suwakiem wartosci aktualnie wybranego kroku. Aby wybra¢ krok, nacisnij
pad w goérnej potowie siatki. Warto$¢ mutacji dla kroku zostanie wyswietlona na suwaku. Istnieje 8 wartosci mutacji,

przy czym minimalna warto$¢ (brak mutacji) znajduje sie po lewej stronie, a maksymalna po prawej stronie.

Nowo przypisane lub zarejestrowane kroki zawsze zaczynajg sie od braku mutacji (jedna podktadka podswietlona).

9.8.2 Drukowanie mutacji

Wydrukowanie clip do Ableton Live spowoduje jednokrotn g mutacje kazdego odpowiedniego kroku. Wydrukuj pattern kilka
, aby uzyska¢ powtarzalne wariacje pattern w wielu clipach. Wiecej informacji na temat tej funkcji mozna znalez¢ w

sekcji 9.11 Drukuj do clip.

Uzyj funkcji Mutation i Probability razem, aby stworzy¢ ewoluujace i generatywne pattern, a nastepnie wydrukuj je do

Ableton Live, aby szybko utrwali¢ nowe pomysty.
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9.9 Mikrokroki

Mikrokroki umozliwiajg uzyskanie wiekszej rozdzielczosci przy umieszczaniu nut. Jest to doskonate rozwigzanie do

tworzenia efektow strumieniowania lub szybkiego ponownego wyzwalania pojedynczej nuty.

9.9.1 Edycja mikro krokéw

Nacisnij przycisk Micro Steps, aby edytowac¢ przypisanie nut. 6 lewych padéw w gérnym rzedzie obszaru Play
obszaru odtwarzania reprezentuje mikrokroki dla aktualnie wybranego kroku. Aby wybra¢ krok, nacisnij pad w gérnej potowie

siatki.

Przytrzymaj nute w obszarze odtwarzania i nacisnij mikrokrok, aby przypisac jg bezposrednio do tego mikrokroku. Aby

cofnac¢ przypisanie nut, przytrzymaj mikrokrok i nacisnij przypisane nuty (czerwone) w obszarze odtwarzania.

9.9.1.A — Widok edycji mikrokroku

9.9.2 Usuwanie mikro krokéw

Nuty mozna usung¢ z mikro krokow, przytrzymujgac przycisk Clear i naciskajgc mikro krok, ktéry chcesz usunagé.
jasne. Poszczegdlne nuty mozna usuna¢ z kroku, przytrzymujac krok i naciskajgc przypisane (czerwone) nuty w

obszarze odtwarzania.

9.9.3 Duplikowanie krokow

Aby powieli¢ mikro krok, przytrzymaj przycisk Duplicate i nacisnij mikro krok, aby go skopiowac. Przytrzymujac
przycisk

Duplikuj, nacisnij inny mikro krok, aby wklei¢ tam skopiowany krok. Jesli liczba nut w

catym kroku przekracza maksymalng liczbe 8 podczas préby powielenia mikro kroku, powielanie nie nastapi.
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9.10 Tempo i swing
Widoki Tempo i Swing umozliwiajg dostosowanie bpm (uderzen na minute) i swing utworu.
9.10.1 Edycja tempa i swing
Aby przejs¢ do widoku Tempo lub Swing, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij odpowiednio Device lub Stop Clip.
W widoku Tempo (niebiesko-biatym) wyswietlana liczba oznacza aktualne tempo w bpm.
W widoku Swing (pomaranczowo-biatym) wyswietlana liczba oznacza aktualng warto$¢ swing. Liczby
Wartosci powyzej 50 oznaczajg swing dodatni, w ktérym nuty poza rytmem bedg wyzwalane z opdznieniem, natomiast

wartosci ponizej 50 oznaczajg swing ujemny, w ktdorym nuty poza rytmem beda wyzwalane przedwczesnie.

Przyciski strzatek w goére i w dot po lewej stronie stuzg do zmiany tempa lub swinga i mozna je przytrzymac, aby szybko

przetgczaé sie miedzy wartosciami.

Swing value: 50

Tempo value: 120

9.10.1.A — Widoki tempa i swing
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9.11 Drukuj do clip

Pattern sekwencera mozna natychmiast przenosic¢ z Launchpad Pro do Ableton Live i umieszcza¢ w
slotach clipéw, bez konieczno$ci ich nagrywania. Funkcja Print to Clip jest niezwykle przydatna do przenoszenia

pomystéw z sekwencera do bardziej kompletnych utworéw w Ableton Live.
Dostep do tej funkcji uzyskuje sie za pomoca przycisku Print to Clip.

Po utworzeniu sekwencji w Launchpad Pro, ktérg chcesz przenie$¢ do Ableton Live, wybierz miejsce na clip w Live,
klikajac go myszka, a nastepnie nacisnij przycisk Print to Clip w Launchpad Pro. Aktualny pattern lub tancuch pattern dla

wybranej Sciezki zostanie przeniesiony do Live.

9.11.A — Wybrane 9.11.B — To samo
puste miejsce na miejsce na clip, teraz
clip wypetnione po

nacisnieciu przycisku
Print
to Clip

Alternatywnie, slot clip mozna wybraé¢ za pomoca Launchpad Pro, przechodzac do widoku ses;ji, przytrzymujac klawisz

Shift i naciskajac pad na siatce 8x8.

Jesli wybrano puste miejsce na clip, wydrukowany pattern zostanie teraz umieszczony w tym miejscu jako clip. Jesli
nacisniesz Print to Clip przy wybranym zajety slot clip, pattern sekwencera zostanie wydrukowany do nastepnego

pustego slotu clip ponizej. Umozliwia to wielokrotne drukowanie pattern bez nadpisywania zadnych clipéw.

Mozesz réwniez uzy¢ funkgcji Print to Clip w widoku Patterns. Aby to zrobi¢, przytrzymaj Print to Clip i naci$nij przycisk
wyboru $ciezki. Zwrd¢ uwage, ze przyciski Sciezek beda pulsowac podczas przytrzymywania Print to Clip. Aktualnie

wybrany pattern lub fancuch patternéw na wybranej Sciezce zostanie przeniesiony do Ableton Live.

Jesli korzystasz z programu Ableton Live Lite i wszystkie 8 dostepnych miejsc na clip dla danego utworu jest zajetych,
przycisk ,,Print to Clip” (Wydrukuj do klipu) zgasnie, sygnalizujac brak dostepnych miejsc na clip, do ktérych mozna

przenies¢ plik.
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9.11.C — (tylko Ableton Live Lite) Gdy 8 slotow clipow jest zajetych, opcja ,,Print to Clip” bedzie niedostepna.

Funkcja przycisku ,Print to Clip” bedzie dostepna tylko po podtaczeniu do Ableton Live.

9.12 Projekty

Projekt to cata kopia stanu sekwencera, w tym pattern, sceny, skala/tonika, typy Sciezek i kanaty $ciezek. Istnieje 64 slotow
projektow, ktére mozna zapisac, co pozwala na tworzenie wielu

Sciezek na Launchpad Pro.

9.12.1 Zapisywanie projektu sekwencera

Projekt mozna zapisa¢ z dowolnego widoku sekwencera (widok krokéw, widok projektow lub widok pattern).

W widoku krokéw, projektow lub pattern przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Projekt, aby rozpocza¢ zapisywanie.
Spowoduje to

spowoduje, ze przycisk Zapisz zacznie pulsowac na zielono. W tym stanie nacisnij ponownie przycisk Projekty, aby zapisa¢
biezacy projekt w aktywnym slocie projektu. Przycisk Zapisz zacznie krotko migac, sygnalizujac, ze urzadzenie zapisuje
, podczas ktérego wszelkie interakcje sg wytaczone. Mozesz tez przerwac zapisywanie, naciskajgc dowolny przycisk

inny niz Shift, Projects lub Setup.

W widoku Projekt mozna rowniez zapisa¢ biezacy projekt w innym slocie Projekt. Aby to zrobi¢, przytrzymaj klawisz Shift i
nacisnij przycisk Projekty, aby rozpoczg¢ zapisywanie, co spowoduje, ze przycisk Zapisz zacznie miga¢ na biato. W tym
momencie mozesz uzy¢ przyciskow wyboru Sciezki, aby wybrac jeden z 8 kolorow, w ktérym projekt zostanie zapisany.
Teraz nacisnij dowolny slot Projekt, aby zapisa¢ biezaca sesje w tym slocie. Przycisk Zapisz i pad beda migac przez

chwile, potwierdzajac zapisanie projektu.

Zapisany projekt przechowuje réwniez ustawienia trybu nut/akordoéw, a takze wszystkie niestandardowe kanaty MIDI

trybu master.

9.12.2 Tworzenie kopii zapasowych projektow

Za pomocag Novation Components mozna tworzy¢ kopie zapasowe projektéw online.
Novation Components to nasz internetowy edytor i biblioteka dla wszystkich produktéw Novation. Dostep do
Components mozna uzyskac¢ w przegladarce obstugujgcej Web-MIDI (zalecamy Google Chrome lub Opera) lub pobrac

samodzielng wersje z portalu klienta Novation.
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9.13 Ustawienia sekwencera

W ustawieniach sekwencera mozna zmieni¢ aktualng skale i nute podstawowa, typ kazdej Sciezki (perkusja, skala,

chromatyczna) oraz kanat MIDI, na ktérym wysyta sygnat kazda Sciezka.
9.13.1 Dostep do ustawien sekwencera

Dostep do ustawien sekwencera mozna uzyskac, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajgc przycisk Sequencer.

D# Root = Root Note
(In)
In = In Scale

E A B
(Out) (Out) § (Out) l Out = Out of Scale

Ch. Ch. § Ch. § Ch.
10 14 15 16

9.13.1.A — Widok ustawien sekwencera

9.13.2 Typy sSciezek

Dostepne sg trzy typy Sciezek: Drum, Scale i Chromatic. Wybierz jedng z tych trzech opcji za pomoca 3 padéw w

prawym gornym rogu siatki. Wybierz $ciezke, ktérg chcesz zmieni¢, naciskajac przyciski Track Select.

Podglad typu $ciezki znajduje sie w lewym gérnym rogu strony w sekcji 4x2. Przedstawia on lewg strone uktadu obszaru

odtwarzania dla kazdego typu sciezki.

9.13.3 Wybér toniki/podglad skali

Widok Root Select/Scale Viewer pokazuje, ktére nuty znajdujg sie w aktualnie wybranej skali na klawiaturze
fortepianowej. Niebieskie pady pokazujg nuty w skali, fioletowy pad pokazuje tonike, a sttumione biate pady pokazujg nuty
spoza skali. Nacis$nij pad w widoku Scale Viewer, aby zmieni¢ tonike skali. Wybrana tonika pozostanie niezmienna w

trybach Note, Chord i Sequencer.
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9.13.4 Wybér skali

Wybér skali pozwala wybra¢ jedng z 16 réznych skal. Naciénij pad, aby wybra¢ skale. Wybrana skala zostanie
podswietlona jasnym biatym swiatlem, natomiast niewybrane skale bedg podswietlone sttumionym niebieskim swiatlem.
Wybrana skala pozostanie aktywna

w trybie nutowym, akordowym i sekwencyjnym.

Dostepne skale to:

naturalna Harmoniczna Marva Todi

molowa molowa Bebop Catotonowy Hirajoshi
naturalna Dorian

durowa dorycka Blues

frygijska, Pentatoniczna

mixolidyjska molowa Wegierska

Melodyczna molowa Ukrainska

molowa dorycka

9.13.5 Ustawienie kanatu MIDI

Kanat MIDI, na ktérym transmituje kazda $ciezka, mozna wybra¢ w zakresie od 1 do 16. Jest to przydatne, gdy chcesz

wystaé nuty do wielu instrumentéw w Ableton Live lub gdy chcesz sterowaé réznymi urzadzeniami sprzetowymi.



10. Konfiguracja

10.1 Menu konfiguraciji

Menu konfiguracji Launchpad Pro pozwala ustawi¢ preferencje dotyczace wielu aspektdéw kontrolera. Dostepnych jest pie¢

stron: LED, velocity, aftertouch, MIDI i Fader Behaviour.

Aby wejs¢ do menu Setup, nacisnij i przytrzymaj przycisk Setup. W gérnych 4 rzedach wyswietlg sie znaki LED,
wskazujgce temat menu. Uzyj pieciu lewych przyciskdw wyboru $ciezki, aby uzyska¢ dostep do réznych stron

ustawien.

10.2 Ustawienia LED

Vegas Mode
On/Off

10.2.A — Widok ustawien diod
LED

Pierwszy przycisk wyboru $ciezki umozliwia dostep do ustawien diod LED dla Launchpad Pro. W tym miejscu mozna zmieni¢

jasnos¢ diod LED, sprzezenie zwrotne diod LED oraz wprowadzic tryb uspienia diod LED.

Suwak jasnosci diod LED ma 8 poziomoéw, od minimalnej do maksymalnej jasnosci. Jasno podswietlony biaty przycisk

wskazuje aktualnie wybrany poziom.

Przetacznik trybu Vegas mozna nacisngc¢, aby wiaczyc¢ lub wytgczy¢ tryb Vegas. Tryb Vegas zostanie wtgczony po 5
minutach bezczynnosci. Jesli przetgcznik jest czerwony, tryb Vegas jest wytgczony, a jesli zielony, jest

wigczony.
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10.3 Ustawienia velocity

Drugi przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien velocity (VEL) dla Launchpad Pro.

Velocity

On/Off

Velocity
e ian

10.3.A — Widok ustawien velocity

Nacisnij przycisk wiaczania/wylaczania velocity, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ velocity globalnie w Launchpad Pro.
Podktadka bedzie swieci¢ jasnozielonym Swiattem, gdy velocity jest wigczona, a sttumionym czerwonym swiattem, gdy

jest wytgczona.

Mozna wybra¢ jedng z trzech krzywych velocity. Niska wymaga wiekszej sity, aby wywota¢ wysoka velocity.
wartosci, a wysokie wymagajg mniejszej sity dla wysokich wartosci. Wybrana krzywa jest podswietlona jasnym

pomaranczowym kolorem, podczas gdy pozostate sg podswietlone sttumionym biatym kolorem.
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10.4 Ustawienia aftertouch

Trzeci przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien aftertouch (AFT) dla Launchpad Pro.

Pressure
Mode
Aftertouch|
Threshold

10.4.A — Widok ustawien aftertouch

Tryb ci$nienia mozna wybrac¢ jako wylaczony aftertouch, polifoniczny aftertouch lub cisnienie kanatu. Wybrany tryb

bedzie jasno podswietlony, a pozostate bedg sttumione.

Channel Pressure wysyta jedng warto$¢ nacisku dla wszystkich padow/nut. Najwyzsza warto$¢ nacisku
w siatce 8x8. Polyphonic Aftertouch pozwala kazdemu padowi/nucie wysyta¢ wtasng warto$¢ nacisku. Umozliwia to

gre o ekspresji na obstugiwanych instrumentach.

Tryb Polyphonic Aftertouch nie jest obecnie obstugiwany w programie Ableton Live, w tym przypadku nalezy uzywac

trybu Channel Pressure.

Prég aftertouch mozna ustawi¢ na wytgczony, niski lub wysoki. Po wytaczeniu sygnaty nacisku bedg wysytane
natychmiast po nacis$nieciu pady/nuty. Po ustawieniu na niski, przed wystaniem sygnatéw nacisku musi zosta¢ osiggniety
prog nacisku. Po ustawieniu na wysoki, przed wystaniem sygnatéw nacisku wymagany jest wyzszy nacisk.

w ystaniem komunikatéw o nacisku.

Uzycie progu aftertouch jest przydatne, gdy nie chcesz, aby parametr zwigzany z aftertouch byt aktywowany

natychmiast po nacisnieciu pada.



10.5 Ustawienia MIDI

Czwarty przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien MIDI.

Nacisnij przycisk Receive Clock (Rx), aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ te funkcje. Gdy jest ona wytaczona, przychodzace

komunikaty zegara bedg ignorowane. Domysinym ustawieniem jest wigczone.

Nacisnij przycisk Transmit Clock (Tx), aby wigczy¢ lub wytaczy¢ te funkcje. Gdy jest ona wylaczona, Launchpad Pro nie

bedzie wysytat komunikatow zegara. Domys$inym ustawieniem jest Wiaczone.

Uzyj wyboru Out2/Thru, aby wybra¢ zachowanie tego portu MIDI. Out 2 bedzie powiela¢ wyjscie Out 1. Thru

bedzie przekazywac¢ dalej komunikaty otrzymane przez MIDI In.

Out 2/
Thru Select

10.5.A - Widok ustawien MIDI
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10.6 Ustawienia faderow

Piaty przycisk Track Select umozliwia dostep do ustawien faderéw (FAD). Tutaj mozna wigczy¢ lub wytaczyc¢

czutos¢ faderéw na velocity niezaleznie od globalnej czutosci na velocity.

Fader
Velocity
On/Off

10.6.A. Widok ustawien faderow

Wiacz lub wytacz velocity dla faderéw, naciskajac pad. Pad bedzie swiecit jasnozielonym swiattem, gdy velocity dla

faderdéw jest wigczona, a sttumionym czerwonym Swiattem, gdy jest wytgczona.
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10.7 Tryb Live i Programmer

W trybie Live dostepne sg wszystkie funkcje opisane w niniejszym manualu, takie jak tryb Session, tryb nuta, tryb
Chord, tryby niestandardowe i sekwencer. Tryb Live jest domysinym stanem urzadzenia

Launchpad Pro.

Tryb programisty to alternatywny stan, ktéry moze by¢ uzywany do sterowania powierzchnig Launchpad Pro
za pomocg komunikatéw MIDI. W trybie programisty Launchpad Pro traci dostep do wszystkich innych trybow i

funkcji. Kazdy pad i przycisk wysyta okreslony komunikat MIDI i odpowiada na niego po nacisnieciu.

Aby przetaczaé sie miedzy trybem Live a trybem Programmer, najpierw wejdz do menu ustawien, przytrzymujac przycisk
Setup.

Nacisnij zielony przycisk uruchamiania sceny, aby przej$¢ do trybu Live, lub pomaranczowy przycisk uruchamiania sceny,
aby

przej$¢ do trybu programisty (patrz ilustracja na str. 19). Tryb nie zostanie wtgczony, dopdki przycisk Setup nie zostanie

zwolniony.

Launchpad Pro zawsze wigcza sie w trybie Live.

Live
Mode

Programmer
Mode

10.7.A. Wybor trybu Live/Programmer

Pady i przyciski moga sie zapala¢ po wystaniu odpowiednich komunikatéw MIDI do Launchpad Pro. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w podreczniku Programmer Reference Guide, ktéry mozna pobrac¢ ze strony:

https://customer.novationmusic.com/support/downloads.
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10.8 Menu bootloadera

Menu bootloadera Launchpad Pro umozliwia zmiane jasnosci diod LED, sygnalizacji LED, dostepnosci urzadzenia pamieci

masowej oraz identyfikatora urzadzenia.

Aby wejs¢ do menu bootloadera, przytrzymaj przycisk Setup podczas podtgczania Launchpad Pro.

o MMMMMMMM

Easy Start
On/Off

Brightness
Level
Version

Info

10.8.A Widok menu programu
rozruchowego

Suwak jasnosci diody LED ma 8 pozioméw, od minimalnej do maksymalnej jasno$ci. Jasno podswietlony biaty
przycisk wskazuje aktualnie wybrany poziom. Niektére urzgdzenia USB moga nie zapewniaé
wystarczajgcej mocy, aby w petni uruchomi¢ Launchpad Pro. Zuzycie energii mozna zmniejszy¢, uzywajac nizszych

poziomdw jasnosci, co pozwoli tym urzgdzeniom w petni uruchomic¢ Launchpad Pro.

Uzyj pol Bootloader Version i App Version, aby wyswietli¢ aktualnie zainstalowane oprogramowanie w urzgdzeniu

Launchpad Pro.

Nacisniecie przycisku Boot-up spowoduje normalne uruchomienie Launchpad Pro i zamkniecie menu bootloadera.

Identyfikator urzadzenia pozwala na jednoczesne korzystanie z wielu urzadzen Launchpad Pro z programem Ableton Live.
Gdy na kazdym urzadzeniu Launchpad Pro wybrane sg rézne

na kazdym Launchpad Pro wybrane sa rozne wartosci ID, kazde z nich bedzie miato wtasny zarys Session View i dzigki

temu bedzie mozna niezaleznie nawigowac po ses;ji Live.

Tryb MSD witacza lub wytacza dziatanie urzgdzenia pamieci masowej Launchpad Pro. Po ustawieniu
Po uruchomieniu Launchpad Pro mozesz nie chcie¢, aby urzadzenie byto wyswietlane jako urzadzenie pamiegci
masowej. Uzyj tego przetacznika, aby catkowicie wytgczy¢ te funkcje. Gdy podktadka jest jasno podswietlona, tryb

MSD jest wtgczony, a gdy jest wytgczona, podktadka jest sttumiona.
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Tryb MSD jest domyslnie wigczony. Dlatego Launchpad Pro pojawia sie jako urzadzenie pamieci masowej po podtaczeniu
do komputera. W folderze LAUNCHPAD znajduje sie link do naszego narzedzia Easy Start Tool, ktére pomoze Ci

skonfigurowac¢ Launchpad Mini (patrz 2. Rozpoczecie pracy).

A. Dodatek

A.1 Domysine mapowania MIDI

A.1.1 Niestandardowe 1: siatka 8x8, 8 pionowych unipolarnych faderéw, numery CC ponizej
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A.1.2 Ustawienie niestandardowe 2: siatka 8x8, 8 poziome fader bipolarne, numery CC ponizej

A.1.3 Ustawienie niestandardowe 3: siatka 8x8, komunikaty Momentary Nuta On (numery nut
ponizej)

96
HEEERA
EEEE

84

C7

48

c4

TR EEEE
72

T EEREE

36

SRR
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A.1.4 Ustawienie niestandardowe 4: siatka 8x8, chwilowe komunikaty nuta On (numery nut
ponizej)

oOEnnn
T
pEOonnn

xfofofaolofe

A.1.5 Ustawienie niestandardowe 5: siatka 8x8, komunikaty zmiany programu

PRG
7
PRG
8
PRG § PRG
17 18
PRG § PRG
27 28

PRG PRG §l PRG
34 37 38

PRG PRG PRG
40 44 46
PRG § PRG
48 49
PRG f§l PRG PRG
57 58 60




A.1.6 Ustawienie niestandardowe 6: siatka 8x8, chwilowe komunikaty nuta On (numery nut
ponizej)

PRG PRG § PRG §| PRG j§ PRG | PRG B PRG
64 66 67 68 69 70 71
PRG § PRG i PRG §§ PRG §§ PRG J§l PRG | PRG [l PRG
72 73 74 75 76 77 78 79
PRG § PRG Qi PRG |l PRG §§ PRG | PRG J§ PRG § PRG
80 81 82 83 84 85 86 87
PRG § PRG jf PRG PRG
88 89 90 94

PRG § PRG § PRG § PRG §l PRG
96 97 98 99 § 100
PRG PRG § PRG | PRG j§ PRG
104 106 § 107 § 108 § 109
PRG § PRG
117 §f 118
PRG
127

A.1.7 Ustawienie niestandardowe 7: siatka 8x8, chwilowe komunikaty nuta On (numery nut
ponizej)
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A.1.8 Tryb niestandardowy 8: siatka 8x8, komunikaty Momentary Nuta On (numery nut
ponizej)

A.1.9 Tryb programisty: obejmuje przyciski i pady (petna siatka 9x9), mozliwo$¢ adresowania
diody LED logo, komunikaty Momentary Note On (numery nut ponizej)

Wiecej szczegodtowych informacji na temat implementacji MIDI w Launchpad Pro mozna znalezé
w podreczniku programisty pod adresem www.novationmusic.com.
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A.2 Uktady naktadajace sie

A.2.1 Naktadanie sie — 5 palcow

hl':‘hhﬁf:ﬂiwﬁ:m
Pressed 1 [l Pressed 2 |l Pressed 3
T .

Finger 1 Finger 2 Finger 3 Finger 4 Finger 5

to to to
Pressed 1 il Pressed 2 [l Pressed 3

Finger 1 Finger 2 Finger 3 Finger 4 Finger 5




A.2.2 Naktadanie — 4 palce

..
Pressed 1 [l Pressed 2 |l Pressed 3 | Pressed 4

Finger 1 Finger 2 Finger 3 Finger 4

to to to
Pressed 2 |l Pressed 3 [ Pressed 4

Finger1  Finger2  Finger3 Fingerd
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A.2.3 Naktadanie — sekwencyjne

0 Note 2 Note 3 Note 4 Note 5 Note § Note 7
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