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Wprowadzenie do Launchkey 49

Zyskaj praktyczng kontrole nad swoim oprogramowaniem muzycznym dzieki Launchkey 49. Urzadzenie

wspotpracuje z gtdwnymi programami DAW i jest wyposazone w wyrazny wyswietlacz OLED, pétwazong

klawiature, 16 paddéw czutych na velocity oraz potezne wbudowane narzedzia kreatywne.

Uzyskaj szczegétowq kontrole nad programem DAW

Potezna kontrola nad programami Ableton Live, Logic Pro, FL Studio, Cubase, Reaper, Reason,

Ardour i innymi, bez koniecznosci konfiguracji.

Dostosuj swoje oprogramowanie

Osiem enkodera i dziewie¢ fader zapewnia natychmiastowa kontrole nad mikserem DAW,
wirtualnymi instrumentami i efektami.

Graj na wysokiej jakosci klawiaturze

49-nuta poétwazona klawiatura z klawiszami typu waterfall zapewnia wyjgtkowga grywalnosé i wrazenia

muzyczne.
Graj na perkusji i instrumentach

16 czutych na velocity padéw z polifonicznym aftertouch do gry na perkusji i instrumentach

(opatentowana technologia paddw).
Potezne narzedzia do tworzenia akordéw i patternéw

Potezny wbudowany arpeggiator i trzy tryby akordéw do tatwego tworzenia progresji

muzycznych: akord staty, akord uzytkownika i mapy akordéw.
Zawsze pozostan w tonagji

Tryb skali pozwala utrzymac wtasciwg tonacje; wykrywacz akordéw informuje, jaki akord

aktualnie grasz.
Podtacz inne instrumenty

5-pinowe wyjscie MIDI DIN pozwala podtaczy¢ Launchkey 49 do syntezatordow i innego sprzetu

MIDI.
Dodatkowe oprogramowanie

W zestawie znajduje sie Ableton Live Lite oraz kolekcja profesjonalnych instrumentédw wirtualnych: Petna lista

dotgczonego oprogramowania znajduje sie na stronienovationmusic.com/launchkey .

Jest to wersja 3.0 instrukcji obstugi Launchkey 49.

Co znajduje sie w zestawie?

Novation Launchkey 49

Kabel USB-C do A (1,5 metra)


https://novationmusic.com/launchkey

Pierwsze kroki z Launchkey 49

Podtaczanie i zasilanie
Urzadzenie Launchkey jest zasilane z magistrali USB. Jest zasilane po podtgczeniu do komputera za

pomoca kabla USB-C do A (1).

Klawiatura Launchkey posiada rowniez wejscie Sustain z gniazdem 6,35 mm (1/4"). Wejscie to obstuguje

pedaty sustain i chwilowe przetgczniki nozne (2).



Easy Start

Easy Start to przewodnik krok po kroku, ktéry pomaga skonfigurowaé Launchkey i tworzy
spersonalizowane samouczki w oparciu o planowane zastosowanie Launchkey. To narzedzie online
prowadzi rowniez uzytkownika przez proces rejestracji Launchkey i uzyskiwania dostepu do pakietu

oprogramowania.

Zaréwno na komputerach z systemem Windows, jak i Mac, po podtaczeniu Launchkey do komputera
pojawia sie on najpierw jako urzadzenie pamieci masowej, podobnie jak dysk USB. Otwodrz dysk i kliknij
dwukrotnie plik ,,Click Here To Get Started.url”. Kliknij ,,Get Started”, aby otworzy¢ Easy Start w

przegladarce internetowej.

Po otwarciu Easy Start postepuj zgodnie z instrukcjami krok po kroku, aby zainstalowac¢ i uzywacd

Launchkey.

Jesdli nie chcesz korzystac z narzedzia Easy Start, odwiedz naszg strone internetowa, aby zarejestrowac

Launchkey w sposéb manualny i uzyska¢ dostep do pakietu oprogramowania.

id.focusritegroup.com/register

@ WAZNE

Wazne jest, aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe Launchkey po
pierwszym podtgczeniu, niezaleznie od tego, czy korzystasz z funkcji Easy Start,

czy nie.

Jesli nie zaktualizujesz oprogramowania sprzetowego Launchkey, wiele funkcji

prawdopodobnie nie bedzie dziatacd.

Aby zaktualizowac¢ oprogramowanie sprzetowe Launchkey, nalezy uzy¢ Novation
Components. Wejdz na strone components.novationmusic.com, aby zaktualizowa¢

oprogramowanie sprzetowe.

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o Novation Components, zobacz sekcje ,,Czym jest

Novation Components?” [7].


https://components.novationmusic.com/
https://id.focusritegroup.com/en/register

Czym jest Novation Components?

Novation Components pozwala dostosowac urzadzenie do wtasnego workflow i preferencji. Dostepne s3g
dwie wersje Components: aplikacja desktop (Components Standalone) oraz wersja internetowa. Aby
korzystac¢ z wersji internetowej, nalezy uzywacé przegladarki obstugujacej Web MIDI (np. Google Chrome

lub Opera). Obie wersje Components mozna znalez¢ tutaj:

components.novationmusic.com

Welcome.

CONNECTED PRODUCTS  showall »

Launchkey MK4

ML

y MK4

Najwazniejsze cechy i funkcje Novation Components dla Twojego urzadzenia to:

1. Aktualizacje oprogramowania sprzetowego: Novation Components to miejsce, w ktérym mozna
zaktualizowaé oprogramowanie sprzetowe urzadzenia . Dzieki temu zawsze masz dostep do
najnowszych funkcji, ulepszen i poprawek btedéw. Aktualizacje oprogramowania sprzetowego
nalezy réwniez wykonac po pierwszym uruchomieniu urzadzenia , w przeciwnym razie niektére

funkcje moga nie dziata¢ prawidtowo.

2. Tryby niestandardowe: Dzieki Novation Components mozesz tworzy¢ niestandardowe
mapowania MIDI dla swojego urzadzenia. Pozwala to przypisac¢ okreslone funkcje do
réznych elementdéw sterujacych na
klawiatura, co zapewnia spersonalizowany i wydajny workflow dostosowany do Twoich

preferencji.

3. Tworzenie kopii zapasowych i przywracanie: Zabezpiecz swoje niestandardowe ustawienia i
konfiguracje, tworzgc kopie zapasowe za pomoca Novation Components. Jesli chcesz
przywraéci¢ urzgdzenie do poprzedniego stanu lub przeniesé¢ ustawienia miedzy urzgdzeniami,

ta funkcja sprawia, ze proces ten jest prosty i wydajny.


https://components.novationmusic.com/

Rozwigzywanie problemoéw

Aby uzyska¢ pomoc dotyczaca rozpoczecia pracy z
Launchkey 49, odwiedz strone: novationmusic.com/get-
started

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub potrzebujesz pomocy dotyczgcej Launchkey 49, odwiedz nasze

Centrum pomocy. Tutaj mozesz rowniez skontaktowac sie z naszym zespotem pomocy technicznej:
support.novationmusic.com

Zalecamy sprawdzanie dostepnosci aktualizacji Launchkey 49, aby mie¢ dostep do najnowszych funkcji
i poprawek btedéw. Aby zaktualizowac¢ oprogramowanie sprzetowe Launchkey 49, nalezy uzy¢

Components:

components.novationmusic.com


https://getstarted.novationmusic.com/en
https://getstarted.novationmusic.com/en
https://support.novationmusic.com/hc/
https://components.novationmusic.com/

Przeglad sprzetu Launchkey 49

5.

Pokretta pitch i modulacji.
¢ Pitch Wheel — zmienia pitch nuty granej nuty (nut) i wysyta sygnaty pitch bend.
¢ Koétko modulacji — kétko z mozliwoscia przypisania do sterowania dowolnym
parametrem sprzetu lub oprogramowania.
Przyciski Octave + i Octave [15] — transponujg klawiature w oktawach. Nacisnij oba
przyciski, aby przywréci¢ domysing oktawe.
Suwaki i przyciski faderow [25] — dziewieé przypisywanych faderéw i ponizej powigzane
przyciski faderow.
Przyciski Screen, Shift i Settings — ekran i dwa przyciski bezposrednio pod nim.
¢ Ekran — wyswietla wazne informacje i zapewnia wizualng informacje zwrotng z
elementow sterujacych i programdéw DAW.

¢ Przycisk Shift [12] — dostep do dodatkowych funkcji przypisanych do przyciskéw,

widocznych w postaci tekstu na przednim panelu.
¢ Przycisk ustawien [50] — dostep do menu ustawien.
¢ Aby przejs¢ do trybu czuwania, przytrzymaj przyciski Shift i Settings przez dwie
sekundy. Aby wyjs$¢, nacisnij ponownie przycisk Shift.
Szes$¢ przyciskdw ponizej ekranu:
* Przyciski sciezek — przechodzenie miedzy sciezkami w programie DAW.

¢ Przycisk Scale [28] — wtagcza i kontroluje tryb Scale.



* Przycisk Chord Map [30] —wtfgcza i kontroluje tryb Chord Map.
¢ Przycisk Arp [42] — wiacza i kontroluje tryb arp.
Przycisk Latch — przytrzymaj Shift i nacisnij przycisk Arp, aby uzyskac¢ dostep do przycisku Latch.
¢ Przycisk Fixed Chord [41] — wiacza i steruje trybem Fixed Chord.
6. Enkodery [21] — przypisywane elementy sterujgce enkodera.
7.  Przyciski banku enkoder — przesuwanie w gére " iw dét * po bankach elementéw sterujgcych enkoder.
8.  Przyciski workflow — zestaw czterech przyciskéw.

¢ Przycisk Capture MIDI [64] — odzyskuje ostatnio odtworzone nuty MIDI w
obstugiwanych programach DAW.

¢ Przycisk Cofnij (Ponéw) [64] — uruchamia funkcje cofania programu DAW.

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Cofnij, aby uruchomi¢ funkcje Pondéw.

* Przycisk Kwantyzacja [64] — uruchamia funkcje kwantyzacji w obstugiwanych

programach DAW, aby dopasowac¢ nuty do siatki.
* Przycisk metronomu [64] — witacza metronom w obstugiwanych programach DAW.

9. Przyciski pad bank " upi ° down —dwa przyciski po lewej stronie padéw stuzgce do
przesuwania padéw w goére i w dét, np. przesuwania clipéw w programie Live, uzyskiwania

dostepu do réznych akordéw itp.

10. Pady [23] — 16 paddw czutych na velocity, z funkcjg aftertouch, ktérych funkcjonalnosé

zmienia sie w zaleznosci od trybu padow.
11. Po prawej stronie padéw znajduja sie:
¢ > Przycisk — przycisk uruchamiania sceny.
¢ Przycisk funkcji — umozliwia korzystanie z réznych funkcji dodatkowych w zaleznosci od trybu padoéw.

12. Przyciski transportu [63] — zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara, zaczynajgc od lewego gérnego rogu: Stop,
Loop, Play i Record.

novation

1. Port USB — port USB typu C. Stuzy do wysytania i odbierania danych oraz zasilania Launchkey.
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Port MIDI Out (5-pin DIN) — wysyta sygnaty MIDI z Launchkey do zewnetrznego sprzetu MIDI.
Wejscie sustain — podtgcz pedat sustain (pedaty ekspresja, soft i sostenuto nie sg
obstugiwane).

@ - Zamek Kensington — uzyj zamka, aby zabezpieczy¢ Launchkey i zapobiec kradziezy.

TERMINOLOGIA DOTYCZACA PADOW PERKUSYJNYCH

W niniejszej instrukcji obstugi bedziemy odnosi¢ sie do paddéw perkusyjnych w nastepujacy
sposob:

* Dwa przyciski po lewej stronie padéw to przyciski Pad Bank up i down.

* Pady sg ponumerowane od lewej do prawej: gérny rzad od 1 do 8, a dolny rzad
od 9 do 16.

* Dwa przyciski po prawej stronie padoéw to przyciski uruchamiania sceny i

przyciski funkcyjne.

Customn 2 Custom 3 Custom 4

Sends. Tran

Plugin [ napc::

DAW. " User Chord Arp Pattern Custom 1 Custom 2
_  PdMee —}/m
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Przycisk Shift

Przycisk Shift w Launchkey umozliwia dostep do dodatkowych funkcji wielu przyciskéw. Aby uzyskaé
dostep do dodatkowych funkcji, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij dowolny przycisk z dodatkowg
funkcjg Shift. Ponizej znajduje sie lista przyciskéw z dodatkowymi funkcjami Shift. Niektére funkcje réznig

sie w zaleznosci od programu DAW.

Klawisz Shift umozliwia podglad elementdw sterujgcych. Przytrzymaj klawisz Shift i przesun element

sterujacy; na ekranie wyswietli sie wartos¢ bez jej zmiany.

Ig NUTA

Po przytrzymaniu przycisku Shift podswietlg sie wszystkie inne przyciski z dostepna
funkcja Shift.

Tabela 1. Przyciski Funkcje Shift

Kombinacja Funkcja
Shift + Oktawa + Transpozycja + [16]
Shift + Oktawa - Transpozycja - [16]
Shift + < Przycisk $ciezki < Sciezka w lewo [54]
Shift + > Przycisk $ciezki Sciezka > w prawo [54]
Shift + Arp Zatrzask [42]
Shift + Cofnij Pondw [64]

Tabela 2. Funkcje przycisku Shift fader

Kombinacja Funkcja
Shift + przycisk fader 1 Tryb fader: Gtosnos¢ [25]
Shift + przycisk fader 2 Tryb fader: Niestandardowy 1 [26]
Shift + przycisk fader 3 Tryb fader: Niestandardowy 2 [26]
Shift + przycisk fader 4 Tryb fader: Niestandardowy 3 [26]
Shift + przycisk fader 6 Tryb fader: Niestandardowy 4 [26]
Shift + przycisk fader 6 Czes$¢ A [17]
Shift + przycisk fader 7 Czes$é B [17]
Shift + przycisk fader 8 Podziat [17]
Shift + przycisk fader 9 Warstwa [17]

12



Tabela 3. Funkcje przesuwania padow

Kombinacja Funkcja
Shift + Pad 1 Tryb enkodera: Wtyczka [55]
Shift + Pad 2 Tryb enkodera: Mikser
Shift + Pad 3 Tryb enkodera: wysytanie
Shift + Pad 4 Tryb enkodera: Transport [56]
Shift + Pad 5 Tryb enkoder: Niestandardowy 1 [22]
Shift + Pad 6 Tryb enkodera: Niestandardowy 2 [22]
Shift + Pad 7 Tryb enkoder: Niestandardowy 3 [22]
Shift + Pad 8 Tryb enkoder: Niestandardowy 4 [22]
Shift + Pad 9 Tryb pada: DAW [53]
Shift + Pad 10 Tryb pada: Drum [61]
Shift + Pad 11 Tryb pada: Akord uzytkownika
Shift + Pad 12 Tryb pada: pattern arpeggio [47]
Shift + Pad 13 Tryb pada: Custom 1 [24]
Shift + Pad 14 Tryb pada: Niestandardowy 2 [24]
Shift + Pad 15 Tryb pada: Niestandardowy 3 [24]
Shift + Pad 16 Tryb pada: Niestandardowy 4 [24]

Tryb czuwania

Przycisk Shift w Launchkey pozwala réwniez przetgczy¢ Launchkey w tryb czuwania. W trybie czuwania

Launchkey moze pozostac podtgczony do zasilania lub komputera, ale wszystkie diody sg wytgczone.
Aby wtaczyé lub wytaczy¢€ tryb czuwania:

1. Przytrzymaj przycisk Shift.
2.  Przytrzymaj przycisk Settings przez dwie sekundy.
Wszystkie diody na Launchkey zgasng, a urzgdzenie przejdzie w tryb czuwania.

3.  Naci$nij ponownie przycisk Shift lub Settings, aby wyj$¢ z trybu czuwania.

Launchkey wtaczy sie ponownie.

2@+ WSKAZOWKA

Tryb czuwania powoduje jedynie wytaczenie diod, wiec elementy sterujgce Launchkey

nadal wysytajg dane MIDI.

13



Przyciski modyfikujgce z blokada

Niektdére funkcje Launchkey wymagaja nacisniecia kombinacji przyciskdw, zaczynajgcej sie od przycisku
»~modyfikujgcego”, na przyktad Shift + przycisk. Aby utatwié korzystanie z tych funkcji, mozna

,zablokowad” przyciski modyfikujgce. Aby zablokowaé przycisk modyfikujgcy, nalezy nacisng¢ go

dwukrotnie.
Dotyczy to nastepujgcych przyciskéw:

* Shift

¢ Split — dwukrotnie tap Shift i przytrzymaj Split, aby utatwi¢ wybdér punktu podziatu.

14



Gra na klawiaturze Launchkey 49

Klawiatura Launchkey oferuje opcje oktawy i transpozycji. Mozna réwniez gra¢ partiami. Partie
umozliwiajg zmiane w locie, podziat lub warstwe klawiszy w celu wysytania komunikatéw MIDI na wielu

kanatach MIDI.

Zmiana oktawy

Po wtaczeniu Launchkey 49 klawiatura domyslnie ustawia zakres nut C1 - C5, gdzie C3 jest Srodkowym

C.

Zakres oktaw mozna zmienia¢ za pomoca przyciskéw Octave - i Octave +. Zakres przesuniecia oktawy dla

Launchkey 49 wynosi od -3 do +4 oktaw.

Octave

Aby przywrdéci¢ domysing oktawe, nacisnij jednoczesnie przyciski Octave - i Octave +.

Po zmianie zakresu oktawy na ekranie tymczasowo wyswietla sie przesuniecie oktawy w postaci liczby (np.

+1) oraz zakres aktualnej klawiatury, np. C1 — C5.

Qckaue

+1 (C2 -CB)

Oprdécz tymczasowego wyswietlenia na ekranie, przyciski Octave swiecg sie, wskazujgc pozycje oktawy.

Bez przesuniecia oktawy przyciski Octave sg wytgczone. Po przesunieciu o oktawe w gére przycisk Octave
+ przyciski $wieca sie, gdy przesuniesz o oktawe w dét, przycisk Octave - swieci sie. Jasnos¢ przycisku

pokazuje wielkos$¢ przesuniecia, im jasniejszy przycisk, tym wieksze przesuniecie.

W sumie istnieje 128 nut MIDI. Liczba 128 nie jest podzielna przez 12, wiec mozna przesuwac oktawe i
transpozycje, co powoduje, ze niektdre klawisze znajdujg sie poza zakresem nut MIDI. Po przesunieciu do

skrajnych koricéw zakresu nut MIDI klawisze poza zakresem nie bedg odtwarzac¢ zadnych nut.

15



Transpozycja klawiszy
Klawisze Launchkey 49 mozna transponowacé w goére lub w dét o pdéttony. Zakres transpozycji wynosi +12

pottondw.

Aby transponowac klawisze, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij Octave - lub Octave +. Octave -

transponuje klawisze o jeden poétton w dét, Octave + transponuje klawisze o jeden poétton w gore.

LAUNCHKEY e Al sy ... ....

UMMM

Po zmianie transpozycji na ekranie tymczasowo wyswietla sie przesuniecie péttonowe jako liczba oraz

aktualny zakres klawiatury.

Transpo

+1 (C#1 - C#5)

16



Granie z partiami

Launchkey 49 posiada dwie partie. Obie partie sg odtwarzane na dwdéch konfigurowalnych kanatach

MIDI. Kanaty MIDI dla kazdej partii mozna ustawi¢ w menu Settings [50].

Mozesz gra¢ na poszczegodlnych czesciach, rozdzieli¢ je na klawiaturze lub natozy¢ warstwe.

Aby wybrac tryb partii, przytrzymaj klawisz Shift i uzyj przyciskéw faderéw 6-9. Po przytrzymaniu

klawisza Shift aktualnie wybrany tryb partii Swieci sie jasnozdéttym swiattem, a pozostate opcje swiecq sie

sttumionym zéttym swiattem.

[ LTSS R
[T IR RSN

Tryby partii sg nastepujgce:

Przycisk fader Tryb partii
6 Partia A

7 Czeé¢ B

8 Podziat

9 (Aktywuj/Wybierz) Warstwa

WSKAZOWKA

Ay
IE|\

Tryb podziatu partii jest bardzo przydatnym narzedziem do grania instrumentéw basowych

PR O] 0]

SR [ SRR

Zachowanie

Klawiatura gra na kanale MIDI czesci A (tryb
domyslny)

Klawiatura gra na kanale MIDI czesci B.

Klawisze ponizej punktu podziatu grajg na kanale

MIDI czesci A, klawisz punktu podziatu i klawisze

powyzej niego graja na kanale MIDI czesci B.

Nuty sg powielane i odtwarzane zaréwno na

kanale MIDI czesci A, jak i czesci B.

wraz z dzwiekami prowadzgcymi. Mozna na przyktad sprébowac nastepujgcego

rozwigzania:

* Wiolonczela/kontrabas lewg reka przy uzyciu nizszych klawiszy i skrzypce w

wyzszych oktawach.

¢ Syntezator basowy mono na nizszych nutach i polifoniczny pad na wyzszych

oktawach.
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* Proébka gitary basowej po lewej stronie z dzwiekiem gitary lub fortepianu po

prawej stronie.

Ustawianie punktu podziatu partii

Punkt podziatu odnosi sie do pierwszej nuty czesci B, gdy Launchkey jest w trybie podziatu. Aby

ustawi¢ punkt podziatu dla dwdch czesci:

1.  Przytrzymaj klawisz Shift (lub naci$nij dwukrotnie, aby zablokowad).
2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Fader 8 (tryb Part: Split).

3. Przytrzymaj przyciski Shift i fader, a nastepnie nacis$nij klawisz na klawiaturze, aby wybraé

punkt podziatu.

4. Zwolnij przyciski Fader 8 i Shift, aby zapisa¢ punkt podziatu.

[0S LSS R

I (L O |
(AL 1| S I
(R S| T I
[ T RIS R
(R g R
IR 1]

Ig NUTA

Po zwolnieniu przyciskow klawiatura przechodzi w tryb Split.

Po naci$nieciu klawisza na ekranie wyswietla sie aktualny punkt podziatu.
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Ig NUTA

Domyslinym punktem podziatu jest C3. Nuta punktu podziatu jest pierwszg nutg czesci B.
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Obszary sterowania Launchkey 49

Launchkey posiada kilka obszaréw sterowania, ktére oméwimy w kolejnych sekcjach:

* Faders i przyciski faderéw
* Enkodery
* Pady

* Przyciski transportu i workflow.

LAUNCHKE

ALY
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Tryby enkoderéow

Enerkodery Launchkey majg osiem trybéw. Aby zmienic tryb, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij pad
od 1 do 8.

Niektore tryby sg dostepne tylko podczas korzystania z programu DAW. Wiecej informacji mozna znalezé w

sekcji dotyczgcej programu DAW.

Dostepne tryby enkoder to:

Numer pada Tryb Dostepnosé
perkusyjnego

1 Wtyczka Tylko tryb DAW
2 Mikser Tylko tryb DAW
3 Wysytki Tylko tryb DAW
4 Transport Tylko tryb DAW
5 Niestandardowy 1 Zawsze

6 Niestandardowy 2 Zawsze

7 Niestandardowe 3 Zawsze

8 Niestandardowe 4 Zawsze

Podktadka dla biezgcego trybu enkodera swieci jasnorézowym swiattem. Pozostate dostepne tryby Swieca
sttumionym rézowym $wiattem. Tryby niedostepne, na przyktad jesli nie masz otwartego programu DAW,

nie Swieca.

Po wejsciu w tryb enkodera ekran tymczasowo wyswietla nazwe kontrolki i wybrany tryb.

Encoder Mode

Custom 1

Po wybraniu trybu niestandardowego tytut trybu jest nazwg nadang trybowi niestandardowemu
podczas jego tworzenia w Novation Components. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji ,,Czym jest

Novation Components?” [7].
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Korzystanie z trybow niestandardowych enkodera

Launchkey posiada cztery tryby niestandardowe. Tryby niestandardowe umozliwiajg wysytanie
niestandardowych komunikatéw MIDI z elementdw sterujgcych. Komunikaty wysytane przez

poszczegdlne elementy sterujgce mozna skonfigurowaé w programie Novation Components.

Po przesunieciu enkodera w trybie niestandardowym na ekranie wyswietla sie nazwa parametru i jego
wartos¢. Nazwe parametru mozna ustawié¢ w programie Components, ale jesli nie zostata ona ustawiona,

na ekranie wyswietla sie miejsce docelowe komunikatu MIDI.

ko Encoder Marme

CC #0821

MIDI Channel 1 MIDI Channel 1

B-12/ 4 i V'

Domyslna nazwa trybu niestandardowego enkodera. Enkodower z niestandardowg
nazwa.

W kazdym trybie niestandardowym dostepne s3g dwie strony elementéw sterujgcych enkodera. Aby
uzyskac¢ dostep do drugiej strony, nacisnij przyciski Bank Next lub Bank Previous po prawej stronie

enkoderdéw.

Encoder Mode

Domyslng strong jest strona pierwsza. Na stronie pierwszej Swieci sie tylko przycisk Bank Next,
wskazujgc, ze mozna przejs¢ do drugiej strony. Na stronie drugiej Swieci sie przycisk Bank Previous,

wskazujac, ze mozna przejs¢ do pierwszej strony.

Po zmianie strony enkodera na ekranie wyswietla sie tymczasowo informacja o aktualnej stronie.

Fom Conkrols

9-16
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Tryby padow

Pady Launchkey majg osiem trybow. Aby zmienié tryb, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij pad od 9 do
16.

Niektore tryby sg dostepne tylko podczas korzystania z programu DAW. Wiecej informacji mozna znalezé w

sekcji dotyczgcej programu DAW.

Tryb perkusji jest domyslnym trybem wybranym, dostepne tryby paddw to:

Numer pada Tryb Dostepnosé
perkusyjnego

9 DAW (patrz Wspdlne sterowanie DAW [53]) Tylko tryb DAW
10 Beben [62] Zawsze

11 Akord uzytkownika Zawsze

12 Wzér arpeggio pattern [47] Zawsze

13 Niestandardowy 1 [24] Zawsze

14 Niestandardowe 2 [24] Zawsze

15 Niestandardowe 3 [24] Zawsze

16 Niestandardowe 4 [24] Zawsze

Ostatni wybrany tryb pada $wieci jasnym niebieskim swiattem. Pozostate dostepne tryby Swiecg sttumionym

niebieskim $wiattem, a tryby niedostepne nie $wiecg sie.

Po przejsciu do nowego trybu padéw na ekranie tymczasowo wyswietla sie nazwa kontrolki i wybrany tryb.

FPad Mode Pad Mode

DAL Minor Scale

Tryb DAW Pad. Tryb niestandardowy pad z
niestandardowa nazwa.

Po wybraniu trybu niestandardowego tytut trybu jest nazwa nadanga trybowi niestandardowemu podczas

jego tworzenia w Novation Components. Wiecej informacji mozna znalezé w sekcji Components [7].
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Tryb padéw perkusyjnych
Po wybraniu trybu paddéw perkusyjnych pady wyzwalajg nuty MIDI. Domyslnie nuty sg utozone od C1 do

D#2 (od lewego do prawego gdrnego rogu) i na kanale MIDI 10.

Custom 2 Custom 3 4

EERE

G#1

ustom 1

W trybie Drum pady swiecga sie na niebiesko poza DAW i w kolorze sciezki w DAW. Pady swieca sieg, gdy

na nich grasz.

Tryby niestandardowe padow

Launchkey posiada cztery tryby niestandardowe. Tryby niestandardowe umozliwiajg wysytanie
niestandardowych komunikatéw MIDI z elementdw sterujgcych. Komunikaty wysytane przez

poszczegdlne elementy sterujgce mozna skonfigurowaé w Novation Components.

Po wtaczeniu trybu niestandardowego pady wysytaja niestandardowe komunikaty, ktére mozna

skonfigurowaé¢ w Components.

Po nacisnieciu pada w trybie niestandardowym na ekranie wyswietla sie nazwa parametru i jego
wartos¢. Nazwy parametréow mozna ustawi¢ w Components, ale jesli nie zostaty one ustawione, na

ekranie wyswietla sie miejsce docelowe komunikatu MIDI, np. CC 21.
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Tryby faderow

Suwaki Launchkey maja pie¢ trybéw do wyboru. Aby zmieni¢ tryb, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij

jeden z pierwszych pieciu przyciskéw faderéw ponizej faderéw od jednego do pieciu.

[ S
10 R
15 L R
S [ S T R |
[ S | LR |

Niektore tryby sg dostepne tylko podczas korzystania z programu DAW. Wiecej informacji

sekcji dotyczgcej programu DAW.

Przyciski faderéw dziatajg zgodnie z trybem ustawionym dla faderéw.

Tryb niestandardowy 1 jest domysinym trybem wybranym, dostepne tryby faderéw to:

Numer przycisku fader Tryb Dostepnos¢

1 Gtosnosé Tylko tryb DAW
2 Niestandardowy 1 Zawsze

3 Niestandardowy 2 Zawsze

4 Niestandardowe 3 Zawsze

5 Niestandardowe 4 Zawsze

25
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Tryby niestandardowe fader

Twdj Launchkey posiada cztery tryby niestandardowe. Tryby niestandardowe umozliwiajg wysytanie
niestandardowych komunikatéw MIDI z elementdw sterujgcych. Komunikaty wysytane przez

poszczegdlne elementy sterujgce mozna skonfigurowac¢ w aplikacji Novation Components.

Po wtaczeniu trybu niestandardowego fader wysyta niestandardowe komunikaty, ktére mozna

skonfigurowaé w programie Components.

Po przesunieciu fadera w trybie niestandardowym na ekranie wyswietlana jest nazwa parametru i jego
wartos$¢. Nazwe parametru mozna ustawi¢ w programie Components, ale jesli nie zostata ona ustawiona, na

ekranie wyswietlana jest destynacja komunikatu MIDI, np. CC 21.

CC#A71
MIDI Channel 1

skorm Fader Mame

MIDI Channel 1

B-12/ B-127

Domyslna nazwa trybu niestandardowego fader. Fader z niestandardowg nazwa.
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Przyciski faderéw
Przyciski faderow dziatajg zgodnie z trybami niestandardowymi faderéw. Podobnie jak fader, w trybie

niestandardowym wysytajg komunikaty skonfigurowane w sekcji Komponenty.

Po nacisnieciu przycisku fader w trybie niestandardowym na ekranie wyswietlana jest nazwa parametru i
jego wartosé. Nazwe parametru mozna ustawi¢ w sekcji Components, ale jesli nie zostata ona ustawiona, na

ekranie wyswietlana jest docelowa wiadomos$¢ MIDI, np. CC 21.

Jesdli nie ustawiono parametru dla przycisku fader, po jego nacisnieciu na ekranie wyswietla sie

komunikat ,,No Control” (Brak sterowania):

Cskrn Fdr BEER M
MIDI Channel 1

CC#A11
MIDI Channel 1

4 i V'

B-12/

Domyslna nazwa przycisku fader w trybie niestandardowym. Przycisk fader z wtasng nazwa.

Q= WSKAZOWKA

Ekran wyswietla tylko 16 znakdéw, wiec upewnij sie, ze nadane nazwy sg uzyteczne.
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Korzystanie z wbudowanych funkcji Launchkey

Launchkey 49 posiada zestaw wbudowanych kreatywnych narzedzi, ktére utatwiajg tworzenie progresji

muzycznych i stanowig dodatkowe Zrédto inspiracji.
Funkcje omdéwione w kolejnych sekcjach obejmuja:

¢ Korzystanie z trybu skali Launchkey 49 [28]
* Korzystanie z trybéw akordéw Launchkey 49 [30]

* Korzystanie z arpeggiatora Launchkey (Arp) [42]

Korzystanie z trybu skali w Launchkey 49

Tryb skali pozwala wybrac skale, a Launchkey utatwia granie w tej skali.

Aby wiaczy¢ tryb skali, nacisnij przycisk Scale. Po wtaczeniu trybu skali na ekranie wyswietla sie aktualnie

wybrana skala:

Root Scale

adbiblki

@ NUTA

Jesli enkodery sg w innym trybie, mozesz przytrzymac przycisk Scale, aby szybko
uzyskac¢ dostep do parametréw trybu skali na enkoderach. Po zwolnieniu przycisku

enkodery powracajg do poprzedniego trybu.

Zmiana skali

Mozesz zmieni¢ skale za pomocg pierwszych trzech enkoderéw.

1. Enkoder 1 zmienia tonik skali. Domyslng nutg jest C.
2.  Enkoder 2 zmienia skale. Domysing skalg jest skala durowa.
3. Enkoder 3 zmienia tryb skali. Dostepne sg trzy tryby:

¢ Przycigganie do skali [29]
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¢ Odfiltrowanie poza skalg [29]
¢ tatwa skala [30]

Domyslnym trybem jest Dopasuj do skali.

WSKAZOWKA

Ay
I:|\

- Przytrzymaj klawisz Shift i przesun enkoder, aby wyswietli¢ parametr na ekranie bez jego
zmiany.
Skale

Tabela przedstawia skale dostepne po przesunieciu enkodera 2.

Skale

Duza Dorian #4

Moll Dominujaca frygijska
Dorian Melodyczny molowy
Miksolidyjski Lydyjski zwiekszony
Lydyjski Lydyjski dominujacy
Frygijska Super lokryjski
Lokryjski 8-tonowy hiszpariski
Catotonowy Bhairav

Pétton Caty ton sttumiony Wegierski molowy
Caty pét zmniejszony Hirajoshi

Blues In-Sen

Pentatonika molowa Iwato

Pentatonika durowa Kumoi

Harmoniczna molowa Pelog-Selisir
Harmoniczna durowa Pelog-Tembung

Przycigganie do skali

W trybie Snap to Scale Launchkey zaokragla kazdg nute spoza skali do najblizszej nuty w wybranej

skali.

Filtrowanie poza skalg

W trybie Filter out of Scale Launchkey odfiltrowuje wszystkie nuty spoza wybranej skali. Za kazdym

razem, gdy nacisniesz klawisz nuty spoza skali, ta nuta nie zostanie odtworzona.
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tatwa skala

W trybie Easy Scale Launchkey przypisuje wszystkie nuty wybranej skali do biatych klawiszy Launchkey.

WSKAZOWKA

Jesli wybrana skala ma mniej niz siedem nut, nie bedzie ona pasowac¢ do oktaw na

Aly
I:|\

klawiaturze. Pozwala to na wykonywanie pasazy przypominajgcych gre na harfie

poprzez przesuwanie palcow w goére i w dot klawiatury.

Korzystanie z trybow akordéw Launchkey 49

Launchkey ma trzy rézne wbudowane tryby akorddéw, ktére pomoga Ci tworzy¢ pomysty lub przeniesé

Twojg muzyke na wyzszy poziom. Dostepne tryby akordéw to:

* Mapa akorddéw — ustaw skale i uzyj enkodera oraz elementdéw sterujacych, aby odkrywac
nowe banki akordéw i odtwarzac je za pomoca paddéw perkusyjnych.

* Akord uzytkownika — zdefiniuj kluczowe akordy w swoim workflow, przypisujgc ulubione do
padoéw perkusyjnych.

¢ Staty akord — skonfiguruj akord za pomoca klawiszy i graj go w nowych miejscach za pomoca

jednego nacis$niecia klawisza.

@ NUTA

Tryby akordéw w Launchkey 49 moga nie znajdowac sie na tym samym kanale MIDI co
klawisze. Domyslinie tryby akordow wysytajg swoje nuty na kanale MIDI 3. Aby to zmieni¢,
przejdz do: Ustawienia - Naci$nij przyciski Pad " w gérei ° w doéf, az pojawi sie Chords

Channel - Ustaw kanat za pomocg paddw lub enkodera 1.

Mapa akordéw
W trybie mapy akordéw pady i enkodery Launchkey umozliwiajg wykonywanie akordéw pasujacych do

wybranej skali. Mapa akordéw opiera sie na kilku kluczowych funkcjach:

* Osiem paddéw po lewej stronie, czyli pady akordowe, umozliwiajg granie akordéw pasujgcych
do wybranej skali. Nacisnij osiem padéw, aby wyzwoli¢ akordy. Chociaz dostepnych jest osiem

akordéw, kazda mapa akorddéw daje dostep do 40 bankédw akorddédw pasujgcych do skali.
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* Szesc¢ padow po prawej stronie, czyli pady Performance, umozliwiajg wykonywanie akordéw na
rézne sposoby (np. arpeggia lub inwersje). Aby uzy¢ padéw Performance, przytrzymaj pad
Performance i nacis$nij niebieskie pady akordéw, aby zagra¢ akordy z efektem Performance
(moze by¢ konieczne kilkakrotne nacisniecie pada akorddéw, aby ustysze¢ petny efekt
Performance).

* Enkodery umozliwiajg dostep do parametréw stuzacych do zmiany akordéw: Adventure, Explore,
Spread i Roll. Zmiana parametréow Adventure i Explore zapewnia dostep do 40 bankdédw po osiem

akorddéw. Parametry Spread i Roll zmieniajg brzmienie akordéw.

Aby uzyskac¢ dostep do Chord Map, nacisnij przycisk Chord Map.

E NUTA

Jesli enkodery sg w innym trybie, mozna przytrzymac przycisk Chord Map, aby szybko
uzyskac¢ dostep do parametréw Chord Map na enkoderach. Po zwolnieniu przycisku

enkodery powracajg do poprzedniego trybu.
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Zestawy map akordéw

Mapa akorddw zapewnia zestaw akordéw dopasowany do tonacji i skali wybranych w trybie skali.

Podczas grania akordu na ekranie wyswietlana jest nazwa akordu oraz wizualna reprezentacja nut

klawiatury, ktére sg przez niego wyzwalane.
Zestawy akorddéw i pasujace do nich skale przedstawiono w ponizszej tabeli:

Zestaw akordow Skale

Durowa Durowa
Pentatoniczna
catotonowa

Moll Moll
Pentatoniczna
bluesowa
Melodyjna skala
molowa
Hirajoshi Kumoi

Wegierski molowy

Dorian Dorian
Dorian #4

Mixolydian Mixolydian

Lydyjski Lydyjski

Lydyjski Lydyjski

zwiekszony

Dominujacy
Frygijski Frygijski

w Sen

lwato

Pelog-Selisir

Potcatokresowy zmniejszony

Lokryjski Lokryjski
Super lokryjski
Harmoniczny molowy Harmoniczna
molowa Bhairav

Cata Péttonowa Zmniejszona

Harmoniczna durowa Harmoniczna durowa
Dominujaca frygijska Dominujaca frygijska
Pelog-Tembung

8 tondéw hiszpariskich
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Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Adventure

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(B Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (B8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Explore

Kazdy zestaw akorddéw sktada sie z 40 bankéw akorddéw. Wyobraz sobie tabele bankéw akordéw ze skalg
Explore i Adventure. Wraz ze wzrostem kazdego parametru przechodzisz przez kolejne banki akordéw. Im

wyzsze parametry Adventure i Explore, tym bardziej skomplikowane sg uzyskane akordy.

Pady wykonawcze Chord Map

Szes$¢ paddw po prawej stronie (pady 6—8 i 14—16) umozliwia korzystanie z funkcji Chord map
performance. Aby z nich skorzystaé, nalezy przytrzymac pady performance, a nastepnie nacisng¢ pady

akordowe. Przytrzymanie pada performance zmienia sposéb grania akordu.

Aby uzy¢ paddéw, przytrzymaj lub zablokuj pad po prawej stronie, w tym przypadku Split: Left and right,

a nastepnie nacisnij pad akordowy, aby zagrac¢ ten akord z elementem.
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Pady wydajnosci zmieniajg akordy w nastepujacy sposéb. Szczegdtowe opisy znajdujg sie w

odpowiedniej sekcji.

Pad Zachowanie

6 Manual Arp Up — kazde nacisniecie padéw akordowych powoduje przechodzenie miedzy nutami akordu.
7 Inversion Up — przy kazdym nacisnieciu odtwarzane sg rézne inwersje akordu.

8 Split: Bass + Chord — dwukrotne nacis$niecie pedatu akordowego powoduje odtworzenie nuty basowej, a

nastepnie pozostatych nut akordu.

14 Manual Arp Down — kazde nacisniecie padéw akordowych powoduje przechodzenie przez nuty akordu.
15 Inwersja w dot — odtwarza pierwszg inwersje akordu w dét.
16 Podziat: lewa i prawa reka — dwukrotne nacisniecie pedatu akordowego powoduje odtworzenie wersji

akordu dla lewej i prawej reki.

_EJ NUTA

W danym momencie mozna uzywac tylko jednego pada wykonawczego.

Aby zablokowa¢ pad wykonawczy, dzieki czemu nie trzeba go przytrzymywacé:

1. Nacisnij przycisk uruchamiania sceny >, aby wtaczy¢ zatrzask.

2. Nacisnij pad, ktéry chcesz zablokowac.

Gdy funkcja Latch jest witgczona, przycisk Scene Launch > swieci sie na biato, a pady performance

przetaczajg sie miedzy wtgczonym a wytgczonym stanem.

Woytgczenie funkcji Latch powoduje wytgczenie wszystkich aktywnych padéw wykonawczych/modyfikujgcych.
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Mapa akordéw Manual arpeggio

Tryby manualnego arpeggio (sa dwa tryby: Manual Arp Up i Manual Arp Down) zmieniajg dziatanie
paddéw akordowych z grania akordéw na granie poszczegdlnych nut akordu przy kazdym nacisnieciu
pada. Na przyktad, aby zagra¢ trzydzwiekowy akord (triade), nalezy nacisng¢ pad akordowy trzy razy,

aby zagrac¢ wszystkie trzy nuty akordu.

Zmiana akordu lub zwolnienie pedatu wykonawczego resetuje cykl arpeggio.

Manual arpeggio w gore
W trybie manual Arp Up mode, nuty akordu przechodza od najnizszej nuty akordu do najwyzszej nuty

akordu, a nastepnie resetujg sie.

W przypadku akordu C-dur nutami sg C, E i G; Manual Arp Up odtwarza nuty w kolejnosciC, E, G, C, E, G, C
itd.

i
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Manual arpeggio w dét

W trybie Manual Arp Down nuty akordu przechodzg od najwyzszej nuty akordu do najnizszej nuty

akordu, a nastepnie resetujg sie.

Ponownie, w przypadku akordu C-dur, w ktérym wystepujg nuty C, E i G, funkcja Manual Arp Down

odtwarza nuty w kolejnosci malejacej: G, E, C, G, E, C, G itd.

LAUNGHKEY

AL
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Mapa akordéw Inwersja

Pad Inversion pozwala na granie réznych inwersji akordéw za kazdym razem, gdy naciskasz pad
akordowy. W muzyce inwersja akordéw to inny sposéb grania akordéw, w ktérym nuta podstawowa

(nazwa akordu, np. C) nie jest juz najnizsza nutg w akordzie.

Aby to zrobié, przytrzymaj pad inwersji, a za kazdym razem, gdy nacisniesz pad akordowy, nuty w
akordzie zostang podwyzszone (Inversion Up) lub obnizone (Inversion Down) o oktawe, zaczynajac od
najnizszej nuty. Po podwyzszeniu wszystkich nut (cztery nacisniecia) akord powraca do pierwotnego

brzmienia.
Cykl resetuje sie za kazdym razem, gdy zagrasz nowy akord lub zwolnisz pad wykonawczy.

Inwersja w gore

Przy wcisnietym przycisku Inwersja w gére tréjdzwiek C-dur (C, E i G) wyglgda nastepujaco:

Dziatanie

Pad akordowy grany bez pada wykonawczego

Przytrzymanie padu inwersji, pierwsze nacisniecie padu
akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, drugie nacisniecie padu
akordowego

Przytrzymanie pedatu inwersji, trzecie naci$niecie pedatu

akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, czwarte nacisniecie padu
akordowego

Inwersja w doét

Woyjscie akordu

C3,E3,G3

C4, E3, G3 (pierwsza inwersja)

C4, E4, G3 (druga inwersja)

C4, E4, G4, (oktawa wyzej)

C3, E3, G3, (akord oryginalny, reset cyklu)

Przy przytrzymanym odwrdéceniu w dét tréjdzwiek C-dur (C, E i G) wyglgda nastepujaco:

Dziatanie

Pad akordowy grany bez pada wykonawczego

Przytrzymanie padu inwersji, pierwsze nacisniecie padu
akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, drugie nacisniecie padu
akordowego

Przytrzymanie pedatu inwersji, trzecie nacisniecie pedatu
akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, czwarte naci$niecie padu
akordowego

Woyjscie akordu

C3,E3,G3

C3, E3, G2 (2. inwersja)

C3, E2, G2 (pierwsza inwersja)

C2, E2, G2, (oktawa nizej)

C3, E3, G3, (akord oryginalny, reset cyklu)



Tryb podziatu mapy akordéw

Tryby podziatu emulujg gre na klawiaturze obiema rekami.

* W trybie Split: bas + akord, pierwsze nacisniecie powoduje zagranie nuty basowej. Drugie

nacisniecie powoduje zagranie pozostatych nut akordu.

* W trybie Split: Lewa i prawa strona, pierwsze nacisniecie powoduje zagranie dwdch najnizszych

nut. Drugie naci$niecie powoduje zagranie pozostatych nut akordu.

Podobnie jak w innych trybach, cykle te sg resetowane po zmianie akordu lub zwolnieniu pada

wykonawczego.

W obu trybach pierwsze naci$niecie powoduje bezposrednie odtworzenie, drugie nacisniecie powoduje uruchomienie
funkgji roll.
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Tryb akordéw uzytkownika

Tryb akordéw uzytkownika pozwala na wprowadzenie wtasnych
akordéw. Aby uzyska¢ dostep do trybu akordéw uzytkownika,
przytrzymaj klawisz Shift i nacis$nij pad perkusyjny 11.

W trybie akordéw uzytkownika, jesli nie dodano jeszcze zadnych akorddéw, pady s3 puste. W ponizszym

przyktadzie dodalismy akordy do pieciu paddw:

Chord Map

Feced Chord

Aby zagrac akord, naci$nij niebieski pad. Podczas grania akordu pad swieci sie na biato.
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Przypisywanie akordéw uzytkownika

Aby przypisa¢ akord uzytkownika do padéw:

1. Nacis$nij i przytrzymaj pusty pad. Na ekranie pojawi sie obraz klawiatury.

2.  Nacis$nij klawisze na klawiaturze, ktére chcesz przypisa¢ do akordu. Mozesz zagra¢ caty akord
lub kazdg nute osobno (np. w przypadku akorddéw, ktérych nie da sie zagrac jedng reka).
Mozesz przypisa¢ maksymalnie sze$¢ nut — Launchkey ignoruje wszystkie dodatkowe nuty.

Na ekranie pojawi sie lista nut dodanych do akordu oraz nazwa akordu:

il

3.  Zwolnij pad.

Transponowanie akordéw uzytkownika

W trybie akordéw uzytkownika mozna uzywaé przyciskdw " w gdérei ° w dét, znajdujacych sie po lewej

stronie paddw, aby transponowac caty bank akordéw uzytkownika.

Aby transponowac o jeden pdétton, nacisnij przycisk pad up lub pad down. Mozesz transponowac do 12

pottondéw (jedna oktawa) w gére lub w dét.

Aby transponowac o oktawe (12 pdéttondw), przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij przycisk podnoszenia lub

opuszczania padéw. Mozesz transponowac o maksymalnie trzy oktawy w gére lub w dét.
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Usuwanie akordéw uzytkownika

Aby usuna¢ akordy uzytkownika, przytrzymaj przycisk Function i nacisnij pad akordu, ktéry chcesz

usunac.

Po przytrzymaniu przycisku Function wszystkie pady z akordami swiecga sie na czerwono, a na ekranie

pojawia sie komunikat ,Delete Chord!” (Usun akord!):

Puge Senis i Caston 4

Tryb statych akordéw

Tryb statych akordéw pozwala przypisac¢ akordy do klawiszy. Za pomoca klawiatury mozna tworzy¢
akordy sktadajace sie z maksymalnie szesciu nut, a nastepnie odtwarzac i transponowac te samg

harmonie akorddéw, grajgc na klawiszach w goére i w dét klawiatury.
Przypisywanie statego akordu

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk statego akordu.

2.  Nacis$nij klawisze na klawiaturze, ktére chcesz przypisa¢ do akordu. Mozesz zagra¢ caty akord
lub kazda nute osobno (np. w przypadku akorddéw, ktérych nie da sie zagrac¢ jedna reka). Na

ekranie pojawi sie wizualna reprezentacja nut i nazwa akordu.

3.  Zwolnij przycisk Fixed Chord.

Funkcja Fixed Chord zapamietuje nuty i interwaty, a tryb Fixed Chord jest teraz wtgczony. Przycisk Fixed

Chord swieci sie, aby to pokazad.

Aby wtaczyé/wytaczyé tryb statego akordu, nacisnij przycisk Fixed Chord. Dostepny jest ostatnio zapisany
akord. Aby ponownie przypisac staty akord, powtérz powyzsze kroki. Spowoduje to skasowanie

poprzedniego akordu.

41



Usuwanie statego akordu

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Fixed Chord.
2. Naci$nij dowolny klawisz na klawiaturze.

3.  Zwolnij przycisk Fixed Chord.

Korzystanie z arpeggiatora Launchkey (Arp)

Arpeggiator (w skrécie arp) pozwala na przytrzymanie kilku nut, np. akordu, a Launchkey odtwarza kazda

nute osobno w sekwencji.

Aby wiaczy¢ arpeggiator w Launchkey, nacisnij przycisk Arp. Gdy arpeggiator jest wigczony, przycisk Arp
Swieci sie, a na ekranie wyswietlane sg elementy sterujgce arpeggiatora w kolejnosci, w jakiej sg

przypisane do enkodera:

1. BPM (Tempo) [44]
2.  swing [45]

3. Zakres [45]

4. Bramka [46]

5. Typ [46]

6. Oct (oktawy) [46]
7. Mut (Mutacja) [46]

8. Rytm (Rhythm) [47]

@ NUTA

Jesli enkodery sg w innym trybie, mozesz przytrzymac przycisk Arp, aby szybko uzyskac
dostep do parametréw Arp na enkoderach. Po zwolnieniu przycisku enkodery powracaja

do poprzedniego trybu.
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WSKAZOWKA

A7
P
s

Przytrzymanie Shift i naci$niecie Arp powoduje zablokowanie arpeggiatora. Wszystkie nuty,
ktére nacisniesz, beda brzmiaty w nieskoriczonosé, podczas gdy arpeggiator bedzie je nadal

odtwarzat. Mozesz uruchomi¢ nowy zestaw nut, aby nadpisac¢ nuty arpeggiatora.

Zatrzask arp jest naprawde przydatny do eksperymentowania z ustawieniami arp bez

koniecznosci trzymania palcéw na klawiszach.

Sterowanie arp

Gdy arp jest wiaczony, enkodery Launchkey sg przypisane do elementdéw sterujgcych arp. Przesuniecie

enkodera powoduje tymczasowe wyswietlenie parametru i wartosci na ekranie Launchkey.

Tempo

168bpr

WSKAZOWKA

A/
I:|\

Przytrzymaj klawisz Shift i przesun enkodera, aby wyswietli¢ parametr na ekranie bez jego

zmiany.

Na enkodera dostepne s3 nastepujgce elementy sterujgce arp:

Enkoder Parametr Wartos¢ domysina
1 Tempo (BPM) 120

2 Swing (o}

3 Zakres 1/16

4 Bramka 50%

5 Typ W goére

6 Oktawy (Oct) 1

7 Mutacja (Mut) 0

8 Rytm (Rytm) 0
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Tempo arpeggia

Tempo kontroluje predkos¢ arp w uderzeniach na minute (BPM), gdy Launchkey nie odbiera sygnatu

zegara MIDI.

Za pomoca enkodera 1 mozna ustawi¢ wewnetrzne tempo Launchkey w zakresie od 40 do 240 BPM.

Domyslne tempo wynosi 120 BPM.

Gdy Launchkey odbiera zegar MIDI i poruszasz enkodera 1, ekran wyswietla tempo, z ktérym jest

zsynchronizowany, zamiast wewnetrznego BPM.
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Arp Swing
Domyslnie kazda nuta w pattern arpeggiatora jest rozmieszczona w rownych odstepach czasowych. Przy
domysinym tempie i zakresie 120 BPM, pattern powtarza sie co dwie sekundy, co daje odstepy

odstepy wynosza jedng 6sma sekundy.

Zmiana parametru Arp Swing z domyslnej wartosci 0% zmienia synchronizacje krokéw o numerach

parzystych (offbeatow).

Swing mozna regulowac za pomoca enkodera 2 w zakresie od -79% (swing ujemny) do +79% (swing

dodatni).

Ujemna wartos$c¢ swing skraca czas miedzy parzystym krokiem a poprzednim nieparzystym krokiem,

natomiast dodatnia wartos¢ swing ma odwrotny efekt.

Ponizszy schemat przedstawia w przyblizeniu, co dzieje sie przy poszczegdlnych ustawieniach swing:

2 A 6 8 10 12 14 16
Em | | | [P ] e
1 3 5 7 9 1 13 15
— 2 +—— 4 +—— 6 +—— B8 +—— 10 +—— 12 +— U +— 16
> [ T 1 I N A
1 3 5 7 9 1 13 15
0 — 12 — 14 —s 16 —
H 1% —» -80%

2 — 4 — 6 —» 8 —
3 5| 7 9

il 13 15

-

Zakres arpeggia

Za pomoca enkodera 3 mozna kontrolowac zakres arpeggio, czyli podziat nut arpeggio. Zakres arpeggio

okresla, jak czesto nuty sg odtwarzane w takcie.

Dostepne zakresy to:

o 1/4 e 1/16
* 1/4 triola ¢ 1/16 triola
e 1/8 e 1/32
* 1/8 triola ¢ 1/32 triola
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Brama arpeggio

Enkoder 4 kontroluje, ile czasu miedzy nutami arpeggio zajmuje kazda nuta. Zakres wynosi od 0% do

95%.

Q= WSKAZOWKA

Mozliwe jest uzyskanie dtuzszych bramek, wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Arp Tie

[48].

Typ arp

Enkoder 5 zmienia typ arpeggio. Typ arpeggio odnosi sie do sposobu, w jaki arpeggiator odtwarza

trzymane nuty lub akordy.

Typarp
W gére
W dét

W goére/w doét

W gére/W dét 2
Tak jak zagrano
Losowo

Akord

Strum

Arp Octave

Zachowanie

Odtwarza kazda nute od najnizszej do najwyzszej.

Odtwarza kazda nute od najwyzszej do najnizszej.

Odtwarza kazda nute od niskiej do wysokiej, a nastepnie ponownie od niskiej do wysokiej.
Najwyzsza i najnizsza nuta nie sg powtarzane.

Najwyzsza i najnizsza nuta sg powtarzane.

Odtwarza nuty, ktére trzymasz, w kolejnosci, w jakiej je zagrates.

Odtwarza przytrzymane nuty w losowej kolejnosci.

Odtwarza wszystkie nuty jako akord na kazdym kroku arpeggiatora.

Nuty s3 odtwarzane po przesunieciu regulatora modulacji. Przytrzymaj niektére klawisze i przesuwaj regulator
modulacji w gére lub w dét, aby odtworzyé nuty (lub nuty w trybie Latched lub Chord). Emuluje to sposéb, w jaki

akordy sg brzdgkane na gitarze.

Enkoder 6 reguluje liczbe oktaw, na ktdérych arpeggiator odtwarza nuty. Mozna wybra¢ od jednej do

czterech oktaw.

Arp Mutate

Enkoder 7 reguluje stopien, w jakim kontrola mutacji wptywa na arpeggiator. Arp mutate wptywa na

wszystkie typy arpeggio.

Obracanie enkodera 7 dodaje wariacje do kazdej nuty w arpeggio. Nowa ,,mutacja” pojawia sie za

kazdym razem, gdy poruszasz enkodera lub ponownie uruchamiasz klawisze. Po zatrzymaniu obracania

enkodera nuty sg ustawione i powtarzajg sie w nieskoriczonos¢.
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Pozycja enkodera Mozliwa mutacja zastosowana (péttony)

0 Brak dodatkowych nut

1-19 +12

20-63 +12,-12,-7

64 +12,-12,-7,+7

101 -115 +12,-12, -7, +7, +3, +4, +10

116 - 127 Kazda nuta od -12 do +12
Rytm arp

Enkoder 8 zmienia rytm arp i wyswietla reprezentacje krokéw na ekranie.

Obracanie enkodera Rhythm powoduje zmiany rytmiczne. Kazde przesuniecie enkodera powoduje

utworzenie innego pattern pauz.

Tryb wzorca pattern arp

Tryb Arp Pattern to tryb paddéw, ktéry przenosi kroki arpeggiatora na pady i zapewnia dodatkowg

funkcjonalnos¢ arpeggiatora, umozliwiajgca bardziej interaktywng edycje arpeggiatora.
Aby uzyskac¢ dostep do trybu Arp Pattern, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad perkusyjny 12.

Po wybraniu trybu pattern na ekranie pojawi sie tymczasowo komunikat Pad Mode Arp Pattern.

Pad Mode

Arp Pattern

W trybie Arp Pattern:

* Aktywne kroki sg podswietlone na niebiesko, a nieaktywne nie sg podswietlone. Arp gra aktywne
kroki i wycisza nieaktywne. Podczas odtwarzania arp aktualna pozycja kroku swieci sie w gérnym

rzedzie padow.

* Kroki arp mozna wytaczy¢ za pomoca gérnego rzedu padoéw perkusyjnych. Naci$nij pad, aby

usuna¢ krok z sekwencji arp.
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* Dolny rzad paddéw zapewnia wiecej funkcji arp, ktére mozna kontrolowac dla kazdego kroku.
Nacisnij przycisk Function, aby przetacza¢ sie miedzy trzema dostepnymi funkcjami: Accent [49],

Ratchet [49] i Tie [48].

Te kroki sg takie same jak w przypadku wzorca rytmu arp. Tryb rytmu arp wptywa na siatke, zmiana

wartosci rytmu arp zmienia pattern wyswietlany w siatce i nadpisuje wszelkie wprowadzone zmiany.

Arp Tie

Gdy Arp Tie jest wtgczony, przycisk Function Swieci sie na czerwono, a wszystkie kroki z Arp Tie Swiecg sie na czerwono.

Arp tie taczy dwie nuty w pattern arp. W trybie Arp Tie nacié$nij pad w dolnym rzedzie, aby potgczy¢ ten

krok arp z nastepnym krokiem. Pad zmieni kolor na czerwony, aby pokaza¢, ze krok powyzej jest potgczony.

Gdy krok ma potaczenie, bramka arp wzrasta do 110%.
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Arp Accent

Gdy funkcja Arp Accent jest wtaczona, przycisk Function swieci sie na pomaranczowo, a wszystkie kroki z

funkcja Arp Accent swieca sie na pomararnczowo.
Po dodaniu akcentu do kroku velocity kroku Arp wzrasta o +30 w porédwnaniu z krokiem bez akcentu.

Wartosc velocity akcentu jest ograniczona do 127.

@ NUTA

Akcent wptywa na obie nuty, gdy dla danego kroku aktywne sg zaréwno funkcje

Accent, jak i Ratchet [49].

Arp Ratchet

Gdy funkcja Arp Ratchet jest wigczona, przycisk Function swieci sie na z6tto, a wszystkie kroki z

wigczong funkcjg Arp Ratchet Swiecga sie na jasnozétto.

Po dodaniu funkcji Arp Ratchet do kroku, arpegeniator odtwarza dwa wyzwalacze dla tego kroku. Na
przyktad, jesli arpegeniator jest ustawiony na 1/16, krok z wtgczong funkcjg Ratchet odtwarza dwie nuty

1/32. Pitch nut pozostaje taki sam.
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Ustawienia Launchkey 49

Aby uzyskac¢ dostep do menu ustawien, nacisnij przycisk Settings. Gdy ustawienia sg aktywne, przycisk

Settings swieci sie w catosci.

Menu ustawien przejmuje kontrole nad ekranem, padami i enkoderami. Aby poruszac sie po ustawieniach, uzyj:

o " przyciskéw w gérei * w dét, aby poruszaé sie po ekranach ustawien.

* < TrackiTrack >, enkodera 1 lub paddw, aby zmieni¢ wartos¢ biezgcego ustawienia.

Kazdy ekran pokazuje ustawienie i aktualng wartos¢:

Sekkings

Fart A Channel
1

Aby wyjs¢ z ustawien, nacisnij ponownie przycisk Settings. Spowoduje to powrdét klawiatury do

poprzednich trybéw padow i enkoderdw.
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Ustawienia sg nastepujace:

Ustawienie Zakres wartosci Opis Wartos¢ domysina
Czes$¢ A Kanat 1-16 Ustawia kanat MIDI, na ktérym transmituje czes¢ A. 1
Czes¢ B Kanat 1-16 Ustawia kanat MIDI, na ktérym transmituje czes¢ B. 2
Kanat akordéw 1-16 Ustawia kanat MIDI, na ktérym transmitowane sg 3

tryby akorddéw.
Kanat perkus;ji 1-16 Ustawia kanat MIDI, na ktérym transmitowany jest 10
tryb perkus;ji.
Krzywa Vel (klawisze) Miekka Ustawia krzywa velocity klawisza. Normal
Normalna
Twarda

Stata

Krzywa predkosci (pady) Miekka Ustawia krzywa velocity pada. Normal
Normalna
Twarda

Stata
Stata predkos¢ 1-127 Zmienia wartos¢ statej predkosci i wartosci akcentu w 120
bramkach arp.

Predkos¢ arp velocity Wiacz/Wytacz Gdy jest wigczony, Arp pobiera wartosci velocity z Wiaczone

klawiszy. Gdy jest wytgczony, velocity Arp domysinie

wynosi 100.
Zrédto nut Arp Czes$¢ A Okresla, ktéra cze$¢ uruchamia arpeggiator. Czes$¢ A
Czes$é B
Pad aftertouch Wytaczony Okresla, czy pady przesytajg aftertouch, a jesli tak, to Polyphonic
kanat TR B
Poly
Prog pad AT Niski Ustawia punkt, w ktérym aftertouch rozpoczyna Normal
Normalny sie na padach.
Wysoki
Wyjscie zegara MIDI Wtgczone/Wytaczone Wiacza lub wytgcza transmisje zegara MIDI przez Wiacz
Launchkey.
Jasnos¢ diod LED 1-10 Reguluje jasnos¢ diody LED. 8
Jasnos¢ ekranu 1-10 Reguluje jasnos$¢ ekranu. 8
Czas wygaszenia ekranu 1-10 Zmienia dtugo$¢ wyswietlania tymczasowych 5
komunikatéw na ekranie w odstepach co 1 sekunde.
Typ czujnika fader Wyboér W trybie skoku kontroler natychmiast wysyta sygnat Skok
- MIDI po przesunieciu fader.
W trybie pickup kontroler wysyta sygnat MIDI tylko
po przesunieciu do pozycji parametru, ktory
kontrolujesz. Zapobiega to nagtym skokom
wartosci.
Zewnetrzna informacja Wiacz/Wytacz Zmienia przychodzace sygnaty MIDI na W
zwrotna
podswietlenie odpowiednich padéw perkusji lub
trybu niestandardowego.
Tryb Vegas Witgcz/Wytacz Witacza lub wytacza tryb Vegas. Wyt
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Ustawienie

Tryby witaczania
zasilania

Zakres wartosci
Tryb fader:

Niestandardowy 1—4

Tryb enkodera:
Niestandardowy 1-4
Tryb pada: Beben —

Niestandardowy 4

Opis

Ustawia domyslne tryby fader, enkodera i pada.

52

Wartos¢ domysina

Fader:
Niestandardowy 1

Enkoder:
Niestandardowy 1

Pad: Perkusja



Sterowanie DAW za pomoc3g Launchkey 49

Launchkey moze sterowac¢ wieloma programami DAW (cyfrowymi stacjami roboczymi audio) przy uzyciu

réznych trybéw enkodera i pada.

Tryby enkoderédw w Launchkey mozna wykorzysta¢ do sterowania wtyczkami, mikserem DAW,

wysytkami i trybami transportu DAW za pomocg enkoderéw.
Mozesz réwniez uzywac padéw Launchkey w trybach DAW i Pad.

Wiele elementdw sterujgcych DAW w Launchkey jest specyficznych dla danego programu DAW, podczas

gdy inne sg wspolnymi funkcjami. Funkcje DAW podzieliliimy na dwie sekcje:

* Funkcje wspdlne dla wszystkich programoéw DAW.

* Funkcje specyficzne dla niektérych programdéw DAW.

Przeczytaj sekcje ,Wspdlne elementy sterujgce DAW [53]” oraz sekcje dotyczacg Twojego programu

DAW, aby w petni zrozumieé, w jaki sposéb mozesz zintegrowac Launchkey ze swoim workflow.
Wspolne elementy sterujagce DAW

Wspdlne elementy sterujgce DAW odnoszg sie do funkcji Launchkey, ktére dziatajg we wszystkich
obstugiwanych programach DAW. Po przeczytaniu tej sekcji mozesz przejs¢ do sekcji dotyczacej Twojego
programu DAW.

Domysine tryby sterowania DAW

Po pierwszym podtaczeniu Launchkey do DAW sekcje Launchkey domyslnie przechodzg w nastepujace

tryby:
Obszar sterowania Tryb domysiny
Enkodery Wtyczka
Pady perkusyjne DAW
Fader Gtosnosé
Przyciski faderow Arm

53



Przyciski Sciezek i nawigacja
Przyciski Sciezek dziatajg tak samo we wszystkich programach DAW: nacis$nij Track >, aby przejs¢ do

nastepnej sciezki, i < Track, aby przejs¢ do poprzedniej Sciezki.

Podczas przechodzenia miedzy $ciezkami ekran Launchkey 49 tymczasowo wyswietla nazwe nowej sciezki.

Track 1's Narie

Przyciski sciezek swiecg sie, aby pokazaé, kiedy mozna przejs¢ do innej Sciezki. Na przyktad, jesli jestes na

Sciezce 1, przycisk < Track nie bedzie swieci¢, poniewaz mozesz przejs¢ tylko do nastepne;j sciezki.

Bank sciezek

Track Banking umozliwia przenoszenie $ciezek w grupach po osiem. Bank $ciezek, w ktérym sie
znajdujesz, jest rowniez zestawem o$Smiu sciezek kontrolowanych przez ustawienia miksera Launchkey

(np. enkodery i fader).

Aby przejs¢ do banku o$smiu sciezek, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk < Track lub Track >, aby

przejs¢ do poprzedniego lub nastepnego banku.

Po przejsciu do innego banku ekran Launchkey 49 tymczasowo wyswietla nowy zestaw Sciezek,

np. Sciezki miksera 9-16.
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Tryby enkodera DAW

Tryby enkoderdéw przypisuja enkoderéw Launchkey 49 do réznych zestawdw elementéw
sterujacych. Aby zmienic¢ tryb enkoderdw, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij jeden z padéw

w gérnym rzedzie.

BN T T[]

Tryby enkoder zwigzane z kontrolg DAW to:

* Plugin — steruje aktualnie aktywnym pluginem.
* Mixer — steruje poziomem i panorama Sciezek.
* Sends — steruje kontrolkami wysytania miksera DAW.

* Transport — steruje elementami transportu DAW poza przyciskami

odtwarzania/pauzy/petli/zatrzymania

Wiecej informacji na temat poszczegdlnych trybéw enkodera DAW mozna znalez¢ w kolejnych sekcjach.

Tryb enkodera wtyczki

Tryb wtyczki przypisuje enkodery do sterowania aktualnie wybrang wtyczkg w programie DAW. Mozna
sterowac efektami i instrumentami wbudowanymi w program DAW oraz wtyczkami innych

producentéw.

Kazdy program DAW ma wtasny sposdb przypisywania elementdéw sterujgcych wtyczek do enkoderdéw,

dlatego nalezy zapoznac sie z sekcjg dotyczgcg danego programu DAW.
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Tryb transportu enkodera
Tryb transportu przenosi elementy sterujgce widoku aranzacji programu DAW na enkodery,

umozliwiajac bezposrednig kontrole nawigacji po projekcie.

Na ekranie wyswietlane sg skrécone nazwy nastepujgcych elementéw sterujgcych, wyjasnione w tabeli

ponizej i kolejnych sekcjach:

Enkoder Funkcja Skrét
1 Pozycja transportu (przewijanie) Scrb
2 Zoom Zoom
3 Petla Punkt poczatkowy LPS
4 Punkt koricowy petli LPE

5 Wybdr znacznika Mark
6 N/A

7 N/A

8 Tempo (BPM) BPM

@ NUTA

Ten tryb dziata troche inaczej w Ableton Live. Wiecej informacji znajdziesz w sekcji Tryb

enkodera transportu w Live [67].

Pozycja odtwarzania

Enkoder 1 steruje funkcjg Scrub lub pozycjg odtwarzania. Enkoder przesuwa gtowice odtwarzajgca w lewo i

W prawo po aranzacji w taktach.

Ekran pokazuje aktualng pozycje gtowicy odtwarzajacej.

Powiekszanie

W trybie Transport Encoder, enkodera Zoom 2 zwieksza i zmniejsza poziom powiekszenia.
Przesuniecie enkodera Zoom w prawo powoduje powiekszenie, a w lewo — pomniejszenie.
Ekran tymczasowo pokazuje ostatnig zmiane powiekszenia:

£ 00 200

IN ouT
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Poczatek i koniec petli

Enkodery 4 i 5 sterujg punktami poczatku i korica petli w programie DAW.

Po zmianie punktdéw petli ekran tymczasowo wyswietla zmieniony punkt petli oraz jego potozenie w

taktach i uderzeniach.

WYybdr znacznika

Enkoder wyboru znacznika przesuwa gtowice odtwarzajacg DAW miedzy znacznikami ustawionymi w DAW.

Przesuniecie enkodera w prawo lub w lewo powoduje przesuniecie gtowicy odtwarzajacej do

nastepnego lub poprzedniego znacznika.

Podczas przesuwania markerédw na ekranie tymczasowo wyswietlana jest nazwa markera, do ktérego sie

przesunates.

Jesdli nie skonfigurowates jeszcze zadnych znacznikdw w projekcie, enkoder wyboru znacznika nie dziata,

a po jego przesunieciu na ekranie wyswietla sie komunikat ,, Brak znacznikéw”:

Marker !

Previous/Next

Sposdéb dodawania znacznikéw rézni sie w zaleznosci od programu DAW. Aby dowiedziec¢ sig, jak dodawa¢

znaczniki w programie DAW, przeczytaj instrukcje obstugi konkretnego programu.
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Fader

Fader maja tylko jedng funkcje: sterowanie poziomem gtosnosci biezgcego banku Sciezek.

Pierwsze osiem faderdw steruje bankiem sciezek, a dziewiaty fader steruje gtdbwnym poziomem

wyjsciowym w programie DAW.

Po przesunieciu fader na ekranie wyswietla sie nazwa $ciezki i poziom w dB.

Electric Piano
Uolure

-23dB

Przyciski faderéow

Przyciski faderow maja dwa tryby: tryb wyboru i tryb uzbrojenia. Aby

zmienic tryb przycisku faderdéw, nacisnij dziewiaty przycisk faderow.

Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4
— Fader Mode

Po zmianie trybu przycisku fader na ekranie tymczasowo wyswietla sie wybrany tryb.

Butkon Mode

Bukton Maode

Arm Select
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E NUTA

W trybie wyboru przyciski $wieca sie w kolorach utworéw.

W trybie Arm przyciski Swieca sie na czerwono — sttumionym czerwonym, jesli Sciezka

nie jest uzbrojona, i jasnoczerwonym, jesli Sciezka jest uzbrojona do nagrywania.

Tryb Select

W trybie Select nacisnij przycisk fader, aby wybra¢ dang sciezke w programie DAW. Umozliwia to
odtwarzanie $ciezki i/lub uzyskanie wiekszej kontroli nad wtyczkami $ciezki w trybie enkodera wtyczek

[55].

|

Ami/Select

Volume Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4 Layer
ST B

W trybie wyboru przyciski Swieca sie w kolorach sciezek. Po wybraniu

Sciezki na ekranie wyswietla sie jej nazwa.
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Tryb gotowosci

W trybie Arm przyciski przetgczajg stan gotowosci do nagrywania odpowiednich Sciezek.

Customn 2 Custom 3 Custom 4
[T L T R —

W trybie Arm przyciski $wieca sie na czerwono — sttumione, jesli Sciezka nie jest gotowa do nagrywania, i

jasno, jesli sciezka jest gotowa do nagrywania.

Po zmianie stanu gotowosci do nagrywania na ekranie wyswietla sie nazwa $ciezki, ktérg zmienites.
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Korzystanie z trybéw DAW i Drum Pad

Jesli chodzi o sterowanie DAW, pady majg dwa tryby: DAW i Drum. Mozna je zmienia¢ za pomoca

przyciskéw Shift + Drum pad mode.

W trybie DAW pady zmieniajg funkcje w zaleznosci od uzywanego programu DAW. Aby dowiedzieé

sie wiecej, zapoznaj sie z sekcjami niniejszej instrukcji obstugi poswieconymi programom DAW.

Tryb Drum

W trybie Drum pady dziatajg tak samo jak w zwyktym trybie Drum Pad [62].

Jednak podczas korzystania z trybu Drum w programie DAW pady $wiecq sie kolorem aktualnie wybranej

Sciezki, aby jasno wskazad, ktorg Sciezka sterujesz.
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Tryb Drum Pad

Po wybraniu trybu Drum pad pady wyzwalajg nuty MIDI. Domysinie nuty sg utozone od C1 do D#2 (od

lewego do prawego gdrnego rogu) i na kanale MIDI 10.

Encoder Mode.
Transport Custom 1 Custom 2 Custom 3

- 51 R 1 S 3 2 6 -

OEEEEmEE-

DAW Drum User Chord Arp Pattern Custom 1 Custom 2 4
Pad Mode

W trybie perkusji pady swieca sie na niebiesko poza programem DAW i w kolorze Sciezki w programie

DAW. Pady swiecg sie podczas gry.
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Przyciski transportu

Przyciski transportu odpowiadajg funkcjom transportu w programie DAW. Jednak za pomoca

przycisku Shift mozna uzyska¢ dostep do dodatkowych funkcji.

Przycisk Funkcja Shift/Funkcja dodatkowa

Odtwarzanie Rozpoczyna odtwarzanie. Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk
odtwarzania, aby wstrzymaé/wznowié

odtwarzanie.

Stop Zatrzymuje odtwarzanie. Naciénij przycisk Stop po raz drugi, aby
przywréci¢ gtowice odtwarzajgca do
poczatku projektu.

Nagraj Przetgcza gtéwnga funkcje nagrywania

programu DAW.
Petla Witacza/wytacza petle.
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Przyciski workflow

Przyciski Launchkey zapewniajg szybki dostep do funkcji DAW, co pozwala przyspieszy¢ workflow.

Przycisk Funkcja Funkcja Shift

Przechwytywanie MIDI Uruchamia funkcje Capture MIDI
(retrospektywne nagrywanie MIDI, jesli jest

dostepne w programie DAW).

Capture MIDI

Metronom Witgcza/wytacza metronom.

Metronome

Kwantyzacja Uruchamia funkcje kwantyzacji programu
DAW dla ostatnio nagranego lub

wybranego MIDI clip.

Quantise

Cofnij Uruchamia funkcje cofania programu Uruchamia funkcje ponawiania programu

DAW (podobng do ctrl/command + Z). DAW (podobng do shift + ctrl/command + Z).

Sterowanie programem Ableton Live za pomocg Launchkey 49
Oprécz funkcji Common DAW Control [53] w Launchkey, masz do dyspozycji nastepujgce integracje

zaprojektowane specjalnie po to, aby$s moégt w petni wykorzystaé¢ mozliwosci programu Ableton Live.

Poruszanie sie po Ableton Live

Po podtaczeniu Launchkey i otwarciu Ableton Live zobaczysz pierscien fokusowy 2x8 wokét clipow.

Pierscien ten reprezentuje dwa rzedy oSmiu padéw w Launchkey.
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Zmiana sciezki
Pods$wietlona sciezka w programie Live jest aktualnie wybrang sciezka. Wszystkie elementy sterujace
zwigzane ze $ciezka, np. enkodery Launchkey, majg wptyw na wybrang $ciezke. Aby zmieni¢ wybrang

Sciezke, nacisnij jeden z przyciskdw Track <>. Podczas zmiany Sciezki:

* Na ekranie Launchkey wyswietla sie nazwa nowo wybranego utworu.
o Sciezka jest ,,miekka”, wiec mozna jg odtworzy¢ od razu.
* Wszelkie elementy sterujgce zwigzane z utworem, np. enkodery Launchkey, majg wptyw na

nowo wybrany utwor.

Pierscien fokusowania porusza sie tylko wtedy, gdy przesuniesz utwdr poza édsmy utwér w biezacej

selekcji.

Bankowanie sciezek

Aby zapisac zestaw o$miu Sciezek, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przyciski Track <>. Pierscien
ostrosci przesunie sie, aby obja¢ te $ciezke, na poczatku lub na konicu obszaru ostrosci, w zaleznosci od

kierunku, w ktérym zapisujesz.

Przechodzenie miedzy clipami
Aby przesuwac pierscien fokusowania w gére i w dét w celu wybrania nowych clipdw w tych samych $ciezkach,

uzyj przyciskéw Pad " wgérei * w dot.
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Tryby enkodera Ableton Live

W wiekszosci przypadkéw tryby enkodera w Launchkey sg zgodne z popularnymi trybami enkodera

DAW [55]. Jednak sterowanie wtyczkg zapewnia dostep do wiekszej liczby urzadzen Ableton.

Tryb enkodera wtyczki Ableton Live

Tryb enkodera wtyczki umozliwia sterowanie oSmioma parametrami jednoczesnie w aktualnie

wybranym urzgdzeniu lub instrumencie.

Enekoder poczatkowo steruje oSmioma goérnymi parametrami, ale za pomoca przyciskédw banku enkodera
mozna uzyska¢ dostep do wiekszej liczby stron sterowania dla kazdego urzadzenia. Podczas przechodzenia

przez ekran wyswietlana jest nazwa urzadzenia i tytut banku sterowania.

Zmiana urzadzenia

Mozesz zmienia¢ urzadzenia w ramach tego samego utworu, przytrzymujgc klawisz Shift i naciskajac

przyciski banku enkodera w gére/w dét.

Po przeniesieniu urzgdzenia na ekranie wyswietla sie nazwa $ciezki i nowa nazwa urzadzenia.
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Tryb transportu Live (enkoder)

Tryb transportu przenosi elementy sterujgce widoku aranzacji programu DAW na enkodery,

umozliwiajgc bezposrednia kontrole nawigacji po projekcie.

Na ekranie wyswietlane sg skrécone nazwy nastepujgcych elementéw sterujacych, wyjasnione w tabeli

ponizej i kolejnych sekcjach:

Enkoder Funkcja Nazwa ekranowa
1 Pozycja odtwarzania widoku aranzacji Pozycja odtwarzania
2 Powiekszenie w poziomie (do pozycji Powiekszenie w poziomie

odtwarzania)

3 Powiekszenie w pionie (wysokos$¢ Sciezki) Powieksz pionowo
4 Petla Punkt poczatkowy Petla Poczatek

5 Punkt koricowy petli Koniec petli

6 WYybodr znacznika Wybdr znacznika

7 Nie dotyczy

8 Tempo (BPM) Tempo

Pozycja odtwarzania

Enkoder 1 steruje funkcjg Scrub lub pozycjg odtwarzania. Enkoder przesuwa gtowice odtwarzajacag w lewo i

W prawo po aranzacji w taktach.

Ekran pokazuje aktualng pozycje gtowicy odtwarzajace;j.

Sterowanie powiekszeniem Ableton

W programie Live dostepne sg dwa enkodery stuzgce do powiekszania: Zoom Horizontal i Zoom Vertical.

Zoom poziomy
W widoku aranzacji Zoom poziomy utrzymuje te sama wysokos¢ Sciezek, ale powieksza i pomniejsza obraz,

utrzymujac pozycje odtwarzania w centrum powiekszenia.

W widoku Session enkoder Zoom Horizontal przesuwa sie miedzy Sciezkami.

Zoom pionowy

W widoku Arrangement funkcja Zoom Vertical zmienia wysokos¢ Sciezek.

W widoku sesji pokretto pionowego enkodera dostosowuje wybrane clipy.

Poczatek i koniec petli

Enkodery 4 i 5 sterujg punktami poczatku i korica petli w programie DAW.

Po zmianie punktéw petli na ekranie tymczasowo wyswietla sie zmieniony punkt petli oraz jego pozycja

w taktach i uderzeniach.
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Wybadr znacznika

Enkoder wyboru znacznika przesuwa gtowice odtwarzajagcg DAW miedzy znacznikami ustawionymi w DAW.

Przesuniecie enkodera w prawo lub w lewo powoduje przesuniecie gtowicy odtwarzajgcej do

nastepnego lub poprzedniego znacznika.

Po przesunieciu znacznikdw na ekranie tymczasowo wyswietlana jest nazwa znacznika, do ktérego

nastgpito przesuniecie.

Jesdli nie ustawites jeszcze zadnych znacznikdw w swoim projekcie, enkoder Marker Select nie dziata, a

po jego przesunieciu na ekranie pojawia sie komunikat ,,No Markers” (Brak znacznikow):

Marker

Previous/Next

Sposéb dodawania znacznikdw rézni sie w zaleznosci od programu DAW. Aby dowiedziec sig, jak dodawac

znaczniki w swoim programie DAW, przeczytaj instrukcje obstugi konkretnego programu.

Tryby padéw Ableton Live

W Ableton Live Launchkey ma trzy tryby padéw.

* Clip — do uruchamiania clipéw.
* Sekwencer — do edycji i sekwencjonowania clipédw MIDI z padéw Launchkey.

* Drum — do sterowania urzadzeniem Drum Rack programu Ableton.

Aby uzyskac¢ dostep do trybdéw paddw Clip lub Sequencer, przytrzymaj klawisz Shift i nacis$nij pad 9
(DAW) raz, aby przejs¢ do trybu Clip, lub dwa razy, aby przej$¢ do trybu Sequencer. Po nacisnieciu pada

DAW na ekranie wyswietli sie informacja o aktualnym trybie padéw.

Fad Mode Fad Mode

Clip1/2 Sequencer 2/2

Aby uzyska¢ dostep do trybu padéw Drum, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad 10 (Drum).
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Tryby padéw Clip Launcher w Ableton Live

W trybie Clip pad Launchkey zapewnia kontrole nad wykonywaniem setédw na zywo, ozywiajac tryb sesji

Ableton. Masz dostep do uruchamiania i zatrzymywania clipéw oraz wyciszania i solo $ciezek.

Tryb padéw Ableton Live Clip

W trybie uruchamiania clipéw pady reprezentujg pierscien fokusowy 2x8 w widoku sesji programu Live.

Kazdy pad steruje clipem w widoku sesji.

Pady swiecga sie na kilka sposobdéw w zaleznosci od ich stanu:

* Niepodswietlone pady oznaczajg, ze miejsce na clip jest puste.
* Dostepne clipy swiecga sie tym samym kolorem, co ich clip w programie Live.

* Pady migaja na zielono, aby pokaza¢, ze clip zostat ustawiony jako cue, a podczas odtwarzania clipu pulsujg na
zielono.

* Podktadki migajg na czerwono, aby pokazaé, ze zaznaczytes ten clip do nagrania, a podczas

nagrywania pulsujg na czerwono.

T T T T e e e
Plugin Mixer Sends Transport

istom 1

Custom 2 Custom 3 Custom 4

Drum User Chord Arp Pattern Custom 1 Custom 2 Custom
Pad Made

Aby uruchomi¢ catg scene (rzedéw clipdw), nacisnij przycisk uruchamiania sceny > znajdujacy sie po
prawej stronie gérnego rzedu. Przycisk uruchamiania sceny swieci sie tym samym kolorem, co scena w

programie Live, jesli skonfigurowates kolory scen.

Zmiana dolnego rzedu padéw

Za pomoca przycisku funkcyjnego mozna zmieni¢ funkcje dolnego rzedu paddéw. Kazde nacisniecie

przycisku funkcyjnego powoduje przetagczenie miedzy nastepujgcymi funkcjami:

* Clip Launcher (domysiny tryb opisany powyzej).
* Tryb zatrzymania. [70]
* Tryb wyciszenia. [70]

* Tryb solo. [71]
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Tryb padéw Ableton Live: Stop

Tryb Stop zmienia funkcje dolnego rzedu, wiec nacisniecie pady powoduje zatrzymanie aktualnie

odtwarzanego clip na tej Sciezce.

W trybie Stop pady $wiecg sie na czerwono; swiecg sie jasnoczerwonym swiattem, gdy na sciezce
odtwarzany jest clip, a sttumionym czerwonym swiattem, gdy na sciezce nie ma odtwarzanego clip. W

trybie Stop przycisk Function $wieci sie na czerwono.

e e
Plugin i : s Transport Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4

User Chord Arp Pattern Custom 1 Custom 2 Custom 3 c ‘
_— kM

Tryb padéw Ableton Live: Wyciszenie

Tryb wyciszenia zmienia funkcje dolnego rzedu, tak aby wyswietlat status wyciszenia kazdej sciezki.

Nacisniecie pady powoduje wyciszenie lub wytgczenie wyciszenia sciezki.

W trybie wyciszenia pady swiecg sie na pomaranczowo; swiecg sie na jasnozdétto, gdy sciezka jest aktywna, i

na sttumiony z6tto, gdy sciezka jest wyciszona. W trybie wyciszenia przycisk funkcji Swieci sie na zétto.

_—————————————— EncoderMode
Transport Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4

User Chord Arp Pattern Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4
—_———————————— PsdMode
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Tryb padéw Ableton Live: Solo

Tryb Solo zmienia funkcje dolnego rzedu, wiec nacisniecie pady zmienia stan Solo tej sciezki.

W trybie Solo pady $wiecq sie na niebiesko; swieca sie jasnoniebiesko, gdy Sciezka jest w trybie Solo, a

sttumione niebiesko, gdy nie jest w trybie Solo. W trybie Solo przycisk Function swieci sie na niebiesko.

e T I S e e el TN
Plugin Mixer Transport Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4

User Chord Arp Pattern Custom 1 Custom 2 Custom 3 Custom 4
Pad Mode

Korzystanie z sekwencera Ableton w Launchkey 49

Launchkey 49 umozliwia sterowanie sprzetowe sekwencerami clipdw programu Ableton Live. Za
pomocg padéw Launchkey mozna tworzy¢ pattern perkusyjne i sekwencje nut w clipach, a za pomoca

enkodera modyfikowa¢ sekwencje.

Aby uzyskac¢ dostep do trybu sekwencera, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad perkusyjny 9, DAW,

tak aby na ekranie wyswietlit sie komunikat Pad Mode Sequencer 2/2.

Fad Mode

Sequencer 2/2

Po wejsciu w tryb sekwencera wyswietlane informacje na padach zmieniaja sie w zaleznosci od tego, co

zostato wybrane w programie Live:

Wybrano $ciezke MIDI, ale nie wybrano zadnego clip. Pady nie wyswietlajg niczego, gdy dodajesz kroki do
Sekwencja Live tworzy nowy clip w wybranym slotcie clip dla tej
Sciezki MIDI.

Wybrano sciezke MIDI i clip. Sekwencja aktualnie wybranego clip MIDI jest wyswietlana na
padach i mozna jg edytowacé (pady moga by¢ réwniez puste,

jesli w clipie nie ma zadnych nut).

Wybrano 3$ciezke audio. Na padach nie jest nic wyswietlane, sekwencje mozna tworzy¢ tylko

za pomocg $ciezek MIDI.

71



Uktad i nawigacja sekwencera Ableton w Launchkey

Kazdy z 16 paddéw Launchkey reprezentuje sekwencer 16-stopniowy, umozliwiajgc podglad dowolnego

taktu clipu.

Kroki z aktywnymi nutami Swiecg sie w kolorze s$ciezki dla clip. Puste kroki pozostajg nieoswietlone.

Podczas odtwarzania clip pozycja odtwarzania jest reprezentowana przez biaty pad.

Uktad padoéw ze strzatkami wskazujgcymi kierunek sekwencera

Mozesz tworzy¢ i edytowac wiecej niz jeden takt clip, uzywajac przyciskdw w dét po lewej stronie padoéw,
aby utworzy¢ dodatkowe kroki. Mozesz przechodzi¢ miedzy krokami 1-16, 17-32 i innymi, uzywajac

przyciskdw w gore i w dot.

Mozesz rowniez przytrzymac przycisk Function i nacisna¢ przycisk Down, aby skopiowac biezacy clip i
utworzy¢ clip o podwdjnej dtugosci z identycznymi taktami. Po wykonaniu tej czynnosci mozesz

dostosowac kazdy takt, aby uzyskac réznorodnosé.

Sekwencery melodyczne i perkusyjne Launchkey

Launchkey posiada dwa style sekwencera: melodyczny i perkusyjny, w zaleznosci od instrumentu

przypisanego do wybranej sciezki MIDI. Instrument nieznacznie zmienia sposéb wprowadzania nut.

Jesli wybierzesz $ciezke MIDI z Drum Rackiem, zobaczysz sekwencer perkusyjny. Sekwencer perkusyjny
pokazuje sekwencje nut dla pojedynczego bebna, aktualnie wybranego padu Drum Racka, np. werbla.

Zmiana aktualnie wybranego padu Drum Racka powoduje zmiane tego, co pokazujg pady.

W przypadku wszystkich innych typdw S$ciezek pady wykorzystujg sekwencer melodyczny. Sekwencer
melodyczny pokazuje wszystkie kroki, ktére zawierajg nuty, i umozliwia sekwencjonowanie materiatu

polifonicznego.

Wprowadzanie nut do sekwencera Ableton w Launchkey

Poniewaz istniejg dwa rdzne style sekwencera, perkusyjny i melodyczny, istniejg dwie metody wprowadzania

nut.
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Sekwencer perkusyjny

Ta metoda dziata, gdy wybrano $ciezke MIDI, ktdra korzysta z urzadzenia Ableton Drum Rack.

1. Wybierz clip [76]. Jesli clip jest pusty, pady s3 puste, jesli clip zawiera nuty, zobaczysz

podswietlone pady dla kazdego aktywnego kroku wybranego bebna.

2.  Wybierz pad racku perkusyjnego, naciskajgc klawisz na klawiaturze odpowiadajgcy perkus;ji,

ktorej chcesz uzyé, np. D1 wybiera tutaj werbel.

Low Tom || Mid Tom || Open Hi || Hi Tom
Hat

Low Mid || Closed Hi || Hi Conga
E Conga Conga Hat

I e 1 I
>
Nacisniecie klawisza D1 na klawiaturze Launchkey w Rack perkusyjny Ableton podczas wybierania $ciezki
celu wybrania sciezki werbla. werbla.

3. Nacisnij pad dla kazdego kroku sekwencji, do ktdrej chcesz przypisaé¢ wybrany beben. W

ponizszym przyktadzie dodalismy werbel do krokéw 5, 13 i 14.

Pady Launchkey po wybraniu werbla. Edytor nut MIDI Ableton dla wybranego clipu, z

zaznaczong Sciezka werbla.

Aby usunaé nuty z sekwencji, nacisnij klawisz, aby wybrac¢ pad perkusji, ktéry chcesz usunaé, a nastepnie

nacisnij pady dla krokdéw, ktére chcesz usunad.

73



Sekwencer melodii

Ta metoda dziata dla wszystkich instrumentéw, z wyjatkiem Drum Rackéw, na sciezkach MIDI.

1.  Woybierz clip [76]. Jedli clip jest pusty, pady sg puste. Jesli clip zawiera nuty, dla kazdego
aktywnego kroku zobaczysz podswietlone pady.
2. Nuty mozna wprowadzaé na dwa sposoby:

1. Nacisnij klawisz z nutg lub akordem, ktéry chcesz wprowadzié¢, a nastepnie nacisnij
pad, aby dodac go do tego kroku. Nie musisz przytrzymywac klawiszy, Launchkey
zapamietuje
ostatni klawisz (klawisze), ktory zagrates, i dodaje je do kroku po nacisnieciu
odpowiedniego pada.

2.  Przytrzymaj pad i zagraj nute (nutki), ktére chcesz wprowadzi¢ na klawiszach.

= ——— — — ——

-E\vl;n-t:\l-»ln-l-ﬂmIII

Pady Launchkey reprezentujace nuty w sekwencerze. Edytor nut MIDI Ableton dla wybranego clipu.

WSKAZOWKA

A7
)
7\

Mozesz dodawaé nuty i akordy do wielu krokdw jednoczesnie, naciskajac jednoczesnie

wiele paddéw.

Duplikowanie nut

Mozesz powielaé nuty do réznych krokéw w clipie. Aby to zrobi¢:

1. Przytrzymaj przycisk Function. Na ekranie pojawi sie komunikat Duplicate:

Funckion

Duplicate

2. Nacisnij i przytrzymaj krok, ktéry chcesz skopiowad.

3. Nacis$nij pusty krok, do ktérego chcesz skopiowac nuty.
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Dostosowywanie ustawien nut w sekwencerze nut

Mozesz uzy¢ sekwencera Launchkey do dostosowania ustawien kazdego kroku.

W tym celu nacisnij i przytrzymaj nute w sekwencji, a na ekranie wyswietlg sie ustawienia edycji nut, do

ktérych dostep mozna uzyskac¢ za pomoca enkoderéw 1-4.

Moke Edit

Uel Len Fine Mudge

Enkoder Ustawienie nuty Opis

1 Velocity Zmienia velocity nuty. Mozesz przytrzymac wiele
paddéw, aby jednoczesnie dostosowac velocity wielu

nut.

2 Dtugosé Zmienia dtugosé¢ nuty w krokach az do nastepnego
wystgpienia tej nuty.
3 Precyzyjna (dtugosc¢) Zmienia dtugos$é nuty w dziesigtych krokéw (0,1

kroku) az do nastepnego wystgpienia tej nuty.

4 Przesuniecie Przesuwa nute do tytu o maksymalnie -20% lub do
przodu o maksymalnie +70% (o ile nuta nie znajduje

sie na poczatku/koricu clip).
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Wohybieranie clipéw w sekwencerze Ableton w Launchkey

Klikniecie dowolnego clipu MIDI w Ableton za pomocg myszy powoduje zaznaczenie tego clipu i
umozliwia edycje sekwencji za pomocga padéw Launchkey. Mozna jednak réwniez zmieni¢ clip z

poziomu Launchkey. Aby to zrobi¢ w trybie padéw sekwencera:

1. Nacisnij przycisk uruchamiania sceny po prawej stronie gérnego rzedu padéw. Na

ekranie pojawi sie sekcja ,,Sequencer Select Clip”.

Select Clip

Pady pokazuja clipy dostepne w biezgcym pierscieniu fokusowym, uzywajac koloru clipa. Czerwone
clipy pokazujg puste miejsca na clipy. Mozesz uzyé przyciskéw " w gérei ° w dét oraz Track <>,

zeby przesungc pierscien fokusowy.

H
H
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Pady Launchkey pokazujg clipy, ktére mozna wybrac. Widok sesji Ableton pokazujgcy pierscien fokusowania

Puste sloty clipéw Swieca sie na czerwono. dla biezgcych o$miu Sciezek.

2. Nacisnij pad, aby przejs$¢ do tego clipu i rozpoczgé sekwencjonowanie. W zaleznosci od

wybranego clipu:

* Nacisniecie clipu MIDI przenosi Cie do widoku wprowadzania krokdw, gdzie mozesz edytowac
sekwencje.

* Nacisniecie pustego clip MIDI powoduje utworzenie nowej sekwencji w slocie i

przejscie do widoku wprowadzania krokdw w celu edycji sekwencji.
* Nacisniecie clip na sciezce audio nie powoduje zadnej akcji.

Ponowne nacisniecie przycisku uruchamiania sceny przenosi do biezgcej sekwencji.

Sterowanie transportem Ableton Live

Sekcja Transport w Launchkey dziata zgodnie z opisem w sekgcji ,, Typowe elementy sterujgce DAW: Transport

[63]”, z wyjatkiem przycisku nagrywania.

Przycisk nagrywania Ableton

Dziatanie przycisku nagrywania w Launchkey rézni sie w zalezno$ci od widoku otwartego w Live.

* W widoku Session przycisk nagrywania uruchamia przycisk Session Record Button w programie Live.

* W widoku Arrangement przycisk nagrywania uruchamia przycisk nagrywania Arrangement w programie Live.
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Globalna skala Ableton Live

W Ableton Live Launchkey synchronizuje sie z trybem skali Ableton Live.

Po zmianie skali lub otwarciu zestawu Live skala jest wysytana do Launchkey, co pozwala na

synchronizacje trybéw akordédw Launchkey z zestawem Live.

Sterowanie programem Logic Pro za pomocg Launchkey 49

Opradcz funkcji Common DAW Control [53] Launchkey, dostepne s3 nastepujgce integracje zaprojektowane

specjalnie z myslg o maksymalnym wykorzystaniu mozliwosci programu Logic Pro.

Logic Pro: tryby enkodera

Tryb wtyczki

W trybie wtyczki DAW enkodery Launchkey sterujg inteligentnymi kontrolkami Logic Pro dla aktualnie

wybranej wtyczki lub instrumentu.

Po przesunieciu enkodera na ekranie wyswietla sie nazwa Sciezki, parametr i wartos¢.

EQ . _‘ - Il . —
S Eleckric Piano

- Ratio

10891

Jesli wtyczka/instrument ma wiecej elementdéw sterujgcych Smart Controls, mozna uzy¢ przyciskow

Page, aby przechodzi¢ miedzy stronami.

WSKAZOWKA

A/
e
s

Dostep do inteligentnych elementdéw sterujgcych programu Logic Pro mozna uzyskac

w lewym gérnym rogu programu Logic lub za pomoca skrétu klawiszowego ,,B” na

) X

klawiaturze komputera Mac.
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Tryb miksera Logic Pro — korektor

Tryb enkodera miksera programu Logic Pro ma trzy strony, z ktérych dwie pierwsze to typowe
tryby miksera DAW: gtosnos¢ i panoramowanie (zobacz Tryb enkodera miksera). Program Logic ma

dodatkowa strone dla wtyczki EQ programu Logic.

Aby uzyska¢ dostep do trybu miksera EQ, uzyj przycisku banku enkodera w dét. Jesli nie masz
wtyczki EQ na tej Sciezce, przejscie do trybu miksera EQ dodaje ja do sciezki, na ktdrej sie

znajdujesz.

Po wejsciu w tryb Mixer EQ ekran wyswietla tymczasowo napis Mixer EQ, a po poruszeniu enkodery w
trybie Mixer EQ ekran wyswietla nazwe Sciezki, parametr EQ i wartos¢ (czestotliwos¢ w Hz lub

wzmochienie w dB).

Electric Piano
High Mid

2300 Hz

Przechodzenie do trybu enkodera korektora miksera Sterowanie czestotliwoscig pasma High Mid-EQ za pomoca
programu Logic. enkodera 5.

W trybie EQ Mixer enkodery odpowiadajg nastepujacym kontrolkom EQ:

Enkoder Parametr Nazwa ekranowa
1 Czestotliwos¢ pasma 2 Niski pot

2 Wzmocnienie pasma 2 Niski potka

3 Pasmo 4 Czestotliwosé Niski $rodek

4 Pasmo 4 Wzmocnienie Niski Sredni

5 Pasmo 6 Czestotliwosé Wysokie Srednie
6 Pasmo 6 Wzmocnienie Wysokie srednie
7 Pasmo 7 Czestotliwosé Wysoka poétka

8 Pasmo 7 Wzmocnienie Wysoka poétka
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Q" WSKAZOWKA

Wskazéwka dotyczgca zapamietania trybu EQ: nieparzyste enkodery steruja

czestotliwoscig pasm, a parzyste enkodery sterujg wzmocnieniem pasm.
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Tryby padéw Logic Pro

Tryb DAW

W Logic Pro tryb padéw DAW jest podzielony na dwa podtryby:

* Mikser (wybdr/uzbrojenie/solo/wyciszenie)

* Petle na zywo

Aby zmienic¢ tryb podrzedny, nacisnij przycisk funkcyjny.

Function

Po zmianie trybu podrzednego na ekranie tymczasowo wyswietla sie funkcja pada:

Pad Funckion Pad Funckion

Select/Arm Live Loops
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Tryb padéw miksera Logic Pro

Tryb miksera umozliwia sterowanie funkcjami wyboru, gotowosci do nagrywania, solo i wyciszenia za pomoca padow.

Na pierwszej stronie gérny rzad padéw kontroluje wybér sSciezki, a pady Swiecg sie kolorem Sciezki.
Dolny rzad kontroluje stan gotowosci do nagrywania — jasnoczerwony kolor oznacza, ze Sciezka jest

gotowa do nagrywania, a sttumiony czerwony kolor oznacza, ze $ciezka nie jest gotowa do nagrywania.

Na stronie drugiej gérny rzad padow kontroluje funkcje Solo sciezki, a dolny rzad padéw kontroluje

funkcje wyciszenia Sciezki.

Aby przetgczaé sie miedzy trybami Select/Arm i Solo/Mute, naciénij przyciski nawigacyjne Pad " w gérei *

w dét.

Pady Launchkey w trybie Select/Arm programu Logic. Pady Launchkey w trybie Solo/Mute programu Logic.

Tryb Select/Arm jest domysinym trybem padéw.

Mozesz uzy¢ < Track i Track >, aby przesungac¢ sie o jeden utwor, lub uzy¢ banku utworéw, aby

przesungc¢ osiem utwordw kontrolowanych przez pady.

Ig NUTA

Wszystkie Sciezki Send lub ,,master” [sic] sg rowniez wyswietlane w trybie Mixer. Mozna

zmieniac stany Mute/Solo w taki sam sposdb, jak w przypadku innych Sciezek.

Tryb Live Loops

Tryb Live Loops zapewnia Launchkey kontrole nad poszczegdlnymi petlami, a przyciski scen umozliwiajg

uruchamianie kolumn petli.
Gorny rzad paddéw steruje petlami. Dolny rzad

paddw steruje scenami.
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Pady petli

Gorny rzad paddéw reprezentuje petle wybranego utworu. Kolory padéw odpowiadajg kolorom petli.

Sesja Logic Live Loops z wybranym utworem 1. Pady pokazujgce kolory petli.

Q= WSKAZOWKA

Aby zmieni¢ kolory w Logic Pro, przejdz do Widok > Pokaz kolory > Wybierz petle >

Kliknij kolor, aby zmieni¢ kolor petli.

Aby odtworzy¢ petle, nacisnij pad. Podczas odtwarzania petli pad pulsuje na
zielono. Aby zatrzymac petle, nacisnij pad odtwarzanej petli.

Nacisniecie innego pada w tym samym rzedzie spowoduje uruchomienie nastepnej petli. Nastepna petla
rozpocznie sie zgodnie z ustawieniem opcji ,,Quantize Start” (Kwantyzacja poczatku) w prawym gérnym

rogu okna Live Loops.
Quantize Start: 1 Bar < Q

Aby nagrac petle, nacisnij puste miejsce na petle (niepodswietlony pad). Podczas nagrywania petli pad

miga na czerwono. Nacisnij go ponownie, aby zatrzymadc nagrywanie petli i rozpocza¢ jej odtwarzanie.
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Pady scen

Nacisniecie pedatu w dolhym rzedzie uruchamia scene. W Logic Pro Live Loops scena to kolumna petli,

tj. petla z kazdej sciezki.

Przyciski scen Logic Pro Live Loops na dole strony. Pomaranczowy pasek pokazuje, ktére sceny

odpowiadajg o$miu padom.

Dolny rzad padéw Launchkey 49 uruchamia sceny Logic Live Loops.

E NUTA

Uruchomienie sceny nie powoduje uruchomienia nagrywania w pustych slotach petli.

Kazdy odtwarzany pad petli pulsuje na zielono, aby pokaza¢, ze jest aktywny. Podczas nawigacji (patrz
Nawigacja w trybie Logic Pro Live Loops [83]) po Sciezkach zobaczysz, ktére petle sg odtwarzane jako

czes$¢ odtwarzanej sceny.

Poruszanie sie w trybie Live Loops programu Logic Pro

W trybie Live Loops przyciski © Upi ° Down po lewej stronie padéw stuzg do przechodzenia miedzy

sciezkami.
Przyciski Track <> umozliwiajg przewijanie petli/scen w lewo i w prawo.

Podczas poruszania sie po sciezkach i scenach kolory padéw aktualizujg sie w czasie rzeczywistym, aby

dopasowac sie do komérek Live Loops.
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Sterowanie programem Cubase za pomoc3g Launchkey

Oprécz funkcji Common DAW Control [53] w Launchkey dostepna jest nastepujgca integracja, ktéra pozwala

w petni wykorzysta¢ mozliwosci programu Cubase.

Launchkey domyslinie dziata w nastepujacych trybach:

* Tryb enkodera — wtyczka
* Tryb padéw — DAW

* Tryb fader — gtosnos¢

Aby uzyska¢ informacje na temat funkcji poszczegdlnych elementéw sterujacych Launchkey, przejdz do

sekcji MIDI Remote u dotu okna Cubase, gdzie zobaczysz nastepujgce opcje:

m

Novation - Launchkey MK4 49

Editer Sampler Control MIDI Remote Cherd Pads

WSKAZOWKA

Ay
I:|\

Mozliwe jest rowniez sterowanie programem Nuendo, zaawansowanym programem DAW

firmy Steinberg do produkcji audio. Sterowanie dziata tak samo jak w programie Cubase.

Tryby enkoderéw

Korzystanie z trybu enkodera wtyczki Cubase

W trybie wtyczki enkodery Launchkey sg przypisane do o$miu elementdw sterujgcych Quick Controls programu Cubase.

Szybkie elementy sterujgce programu Cubase sg przypisane do poszczegdlnych $ciezek. Enkodery sg przypisane do
szybkich elementéw sterujacych wybranej $ciezki.

Q= WSKAZOWKA

Aby skonfigurowac przypisania elementéw sterujacych Quick Control dla kazdej sciezki

w Cubase, zapoznaj sie z sekcjg Track Quick Controls w instrukcji obstugi Cubase.
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Przypisania Quick Controls mozna zobaczy¢ w sekcji MIDI Remote programu Cubase.

S

SC FType Qc 4 Qcs QC 6 Qc

HI'F Freq
396Hz

Korzystanie z trybu enkodera Cubase: Mixer EQ

Tryb enkodera miksera Cubase ma trzy strony, z ktérych dwie pierwsze to typowe tryby miksera DAW:
gtosnoscé i panoramowanie (patrz Tryb enkodera miksera). Cubase ma dodatkowg strone do sterowania

sekcja korektora pasma kanatéw Cubase.

Aby sterowac korektorem Cubase, uzyj przyciskdw Bank na enkodera, aby przejs¢ do strony Mixer EQ.

Gdy enkodery sg w trybie Mixer EQ, przypisujg sie one do nastepujacych funkcji:

© 0006060 0 0

Frequency Gain Frequency Gain Frequency Gain Frequency Gain
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Enkoder

-~ d
td ~

Parametr
Czestotliwos$¢ pasma 1
Wzmocnienie pasma 1
Czestotliwosé pasma 2
Wzmocnienie pasma 2
Czestotliwos¢ pasma 3
Wzmocnienie pasma 3
Czestotliwosé pasma 4

Wzmocnienie pasma 4

WSKAZOWKA

Edytuj ustawienia kanatu

Nazwa ekranowa
Czestotliwos$¢ dolna
Niskie wzmocnienie
Czestotliwos$¢ LMF
Wzmocnienie LMF
Czestotliwos¢ HMF
Wzmocnienie HMF
Wysoka czestotliwosé

Wysokie wzmocnienie

Aby otworzy¢ pasek kanatéw Cubase, przejdz do MixConsole i kliknij przycisk

n dla sciezki, ktérg chcesz dostosowac.
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Tryby padéw Cubase

Korzystanie z trybu padéw DAW w Cubase

W trybie padéw DAW dostepne sg dwie strony padéw.

¢ Strona 1 — Kontrolki Select i Arm

* Strona 2 — Sterowanie wyciszeniem i solo
Aby przechodzi¢ miedzy stronami, uzyj przyciskéw " w gérei * w dét po lewej stronie padéw.

Po zmianie strony ekran tymczasowo pokazuje, ktére ustawienia kontrolujg pady:

[lute

Na stronie Select Arm gdrny rzad kontroluje wybdr Sciezki, a pady swiecg sie w kolorach sciezki.

Dolny rzad kontroluje ustawienie Recording Arm dla $ciezki. Pady swiecg sie jasnoczerwonym Swiattem,
aby pokazad, ze sciezka jest uzbrojona, a sttumionym czerwonym sSwiattem, aby pokazaé, ze jest

nieuzbrojona.

Cubase z wybranym utworem 1 i widocznymi stanami Pady Launchkey 49 odzwierciedlajg wybdr utworu i stan

gotowosci do nagrywania. gotowosci do nagrywania na padach.
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W gérnym rzedzie na stronie 2 znajduje sie kontroler Mixer Solo. Pady swiecg jasnorézowym Swiattem,

aby pokazad, ze sciezka jest solo, a sttumionym rézowym Swiattem, aby pokazaé, ze sciezka nie jest solo.

Dolny rzad paddéw steruje funkcjg wyciszenia. Pady swiecg sie na z6tto, jasnozétto, aby pokazac wyciszone

$ciezki, a na ciemnozdtto, aby pokazac sSciezki nie wyciszone.

=

Cubase z widocznymi stanami wyciszenia i solo miksera u géry Pady Launchkey 49 odzwierciedlajgce stany wyciszenia i solo

Sciezek MixConsole. miksera na padach.

Sterowanie FL Studio za pomocg Launchkey 49

Oprécz funkcji Common DAW Control [53] w Launchkey, dostepne sg nastepujgce integracje

zaprojektowane specjalnie z myslg o maksymalnym wykorzystaniu mozliwosci FL Studio.

Tryby enkodera FL Studio

Tryb enkodera wtyczki FL Studio

W trybie wtyczki mozna uzywacé enkodera Launchkey do sterowania oSmioma parametrami w aktywnej

wtyczce. Wiekszos$¢ natywnych wtyczek FL Studio obstuguje tryb enkodera Launchkey.

@ NUTA

Parametry, ktére Launchkey mapuje w wtyczkach FL Studio, sg statymi, presetowymi
mapowaniami. W przypadku wtyczek innych producentéw mozna uzy¢ trybu

niestandardowego enkodera, aby utworzy¢ wtasne mapowania.

Tryb enkodera miksera FL Studio

W trybie enkodera miksera Launchkey kontroluje FL Studio Channel Rack, mikser i korektor. Istnieje pie¢
stron sterowania, mozna uzywac przyciskdw banku enkodera, aby przechodzi¢ miedzy elementami

sterujgcymi:
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Strona Tryb miksera

1 Gtosnos¢ Channel Rack
2 Kanatowy rack panoramy
3 Gtosnos¢ miksera

4 Pan miksera

5 Korektor

Gtosnos¢ kanatu FL Studio Rack

Enkodery sterujg gtosnoscig miksera w racku kanatow.

FLEX

Harmless

FL Studio Channel Rack Pan

Ekodony sterujg panorama miksera w Channel Rack.

Harmless

Gtosnos¢ miksera FL Studio

Enkodery sterujg gtosnoscig w sekcji miksera.
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FL Studio Pan miksera

Enkodery sterujg panorama miksera w sekcji miksera.

Kontrola korektora miksera FL Studio

Podczas sterowania korektorem FL Studio enkodery sg przypisane do nastepujgcych elementéw sterujacych korektora:

Enkoder Parametr Nazwa ekranowa
1 Czestotliwos$¢ pasma 1 Niski pot

2 Poziom pasma 1 Niski potkowy

3 Pasmo 2 Czestotliwosé Szczytowa

4 Poziom pasma 2 Szczytowy

5 Pasmo 3 Czestotliwosé Wysoka pétka

6 Poziom pasma 3 Wysoka pétka
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kick

Peaking
-3.6dB

Tryb padéw DAW w programie FL Studio

Tryb DAW pad dziata jak selektor Channel Rack z maksymalnie 16 kanatami Channel Rack jednoczesnie.
Kazdy pad reprezentuje pojedynczy kanat, ktéry mozna uruchomi¢ za pomocg nuty C5. Pady swiecq sie

kolorem kanatu, do ktérego przypisano pad.

Po nacisnieciu pada FL Studio wybiera kanat i uruchamia dzwiek. Pad swieci sie wtedy na biato, aby
pokaza¢ wybrany kanat, a nazwa kanatu pojawia sie na chwile na ekranie. Mozna wybra¢ jeden kanat ze

sprzetu naraz. Launchkey pokazuje, kiedy nie masz wybranego kanatu w FL Studio.

Uktad padoéw jest od lewej do prawej, od dotu do géry, w dwdch rzedach po osiem. Kanaty w dolnym rzedzie

sg wyréwnane z uktadem potencjometréw Channel Rack Pan/Volume.

Sterowanie faderem w programie FL Studio

Suwaki w Launchkey sg przypisane do faderéw gtosnosci miksera w bankach po osiem. Dziewigty fader

steruje Sciezka ,master” [sic] FL Studio.

Sterowanie programem Bitwig Studio za pomocg Launchkey 49

Oprécz funkcji Common DAW Control [53] Launchkey, dostepne sg nastepujgce integracje zaprojektowane

specjalnie z myslg o maksymalnym wykorzystaniu mozliwosci Bitwig Studio.

Korzystanie z przycisku Record w Bitwig Studio

Przycisk Record wtgcza lub wytgcza nagrywanie w Arrangerze lub Clip Launcher Overdub.

Przypisanie przycisku Record mozna zmieni¢ w oknie Controller Status Window.

91



Record Button assignment m Arranger

Poruszanie sie po oknach Launcher i Arranger w Bitwig Studio

W widoku Launcher programu Bitwig Studio nacisnij przyciski w gére lub w dét po lewej stronie paddw, aby

wybrac poprzednia lub nastepng scene w Launcherze.

Aby wybra¢ poprzedni lub nastepny utwadr, nacisnij Track <>. Aby przej$¢ o osiem utwordw,

przytrzymaj Shift i nacisnij Track <>.

Tryby enkodera w Bitwig Studio

W wiekszosci przypadkow tryby enkodera w Launchkey s3 zgodne z popularnymi trybami enkodera
DAW [55]. Piloty. Ponadto elementy sterujgce wtyczek moga uzyskaé dostep do wtyczek/urzadzen

Bitwig, pilotédw sciezek lub pilotéw projektow.

Aby zmieni¢ tryb enkodera, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jeden z padéw w gérnym rzedzie

oznaczonych jako Tryb enkodera.

Korzystanie z trybu enkodera zdalnego sterowania w Bitwig Studio

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Plugin, aby wybra¢ tryb zdalnego
sterowania. W programie Bitwig Studio mozna sterowac¢ trzema réznymi typami
zdalnego sterowania:

* Wtyczki/urzadzenia
* Zdalne sterowanie $ciezkami

* Zdalne sterowanie projektem.
Przytrzymanie klawisza Shift i nacisniecie przycisku Plugin powoduje przetgczanie miedzy nimi.

Jesdli jest wiecej niz jedna strona, nacisnij przyciski w gére lub w dét po prawej stronie enkodera, aby

przetgczad sie miedzy stronami.

Korzystanie z trybu enkodera miksera Bitwig Studio

Przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij przycisk Mixer, aby wybrac tryb miksera.
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Enkodery steruja gto$noscig lub panoramowaniem aktualnie wybranego banku sciezek.

Nacisnij przyciski w gére lub w dét po prawej stronie enkodera, aby przetgczaé sie miedzy gtosnoscia a
panoramowaniem. Alternatywnie, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad miksera, aby przetaczac¢ sie

miedzy tymi dwiema opcjami.

Korzystanie z trybu enkodera wysytek w Bitwig Studio

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Sends, aby wybraé tryb Sends.
Enkodery steruja wysytaniem efektéw z aktualnie wybranego banku o$miu $ciezek.

Jesli jest wiecej niz jedna strona, nacisnij przyciski w gére lub w dét po prawej stronie enkodera, aby

przetaczac sie miedzy stronami.

Korzystanie z trybu enkodera transportu w programie Bitwig Studio

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad Transport, aby wybrac tryb
Transport. Enkodery sterujg réznymi funkcjami transportu:

1. Przesuwanie znacznika odtwarzania.

2. Powiekszanie i pomniejszanie osi czasu w poziomie (Arranger) lub wybieranie

poprzedniego/nastepnego utworu (Clip Launcher).

3. Powiekszanie wysokosci aktualnie wybranego utworu (Arranger) lub wybieranie

poprzedniej/nastepnej sceny (Clip Launcher).
4. Przesun poczatek petli.
5. Dostosuj dtugosé petli.
6. Woybierz poprzedni/nastepny znacznik.
7. Nie dotyczy.

8. Dostosuj tempo projektu.

Korzystanie z trybéw padéw Launchkey MK4 w Bitwig Studio

Aby zmieni¢ tryb pada, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jeden z padéw w dolnym rzedzie oznaczonym

jako Pad Mode.
Dostepne tryby padow to:

* Pad DAW — tryb uruchamiania clipéw/sekwencera

* Pad perkusyjny — tryb perkusji

93



Korzystanie z trybu padéw Clip Launcher w Bitwig Studio

1- Wybierz Clip Launcher

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad DAW, aby wybra¢ tryb Clip Launcher Pad Mode - 1. Na ekranie
wyswietli sie Pad Mode: Launcher 1/2.

2 - Sterowanie clipami

Uzyj paddw, aby uruchomié¢ lub nagrac clipy w Launcher.
Kolory padéw odpowiadajg statusowi clipéw:

* Niepodswietlone - puste miejsce

* Kolor clip —clip nie jest odtwarzany

* Zielony (migajacy) — clip wkroétce rozpocznie odtwarzanie
* Zielony (pulsujacy) — clip jest obecnie odtwarzany

* Czerwony — miejsce na clip jest gotowe do nagrywania

* Czerwony (migajacy) — clip wkrétce rozpocznie nagrywanie

* Czerwony (pulsujgcy) — clip jest obecnie nagrywany

3 — Nawigacja po programie uruchamiajacym

Nacisnij przyciski w gére lub w dét po lewej stronie paddw, aby wybrac poprzednia lub nastepna scene.

4 - Uruchom scene

Nacisnij przycisk strzatki po prawej stronie gérnego rzedu podktadek, >, aby uruchomic¢ aktualnie

wybrang scene.

5 - Stop/Solo/Mute

Przetaczaj miedzy réznymi trybami dolnego rzedu padéw:

* Bialy - sterowanie clipem (domysinie)
¢ Czerwony — zatrzymanie clipow
o Z6tty — solo sciezek

* Pomaranczowy — wyciszanie s$ciezek

94



6 - ALT-Trigger

Przytrzymaj przycisk Capture MIDI i nacisnij pad lub przycisk Scene Launch >, aby uruchomi¢ clip lub

scene za pomoca ALT-trigger.

Korzystanie z trybu padéw sekwencera Bitwig Studio
Tryb sekwencera umozliwia tworzenie i edycje clipdw przechowywanych w Clip Launcher programu
Bitwig Studio. Zalecamy aktywowanie opcji Wybierz sciezki, gdy... Wybieranie clipéw w Clip Launcher,

w Dashboard > Ustawienia > Zachowanie.

1- Wybierz tryb sekwencera

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad DAW, aby wybra¢ tryb Clip Launcher Pad. Na ekranie pojawi sie
komunikat Pad Mode: Sequencer 2/2.

2 - Edycja krokowa

Uzyj padow, aby wprowadzi¢ i edytowac nuty dla aktualnie wybranego clip.

W przypadku Sciezek instrumentdw z urzagdzeniem Drum Machine najpierw wybierz na klawiaturze nute
perkusji, ktérg chcesz edytowad, a nastepnie nacisnij pady, aby wprowadzi¢ nuty do clip. Powtérz te

procedure dla innych instrumentéw perkusyjnych.

Na wszystkich pozostatych Sciezkach instrumentéw nuty mozna wprowadzac¢ polifonicznie. Przytrzymaj
pojedynczg nute lub akord na klawiaturze i nacisnij jeden lub kilka paddéw, aby przypisa¢ nuty do tych

krokéw. Ostatnio zagrana nuta lub akord s3 zapamietywane, wiec mozna wprowadza¢ nuty, naciskajac
pad dopiero po zagraniu nuty lub akordu. Alternatywnie mozna najpierw przytrzymac pad, a nastepnie

zagra¢ nuty na klawiaturze, nadal przytrzymujac pad.

3 - Dtugosé clipu/wybér sceny
Nacisnij przyciski w gére lub w dét po lewej stronie paddéw, aby przegladac strony clipow, jesli aktualnie

wybrany clip zawiera wiecej niz 16 krokéw.

Aby wydtuzy¢ clip, wybierz strone clip, ktérg chcesz edytowaé. Po rozpoczeciu wprowadzania nut clip

zostanie automatycznie wydtuzony.
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W trybie wyboru clip nacisnij przyciski w gére lub w dét po lewej stronie padéw, aby wybra¢ poprzedniag

lub nastepng scene.

4 - Wybor clipa
Nacisnij >, aby przejs¢ do trybu wyboru clip. Pady wyswietlg clipy obecne w aktualnie zaznaczonym

obszarze.
Nacisnij pad, aby wybrac¢ clip, ktéry chcesz edytowadé. Clip uruchomi sie

automatycznie. Jesli nie ma zadnego clip, zostanie utworzony nowy clip.

5 - Funkcje duplikowania/rozdzielczo$é siatki
Przytrzymaj przycisk Function i naci$nij jeden lub kilka padéw, aby skopiowaé nuty. Na ekranie pojawi sie
komunikat ,,Copied” (Skopiowano). Przytrzymujac przycisk Function, nacisnij inny pad, aby wklei¢ nuty.

Na ekranie pojawi sie komunikat ,Pasted” (Wklejono).
Przytrzymaj przycisk funkcji i nacisnij przycisk w gére, aby podwoié¢ zawartos¢ clip.

Przytrzymaj przycisk Function i nacisnij przycisk w dét, aby przetgczaé sie miedzy réznymi

rozdzielczo$ciami siatki clip.

6 - Parametry nut
Nacisnij i przytrzymaj jeden lub kilka paddéw i obré¢ enkoder, aby zmieni¢ jeden z nastepujacych

parametréw nut wybranych nut:

1. Velocity

2. Dtugos¢ nuty (zgrubna)

3. Dtugos¢ nuty (doktadna)
4. Przypadkowosé

5. Powtédrzenie

6. Krzywa powtdrzen

7. Barwa

8. Aftertouch
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Korzystanie z trybu padéw perkusyjnych w programie Bitwig Studio

1- Wybierz tryb perkusji

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad perkusyjny, aby wybrac¢ tryb padéw perkusyjnych. Na ekranie
pojawi sie komunikat Pad Mode: Drum (Tryb paddow: perkusja).

2 - Nuty perkusji

Nacisnij pady, aby zagra¢ nuty na urzadzeniu Drum Machine. Lewy dolny pad Launchkey odpowiada

lewej dolnej komdrce perkusji Drum Machine. Domysinie pad wysyta C1 na kanale MIDI 10.

Pady beda sttumione kolorem $ciezki (domysinie) lub kolorem przypisanym do komérki perkusyjnej.

Jesli komdrka perkusyjna jest pusta, pad nie bedzie pods$wietlony.

Jesli komdrka perkusyjna zostanie uruchomiona, pad zaswieci sie jasniejszym kolorem. Aktualnie

wybrana komérka zaswieci sie jasng biela.

3 - Transpozycja
Nacisnij przyciski w goére lub w doét, po lewej stronie paddéw, aby transponowac¢ pady perkusyjne o cztery

pottony.
Aktualnie wybrane komorki perkusji sg wyswietlane w urzgdzeniu Drum Machine jako kolorowa siatka 4x4.

Korzystanie z Launchkey 49 z innymi programami DAW

Mozesz uzywaé Launchkey 49 w wielu innych programach DAW. Integracja jest mniej zaawansowana,

ale dzieki HUI nadal mozesz korzysta¢ z niektérych gtéwnych funkcji.

@ NUTA

Funkcje w trybie HUI réznia sie od funkcji dostepnych w sekcji sterowania typowej dla
programoéw DAW.
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Co to jest HUI?

HUI (Human User Interface) to protokét MIDI umozliwiajgcy kontrolerom MIDI komunikacje z
programami DAW bez koniecznosci stosowania niestandardowych skryptéw kontrolera. Jesli nie ma

dedykowanego skryptu, program DAW moze obstugiwac HUI.

Dzieki temu kontroler moze obstugiwaé podstawowe funkcje, takie jak:

* Sterowanie mikserem (gto$nosé, panoramowanie, wyciszanie/solo)
* Sterowanie transportem (odtwarzanie, zatrzymanie, nagrywanie)

* Wybdr Sciezki

Ktére programy DAW obstuguja HUI?
Mozesz uzywac Launchkey 49 poprzez HUI w wielu programach DAW. Ponizej przedstawiamy konfiguracje

w nastepujgcych programach DAW, ale kroki sg podobne w wiekszosci programoéw DAW:

* Reaper (czesciowa obstuga HUI)
* Studio One

* Pro Tools
Konfiguracja Launchkey 49 HUI w programie

DAW Pro Tools

1. Przejdz do Pro Tools > Konfiguracja > Urzgdzenia peryferyjne...
2. Kliknij zaktadke ,,Kontrolery MIDI”:

W sekcji ,, Typ” wybierz opcje HUI:

 w

W sekcji ,,Odbieraj od” wybierz:

* Windows: Predefined > MIDIIN2(Launchkey 49 MIDI) [Emulated].

¢ macOS: Predefined (Wstepnie zdefiniowane) > Launchkey 49 DAW Out
5. W sekcji ,,Wyslij do” wybierz

* Windows: Predefined > MIDIOUT2 (Launchkey 49 MIDI) [Emulated].

* macOS: Predefined (Wstepnie zdefiniowane) > Predefined (Wstepnie zdefiniowane) > Launchkey 49 DAW In.

6. Jesli ustawienia sg poprawne, powinny wygladac tak, jak ponizej, z ,,# Ch's” ustawionym na 8:

7. Kliknij ,,OK”".
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Reaper
Windows

1. Przejdz do Opcje > Preferencje...

2. Kliknij ,,Control/OSC/web”.

3. Kliknij ,Dodaj” i wybierz HUI (czesciowe).

4.  Wybierz MIDI IN 2 w sekcji Wejscie MIDI Launchkey 49.

5.  Wybierz MIDI OUT 2 w sekcji Wejscie MIDI Launchkey 49 MIDI.
6. Kliknij ,,OK”.

7. Kliknij ,,OK”, aby zamkna¢ okno.

1. Przejdz do Reaper > Ustawienia... > Sterowanie/OSC/web

2. Kliknij ,,Control/OSC/web”.

3. Kliknij ,Dodaj” i wybierz HUI (czesciowo).

4. Wpybierz Focusrite - Novation - Launchkey 49 - DAW Out w sekcji ,,Wejscie MIDI”:
5.  Woybierz Focusrite - Novation - Launchkey 49 - DAW In w sekcji ,,MIDI output”:

6. Kliknij ,,OK”.

7.  Kliknij ,,OK”, aby zamkng¢ okno.
Studio One

Sterowanie klawiaturg

1.  Kliknij ,,Studio One” u géry ekranu.

2. Kliknij ,,Opcje”.

3 Przejdz do ,Urzadzenia zewnetrzne”.

4.  Kliknij ,,Dodaj”.

5.  Kliknij ,,Nowa klawiatura”.

6. Ustaw opcje ,,Odbieraj z” i ,,Wyslij do” na porty MIDI Launchkey 49 (pierwsze pozycje):
7. Wiacz opcje ,,Wyslij zegar MIDI” i ,,Uzyj startu zegara MIDI”.

8.  Kliknij ,,OK” w dolnej czesci okna.

Teraz mozesz uzywac Launchkey 49 jako standardowej klawiatury MIDI do nagrywania sciezek MIDI/instrumentéw.
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Sterowanie DAW

1.  Kliknij ,,Studio One” u géry ekranu.

2. Kliknij ,,Opcje”.

3. Przejdz do ,Urzadzenia zewnetrzne”.

4.  Kliknij ,,Dodaj”.

5.  Woybierz opcje ,,Mackie > HUI” w menu po lewej stronie.

6. Ustaw opcje ,,Odbieraj z” i ,,Wyslij do” na porty DAW Launchkey 49 (drugie wpisy):
* MIDIIN2 i MIDIOUT2 w systemie Windows.
* DAW w systemie Mac.

7.  Kliknij ,,OK” w dolnej czesci okna.

Teraz powinno byé mozliwe nagrywanie $ciezek MIDI/instrumentéw za pomoca klawiatury oraz sterowanie

mikserem.

W sekgcji ,,Urzgdzenia zewnetrzne” powinny by¢ widoczne dwa urzadzenia Launchkey 49.

Jakie funkcje dziatajg poprzez HUI?

Wdrozenie HUI rézni sie w zaleznosci od programu DAW, ale ogdlnie mozna kontrolowa¢ nastepujgce funkcje:

* Tryb DAW — pady sterujg funkcjami wyciszenia/solo.

* Tryb miksera — enkodery sterujg funkcjg Pan.

* Tryb wysytania — enkodery sterujg wysytaniem A-E. Przyciski banku enkodera
przetaczajg miedzy réznymi wysytaniami.

* Nawigacja — Track < i Track > stuzg do przechodzenia miedzy sciezkami. Przytrzymanie

klawisza Shift i nacisniecie przyciskdw Track powoduje przechodzenie miedzy bankami osmiu

Sciezek we wszystkich modelach.
* Elementy sterujgce transportem s3 przypisane do odpowiednich funkcji transportu w programie DAW.

* Przytrzymanie klawisza Shift i przesuniecie enkodera powoduje wyswietlenie podgladu
parametru enkodera na ekranie, bez wptywu na jego wartos¢.

* Fader 1-8 sterujg poziomami gtosnosci dla biezgcego banku sciezek.
W niektérych programach DAW fader 9 steruje gtéwng sciezka
wyjsciowa.

* Przyciski sterujg funkcjg Select/Arm.
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Specyfikacja Launchkey 49

Waga i wymiary

Waga 4,08 kg

Wysokosé 93 mm (3,66 cala)
(wraz z enkoderami)

Szerokos¢ 730 mm (28,74 cala)

Gtebokos¢ 264 mm (10,37")

264 mm (10.37 ")

730 mm (28.74")
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Specyfikacja techniczna

Ta tabela pokazuje, czym Launchkey 49 rézni sie od innych modeli z tej serii.

Elementy sterujace

Pitch i modulacja
Klawisze
Klawisze czute na
velocity

Pady perkusyjne

Pady czute na velocity
z polifonicznym

aftertouch

Enkodery
Fader
przyciski

Przyciski transportu

Przyciski workflow

Launchkey Mini 25 i
Launchkey Mini 37

Dwa paski dotykowe

25/37 mini klawiszy
syntezatorowych

Tak

16

Tak

Odtwar
zanie
Nagryw

anie

Launchkey 25 i Launchkey 37

Dwa pokretta

25/37 klawiszy z mechanizmem
syntezatora

Tak

16

Tak

Zatrz
ymaj
Odtw
arzan
ie w
petli

Nagrywaj

Przechwy¢
MIDI Cofnij
(Powtérz)
Kwantyzacja

Metronom
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Launchkey 49 i Launchkey 61

Dwa pokretta

49/61 klawiszy pétwazonych

Tak

16

Tak

Zatrz
ymaj
odtw
arzan
ie w
petli

Nagrywaj

Przechwytywa
nie MIDI
Cofanie
(ponowne
wykonywanie)
Kwantyzacja

Metronom



Powiadomienia Novation

Rozwigzywanie problemow
Aby uzyskaé¢ pomoc dotyczaca rozpoczecia pracy z
Launchkey 49, odwiedz strone: novationmusic.com/get-

started

Jesli masz pytania lub potrzebujesz pomocy dotyczacej Launchkey 49, odwiedz nasze Centrum pomocy.

Mozesz tam réwniez skontaktowac sie z naszym zespotem pomocy technicznej:
support.novationmusic.com

Zalecamy sprawdzenie dostepnosci aktualizacji Launchkey 49, aby uzyskac¢ najnowsze funkcje i
poprawki btedéw. Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe Launchkey 49, nalezy uzy¢

Components:

components.novationmusic.com

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest witasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne marki,
produkty, nazwy firm i wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w

niniejszym manual nalezg do ich odpowiednich wtascicieli.

Zastrzezenie

Firma Novation dotozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w niniejszym dokumencie byty poprawne i kompletne.
W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty lub szkody

poniesione przez wtasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére moga wynikac¢ z manuala lub

opisanego w nim sprzetu. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie moga ulec zmianie w

dowolnym momencie bez uprzedzenia. Specyfikacje i wyglad moga rézni¢ sie od tych wymienionych i

przedstawionych na ilustracjach.

Prawa autorskie i informacje prawne

Novation jest zarejestrowanym znakiem towarowym, a Launchkey jest znakiem towarowym
Focusrite Group PLC. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sg wtasnoscia ich
odpowiednich wtascicieli.

2025 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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WYLADOWANIA ELEKTROSTATYCZNE (ESD)

Silne wytadowanie elektrostatyczne (ESD) moze wptynaé na normalne dziatanie tego
produktu. W takim przypadku nalezy zresetowac urzadzenie, odtgczajgc i ponownie

podtaczajac kabel USB. Urzadzenie powinno powrdci¢ do normalnego dziatania.
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Podziekowania

Firma Novation pragnie podziekowac nastepujgcym cztonkom zespotu Launchkey 49 za ich ciezka prace nad

stworzeniem tego produktu:

Aarron Beveridge, Adam Able, Adam Briffa, Adrien Fauconnet, Alex Wu, Andre Cerqueira, Arnav Luthra,

Ben Bates, Conor Boyd, Dan Mitchell, Dan Stephens, Daniel Clarke, Daniel Johnson, Daniel Kay, Danny
Nugent, Dave Curtis, Davide Cuoghi, Ed Fry, Eddie Judd, Ellen Dawes,

Emma Davies, Emma Fitzmaurice, Gagan Mudhar, Greg Zielinski, Hannah Budworth-Mead, Hannah
Williams, Jake Helps, Jan Krutisch, Jason Cheung, Joe Deller, Julian Mountford, Kai Van Dongen, Lewis
Williams, Lola Muresan, Loz Jackson, Mario Buoninfante, Martin Haynes, Mobashir Ahmed, Mukesh
Lavingia, Nicholas Howlett, Nick Bookman, Nick Van Peteghem, Ollie Russell-Pearcey, Paul Mansell, Pierre
Ruiz, Richard Collard, Robert Briggs, Rudy Mclntyre, Ryan Gray, Sam Counihan, Samuel Price, Sandor
Zsuga, Si Halstead, Skye Stephenson, Stefan Archer, Taavi Bonny, Taren Gopinathan, Tom Carter, Tom

Harrington, Vidur Dahiya, Vini Moreira, Wade Dawson, Will Charlton, Will Cunningham-Booth.

Autor: Ed Fry.
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