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Wprowadzenie do FLkey 2 61

Szybko szkicuj rytmy i finalizuj utwory dzieki kontrolerowi klawiatury do FL Studio. Petnowymiarowe,
potwazone klawisze; czute na site nacisku pady RGB; oraz wszystkie enkodery, fadery i przyciski, ktérych
potrzebujesz, aby uzyskac¢ petng kontrole nad projektami w FL Studio. Oficjalnie obstugiwany przez Image-
Line, FLkey

2 61 jest $cisdle zintegrowany z Twoimi najwazniejszymi narzedziami i workflowami — od sekwencjonowania

krokowego w Channel Racku po miksowanie, tworzenie patternéw i sterowanie wtyczkami.

Jedyny kontroler klawiaturowy stworzony dla FL Studio

Graj na instrumentach, twérz patterny i przejmij kontrole nad miksem: FLkey 2 61 zapewnia bezposredni,
praktyczny dostep do najczesciej uzywanych narzedzi i wtyczek FL Studio — od Channel Rack i sekwencera

krokowego po Sytrus, Harmor i wiele innych.

Szybko uchwy¢ inspiracje

FLkey 2 61 posiada pie¢ petnowymiarowych oktaw swietnie reagujgcych, pétwazonych klawiszy oraz kota pitch i
mod dla dodatkowej ekspresji. A wbudowane narzedzia kreatywne sprawiaja, ze tworzenie melodii i akordéw
jest prostsze niz kiedykolwiek: unikaj fatszywych nut dzieki trybowi Scale, graj petne akordy z jednego klawisza
w trybie Fixed Chord i szybko twdrz profesjonalnie brzmigce progresje z padéw za pomocg Chord Maps.

Potezny arpeggiator utatwia tworzenie i modyfikowanie sekwencji, ktore zapewniaja ciggta inspiracje.

Tworzenie beatéw

Uruchamiaj sample w Channel Racku lub twérz i powielaj patterns bezposrednio na padach RGB. Wolisz gra¢
swoje rytmy na zywo? Pady s3g czute na velocity, co pozwala na granie palcami w programach FPC, Slicex i Fruity

Slicer.

Dopracuj i wykorncz swoje utwory

Ustawiaj poziomy, przeczesuj filtry, dobieraj efekty, poruszaj sie po playliscie i nie tylko dzieki osmiu
enkodersom bezstopniowym i dziewieciu precyzyjnym faderom. Wyrazny wyswietlacz OLED zapewnia

natychmiastowg informacje zwrotng na temat tego, co wtasnie regulujesz.

Udoskonalony i przeprojektowany

FLkey 1 byt pierwszym kontrolerem klawiatury MIDI stworzonym z myslg o programie FL Studio. Jego
nastepca jeszcze bardziej utatwia swobodne wyrazanie kreatywnosci dzieki Scislejszej integracji z
najwazniejszymi funkcjami FL Studio, a takze pétwazonym klawiszom, bardziej ekspresyjnym padom z
polifonicznym aftertouch, wyraznemu wyswietlaczowi OLED oraz potezniejszym wbudowanym narzedziom

twoérczym.

WYyjdz poza ramy programu FL Studio



FLkey 2 61 wspotpracuje z catym Twoim studiem: podtgcz syntezatory i inny sprzet MIDI przez
petnowymiarowe wyjscie MIDI, steruj kontrolerem Novation Play i wtyczkami NKS lub twérz wtasne
uktady sterowania dla dowolnych urzgdzen za pomocg Novation Components. Lubisz przetgczac sie

miedzy FL Studio a innym programem DAW? FLkey 2 zapewnia obstuge Mackie HUI.
Najwazniejsze cechy

¢ Stworzony dla FL Studio

* Graj na instrumentach, twdrz patterny i przejmij kontrole nad miksem. FLkey 61 jest oficjalnie
obstugiwany przez Image-Line i fgczy sie bezposrednio ze wszystkimi kluczowymi elementami

FL Studio, od Channel Racka po mikser i nie tylko.
* Tworzenie beatéw

¢ Uruchamiaj sample w Channel Rack lub twérz patterny bezposrednio na padach RGB. Wolisz
grac¢ swoje bity na zywo? 16 paddéw czutych na site uderzenia z polifonicznym aftertouch

idealnie nadaje sie do finger drummingu z FPC, Slicex i Fruity Slicer.
* Graj linie basowe i melodie

¢ 61 sSwietnie dziatajgcych, pétwazonych klawiszy jest idealnych do szkicowania pomystéow

— pitch i mod oferujg dodatkowga ekspresje.
* Miksuj swoje utwory

¢ Precyzyjnie dostosowuj poziomy, przeczesuj filtry, wybieraj efekty i nie tylko. Wszystko jest

automatycznie przypisane do o$Smiu enkoderéw bezstopniowych i dziewieciu precyzyjnych faderow.
* Nie potrzebujesz pakietow akordow

¢ Szybko itatwo twérz progresje akordéw, melodie i pattern'y dzieki wbudowanym trybom Scale

i Chord oraz poteznemu arpeggiatorowi.
* Natychmiastowa informacja wizualna

¢ Zobacz doktadnie, co kontrolujesz, jaki akord aktualnie grasz i nie tylko, dzieki niezbednym

informacjom wyswietlanym na wyraznym ekranie OLED.
¢ Podziat i warstwy klawiszy

* Podziel klawiature na dwie niezalezne strefy lub warstwy, aby sterowa¢ dwoma

instrumentami jednoczesnie.
¢ Podtacz do innych instrumentéow

* FLkey 61 taczy sie bezposrednio z syntezatorami i innym sprzetem MIDI dzieki pethowymiarowemu

portowi MIDI Out.
¢ Sterowanie niestandardowe

* Przypisz dowolne elementy w programie FL Studio, wtyczkach lub sprzecie zewnetrznym do
paddéw, faderow i enkoderdéw FLkey 2 za pomoca tatwego w obstudze oprogramowania

Components firmy Novation.

* Sprzet obstugujacy NKS



* Native Kontrol Standard (NKS) tworzy dwukierunkowe potgczenie miedzy FLkey 2 a catym

oprogramowaniem Native Instruments i oprogramowaniem obstugujagcym NKS.
Co znajduje sie w pudetku?

¢ Novation FLkey 2 61

¢ Kabel USB-C do A (1,5 metra)

Rozwigzywanie problemow

Aby uzyska¢ pomoc dotyczaca rozpoczecia pracy z FLkey 2
61, odwiedz strone: novationmusic.com/get-started

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub potrzebujesz pomocy w zwigzku z urzgdzeniem FLkey 2 61, odwiedz nasze

Centrum pomocy. Mozesz tam réwniez skontaktowacd sie z naszym zespotem pomocy technicznej:
support.novationmusic.com

Zalecamy sprawdzenie dostepnosci aktualizacji dla urzadzenia FLkey 2 61, aby mie¢ dostep do najnowszych
funkcji i poprawek btedéw. Aby zaktualizowaé oprogramowanie sprzetowe urzadzenia FLkey 2 61, nalezy

skorzysta¢ z serwisu Components:

components.novationmusic.com


https://getstarted.novationmusic.com/en
https://support.novationmusic.com/hc/
https://components.novationmusic.com/

Pierwsze kroki z FLkey 2 61

Podtaczanie i zasilanie

Urzadzenie FLkey 2 jest zasilane przez magistrale USB — zasilanie jest zapewnione po podtgczeniu go do

komputera za pomoca kabla USB-C do A (1).

FLkey 2 posiada réwniez wejscie sustainowe z gniazdem jack 6,35 mm (1/4"). Wejscie to obstuguje pedaty

sustain oraz przetaczniki nozne typu momentary (2).

novation




Easy Start

Easy Start zapewnia przewodnik krok po kroku dotyczacy konfiguracji FLkey 2 i tworzy spersonalizowane
samouczki w oparciu o to, jak planujesz uzywac FLkey 2. To narzedzie online przeprowadzi Cie réwniez przez

proces rejestracji FLkey 2 i uzyskania dostepu do pakietu oprogramowania.

Zaréwno na komputerach z systemem Windows, jak i Mac, po podtaczeniu FLkey 2 do komputera urzadzenie
pojawia sie najpierw jako urzadzenie pamieci masowej, podobnie jak dysk USB. Otwérz dysk i kliknij dwukrotnie

plik ,,Click Here To Get Started.url”. Kliknij ,,Get Started”, aby otworzy¢ Easy Start w przegladarce internetowej.

Po uruchomieniu programu Easy Start postepuj zgodnie z instrukcjg krok po kroku, aby zainstalowac i korzystac¢ z urzgdzenia
FLkey 2.

Jesli nie chcesz korzystac z narzedzia Easy Start, odwiedzZ nasza strone internetowg, aby recznie zarejestrowac

FLkey 2 i uzyska¢ dostep do pakietu oprogramowania.

id.focusritegroup.com/register

@ WAZNE

Bardzo wazne jest, aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe FLkey 2 przy pierwszym

podtgczeniu, niezaleznie od tego, czy korzystasz z Easy Start, czy nie.

Jesli nie zaktualizujesz oprogramowania sprzetowego FLkey 2, prawdopodobnie wiele funkcji

nie bedzie dziatac.

Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe FLkey 2, musisz skorzystac¢ z serwisu
Novation Components. WejdZ na strone components.novationmusic.com, aby

zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe.


https://components.novationmusic.com/
https://id.focusritegroup.com/en/register

Aktualizacja FLkey 2 61

Novation Components zarzgdza aktualizacjami dla urzadzenia FLkey 61. Aby sprawdzi¢, czy masz najnowsze

oprogramowanie sprzetowe, i zaktualizowac¢ urzadzenie FLkey 61:

1. WejdzZ na strone components.novationmusic.com
2. Kliknij FLkey 61.
3.  Kliknij karte ,,Aktualizacje” u goéry strony.

4. Postepuj zgodnie z instrukcjami dla swojego FLkey 61. Jesli Twdj FLkey 61 wymaga

aktualizacji, Components poinformuje Cig, jak to zrobic.


https://components.novationmusic.com/

Przeglad sprzetu FLkey 2 61

AL

1. Pokretta pitch i modulacji.

Koto wysokosci dzwieku — zmienia wysokos¢ dZzwieku granych nut i wysyta komunikaty
pitch bend.
Pokretto modulacji — pokretto z mozliwoscia przypisania funkcji do sterowania dowolnym

parametrem sprzetowym lub programowym.

2. Przyciski Octave + i Octave - [42] — transponuj3g klawiature o oktawy. Naci$niecie obu przyciskéw

powoduje przywrocenie domysinej oktawy.

3. Suwakii przyciski suwakéw — dziewieé faderédw z mozliwoscig przypisania funkcji oraz znajdujgce

sie ponizej przyciski sterujgce.

4, Przyciski Screen, Shift i Settings — ekran oraz dwa przyciski znajdujgce sie bezposrednio ponizej.

Ekran — wyswietla wazne informacje i zapewnia wizualng informacje zwrotna z elementéw

sterujacych i programoéow DAW.

Przycisk Shift — dostep do dodatkowych funkcji przypisanych do przyciskéw, widocznych w

postaci tekstu na panelu przednim.
Przycisk Settings [71] — otwiera menu ustawien.

Aby przej$¢ do trybu czuwania, przytrzymaj przyciski Shift i Settings przez dwie sekundy. Aby

wyjs$é, nacisnij ponownie przycisk Shift.

5. Sze$é przyciskdw pod ekranem:

Przyciski bankéw miksera — przechodzenie miedzy sciezkami miksera w bankach po osiem.

Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przyciski, aby przechodzi¢ po jednej sciezce.
Przycisk Scale [63] — wtacza i steruje trybem Scale.
Przycisk Chord Map [53] — wiacza i steruje trybem Chord Map.

Przycisk Arp [47] — wilgcza i steruje trybem arp.

Przycisk Latch — przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk Arp, aby witaczy¢ tryb Latch.
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6.
7.
8.

10.

11

12

¢ Przycisk ,Fixed Chord” [60] — wit3acza i steruje trybem statego akordu.

Enkodery — przypisywane elementy sterujgce enkodera.
Przyciski bankéw enkodera — przechodzenie w goére i w dét miedzy bankami elementdéw sterujacych enkodera.
Przyciski workflow — zestaw czterech przyciskow.
¢ Dziennik partytury — rejestruje ostatnie pie¢ minut odtworzonych nut MIDI w programie FL Studio
¢ Przycisk Quantise — uruchamia funkcje kwantyzacji w obstugiwanych
programach DAW w celu dopasowania nut do siatki.

¢ Przycisk Cofnij (Powtdérz) — uruchamia funkcje cofania w programie DAW. Przytrzymaj

klawisz Shift i naci$nij przycisk Cofnij, aby uruchomi¢ funkcje Powtérz.
¢ Przycisk Metronom — witgcza metronom.
* Przycisk Pattern Song — przetgcza miedzy trybem pattern a trybem song
Przyciski Page " up i ¥ down — dwa przyciski po lewej stronie padoéw stuzgce do przesuwania
padow w goére i w dét.
Pady — 16 paddéw czutych na velocity, obstugujgcych aftertouch, ktérych funkcjonalnosé
zmienia sie w zaleznosci od trybu padéw.

Channel Rack (preset) — przyciski * w gére i ¥ w dét — dwa przyciski po prawej stronie padéw

stuzgce do poruszania sie w gére i w dét w ramach Channel Rack lub przytrzymanie klawisza Shift w celu zmiany presetu.

Przyciski transportu — zgodnie z ruchem wskazdédwek zegara, zaczynajgc od lewego gérnego rogu: Stop, Loop, Play i
Record.

novation

Port USB — port USB typu C. Stuzy do wysytania i odbierania danych oraz zasilania urzadzenia Launchkey.

Port MIDI Out (5-pinowe ztacze DIN) — stuzy do przesytania sygnatu MIDI z urzadzenia FLkey 2 do zewnetrznego
sprzetu MIDI.

Wejscie Sustain — podtacz pedat sustain (pedaty ekspresja, soft i sostenuto nie sg obstugiwane).

& - Ztacze Kensington Lock — uzyj blokady, aby zabezpieczy¢ FLkey 2 i zapobiec kradziezy.

11



Praca z FLkey 2 61 w programie FL Studio

Zaprojektowalismy FLkey 2 tak, aby ptynnie wspdtpracowat z programem FL Studio, zapewniajac gteboka
integracje dzieki zaawansowanym funkcjom sterowania produkcja i wystepami. Mozesz réwniez dostosowac

FLkey 2 do swoich potrzeb za pomoca trybow niestandardowych [66].

Instalacja

Przed rozpoczeciem korzystania z FLkey 2 w programie FL Studio upewnij sie, ze urzadzenie jest

zaktualizowane. Instrukcje dotyczgce aktualizacji znajdziesz w sekcji ,,Aktualizacja urzadzenia FLkey” [9].

Aby korzysta¢ z FLkey 2, musisz mie¢ zainstalowang wersje FL Studio 25 lub nowsza. Po podtaczeniu FLkey do
komputera otwdrz FL Studio, a FLkey 2 zostanie automatycznie wykryty i skonfigurowany w ustawieniach

MIDI programu FL Studio.

Manual Installation

@ UWAGA

FL Studio powinno automatycznie wykry¢ FLkey 2 61. Ponizsze kroki sg potrzebne tylko

wtedy, gdy FL Studio nie wykrywa automatycznie FLkey 2 61.
Jesli nadal wystepujg problemy, upewnij sie, ze:

¢ Zaktualizowates program FL Studio do najnowszej wersji.

¢ Oprogramowanie sprzetowe FLkey 2 61 zostato zaktualizowane w aplikacji Novation
Components.

W oknie ustawien MIDI (Opcje > Ustawienia > MIDI) upewnij sie, ze konfiguracja jest zgodna z ponizszym
zrzutem ekranu. Aby uzyska¢ instrukcje tekstowg dotyczgaca konfiguracji ustawiern MIDI, mozesz rowniez

skorzystac z krokéw podanych ponizej zrzutu ekranu.

12



Settings - MIDI input / output devices
Audio General File Theme

Synchronization t

Input

Flks

Status: off

6 Enable Image-Line R

Manual installation steps:

1.

Wybierz i wigcz porty wejsciowe FLkey MIDI oraz DAW w dolnym panelu ,Wejscia”:
¢ Wyjscie MIDI FLkey
¢ FLkey DAW Out (w systemie Windows nazywany MIDIIN2)

Kliknij na kazdy port wejsciowy i, korzystajac z czerwonej zaktadki ,,Port” ponizej, ustaw rézne

numery portéw dla obu.
* Numery portédw mozna ustawi¢ na dowolne, ktére nie sg jeszcze uzywane
* Wybierz rézne numery portéw dla portéw MIDI i DAW
Zaznacz kazde wejscie i przypisz skrypty:
¢ Kliknij wejscie MIDI, kliknij menu rozwijane ,,Controller type” i wybierz: ,FLkey 2 MIDI”.
¢ Kliknij wejscie DAW, otwdrz menu rozwijane , Typ kontrolera” i wybierz opcje: ,,FLkey 2 DAW”.
Kliknij porty wyjsciowe w gérnym panelu ,,Output” i ustaw numery ,Port” tak, aby odpowiadaty
wejsciom.
* Wejscie MIDI FLkey.
¢ FLkey DAW In (w systemie Windows nazywany MIDIOUT2).
¢ Skrypty ustawione w kroku 3 taczg sie automatycznie.
Wybierz wyjscie DAW (gdérny panel) i wigcz opcje ,,Send master sync”.
W dolnej czesci okna wtgcz opcje ,,Pickup (tryb przejecia)”.

Kliknij ,,Odswiez liste urzadzen” w lewym dolnym rogu.

13



@ FLKEY 2 61 NIE POJAWIA SIE W USTAWIENIACH MIDI

Jesli w ustawieniach MIDI programu FL Studio nie widzisz skryptdédw dla instrumentu FLkey 2

61, mozesz zaktualizowac skrypty MIDI.

Aby to zrobi¢, kliknij przycisk ,,Zaktualizuj skrypty MIDI” w dolnej cze$ci okna ustawierhs MIDI.

Elementy sterujace transportem

¢ Przycisk Stop ® zatrzymuje odtwarzanie i resetuje pozycje odtwarzania.
¢ Przycisk Loop witacza i wytacza funkcje nagrywania w petli programu FL Studio.

* Przycisk odtwarzania > dziata tak samo jak przycisk odtwarzania w programie FL Studio — stuzy do

kontynuowania i wstrzymywania odtwarzania.

14
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* Przycisk nagrywania ® przetacza tryb nagrywania w programie FL Studio.

Przyciski Play i Stop wysytajg komunikaty MIDI w czasie rzeczywistym, gdy nie sterujg one programem DAW.
Pozwala to na uruchamianie i zatrzymywanie sekwencerdéw sprzetowych lub automatéow perkusyjnych
bezposrednio z klawiatury FLkey 2 61, dzieki czemu mozna utrzymac dziatanie catego zestawu, nawet bez

programu DAW.
Potaczenia zewnetrzne

Podtaczanie wyjscia MIDI klawiatury FLkey 2 61 do zewnetrznych instrumentéw MIDI

FLkey 2 61 posiada wyjscie MIDI, ktérego mozna uzywac do wysytania danych nutowych i sterujgcych MIDI do
innych urzadzen, takich jak syntezatory i automaty perkusyjne. Z wyjscia MIDI w FLkey 2 61 mozna korzystac¢
zarowno z komputerem, jak i bez niego. Aby korzystac z FLkey 2 61 bez komputera, nalezy zasili¢ urzagdzenie za

pomoca standardowego zasilacza USB (5 V DC, minimum 500 mA).

Wejscie Sustain
Do gniazda TS mozna podtgczy¢ dowolny standardowy pedat Sustain. Nie wszystkie wtyczki domysinie
obstuguja sygnaty z pedatu Sustain, wiec moze byc¢ konieczne powigzanie go z odpowiednim parametrem

wewnatrz wtyczki.

Wejscie Sustain w FLkey 2 automatycznie wykrywa polaryzacje pedatu. Wejscie Sustain nie obstuguje pedatéw

sostenuto, soft ani gtosnosci.
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Tryby faderéw

FLkey 2 posiada dziewie¢ faderéw do sterowania réznymi elementami w programie FL Studio w zaleznosci od

trybu fadera.

Domyslnie wybrany jest tryb Mixer Volume. Aby uzyska¢ dostep do réznych trybow faderéw:

1.  Przytrzymaj przycisk Shift.

2. Naciénij odpowiedni przycisk trybu fadera.

Tryb Uzyj
Wtyczka Tryb wtyczki kontroluje osiem parametrow, w zaleznosci od aktualnie aktywnej wtyczki.
Na ekranie tymczasowo wyswietla sie nazwa parametru wraz z nowa wartoscia. Fader gtéowny i
przycisk fadera sterujg gtéwnym faderem master w programie FL Studio.

Gtosnosé miksera Tryb gto$nosci miksera mapuje fadery miksera w grupach po osiem na fadery.

Suwak Main i przycisk suwaka sterujg gtéwnym faderem master w programie FL Studio.

Gtosnosc¢ kanatu Tryb Channel Volume mapuje potencjometry Channel Volume w grupach po osiem na fadery.

Suwak Main oraz przycisk suwaka sterujg gtéwnym faderem master w programie FL Studio.

Niestandardowe Mozna przypisac¢ fadery do parametrow niestandardowych

Grupy faderéw

W trybach faderéw miksera lub kanatéw mozna przetgczac sie miedzy Sciezkami miksera lub kanatami.

* W trybie gtosnosci miksera nacisnij przyciski banku miksera < lub >, aby przenies¢ wybdr do
poprzednich/nastepnych o$miu $ciezek. Czerwone zaznaczenie w FL Studio pokazuje, ktéry bank
kontrolujg potencjometry. Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przyciski banku miksera, aby
przechodzi¢ po pojedynczych sciezkach.

* W trybie Channel Volume nacisnij Channel Rack ¥ lub Channel Rack 4, aby przenies¢ zaznaczenie do
poprzedniej/nastepnej Sciezki lub banku. Czerwone zaznaczenie w FL Studio pokazuje, ktéry bank

kontrolujg potencjometry.
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Tryb fader: Wtyczka

W trybie wtyczki mozna uzywac faderéw FLkey do sterowania o§mioma parametrami w aktualnie aktywnej

wtyczce. Wiekszos¢ natywnych wtyczek FL Studio obstuguje tryb faderéw FLkey.

Po przesunieciu fadera na ekranie FLkey 2 61 tymczasowo wyswietla sie nazwa parametru wtyczki oraz nowa

wartosc.

E UWAGA

Przypisania klawisza FLkey 2 do parametréw wtyczek programu FL Studio sg statymi
presetami domysinymi. W przypadku wtyczek innych producentéw mozna skorzystacé

z trybu ,,Custom fader”, aby stworzy¢ wtasne przypisania.

Tryb fader: Gtosno$¢ miksera

W trybie gtosnosci miksera fadery FLkey 2 sg przypisane do faderéw miksera w programie FL Studio. Za

pomoca faderéw 1-8 mozna sterowac gtosnosciag sciezek miksera w biezgcym banku w grupach po osiem.

Po wybraniu uktadu ,Mixer Volume” okno miksera FL Studio zostanie wyswietlone na pierwszym planie.
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Tryb fader: Gtosnos¢ kanatu

W trybie gtosnosci kanatow osiem faderdw FLkey 2 jest przypisanych do regulacji gtosnosci kanatéw w

grupach po osiem.

Po wybraniu uktadu gtosnosci kanatéw okno Channel Rack programu FL Studio zostanie wyswietlone na

pierwszym planie.
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Tryb faderéw: Niestandardowy

Ten tryb suwakdéw zapewnia swobode wyboru dowolnych parametréw, ktére chcesz kontrolowagé, i to nawet
dziewieciu jednoczesnie. Korzystajac z Novation Components, mozesz edytowac¢ komunikaty wysytane przez

suwaki i przyciski suwakéw w trybie niestandardowym.

Aby przypisaé¢ wiekszos$¢ parametrow w FL Studio do faderdw lub przyciskéw na FLkey 2:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy parametr w programie FL Studio.
2.  Woybierz jeden z dwéch trybéw zdalnego sterowania (wyjasnionych ponizej).

3.  Przesunh fader, aby przypisaé parametr do fadera, ktéry przesunates.
Tryby zdalnego sterowania:

¢ Potgcz z kontrolerem — tworzy potaczenie miedzy jednga instancjg parametru a potencjometrem,
niezaleznie od tego, na czym jest fokus. To potgczenie dziata w catym projekcie.

¢ Zastgpienie globalnego potaczenia — tworzy potgczenie we wszystkich projektach, chyba ze zostanie
nadpisane przez , potgczenie dla projektu”. Poniewaz zalezy to od instancji, na ktorej jest fokus,

jednym potencjometrem mozna sterowac¢ wieloma parametrami.
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Przyciski faderéw

Rzad przyciskdw ponizej faderéw moze sterowac stanami wyciszenia/solo $ciezek miksera lub kanatéw.

Po wybraniu trybu suwaka ,,Gtosnos¢ miksera” przyciski suwakéw wyciszaja lub przetaczaja na solo sciezki miksera

FL Studio.

Po wybraniu trybu fadera ,,Gto$nos¢ kanatu” przyciski fadera wyciszajg lub przetgczajg kanaty FL Studio w

tryb solo.

Tryb wyciszenia/solo

Gdy przycisk Solo jest sttumiony, przyciski dziatajg jak przyciski wyciszenia w programie FL Studio.

* Nacisnij przycisk, aby wyciszyé/wtaczy¢ dzwiek Sciezki/kanatu.

* Przyciski przypisane do aktywnych $ciezek bedg swieci¢ kolorami kanatu/sciezki, a wyciszone $ciezki

pozostang nieoswietlone.

Tryb Solo

Aby witaczy¢ tryb Solo, nacisnij przycisk Solo — przycisk ten zaswieci sie jasnym Swiattem, a przyciski

faderéw zaczng swieci¢ sttumionym Swiattem.



* Nacis$niecie sttumionego przycisku faderu wtgcza tryb Solo dla danej $ciezki/kanatu (odpowiada to
kombinacji klawiszy CTRL + lewy przycisk myszy na przycisku wyciszenia w programie FL Studio), a
przycisk faderu zapala sie, wskazujac, ze $ciezka/kanat jest w trybie Solo.

* Naciskaj niepodswietlone przyciski faderéw, aby wtgczy¢ te $ciezki/kanaty (odpowiada to kliknieciu
lewym przyciskiem myszy przyciskdw wyciszenia w FL Studio); przyciski faderéw zapalg sie,
wskazujgc aktywne Sciezki/kanaty.

¢ Jesli chcesz ponownie wtgczy¢ solo dla pojedynczego $ciezki/kanatu, nacisnij przycisk Solo, a nastepnie
wybierz $ciezke/kanat, dla ktdrego chcesz wigczy¢ solo.

* Gdy $ciezka/kanat jest w trybie Solo, nacisnij dwukrotnie przycisk Solo, aby wytgczy¢ wyciszenie

wszystkich Sciezek/kanatéw w projekcie.

W programie FL Studio w danym momencie mozna wyciszy¢ tylko jednga Sciezke. Wyciszenie jednej Sciezki
powoduje wyciszenie wszystkich pozostatych; wyciszone sciezki mozna przywrdcié, naciskajac przyciski faderow,

ktére sg w tym momencie sttumione.

Ig UWAGA

Mozna zmieni¢ dziatanie podwdjnego tapu na przycisku Solo tak, aby zamiast wyciszac¢
wszystkie $ciezki/kanaty, przywracato to stan wyciszenia/solo sprzed wyciszenia danej

$ciezki/kanatu.

Aby zmienic¢ to ustawienie, w programie FL Studio przejdz do OPTIONS > General settings >

wiacz opcje Restore previous state after solo.

Wybieranie faderéw

Po podtaczeniu FLkey 2 do FL Studio urzadzenie dziata zgodnie z ustawieniem Pickup (tryb przejecia) w

ustawieniach FL Studio.

Gdy przesuwasz fader, a jego wartos¢ nie zostata jeszcze zarejestrowana, na ekranie wyswietlana jest wartos¢

zapisana przed przesunieciem fadera do punktu przejecia.
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Tryby enkodera

FLkey 61 posiada osiem enkoderséw stuzgcych do sterowania réznymi parametrami w programie FL Studio w

zaleznosci od trybu enkodera.

Aby uzyska¢ dostep do trybéw enkodera:

1.  Przytrzymaj (lub naciénij dwukrotnie, aby zablokowad) klawisz Shift, aby przej$¢ do trybu shift.
Pady sie podswietlg. Gérny rzad padéw odpowiada trybom enkodera. Tekst nad kazdym padem

pokazuje, ktéry tryb enkodera wybiera dany pad.

2. Naci$nij pad, aby wybra¢ tryb enkodera, ktérego chcesz uzyé. Ponizsza tabela zawiera liste

trybéw enkodera FLkey 61.

Tryb Zastosowanie
Wtyczka Tryb wtyczki pozwala na sterowanie osmioma parametrami, w zaleznosci od aktualnie aktywnej wtyczki.

Na ekranie wyswietlana jest tymczasowo nazwa parametru wraz z nowa wartoscia.

Mikser Gtosnos¢ miksera i panorama miksera — uzyj przyciskéw banku enkodera, aby przetgczaé sie miedzy regulacja

gtosnosci a panoramy miksera.
Tryb gtosnosci miksera mapuje fadery miksera w bankach po osiem na enkodery.
Tryb panoramy miksera mapuje enkodery panoramy miksera, w bankach po osiem, na enkodery.

Wstawki miksera Wstawki miksera pozwalajg kontrolowa¢ poziom miksowania wstawek. Dostepne s3 trzy strony wstawek

miksera; aby zmienié strone, uzyj przyciskow banku enkoderdow.

¢ Strona 1 — Wstawki miksera 1-8
¢ Strona 2 — Wstawki miksera 9—-10

* Strona 3 — Korektor

Mikser kanatéw Gtosnos¢ kanatu i panorama kanatu — uzyj przyciskédw banku enkodera, aby przetgczaé sie miedzy regulacja

gtosnosci kanatu a panorama.
Tryb gtosnosci kanatéw przypisuje regulatory gtosnosci kanatéw, w bankach po osiem, do enkodera.

Tryb panoramy kanatéw przypisuje regulatory panoramy kanatéw, w grupach po osiem, do enkodera.

Transport Tryb transportu przenosi elementy sterujgce widoku aranzacji DAW na enkodery, zapewniajgc bezposrednig

kontrole nad nawigacjg w projekcie.

Niestandardowe Mozna przypisa¢ enkodery do parametréow niestandardowych

Przetaczanie miedzy bankami w trybach enkodera

W trybach enkoderdéw dla ustawien miksera lub kanatéw mozna przetaczad sie miedzy bankami $ciezek
miksera lub kanatéw. Podczas korzystania z trybu Channel Rack Pad nawigacja odbywa sie w bankach po

osiem, tak aby
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enkoderdéw z dolnym rzedem paddéw; we wszystkich innych trybach paddéw przetgczanie miedzy bankami

odbywa sie po jednym Sciezce lub kanale na raz.

[ ]
¢ W trybach enkodera Channel Volume lub Channel Pan nacisnij przycisk Channel Rack v lub Channel

Rack 4, aby przenies$¢ zaznaczenie do poprzedniej/nastepnej $ciezki (Sciezek). Czerwone zaznaczenie

w programie FL Studio wskazuje, ktéry bank kontrolujg enkodery.

Tryb enkodera wtyczki

W trybie wtyczki mozna uzywac¢ enkoderéw FLkey 2 do sterowania oSmioma parametrami w aktualnie

aktywnej wtyczce. Wiekszos$¢ natywnych wtyczek FL Studio obstuguje tryb enkodera FLkey 2.

@ UWAGA

Parametry, do ktérych FLkey 2 jest przypisany w wtyczkach FL Studio, sg statymi, wstepnie
zdefiniowanymi presetami. W przypadku wtyczek innych producentéw mozna uzy¢ trybu

niestandardowego enkodera, aby stworzy¢ wtasne przypisania.

Tryby enkodera miksera

Dostepne sg dwa tryby enkodera miksera: Gtosnos$¢ miksera i Panoramowanie miksera.

Aby przejs¢ do funkcji Mixer Panorama, przetacz sie do trybu trybu enkodera miksera i naci$nij przycisk banku enkoderow.

Tryb enkodera glosnosci miksera

W trybie gtosnosci miksera osiem enkoderdéw FLkey jest przypisanych do faderéw miksera w FL Studio.

Mozesz sterowac gtosnoscia $ciezek miksera w grupach po osiem.

Tryb enkodera panoramy miksera

W trybie Mixer Pan osiem enkoderéw FLkey jest przypisanych do regulatoréw panoramy w mikserze FL Studio.

Mozesz sterowac panoramag Sciezek miksera w grupach po osiem.

Tryb enkodera wstawek miksera

Funkcja ,,Mixer Inserts” pozwala regulowa¢ poziom miksowania kanatéw insertowych.

Jesli masz wiecej niz osiem insertéw, mozesz uzyc¢ przyciskdw bankdéw enkodera, aby przejs¢ do nastepnego

banku o$miu.

Tryby enkoder for Channel Rack

Istniejg dwa tryby enkodera Channel Rack Mixer: Channel Rack Mixer Volume i Channel Rack Mixer Pan.
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Aby przejs¢ do trybu Channel Rack Mixer Pan, przejdz do trybu enkodera Channel Mixer i nacisnij przycisk

banku enkodera.

Tryb enkodera Channel Rack Mixer Volume enkoder

W trybie Channel Rack Mixer Volume osiem enkoderéw FLkey 2 jest przypisanych do regulacji gtosnosci kanatéw

w grupach po osiem.

Tryb enkodera panoramy w mikserze Channel Rack

W trybie Channel Rack Mixer Pan osiem enkoderdw FLkey jest przypisanych do regulacji panoramy kanatéw w

grupach po osiem.

Tryb enkodera transportu

Tryb transportu przenosi elementy sterujgce widoku aranzacji DAW na enkodery, zapewniajac praktyczna

kontrole nad nawigacjg w projekcie.

Na ekranie wyswietlane sg skréocone nazwy nastepujgcych elementdéw sterujgcych, wyjasnione w tabeli ponizej

oraz w kolejnych sekcjach:

Enkoder Funkcja Skrét

1 Pozycja transportu (przewijanie) Scrb

2 Powiekszenie Powiekszenie
3 N/A N/A

4 N/A N/A

5 Wybér markera Zaznacz

6 Nie dotyczy Nie dotyczy

7 N/A N/A

8 Tempo (BPM) BPM

Tryb niestandardowego enkodera

Ten tryb enkodera zapewnia swobode wyboru dowolnych parametrow, ktérymi chcesz sterowaé, i to nawet
o$Smiu jednoczesnie. Korzystajagc z Novation Components, mozesz edytowaé¢ komunikaty wysytane przez

elementy sterujgce w trybie niestandardowym.
components.novationmusic.com.

Aby przypisa¢ wiekszos$¢ parametréow programu FL Studio do enkodera w urzgdzeniu FLkey:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy parametr w programie FL Studio.
2.  Woybierz jeden z dwéch trybéw zdalnego sterowania (wyjasnionych ponizej).

3.  Przesuh enkodera, aby przypisa¢ parametr do enkodera, ktéry przesunates.

Tryby zdalnego sterowania:
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* Potacz z kontrolerem — tworzy potgczenie miedzy jedng instancjg parametru a enkodera,
niezaleznie od tego, na czym jest fokus. To potgczenie dziata w catym projekcie.

¢ Zastgpienie potaczenia globalnego — tworzy potgczenie we wszystkich projektach, chyba ze zostanie
nadpisane przez ,potgczenie dla projektu”. Poniewaz zalezy to od instancji, na ktérej znajduje sie

fokus, jednym enkodera mozna sterowa¢ wieloma parametrami.
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Tryby pada

FLkey 2 61 posiada 16 paddw, ktore stuzg do sterowania réznymi elementami programu FL Studio w

zaleznosci od trybu padu.

Aby uzyska¢ dostep do trybdw padow:

1.  Przytrzymaj (lub naciénij dwukrotnie, aby zablokowad) klawisz Shift, aby przej$¢ do trybu shift. Pady
sie podswietla. Dolny rzad padéw odpowiada trybom padéw. Tekst pod kazdym padem pokazuje
tryb padu.

2. Naciénij pad, aby wybra¢ tryb, ktérego chcesz uzyé. Ponizsza tabela zawiera liste trybéw padéw w

FLkey 2 61.
Tryb Zastosowanie
Patterns Dodawanie lub wybieranie nowych wzoréw za pomocg padéw FLkey.
Rack kanatéw Tryb Channel Rack pozwala odstuchacé i wybrac¢ kanaty.
Drum Mozesz sterowaé wybranym instrumentem; programy FPC, Slicex i Fruity Slicer majg specjalne uktady.
Sekwencer W trybie sekwencera mozesz tworzy¢ i edytowac kroki. Mozesz réwniez edytowac caty edytor graficzny.
Akordy uzytkownika Mozesz nagrywacd i odtwarzaé do 16 akordéw.
Arp pattern Tryb paddéw pattern przenosi kroki arpeggiatora na pady i zapewnia dodatkowe funkcje arp, umozliwiajgce
bardziej interaktywna edycje arp.
Niestandardowe Mozna przypisa¢ szesnascie padéw do parametréw niestandardowych.
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Tryb patternéw wzoréw

Dodaj lub wybierz nowe wzory za pomocg paddéw FLkey.
Aby przejs¢ do trybu patternéw, nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie nacisnij pad Patterns.

Pady swieca sie w kolorach odpowiadajgcych wzorom z programu FL Studio. Wybrany wzdr bedzie
podswietlony na padach na biato. Aby przypisa¢ kolor wzoru, kliknij prawym przyciskiem myszy na wzér w

programie FL Studio i wybierz opcje Zmien nazwe i kolor... lub Losowy kolor.

® o K T 00 PTERG oW OPTONS TS WP T+ x o ] o] o 1:01:007

«rattemn 8

Nacisniecie padu powoduje wybranie patternu, ktéry mozna edytowaé, na przyktad w trybie padu

sekwencera [31].

Aby doda¢ nowy pattern, nacisnij pusty pad i dodaj kroki do widoku sekwencera.

Aby sklonowa¢ pattern, wybierz pattern, ktéry chcesz sklonowaé, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij przycisk Page Down ¥

).

@ UWAGA

Podobnie jak w przypadku dodawania lub klonowania patternéw w programie FL Studio,
wszelkie puste patterny znikng, jesli nie zostang edytowane przed zaznaczeniem innego

patterna.

Uzyj przyciskdw racku w gére/w dét po prawej stronie, aby zmieni¢ wybér wyswietlanych wzoréw.

Nacisniecie przyciskdw w gdre/w dét spowoduje przesuniecie wyswietlacza o banki po osiem wzoréw.

Grupy patternéw
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W programie FL Studio mozna grupowac¢ patenty. Po zgrupowaniu zestawu patentéw program FL Studio
umozliwia filtrowanie patentéw wedtug tych grup. Pady FLkey beda dostosowywac sie do filtrow w programie

FL Studio, wyswietlajgc na nich wytgcznie przefiltrowane patenty.

Tryb padéw Channel Rack rack

Tryb padéw Channel Rack pozwala na jednoczesne odtwarzanie do 16 kanatéw Channel Rack. Kazdy pad
reprezentuje pojedynczy kanat, ktéry mozna uruchomicé¢ za pomoca nuty C5. Pady Swieca sie w kolorze kanatu,

do ktdérego sg przypisane.

Po naci$nieciu pada FL Studio wybiera kanat i uruchamia dZzwiek. Pad $wieci sie wtedy na biato, aby pokaza¢
wybrany kanat, a nazwa kanatu pojawia sie na chwile na ekranie. Mozesz wybrac jeden kanat ze sprzetu na raz.

FLkey 2 pokazuje, kiedy nie masz wybranego kanatu w FL Studio.

Uktad paddéw jest nastepujacy: od lewej do prawej, od dotu do goéry, w dwéch rzedach po osiem. Kanaty w dolnym

rzedzie sg wyréwnane z uktadem enkoderéw Channel Rack Pan/Volume.
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Bankowanie w Channel Rack Rack

Za pomoca przyciskéw Channel Rack ¥ lub Channel Rack 4 mozna przetaczy¢ wybdr na poprzedni lub
nastepny kanat. Przyciski Channel Rack $wieca sie na biato, gdy przetaczenie w danym kierunku jest mozliwe.

Przetgczenie nie ma wptywu na wybrany kanat.

Przyciski stron pozwalajg przenies¢ wybdr do poprzedniej/nastepnej grupy osmiu kanatéw.
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Mozna przytrzymac przyciski Channel Rack ¥ lub Channel Rack 4, aby automatycznie przewija¢ Channel Rack.

Grupy Channel Rack

Uktad paddéw w Channel Rack jest zgodny z grupami Channel Rack. Po przetgczeniu grup Channel Rack w
programie FL Studio za pomocg menu rozwijanego u géry okna Channel Rack siatka padéw odswieza sie, aby

wyswietli¢ nowy bank w ramach wybranej grupy.
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Nawigacja po presetach

W trybie padéw Channel Rack mozna uzywac klawisza FLkey 2 do przewijania presetdéw.

Wybierz instrument lub wtyczke i nacis$nij Shift + przyciski Channel Rack, aby wybraé nastepny/poprzedni preset.

Uzyj klawiszy/padéw, aby odstuchaé preset.

Preset /\

N\

Channel
Rack

Channel
Rack

AV 4

Preset ™/

Przyciski presetow dziatajg tak samo, jak klikniecie Presets < » w interfejsie wtyczki FL Studio:

Preset domysine Po kliknieciu przycisku Preset =

@ UWAGA

Jesli korzystasz z wtyczek innych producentéw, nie bedziesz mie¢ dostepu do ich
fabrycznych presetéw. Mozesz jednak przeglagdac presety zapisane zaréwno w

programie FL Studio, jak i w wtyczkach innych producentéw.
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Tryb padéw perkusyjnych

W trybie perkusji mozesz sterowa¢ wtyczkami Channel Rack za pomoca FLkey 2 61. Aby przejs¢ do trybu
perkusji, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij pad nad napisem ,,Drum”. Mozesz wprowadza¢ dane nut MIDI za

pomoca paddéw, dostosowujac specjalne uktady instrumentéw:

* Pady FPC

¢ Slicex

* Fruity Slicer
* Kepler

* Domyslny ukfad perkusyjny

Domyslnie tryb Drum Pad wyswietla chromatyczng klawiature na padach (jak pokazano ponizej). Gdy tryb
Scale jest wtgczony w trybie Instrument, dane MIDI wysytane z padéw s3 mapowane na osiem nut w

wybranej skali, w zakresie dwdéch oktaw.
Przyciski Preset 4 lub Preset Y pozwalajg na przewijanie presetéw instrumentu.
FPC

Po dodaniu wtyczki FPC do sciezki w Channel Racku mozna sterowac¢ padami perkusyjnymi FPC za

pomoca FLkey. Po wybraniu kanatu z wtyczka FPC:

* 4 x 2 pady po lewej stronie sterujg dolng potowg paddéw FPC.

¢ 4 x 2 pady po prawej stronie sterujg gérng potowg padéw FPC.

FPC wyrdznia sie pod tym wzgledem: poniewaz jego pady majg rézne kolory, pady z FLkey uwzgledniaja te

kolory zamiast koloru kanatu.
Slicex
Po dodaniu wtyczki Slicex do Channel Racka mozesz odtwarzac fragmenty za pomocg paddéw FLkey.

Mozesz nacisngé¢ przycisk Page w lewo lub w prawo, aby przejs¢ do kolejnych 16 fragmentéw i

uruchamiac je za pomoca paddéw FLkey.
Fruity Slicer

Mozesz odtwarzacé fragmenty za pomoca padéw FLkey w trybie Drum, po wybraniu kanatu Channel Rack z tg

wtyczka.

Mozna nacisng¢ przyciski ,,Page left” lub ,Page right”, aby przejs¢ do kolejnych 16 fragmentéw i

uruchomi¢ je za pomoca klawiatury FLkey.

Instrument domysiny
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Ten uktad jest dostepny dla sciezki Channel Rack z dowolng inng wtyczka bez niestandardowej obstugi lub bez

zadnej wtyczki.

Domyslnie pady wyswietlajg chromatyczny uktad klawiatury, z nutg C5 (nuta MIDI 84) na lewym dolnym

padzie. Mozna to zmieni¢ za pomoca trybu Scale w FLkey.

Tryb pada sekwencera

W trybie sekwencera sterujesz siatkg sekwencera w Channel Racku FL Studio. Mozesz umieszczac i zmieniaé
kroki w obrebie wybranego instrumentu i patternu. Aby uzy¢ trybu sekwencera, przytrzymaj (lub nacisnij
dwukrotnie, aby zablokowac) Shift + Sequencer. Gérny rzad paddéw pokazuje kroki 1-8, a dolny rzad kroki 9-

16.

W trybie sekwencera pady wyswietlajg kroki wybranej sciezki w Channel Rack; aktywne kroki sg podswietlone

jasnym kolorem sSciezki, a nieaktywne — sttumionym. Kroki mozna przetacza¢, naciskajgc pady.

Nacisnij Channel Rack 4 i Channel Rack Y, aby przewija¢ instrumenty. Pady aktualizuja sie, dopasowujgc sie

do koloru sekwencera kanatu, ktérym sterujesz.

Na ponizszej grafice i zrzucie ekranu z programu FL Studio wida¢, ze kanat ,,Kick” ma cztery aktywne kroki w

sekwencji i cztery podswietlone pady.

Podczas odtwarzania transportu aktualnie odtwarzany krok (krok 6) $wieci jasna bielg. Po wstrzymaniu sekwencera

pad odtwarzanego kroku pozostaje biaty, ale nie jest widoczny po zatrzymaniu transportu.

® FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS HELP aail’' e W wo 1 06 : 0‘8 Y
‘:" Channel rack ! il BEE X

w

3 Pattern 1

Hi-Hats T | @
Greteh 1 §

sl 9
Bass1 LW
Bass? L
Synth1 LU
Synth?2 LW

Pad M
Vorals1 ©

Riserl o
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Podczas odtwarzania patternu przycisk odtwarzania uruchamia sekwencer. Podczas odtwarzania aktualnie
odtwarzany krok swieci jasnym biatym swiattem. Nacisnij ponownie przycisk odtwarzania, aby zatrzymacd
pattern. Sekwencer zawsze rozpoczyna odtwarzanie od pierwszego kroku, gdy korzystasz z sekcji transportu w
FLkey 2 61. Mozesz przesung¢ pozycje poczatkowa za pomoca myszy — FLkey 2 61 wykorzystuje jg jako punkt

poczgtkowy.

Edytor graficzny Channel Rack Rack

W trybie sekwencera mozna uzywac¢ enkoderéw od 1 do 8 do edycji parametrow krokéw. Sg one
przypisane do o$miu parametréw edytora graficznego od lewej do prawej (wiecej szczegdtdéw w tabeli
ponizej). W trybie sekwencera enkodery domysinie przechodza do ostatnio wybranego trybu enkodera;
aby wtaczy¢ edytor graficzny

Aby dokona¢ zmian, nalezy zaznaczy¢ odpowiednie kroki. Ponizej przedstawiono tryby pracy edytora

graficznego w Channel Rack.

Podczas edycji parametrow w programie FL Studio wyswietla sie edytor graficzny. Po zmianie wartosci nuty w

kroku okno edytora graficznego dostosowuje sie do ustawionej wartosci nuty.

Edycja zatrzaskowa

Edycja zatrzaskowa pozwala edytowac wartosci jednego lub wielu krokéw. Aby przejs¢ do trybu edycji
zatrzaskowej, przytrzymaj krok przez ponad 1 sekunde. Pady zaswieca sie kolorem parametru edytora
graficznego. Oznacza to, ze mozesz zwolni¢ kroki przed ustawieniem ich parametréw za pomoca ruchu

potencjometru.

Nacisnij dowolny krok, aby dodac¢ go do lub usuna¢ z zestawu krokéw zablokowanych. Kazda zmiana

parametru wptywa na wszystkie wybrane kroki.

Aby wyjs¢ z trybu edycji zatrzasku, nacisnij migajacy przycisk ¥ na panelu rackow.

Szybka edycja

Przytrzymaj krok i przesun enkodera w ciggu sekundy, aby przejs¢ do trybu szybkiej edycji. Nacisnij i
przytrzymaj pad kroku, a nastepnie przesun jeden z o$miu enkoderdéw, aby kontrolowaé¢ parametry w

edytorze graficznym. Zmiany parametréw wptywajg na kazdy krok przytrzymany w trybie szybkiej edycji.

W momencie poruszenia enkodera w programie FL Studio pojawia sie edytor graficzny, ktéry znika po

zwolnieniu padu.
Aby wyjs¢ z trybu szybkiej edycji, Release wszystkie przytrzymane kroki.

Aby edytowac kroki z wiekszg liczbg parametréw, przytrzymaj krok na padach, a nastepnie obré¢ enkodera.
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enkoder

enkoder 1

enkoder 2

enkoder 3

enkoder 4

enkoder 6

enkoder 7

enkoder 8
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Tryb akordéw uzytkownika

Tryb akorddéw uzytkownika pozwala na wprowadzanie wtasnych akordéw.

W trybie akorddéw uzytkownika, jesli nie dodano jeszcze zadnych akordéw, pady sg puste. W ponizszym przyktadzie

dodalismy akordy do pieciu padow:

Aby zagrac akord, nacisnij niebieski przycisk. Podczas grania akordu przycisk swieci sie na biato.
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Przypisywanie akordéw uzytkownika

Aby przypisa¢ akord uzytkownika do padow:

1. Naciénij i przytrzymaj pusty pad. Na ekranie pojawi sie obraz klawiatury.

2. Nacisnij na klawiaturze nuty, ktére chcesz przypisa¢ do akordu. Mozesz zagrac¢ caty akord lub
kazda nute osobno (np. w przypadku akorddéw, ktérych nie da sie zagrac¢ jedna reka). Mozesz
przypisa¢ maksymalnie sze$¢ nut — klawisz FLkey 2 ighoruje wszelkie dodatkowe nuty.

Na ekranie wyswietlg sie nuty dodane do akordu oraz nazwa akordu:

il

3.  Zwolnij pad.

Transponowanie akordéw uzytkownika

W trybie akordéw uzytkownika mozna uzywac przyciskdw przewijania w gore i w dot, znajdujgcych sie po
lewej stronie padéw, aby transponowac caty bank akordéw uzytkownika.

Aby transponowac¢ o pojedynczy pétton, nacisnij przycisk ,pad up” lub ,,pad down”. Mozesz transponowadé w

gore lub w dét o maksymalnie 12 péttondw (jedng oktawe).

Aby transponowac¢ o oktawe (12 pdéttondw), przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk ,,pad up” lub ,,pad

down”. Mozesz transponowac w gore lub w dét o maksymalnie trzy oktawy.
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Usuwanie akordéw uzytkownika

Aby usung¢ akordy uzytkownika, przytrzymaj przycisk Channel Rack i nacis$nij pad akordu, ktéry chcesz

usungc.

Po przytrzymaniu przycisku wszystkie pady z akordem zaswieca sie na czerwono, a na ekranie pojawi sie

komunikat ,,Delete Chord!”:

Tryb wzorca arpeggio

Arp pattern to tryb paddw, ktéry przenosi kroki arpeggiatora na pady i zapewnia dodatkowe funkcje arp,

umozliwiajgce bardziej interaktywna edycje arp.
Aby przej$¢ do trybu wzorca arp, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad perkusyjny 13.

Po wybraniu trybu wzorca arpeggia na ekranie pojawi sie tymczasowy komunikat ,,Pad Mode Arp Pattern”.

Pad Mode

Arp Pattern

W trybie wzorca arpeggio:

¢ Aktywne kroki $wiecg sie na niebiesko, a nieaktywne s3 zgaszone. Arpeggiator odtwarza aktywne kroki,
a nieaktywne wycisza. Podczas odtwarzania arpeggiatora aktualna pozycja kroku swieci sie na géornym
rzedzie paddéw.

* Kroki arp mozna wytgczac za pomocg gornego rzedu paddw perkusyjnych. Nacisnij pad, aby usung¢
krok z sekwencji arp.

¢ Dolny rzad padéw zapewnia dostep do dodatkowych funkcji arpeggiatora, ktérymi mozna sterowacé w
poszczegdlnych krokach. Nacisnij przycisk, aby przetaczac sie miedzy trzema dostepnymi funkcjami:
Accent [37], Ratchet [37] oraz
Tie [36].

Kroki te s3g takie same jak w przypadku wzorca rytmu arp. Tryb rytmu arp oddziatuje na siatke; zmiana
wartosci rytmu arp powoduje zmiane patternu wyswietlanego w siatce i zastepuje wszelkie wprowadzone

zmiany.

Arp Tie

Gdy funkcja Arp Tie jest wtgczona, przycisk Function swieci sie na czerwono, a wszystkie kroki z Arp Tie swiecg sie na czerwono.

Arp tie taczy ze sobg dwie nuty w patternie arp. W trybie Arp Tie nacis$nij pad w dolnym rzedzie, aby potaczy¢ ten

krok arp z nastepnym. Pad zmieni kolor na czerwony, wskazujgac, ze krok powyzej jest potaczony.

Gdy na kroku znajduje sie znak tuku, wartos¢ bramki Arp wzrasta do 110%.
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Akcent arpeggio
Gdy funkcja Arp Accent jest wtaczona, przycisk Function swieci sie na pomaranczowo, a wszystkie kroki z Arp

Accent swiecga sie na pomaranczowo.

Po dodaniu akcentu do kroku predkos¢ kroku arpeggiatora wzrasta o +30 w poréwnaniu z krokiem bez

akcentu.

Wartos¢ predkosci akcentu jest ograniczona do 127.

E UWAGA

Akcent ma wptyw na obie nuty, gdy w danym takcie aktywne s3 jednoczesnie funkcje

»Akcent” i ,Ratchet” [37].

Arp Ratchet
Gdy funkcja Arp Ratchet jest wigczona, przycisk Function swieci sie na zétto, a wszystkie kroki z wtagczong

funkcja Arp Ratchet swieca sie na zétto.

Po dodaniu arp ratchet do kroku arp odtwarza dwa wyzwalacze dla tego kroku. Na przyktfad, jesli arp jest

ustawiony na 1/16, krok z wtgczonym ratchet odtwarza dwie nuty 1/32. Pitch dZwieku nut pozostaje taki sam.

Tryb niestandardowego pada

Ten tryb paddéw zapewnia swobode wyboru parametréw, ktére chcesz kontrolowaé. Korzystajac z
oprogramowania Novation Components, mozesz edytowac komunikaty wysytane przez pady w trybie

niestandardowym.
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Dziennik partytury

Score Log

Przycisk ,,Dziennik partytury” pozwala wstawic¢ wszystkie nuty MIDI otrzymane przez FL Studio w ciggu ostatnich
pieciu minut do wybranego wzorca. Jesli dane nutowe znajduja sie juz we wzorcu, pojawi sie okienko z prosba o

potwierdzenie nadpisania nut.

Ten przycisk dziata identycznie jak opcja Tools > Dump Score Log to Selected Pattern w programie FL Studio.

Kwantyzacja

Quantise

Score Log

Po nacisnieciu przycisku Quantise na FLkey uruchamia sie funkcja ,, quick Quantise start
” w programie FL Studio. Powoduje to kwantyzacje pozycji poczatkowych wszystkich nut w pianinie rolkowym

dla aktualnie wybranego kanatu w Channel Racku zgodnie z biezgcym ustawieniem przyciggania w pianinie

rolkowym.

Aby uzyska¢ dostep do funkcji kwantyzacji, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk ,Score Log”.
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Funkcje cofania/ponawiania

Mozesz nacisngé przyciski Undo i Redo na FLkey, aby uruchomic¢ funkcje cofania i ponawiania w FL Studio.

Ustawienie FL Studio , Alternate undo mode” nie wptywa na dziatanie tych przyciskow.

Metronom

Metronome

Przycisk Metronom witacza lub wytgcza metronom w programie FL Studio.

Przycisk trybu Pattern/Song

Przycisk trybu Pattern/Song przetacza FL Studio miedzy trybem pattern a trybem song.




W trybie Pattern odtwarzany jest tylko biezacy pattern. W trybie Song odtwarzany jest

caty uktad playlisty.

PAT

b m

b m

Tryb Pattern aktywny. Aktywny tryb utworu.

Wyswietl wybrane elementy w Channel Rack

Aby wyswietli¢ aktualny wybor, przytrzymaj klawisz Shift w dowolnym trybie konfiguracji padéw, gdy
widoczny jest panel Channel Rack w programie FL Studio. Dotyczy to wyboru banku kanatéw, sterowania
enkodera w panelu Channel Rack oraz wyboru kanatéw. Jesli wybierzesz tryb enkodera miksera, wyswietli sie

wybrany bank miksera.

Nagrywanie w petli
(przy pierwszym uruchomieniu)
Nie mozna przetaczaé nagrywania w petli z poziomu FLkey, jest ono wigczone przy pierwszym podtagczeniu

FLkey do FL Studio. Zapewnia to, ze biezacy pattern zapetla sie podczas nagrywania i nie rozcigga sie w

nieskonczonosé.

Aby wytgczy¢ funkcje Loop Record, po lewej stronie gtdbwnego zegara programu FL Studio znajduje sie ikona
przedstawiajgca klawiature i okragte strzatki. Jesli wytgczysz funkcje Loop Record, pozostanie ona wytgczona —

nawet po odtgczeniu i ponownym podtaczeniu FLkey.

A b 320 W 1:07:00

o sz we wo 10701

m- B

Funkcja Loop Record wytgczona Funkcja Loop Record witgczona

-b.l'- (;9
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Fokusowanie okien FL Studio

Niektore interakcje z FLkey wptywaja na okno aktywne w programie FL Studio. Nastepujace czynnosci

powoduja aktywacje Channel Rack:

* Tryby padéw
* Rack kanatéw
* Sekwencer
* tryby enkoderow
* Gtosnos¢ kanatu
* Pan kanatu
¢ Przewijanie w lewo lub w prawo w sekwencerze

* Wybodr kanatu w sekcji Channel Rack Ponizsze
czynnosci powoduja przejscie do widoku miksera:

* enkoder-modes
¢ Gtosnosé miksera
* Pan mikseru
* Przesuwanie enkodera gtosnosci lub panoramy miksera

* Operacje bankowe w mikserze
Ponizsze czynnosci powoduja ustawienie wtyczki na wybrany kanat:

* Przesuwanie parametru w trybie enkodera wtyczki
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Gra na klawiaturze FLkey 2

Klawiatura FLkey 2 oferuje opcje oktawy i transpozycji.

Zmiana oktawy

Po witaczeniu FLkey 61 klawiatura domysinie ustawia sie na zakres nut C1 — C6, gdzie C3 to srodkowe C.

Zakres oktaw mozna zmienia¢ za pomoca przyciskdw Octave — i Octave +. Zakres przesuniecia oktawowego w

modelu FLkey 61 wynosi od -3 do +3 oktaw.

Octave

Aby przywrdéci¢ domysing oktawe, nacisnij jednoczesnie przyciski Octave - i Octave +.

Po zmianie zakresu oktaw na ekranie tymczasowo wyswietla sie przesuniecie oktawy w postaci liczby (np. +1) oraz

zakres, w ktérym znajduje sie aktualna klawiatura, np. C1 — C5.

aue

+1 (C2 - CB)

Oproécz tymczasowego wyswietlania na ekranie, przyciski Octave swiecg sie, wskazujgc pozycje oktawy.

Gdy nie ma przesuniecia oktawy, przyciski Octave s3 sttumione. Po przesunieciu o oktawe w goére przycisk
Octave + $wieci jasniej, a po przesunieciu o oktawe w doét jasniej Swieci przycisk Octave -. Jasnos$¢ przycisku

wskazuje wielkos$¢ przesuniecia — im jasniejszy przycisk, tym wieksze przesuniecie.

W sumie jest 128 nut MIDI. Liczba 128 nie jest podzielna przez 12, wiec mozna przesuwac oktawe i transpozycje,
przez co niektére klawisze znajduja sie poza zakresem nut MIDI. Po przesunieciu do skrajnych koncéw zakresu nut

MIDI klawisze poza tym zakresem nie bedg odtwarza¢ zadnych nut.
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Transpozycja klawiszy

Mozesz transponowac klawisze FLkey 2 61 w gdére lub w doét w krokach péttonowych. Zakres transpozycji wynosi

+12 poéttonodw.

Aby transponowa¢ klawisze, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij przycisk Octave - lub Octave +.
Przycisk Octave - transponuje klawisze o jeden pétton w dét, a przycisk Octave + — o jeden potton w

gore.

Aby przywréci¢é domysing transpozycje, przytrzymaj Shift i nacisnij jednoczesnie przyciski Octave - oraz Octave

+.

Po zmianie transpozycji na ekranie tymczasowo wyswietla sie przesuniecie péttonowe jako liczba oraz aktualny

zakres klawiatury.

Transp

+1 (C#1 - C#5)
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Granie z partiami

Twoje urzadzenie ma dwie partie. Obie partie odtwarzane sg na dwdéch konfigurowalnych kanatach MIDI.

Kanaty MIDI dla kazdej partii mozna ustawi¢ w menu Ustawienia [71].

Mozesz odtwarzaé partie osobno, rozdzielajac je na klawiaturze, lub tworzy¢ warstwy z tych czesci.

Aby wybrac tryb partii, przytrzymaj klawisz Shift i uzyj przyciskow faderéw 6—9. Po przytrzymaniu klawisza

Shift aktualnie wybrany tryb partii Swieci sie jasnozéttym $wiattem, a pozostate opcje — sttumionym z6ttym

Swiattem.

Dostepne tryby partéw to:

Przycisk fader Tryb partii
6 Partia A

7 Czesé B

8 Warstwa
9 (Arm/Select) Podziat

Q= WSKAZOWKA

Zachowanie

Klawiatura gra na kanale MIDI czesci A (tryb domysiny)

Klawiatura gra na kanale MIDI czesci B.
Nuty s powielane i odtwarzane zaréwno na kanale
MIDI czesci A, jak i czesci B

Klawisze ponizej punktu podziatu odtwarzaja sie na
kanale MIDI czesci A, a klawisz w punkcie podziatu i

powyzej odtwarzajg sie na kanale MIDI czesci B.

Tryb podziatu partii to naprawde przydatne narzedzie do grania na instrumentach basowych

réwnolegle z partiami solowymi. Mozna na przyktad sprébowac nastepujacego ustawienia:

* Wiolonczela/kontrabas po lewej stronie przy uzyciu nizszych klawiszy oraz skrzypce w

wyzszych oktawach.

* Mono syntezator basowy na nizszych nutach i polifoniczny pad na wyzszych

oktawach.
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* Prébka brzmienia gitary basowej po lewej stronie oraz brzmienie gitary lub

fortepianu po prawej stronie.

Ustawianie punktu podziatu partii

Punkt podziatu odnosi sie do pierwszej nuty czesci B, gdy klawisz FLkey 2 znajduje sie w trybie podziatu. Aby

ustawic¢ punkt podziatu dla dwdch czesci:

1.  Przytrzymaj klawisz Shift (lub nacis$nij go dwukrotnie, aby zablokowad).
2. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk faderu numer osiem (Tryb partii: Split).

3.  Przytrzymaj klawisze Shift i fader, a nastepnie naci$nij dowolny klawisz na klawiaturze, aby wybra¢é

punkt podziatu.

4. Zwolnij przyciski fadera i Shift, aby zapisaé punkt podziatu.

(R | ST U
PO Ol |
FIETLARIL 11 1] 0 ]
PO 1 0 [

@ UWAGA

Po zwolnieniu przyciskéw klawiatura przechodzi w tryb podziatu.

Po nacisnieciu klawisza na ekranie wyswietli sie aktualny punkt podziatu.
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Ig UWAGA

Domyslnym punktem podziatu jest C3. Nuta w punkcie podziatu jest pierwsza nutg czesci B.
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Korzystanie z wbudowanych funkcji FLkey 2 61

Korzystanie z arpeggiatora (Arp) w FLkey 2

Arpeggiator (w skrécie arp) pozwala na przytrzymanie kilku nut, np. akordu, a FLkey 2 odtwarza kazdg nute

osobno w sekwencji.

Aby wigczy¢ arpeggiator w urzadzeniu FLkey 2, nacisnij przycisk Arp. Gdy arpeggiator jest wiagczony, przycisk
Arp Swieci sig, a na ekranie wyswietlane sg elementy sterujace arpeggiatora w kolejnosci, w jakiej zostaty

przypisane do enkoderéw:

1. BPM (Tempo) [48]

2.  Swing [49]

3. Zakres [49]
4, Bramka [50]
5. Type [50]

6. Oct (oktawy) [50]
7.  Mut (Mutacja) [50]

8. Rytm [51]

Hrp

ype Oct Mut Rytm

WSKAZOWKA

Ay
l:|\

Przytrzymanie klawisza Shift i nacisniecie przycisku Arp powoduje zablokowanie arpeggiatora.
Wszystkie ostatnio nacisniete nuty beda brzmiaty w nieskonczonosé, podczas gdy arpeggiator

bedzie je nadal odtwarzat. Mozna uruchomi¢ nowy zestaw nut, aby zastgpi¢ nuty arpeggiatora.

Funkcja zatrzymania arpeggiatora jest bardzo przydatna do eksperymentowania z

ustawieniami arpeggiatora bez koniecznosci trzymania palcéw na klawiszach.
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Elementy sterujace arpeggiatora

Gdy funkcja Arp jest wtgczona, enkodery FLkey 2 s3 przypisane do elementéw sterujgcych arp. Przesuniecie

enkodera powoduje tymczasowe wyswietlenie parametru i wartosci na ekranie FLkey 2.

Terpo

166bpr

Q= WSKAZOWKA

Przytrzymaj klawisz Shift i poruszaj enkodera, aby wyswietli¢ parametr na ekranie bez jego zmiany.

Na enkodrach dostepne sg nastepujgce elementy sterujace arp:

Enkoder Parametr Wartos¢ domysina
1 Tempo (BPM) 120
2 Swing (0]
3 Zakres 1/16
4 Bramka 50%
5 Typ W gére
6 Oktawy (Oct) 1
7 Mutacja (Mut) 0%
8 Rytm (Rytm) (0]
Tempo arp

Tempo kontroluje predkos$¢ arp w uderzeniach na minute (BPM), gdy FLkey 2 nie odbiera zegara MIDI.

Za pomocg enkodera 1 mozna ustawi¢ tempo wewnetrzne FLkey 2 w zakresie od 40 do 240 BPM. Domyslne tempo

wynosi 120 BPM.

Gdy urzadzenie FLkey 2 odbiera sygnat zegara MIDI, a uzytkownik porusza enkoderem 1, na ekranie wyswietla

sie tempo, z ktérym jest zsynchronizowane, zamiast wewnetrznego BPM.
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Arp Swing

Domyslnie kazda nuta w patternie arpeggiatora jest rozmieszczona w czasie w rownych odstepach. Przy
domysinym tempie i zakresie 120 BPM oraz szesnastkach pattern powtarza sie co dwie sekundy, co sprawia,
ze kroki sg

od siebie o jedng dsma sekundy.

Zmiana wartosci domysinej parametru Arp Swing (0%) powoduje zmiane synchronizacji krokdw parzystych

(akcentéw poza taktem).

Wartosé swing mozna regulowac za pomocga enkodera 2 w zakresie od -80% (swing ujemny) do +80% (swing

dodatni).

Ujemna wartos¢ swing skraca czas miedzy parzystym krokiem a poprzednim nieparzystym krokiem, natomiast

dodatnia wartos$é¢ swing ma odwrotny efekt.

Ten schemat przedstawia w przyblizeniu, co dzieje sie przy poszczegdlnych ustawieniach swing:

'S O I O

— 2 +— 4 +— § +— 8 +— 10 +— 12 «— 14 +— 18
> N S N I A B
1 3 5 7 9 1" 13 15
2 — 4 — 6 — 8 —m 10 — 12 — 1% — 16 —
‘ ‘ | -1% — -80%

1 3

[ [ —

7 9 n 13 15

Zakres czestotliwosci arpeggio

Za pomoca enkodera 3 mozna kontrolowac zakres arp, czyli podziat nut arp na takty. Zakres arp okresla, jak

czesto nuty sg odtwarzane w kazdym takcie.

Dostepne zakresy to:

e 1/4 e 1/16
¢ 1/4triola ¢ triole 1/16
¢ 1/8 e 1/32
* 1/8 triolet ¢ triole 1/32
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Brama arp

Enkoder 4 kontroluje, jaka cze$¢ czasu miedzy nutami arp zajmuje kazda nuta. Zakres wynosi od 0% do

95%.

Q= WSKAZOWKA

Mozliwe jest stosowanie dtuzszych bramek, wiecej informacji znajdziesz w sekcji Arp Tie [36].

Typ arp
Enkoder 5 stuzy do zmiany typu arpeggiatora. Typ arpeggiatora okresla sposéb, w jaki arpeggiator odtwarza

przytrzymane nuty lub akordy.

Typ arp Zachowanie

W goére Odtwarza kazda nute od najnizszej do najwyiszej.

W dét Odtwarza kazda nute od najwyzszej do najnizszej.

W gére/W dét Odtwarza kazdg nute od najnizszej do najwyzszej, a nastepnie z powrotem.

Najwyzsze i najnizsze nuty nie sg powtarzane.

W gére/W doét 2 Najwyzsza i najnizsza nuta sg powtarzane.

Tak jak zagrano Odtwarza nuty, ktére trzymasz, w kolejnosci, w jakiej je zagrates.

Losowo Odtwarza nuty, ktére przytrzymujesz, w losowej kolejnosci.

Akord Odtwarza wszystkie nuty jako akord na kazdym kroku arpeggiatora.

Strum Nuty sg odtwarzane po przesunigciu suwaka modulacji. Przytrzymaj kilka klawiszy, a gdy przesuwasz suwak modulacji w

gore lub w dot, odtwarzane sg nuty (lub nuty w trybie Latched lub Chord). Emuluje to sposéb, w jaki akordy sg brzdgkane

na gitarze.

Oktawa arpeggiatora

Enkoder 6 reguluje liczbe oktaw, w ktérych arpeggiator odtwarza nuty. Mozna wybra¢ od jednej do czterech

oktaw.

Arp Mutate
Enkoder 7 reguluje stopien, w jakim kontroler mutate wptywa na arpeggiator. Arp mutate oddziatuje na

wszystkie typy arpeggiow.

Obracanie enkodera 7 dodaje zréznicowanie do kazdej nuty w arpeggio. Za kazdym razem, gdy poruszasz
enkodera lub ponownie uruchamiasz arpeggiator za pomoca klawiszy, nastepuje nowa ,,mutacja”. Gdy

przestaniesz obraca¢ enkodera, nuty zostang ustawione i beda sie powtarza¢ w nieskoriczonos¢.

50



Pozycja enkodera
o

1-19

20-63

64—-100

101-115

116-127

Rytm arp

Mozliwe zastosowane mutacje (péttony)
Brak dodatkowych nut

+12

+12,-12,-7

+12,-12,-7,+7

+12,-12,-7, +7, +3, +4, +10

Dowolna nuta od -12 do +12

Enkoder 8 zmienia rytm arp i wyswietla na ekranie reprezentacje krokow.

Obracanie enkodera Rhythm powoduje zmiany rytmiczne. Za kazdym razem, gdy poruszasz enkodera,

tworzysz inny pattern pauz.

Tryb wzorca arp

Tryb Arp Pattern to tryb padoéw, ktory przenosi kroki arpeggiatora na pady i zapewnia dodatkowe funkcje

arpeggiatora, umozliwiajgce bardziej interaktywng edycje arpeggiatoréw.

Aby przejs¢ do trybu Arp Pattern, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij pad perkusyjny 13.

Po wybraniu trybu Arp Pattern na ekranie tymczasowo wyswietla sie komunikat ,,Pad Mode Arp Pattern”.

W trybie Arp Pattern:

FPad Mode

Arp Pattern

* Aktywne kroki Swieca sie na niebiesko, a nieaktywne s3 zgaszone. Arpeggiator odtwarza aktywne kroki,

a nieaktywne wycisza. Podczas odtwarzania arpeggiatora aktualna pozycja kroku swieci sie na gérnym

rzedzie padoéw.

* Kroki arp mozna wytgczaé za pomocg gérnego rzedu paddw perkusyjnych. Nacisnij pad, aby usung¢

krok z sekwencji arp.

¢ Dolny rzad paddéw zapewnia wiecej funkcji arp, ktérymi mozna sterowac dla kazdego kroku. Nacisnij

przycisk, aby przetacza¢ sie miedzy trzema dostepnymi funkcjami: Accent [37], Ratchet [37] i Tie [36].

Te kroki sa takie same jak w przypadku wzorca rytmicznego arp. Tryb rytmu arp wptywa na siatke; zmiana

wartosci rytmu arp powoduje zmiane patternu wyswietlanego w siatce i zastepuje wszelkie wprowadzone

zmiany.
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Arp Tie
Gdy funkcja Arp Tie jest witgczona, przycisk Function swieci sie na czerwono, a wszystkie kroki z Arp Tie swiecg sie na czerwono.

Arp Tie taczy ze sobg dwie nuty w patternie arp. W trybie Arp Tie naci$nij pad w dolnym rzedzie, aby potaczy¢ ten

krok arp z nastepnym. Pad zmieni kolor na czerwony, wskazujgc, ze krok powyzej jest potgczony.

Gdy krok ma przypisane potaczenie, bramka arp zwieksza sie do 110%.

Arp Accent

Gdy funkcja Arp Accent jest witgczona, przycisk Function $wieci sie na pomaraniczowo, a wszystkie kroki z Arp

Accent swieca sie na pomararnczowo.

Po dodaniu akcentu do kroku wartos¢ velocity uderzenia w kroku arpeggiatora wzrasta o +30 w porédwnaniu z

krokiem bez akcentu.

Wartos¢ predkosci akcentu jest ograniczona do 127.

@ UWAGA

Akcent wptywa na obie nuty, gdy w danym kroku aktywne sg zaréowno opcje Akcent, jak i

Ratchet [37].

Arp Ratchet

Gdy funkcja Arp Ratchet jest wigczona, przycisk Function swieci sie na z6tto, a wszystkie kroki z wtagczong

funkcja Arp Ratchet swieca sie na zé6tto.

Po dodaniu funkcji arp ratchet do kroku, arp odtwarza dwa sygnaty wyzwalajace dla tego kroku. Na przyktad, jesli
arp jest ustawiony na 1/16, krok z wtgczong funkcjg ratchet odtwarza dwie nuty o dtugosci 1/32. Pitch dZzwieku

pozostaje taki sam.

Korzystanie z trybow akordowych FLkey 61

Twoéj FLkey 2 ma trzy rézne wbudowane tryby akordow, ktére pomoga Ci tworzy¢ pomysty lub przeniesé

Twojg muzyke na wyzszy poziom. Dostepne tryby akordéw to:

¢ Mapa akorddéw — ustaw skale i korzystaj z enkoderéw oraz elementéw sterujacych, aby odkrywacd

nowe zestawy akorddw i odtwarzac je za pomocg paddéw perkusyjnych.

¢ Akord uzytkownika — zdefiniuj kluczowe akordy w swoim workflow, przypisujgc ulubione do padow

perkusyjnych.

¢ Akord staty — skonfiguruj akord za pomoca klawiszy i odtwarzaj go w nowych miejscach za pomocg

jednego nacisniecia klawisza.
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Ig UWAGA

Tryby akordowe w urzadzeniu FLkey 61 moga nie by¢ ustawione na ten sam kanat MIDI co
klawisze. Domyslnie tryby akordowe wysytajg nuty na kanale MIDI 3. Aby to zmienic¢,
przejdz do: Ustawienia > Naciskaj przyciski * w gére i ¥ w dét, az pojawi sie opcja Kanat

akordéw —> Ustaw kanat za pomoca przyciskéw lub enkodera 1.

Mapa akordéw

W trybie Chord Map pady i enkodery urzadzenia FLkey 2 umozliwiajg granie akordéw pasujacych do wybranej

skali. Funkcja Chord Map opiera sie na kilku kluczowych elementach:

* Osiem paddéw po lewej stronie, tzw. pady akordowe, pozwala na granie akorddéw pasujacych do
wybranej skali. Nacisnij osiem paddw, aby uruchomi¢ akordy. Chociaz dostepnych jest osiem

akordow, kazda mapa akordéw zapewnia dostep do 40 bankdéw akorddéw pasujgcych do skali.

¢ Szes$¢ paddéw po prawej stronie, czyli pady Performance, pozwala na wykonywanie akordéw na rézne
sposoby (np. arpeggia lub inwersje). Aby uzy¢ padéw Performance, przytrzymaj pad Performance i
nacisnij niebieskie pady akordowe, aby zagra¢ akordy z efektem Performance (moze by¢ konieczne

kilkukrotne nacisniecie padu akordowego, aby ustysze¢ petny efekt Performance).

¢ Enkodery umozliwiajg dostep do parametréw stuzacych do zmiany akordéw: Adventure, Explore,
Spread i Roll. Zmiana parametréw Adventure i Explore zapewnia dostep do 40 bankéw po osiem

akordéw. Parametry Spread i Roll zmieniajg brzmienie akordéw.

Aby uzyskaé dostep do Chord Map, nacisnij przycisk Chord Map.

@ UWAGA

Jesli enkodery znajduja sie w innym trybie, mozna przytrzymac przycisk Chord Map, aby
szybko uzyska¢ dostep do parametréw Chord Map na enkoderach. Po zwolnieniu przycisku

enkodery powracajg do poprzedniego trybu.
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Zestawy map akordow

Chord Map zapewnia zestaw akordéw dopasowany do tonacji i skali wybranych w trybie skali.

Podczas grania akordu na ekranie wyswietla sie nazwa akordu oraz wizualna reprezentacja nut klawiatury,

ktére sg przez niego wyzwalane.

Zestawy akorddw i pasujace do nich skale przedstawiono w ponizszej tabeli:

Zestaw akordéw Skale

Durs Durs
Dwutonowa

Moll Moll

Pentatonika molowa
bluesowa
Melodyczna skala
molowa —

Hirajoshi Kumoi

Wegierska molowa

Dorycki Dorycki
Dorycki #4

Mixolydiariski Mixolydian

Lyd Lyd
Lydyjski z

podwyzszong tonikg
Lydyjski

dominantowy
Frygijski Frygijski w
Sen Iwato

Pelog-Selisir

Po6t-catokwiatowy zmniejszony

Lokryjski Lokryjski
Super lokryjski
Moll harmoniczny Moll harmoniczny

Bhairav

Catotonowa Péttonowa zmniejszona

Durska harmoniczna Durska harmoniczna

Frygijska dominantowa Frygijska
dominantowa Pelog-
Tembung

8-tonowa hiszpariska
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Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Adventure

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
(8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (B Chords) | (8 Chords) | (8 Chords) | (8 Chords)

Explore

Kazdy zestaw akordéw sktada sie z 40 bankéw akordéw. Wyobraz sobie tabele bankdw akordéw z skalg Explore i
Adventure — wraz ze wzrostem wartosci kazdego parametru przechodzisz przez kolejne banki akordéw. Im wyzsze

parametry Adventure i Explore, tym bardziej skomplikowane stajg sie wynikowe akordy.

Pady wykonawcze mapy akordéw

Szes¢ skrajnych prawych padéw (pady 6—8 i 14—16) uruchamia funkcje gry z mapa akordéw. Aby z nich
skorzystaé, nalezy przytrzymac pady wykonawcze, a nastepnie nacisna¢ pady akordowe. Przytrzymanie pada

wykonawczego zmienia sposéb grania akordu.

Pady wykonawcze zmieniajg akordy w nastepujgcy sposdb. Szczegdtowe opisy znajdujg sie w odpowiedniej

sekcji.
Pad Zachowanie
6 Manual Arp Up [57] — kazde naci$nigcie padéw akordowych powoduje przetgczanie miedzy nutami akordu.
7 Odwrdcenie w gore [59] — przy kazdym nacisnieciu odtwarza kolejne odwrdécenia akordu.
8 Podziat: Bas + Akord [60] — Dwa naci$niecia padu akordowego odtwarzajg nute basowg, a nastepnie pozostate nuty
akordu.
14 Manual Arp Down [57] — kazde naci$niecie pada akordowego powoduje cykliczne przechodzenie przez nuty akordu.
15 Inversion Down [59] — odtwarza pierwszg inwersje akordu w dét.
16 Podziat: lewa i prawa strona [60] — Dwukrotne nacisniecie przycisku akordowego powoduje odtworzenie odpowiednio

lewej i prawej wersji akordu.
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Ig UWAGA

W danym momencie mozna uzywac tylko jednego padu wykonawczego.

Aby zablokowa¢ pad wykonawczy, tak aby nie trzeba byto go przytrzymywac:

1. Nacisnij w gére panel Channel Rack, aby wtgczy¢ blokade.

2. Naci$nij pad performancowy, ktdry chcesz zablokowaé.

Gdy przetacznik Latch jest wigczony, podswietlenie Channel Rack swieci na biato, a pady wykonawcze

przetaczajg sie miedzy stanem witgczonym a wytgczonym.

Woytgczenie funkcji Latch powoduje wytgczenie wszystkich aktywnych padéw wykonawczych/modyfikujgcych.
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Mapa akordéw Manual arp

Tryby manualnego arpeggio (sa dwa tryby: Manual Arp Up i Manual Arp Down) zmieniajg dziatanie padéw
akordowych z odtwarzania akordéw na odtwarzanie poszczegdlnych nut akordéw przy kazdym nacisnieciu
pada. Na przyktad, aby zagra¢ akord trzydzwiekowy (triade), nalezy nacisng¢ pad akordowy trzy razy, aby

zagrac wszystkie trzy nuty akordow.

Zmiana akordu lub zwolnienie padu wykonawczego resetuje cykl arp.

Manual Arp Up
W trybie Manual Arp Up nuty akordu przechodzg cyklicznie od najnizszej nuty do najwyzszej nuty akordu, a

nastepnie cykl sie powtarza.

W przypadku akordu C-dur nutami sg C, E i G; tryb Manual Arp Up odtwarza nuty w kolejnosci C, E, G, C, E, G, C itd.
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Manual Arp Down
W trybie Manual Arp Down nuty akordu przechodzg cyklicznie od najwyzszej nuty akordu do najnizszej, a

nastepnie resetuja sie.

Ponownie, w przypadku akordu C-dur, w ktérym nutami sa C, E i G, funkcja Manual Arp Down odtwarza nuty

w porzadku malejagcym: G, E, C, G, E, C, G itd.
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Odwrdécenie mapy akordow

Ptytka funkcyjna , Inversion” pozwala na odtwarzanie réznych inwersji akordéw przy kazdym nacisnieciu ptytki

akordowej. W muzyce inwersja akordéw to odmienny sposdb grania akordéw, w ktérym ton podstawowy

(nazwa akordu, np. C) nie jest juz nuta basowa, czyli najnizszg nuta w akordzie.

Aby to zrobi¢, przytrzymaj pad wykonawczy inwersji, a kazde nacisniecie padu akordowego spowoduje

podwyzszenie (Inversion Up) lub obnizenie (Inversion Down) nut w akordzie o oktawe, zaczynajac od

najnizszej nuty. Po podwyzszeniu wszystkich nut (cztery nacisniecia) akord powraca do pierwotnego

brzmienia.

Cykl resetuje sie za kazdym razem, gdy zagrasz nowy akord lub zwolnisz pad Release.

Odwrdécenie w gére

Przy przytrzymanej funkcji Inversion-Up tréjdzwiek C-dur (C, E i G) wyglada nastepujgco:

Dziatanie

Pad akordowy zagrany bez pada wykonawczego

Przytrzymanie padu inwersji, pierwsze nacisniecie padu akordowego
Przytrzymanie padu inwersji, drugie nacisniecie padu akordowego
Przytrzymany przycisk inwersji, trzecie nacisniecie przycisku

akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, czwarte naci$niecie padu akordowego

Inwersja w dét

Wynik akordu

C3,E3,G3

C4, E3, G3 (pierwsza inwersja)

C4, E4, G3 (druga inwersja)

C4, E4, G4, (oktawa wyzej)

C3, E3, G3, (akord oryginalny, cykl resetowany)

Przy przytrzymanej inwersji w dot tréjdzwiek C-dur (C, E i G) wyglada nastepujaco:

Dziatanie

Pad akordowy grany bez pada wykonawczego

Przytrzymanie padu inwersji, pierwsze nacisniecie padu akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, drugie naci$niecie padu akordowego

Przytrzymany przycisk inwersji, trzecie nacisniecie przycisku

akordowego

Przytrzymanie padu inwersji, czwarte nacisniecie padu akordowego
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Wynik akordu

C3, E3,G3

C3, E3, G2 (2. inwersja)

C3, E2, G2 (pierwsza inwersja)

C2, E2, G2 (oktawa nizej)

C3, E3, G3, (akord oryginalny, cykl resetuje sig)



Tryb podziatu mapy akordéw

Tryby podziatu nasladuja gre na klawiaturze obiema rekami.

* W trybie Split: Bas + akord pierwsze nacisniecie odtwarza nute basowag. Drugie naci$niecie odtwarza

pozostate nuty akordu.

¢ W trybie Split: Lewa i prawa strona pierwsze nacisniecie odtwarza dwie najnizsze nuty. Drugie

nacisniecie odtwarza pozostate nuty akordu.

Podobnie jak w pozostatych trybach, cykle te sg resetowane po zmianie akordu lub po zwolnieniu padu

wykonawczego.

W obu trybach pierwsze naci$niecie powoduje odtworzenie proste, drugie naci$niecie uruchamia funkcje roll.

Tryb statego akordu

Tryb statego akordu pozwala przypisa¢ akord do klawiszy. Za pomocg klawiatury mozna tworzy¢ akordy
sktadajace sie z maksymalnie szesciu nut, a nastepnie odtwarzac i transponowac te samg harmonie

akordowag, grajac na klawiszach w gdre i w dét klawiatury.

Przypisywanie statego akordu

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk statego akordu.

2. Nacisnij na klawiaturze nuty, ktére chcesz przypisa¢ do akordu. Mozesz zagrac¢ caty akord lub
kazdg nute osobno (np. w przypadku akorddéw, ktérych nie da sie zagrac jedna reka). Na ekranie

wyswietli sie graficzna reprezentacja nut akordu oraz jego nazwa.

3. Release przycisk ,,Fixed Chord”.

Funkcja ,Fixed Chord” zapamietuje nuty i interwaty, a tryb ,,Fixed Chord” jest teraz wtgczony. Przycisk , Fixed

Chord” swieci sie, sygnalizujac to.

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ tryb statego akordu, nacisnij przycisk ,,Fixed Chord”. Dostepny jest ostatnio zapisany

akord. Aby przypisac¢ inny akord, powtdrz powyzsze kroki. Spowoduje to skasowanie poprzedniego akordu.

Usuwanie statego akordu

1. Naciénij i przytrzymaj przycisk Fixed Chord.
2. Nacisénij dowolny klawisz na klawiaturze.

3. Release przycisk Fixed Chord.

60



Tryb akordéw uzytkownika

Tryb akorddéw uzytkownika pozwala na wprowadzanie wtasnych akordéw.

W trybie akorddéw uzytkownika, jesli nie dodates jeszcze zadnych akorddéw, pady sa puste. W ponizszym przyktadzie

dodalismy akordy do pieciu padow:

Aby zagra¢ akord, nacisnij niebieski pad. Podczas grania akordu pad swieci sie na biato.
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Przypisywanie akordéw uzytkownika

Aby przypisa¢ akord uzytkownika do padow:

1. Naciénij i przytrzymaj pusty pad. Na ekranie pojawi sie obraz klawiatury.

2. Nacisnij na klawiaturze nuty, ktére chcesz przypisa¢ do akordu. Mozesz zagrac¢ caty akord lub
kazda nute osobno (np. w przypadku akorddéw, ktérych nie da sie zagrac¢ jedna reka). Mozesz
przypisa¢ maksymalnie sze$¢ nut — FLkey 2 ignoruje wszystkie dodatkowe nuty.

Na ekranie wyswietlg sie nuty dodane do akordu oraz nazwa akordu:

il

3.  Zwolnij pad.

Transpozycja akordéw uzytkownika

W trybie akordéw uzytkownika mozna uzywac przyciskdw " w gére i ¥ w dét, znajdujacych sie po lewej stronie

paddw, aby transponowac caty bank akordéw uzytkownika.

Aby transponowac o pojedynczy pétton, nacisnij przycisk ,pad up” lub ,,pad down”. Mozna transponowac¢ w

gore lub w dét o maksymalnie 12 péttondw (jedng oktawe).

Aby transponowac o oktawe (12 poéttondw), przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk ,,pad up” lub ,,pad

down”. Mozna transponowac w gore lub w dét o maksymalnie trzy oktawy.
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Usuwanie akordéw uzytkownika

Aby usunga¢ akordy uzytkownika, przytrzymaj przycisk Channel Rack i nacis$nij pad akordu, ktéry chcesz

usunacd.

Po przytrzymaniu przycisku wszystkie pady z akordem zaswieca sie na czerwono, a na ekranie pojawi sie

komunikat ,,Delete Chord!”:

Korzystanie z trybu skali w FLkey 61

Tryb skali pozwala wybra¢ skale, a instrument FLkey 2 utatwia granie w tej skali.

Aby witagczy¢ tryb skali, nacisnij przycisk Scale. Po witaczeniu trybu skali na ekranie wyswietli sie aktualnie

wybrana skala:

Root Scale

adbidil

E UWAGA

Jesli enkodery znajduja sie w innym trybie, mozesz przytrzymac przycisk Scale, aby szybko
uzyska¢ dostep do parametrow trybu skalowania na enkoderach. Po zwolnieniu przycisku

enkodery powrdca do poprzedniego trybu.

Zmiana skali

Skale mozna zmieni¢ za pomoca pierwszych trzech enkoderdéw.

1. Enkoder 1 zmienia nutte tonikowg skali. Domyslng nutg tonikowa jest C.
2. Enkoder 2 zmienia skale. Domysing skalg jest durowa.
3.  Enkoder 3 zmienia tryb skali. Dostepne sg trzy tryby:

¢ Dopasuj do skali [64]

o QOdfiltruj elementy poza skalg [64]

¢ tatwa skala [64]

Trybem domysinym jest Przycigganie do skali.
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Q" WSKAZOWKA
- Przytrzymaj klawisz Shift i przesun enkoder, aby wyswietli¢ parametr na ekranie bez jego zmiany.
Skale

Tabela przedstawia skale dostepne po przesunieciu enkodera 2.

Skale

Durska Dorianiska nr 4

Moll Frygiczna Dominujgca
Dorycki melodyczna molowa
Mixolydyjski Lydyjski z podwyzszonym
Lydyjska Lydyjski dominantowy
Fryg Lokryjski wzbogacony
Lokryjski Hiszpanski 8-tonowy
Catotonowa Bhairav

Sttumiony Catotonowy Péttonowy Wegierska molowa
Catotonowy Péttonowy Zmniejszony Hirajoshi

Blues In-Sen

Pentatonika molowa Iwato

Pentatonika durowa Kumoi

Moll harmoniczny Pelog-Selisir

Durska harmoniczna Pelog-Tembung

Dopasuj do skali

W trybie ,Dopasuj do skali” urzgdzenie FLkey 2 zaokragla kazda nute spoza skali do najblizszej nuty w

wybranej skali.

Odfiltrowanie poza skalg

W trybie , Odfiltruj poza skalg” FLkey 2 odfiltrowuje wszystkie nuty spoza wybranej skali. Za kazdym razem,

gdy nacisniesz klawisz nuty spoza skali, ta nuta nie zostanie odtworzona.

tatwa skala

W trybie Easy Scale urzgdzenie FLkey 2 przypisuje wszystkie nuty wybranej skali do biatych klawiszy
urzadzenia FLkey 2.
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WSKAZOWKA

A7
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Jesli wybrana skala ma mniej niz siedem nut, nie bedzie ona pokrywac sie z oktawami na
klawiaturze. Pozwala to na wykonywanie pasazy przypominajacych gre na harfie poprzez

przesuwanie palcow w goére i w dét klawiatury.

Przyciski oktaw

Nacisniecie przyciskow oktawy powoduje zwiekszenie lub zmniejszenie oktawy klawiatury o £1. W
programie FL Studio dostepne s3 oktawy od CO do G10 (w innym oprogramowaniu od C-2 do G8).
Nacisniecie przyciskdw oktawy przytrzymujac klawisz Shift powoduje transpozycje klawiatury o jeden

potton w gére lub w dot.

Po zmianie oktawy na ekranie wyswietla sie aktualny zakres oktaw. Mozesz sprawdzi¢, czy klawiatura znajduje
sie w innej oktawie, obserwujgc podswietlenie przycisku Octave +/-. Im jasniejszy przycisk, tym wiecej oktaw

zostato przesunietych.

Aby zresetowad oktawe klawiatury do 0, naci$nij jednoczesnie przyciski Octave +/-. Aby zresetowac transpozycje

klawiatury do O, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jednoczesnie przyciski Octave +/-.

Przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij klawisz Octave +/-, aby transponowa¢ klawiature w gére lub w dét o péttony.

Na ekranie wyswietla sie wartos¢ transpozycji.

65



Korzystanie z trybow niestandardowych i Components w FLkey 2 61

Tryby niestandardowe pozwalajg tworzy¢ unikalne szablony MIDI dla kazdego obszaru sterowania. Mozesz
tworzyc¢ szablony i wysytacé je do FLkey z serwisu Novation Components. Aby uzyska¢ dostep do serwisu
Components, odwiedzZ strone components.novationmusic.com, korzystajac z przegladarki obstugujacej Web
MIDI (zalecamy Google Chrome, Opera lub Firefox). Alternatywnie mozesz pobra¢ samodzielng wersje serwisu

Components ze strony swojego konta Novation.

Tryby niestandardowe

Za pomoca oprogramowania Novation Components mozna skonfigurowac elementy sterujgce urzgdzenia
FLkey 2 61 tak, aby wysytaty niestandardowe komunikaty. Takie konfiguracje niestandardowych komunikatow
nazywamy trybami niestandardowymi. Aby uzyska¢ dostep do trybéw niestandardowych, nalezy nacisngé

klawisz Shift oraz przyciski padu trybédw niestandardowych.

E UWAGA

Podczas korzystania z trybow niestandardowych 16 padéw czutych na velocity swieci sie w
odpowiedzi na przychodzgce komunikaty MIDI. Zapewnia to wizualng informacje zwrotna z
zewnetrznego sprzetu lub oprogramowania, poprawiajac integracje i kontrole podczas wystepow

na zywo.

Tryb niestandardowy enkodera

FLkey 2 posiada jeden tryb niestandardowy enkodera. Aby uzyska¢ dostep do trybu niestandardowego, nalezy
przytrzymac klawisz Shift i nacisng¢ przycisk Mode Custom na enkoderze. Numery CC mozna ustawic za

pomoca sekcji Components.

Nawet bez wprowadzania jakichkolwiek zmian domyslny tryb niestandardowego enkodera juz wysyta sygnaty.
Mozesz skorzysta¢ z funkcji ,Multilink to Controllers” programu FL Studio, aby przypisa¢ enkodery do

parametréw w programie FL Studio.

Tryby niestandardowych padéw

FLkey 2 posiada dwa niestandardowe tryby padéw. Aby uzyskac¢ dostep do trybéw niestandardowych, nalezy
przytrzymacé klawisz Shift i nacisngé¢ jeden z niestandardowych paddéw. Wyjscie padéw mozna ustawié za

pomoca sekcji Components.

Nawet bez wprowadzania zadnych zmian domysine tryby niestandardowe paddéw juz wysytajg sygnaty.
Mozesz skorzystac z funkcji ,,Multilink to Controllers” programu FL Studio, aby przypisa¢ pady do parametréw

w programie FL Studio.

Tryby niestandardowe faderéw

FLkey 2 posiada jeden niestandardowy tryb faderéw. Aby uzyska¢ dostep do trybdw niestandardowych,
nalezy przytrzymac klawisz Shift i nacisna¢ przycisk Custom. Wyjscie fadera mozna ustawi¢ za pomocg

sekcji Components.
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Nawet bez wprowadzania jakichkolwiek zmian domysiny tryb Fader Custom Mode juz wysyta sygnaty. Mozesz
skorzystac z funkcji ,,Multilink to Controllers” programu FL Studio, aby przypisa¢ fadery do parametréw w

programie FL Studio.
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Korzystanie z FLkey 2 61 z innymi programami DAW

Mozesz uzywac FLkey 2 61 w wielu innych programach DAW. Integracja HUI pozwala na korzystanie z

niektérych gtéwnych funkcji FLkey 2 61 bez dedykowanych skryptéw.

@ UWAGA

Funkcje dostepne w trybie HUI réznig sie od tych w standardowej sekcji sterowania programu DAW.

Czym jest HUI?

HUI (Human User Interface) to protokét MIDI umozliwiajacy kontrolerom MIDI komunikacje z programami
DAW bez koniecznosci stosowania niestandardowych skryptéw kontrolera. Jesli nie ma dedykowanego

skryptu, Twéj program DAW moze obstugiwac HUI.

Dzieki temu kontroler moze obstugiwaé podstawowe funkcje, takie jak:

* Sterowanie mikserem (gtosnosé, panorama, wyciszenie/solo)
¢ Sterowanie transportem (odtwarzanie, zatrzymanie, nagrywanie)

* Wybor Sciezki

Ktére programy DAW obstuguja HUI?
Mozesz uzywac FLkey 2 61 poprzez HUI w wielu programach DAW. Opisali§my konfiguracje w ponizszych

programach, ale kroki sg podobne w wiekszosci programdéw DAW:

* Reaper (czesciowa obstuga HUI)
¢ Studio One

* Pro Tools

Konfiguracja FLkey 2 61 HUIl w programie DAW

Integracja HUI w wiekszosci programoéw DAW nie odbywa sie automatycznie; aby FLkey 2 61 dziatat, konieczna

jest zmiana niektérych ustawien.
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Pro Tools

1. Przejdz do Pro Tools > Setup > Peripherals...
2. Kliknij zaktadke ,,MIDI Controllers”:
3. W sekcji ,Type” wybierz HUI:
4. W sekcji ,Receive From” wybierz:
¢ Windows: Predefined > MIDIIN2(FLkey 2 61 MIDI) [Emulated].
* macOS: Predefined > FLkey 2 61 DAW Out
5. W sekcji ,,Wyslij do” wybierz
* Windows: Predefined > MIDIOUT2 (FLkey 2 61 MIDI) [Emulated].
* macOS: Predefiniowane > Predefiniowane > FLkey 2 61 DAW In.

o

6. Jesli konfiguracja zostata wykonana poprawnie, ustawienia powinny odpowiadaé ponizszym, z opcjg ,,# Ch's” ustawiong na
8:

7. Kliknij ,,OK”.

Reaper Windows

1. Przejdz do Opcje > Preferencje...

2. Kliknij ,Control/OSC/web”.

3. Kliknij ,Dodaj” i wybierz HUI (cze$ciowe).

4.  Wybierz MIDI IN 2 w sekcji Wejscie MIDI FLkey 2 61.

5.  Wybierz opcje ,,MIDI OUT 2” w sekcji ,,MIDI output” (FLkey 2 61).
6.  Kliknij ,,OK”.

7.  Kliknij ,,OK”, aby zamkngaé okno.

1. Przejdz do Reaper > Ustawienia... > Sterowanie/OSC/web

2.  Kliknij ,,Control/OSC/web”.

3. Kliknij ,Dodaj” i wybierz HUI (cze$ciowe).

4. Woybierz Focusrite - Novation - FLkey 2 61 - DAW Out w sekcji ,,Wejscie MIDI”:
5.  Wybierz Focusrite - Novation - FLkey 2 61 - DAW In w sekcji ,,Wyjécie MIDI”:
6.  Kliknij ,,OK”.

7.  Kliknij ,,OK”, aby zamkng¢ okno.
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Studio One

Sterowanie za pomocga klawiatury

A w b

wu

Kliknij ,,Studio One” u gdéry ekranu.

Kliknij ,,Opcje”.

Przejdz do ,,Urzadzenia zewnetrzne”.

Kliknij ,,Dodaj”.

Kliknij ,,Nowa klawiatura”.

Ustaw ,,Odbierz z” i ,,Wyslij do” na porty MIDI FLkey 2 61 (pierwsze pozycje):
Wi13acz opcje ,,Wysytaj zegar MIDI” i ,,Uzyj startu zegara MIDI”.

Kliknij ,,OK” na dole okna.

Sterowanie DAW

7.

Kliknij ,,Studio One” u gdéry ekranu.

Kliknij ,,Opcje”.

Przejdz do sekcji ,,Urzadzenia zewnetrzne”.

Kliknij ,,Dodaj”.

Wybierz opcje ,,Mackie > HUI” w menu po lewej stronie.

Ustaw ,,Receive From” i ,,Send To” na porty DAW urzadzenia FLkey 2 61 (drugie wpisy):
¢ MIDIIN2 i MIDIOUT2 w systemie Windows.
* DAW na komputerach Mac.

Kliknij ,,OK” na dole okna.

Powinienes teraz moc sterowaé mikserem.

Jakie funkcje sg obstugiwane przez HUI?

Wdrozenie HUI rézni sie w zaleznosci od programu DAW, ale ogdlnie mozna sterowac nastepujgcymi funkcjami:

* Tryb DAW — pady steruja funkcjami wyciszenia (Mute) i solo (Solo).

Tryb miksera — enkodery sterujg panorama.

Tryb wysytek — enkodery sterujg wysytkami A-E. Przyciski banku enkoderdéw przetaczajag
miedzy réznymi wysytkami.
Elementy sterujgce transportem sg przypisane do odpowiednich funkcji transportu w programie DAW.

Przytrzymanie klawisza Shift i przesuniecie enkodera powoduje podglad parametru enkodera na

ekranie, bez zmiany jego wartosci.
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Klawisz funkcyjny 2 61 Ustawienia

Aby przej$¢ do menu Ustawienia, naci$nij przycisk Ustawienia. Gdy menu Ustawienia jest aktywne, przycisk

Ustawienia Swieci sie na pethg moc.

Menu Ustawienia przejmuje kontrole nad ekranem, padami i enkoderami. Aby porusza¢ sie po ustawieniach, uzyj:
* Przyciskow "~ w goére i ¥ w dét, aby poruszac sie po ekranach ustawien.

Kazdy ekran pokazuje ustawienie i aktualng wartos¢:

Part A Channel

1

Aby wyj$¢ z menu Ustawienia, nacisnij ponownie przycisk Ustawienia. Spowoduje to przywrdocenie

poprzednich trybdéw klawiatury (pady i enkodery).
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Dostepne ustawienia to:

Ustawienie
Czes¢ A Kanat
Kanat czesci B

Kanat akordéw

Kanat perkusji

Krzywa dynamiki
(klawisze)

Krzywa predkosci (pady)

Stata predkosé

Sita uderzenia arp velocity

Zrédto nut arp

Aftertouch padu

Prég AT treshold

Wyjscie zegara MIDI

Jasnos¢ diody LED
Jasnos¢ ekranu

Limit czasu wyswietlania

Krzywa enkodera

Zakres wartosci
1-16
1-16

1-16

1-16

tagodna
Normalna
Ostra

Stata

tagodna
Normalna
Twarda

Stata

1-127

Wt./Wyt.

Czes$¢ A
Czes$¢ B
Wyt. Kanat

Poly

Niski
Normalny

Wysoki

Wt./Wyt.

1-10
1-10

1-10

Wolna
Srednia

Szybka

Opis

Ustawia kanat MIDI, na ktérym nadaje czes$¢ A.
Ustawia kanat MIDI, na ktérym nadaje czes¢ B.
Ustawia kanat MIDI, na ktérym transmitowane sg tryby
akordéw.

Ustawia kanat MIDI, na ktérym transmitowany jest tryb
perkus;ji.

Ustawia krzywa predkosci klawisza.

Ustawia krzywa sity uderzenia padu.

Zmienia wartos$¢ statej predkosci oraz wartos¢ akcentu w

bramkach arp.

Gdy opcja jest wigczona, arp pobiera wartosci velocity z
klawiszy. Gdy jest wytaczona, velocity arp domysinie
wynosi 100.

Ustawia, ktdra cze$é uruchamia arpeggiator.

Okresla, czy pady przekazujg aftertouch, a jesli tak, to jaki

typ.

Ustawia moment, w ktérym na padach uruchamia sie

aftertouch.

Wiacza lub wytacza transmisje zegara MIDI przez FLkey 2.

Regulacja jasnosci diody LED.

Regulacja jasnosci ekranu.

Zmienia dtugos¢ wyswietlania tymczasowych
komunikatéw na ekranie w odstepach co 1 sekunde.

Ustawia sposdb, w jaki enkodery reagujg na szybkos¢

ich obracania.

Tryb szybki pozwala na pokonanie petnego zakresu
jednym szybkim obrotem. Tryb wolny rozktada ten sam

zakres na wiecej obrotow, zapewniajac wiekszg kontrole.

Mozesz wprowadzaé precyzyjne zmiany, obracajac

enkodery powoli we wszystkich ustawieniach.

Ma to wptyw na wszystkie tryby niestandardowe; nie ma

wptywu na tryby DAW.
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Ustawienie

Typ czujnika faderu

Zewnetrzne sprzezenie
zwrotne

Tryb Vegas

Tryby wtaczania zasilania

Zakres wartosci

Wykrywanie

skoku

Wt./Wyt.

WH./Wyt.

Tryb faderéw:
Niestandardowy

Tryb enkodera:

Niestandardowy

Tryb pada: Drum —

Niestandardowy

Opis

W trybie skoku fader natychmiast wysyta sygnat MIDI po

przesunieciu suwaka.
W trybie pickup kontrolka wysyta sygnat MIDI dopiero
po przesunieciu jej do pozycji parametru, ktory jest

sterowany. Zapobiega to nagtym skokom wartosci.

Zmienia przychodzgce sygnaty MIDI, aby podswietli¢
odpowiednie pady perkusyjne lub pady trybu
niestandardowego.

W1tacza lub wytacza tryb Vegas.

Ustawia domyslne tryby fadera, enkodera i pada.
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FLkey 2 61 Waga i wymiary

Waga 4,78 kg (10,54 funta)
Wysokos¢ 93 mm (3,66")
Szerokosé 895 mm (35,24")
Gtebokos¢ 264 mm (10,37")

264 mm (10.37")

895 mm (35.24")

Schemat modelu FLkey 2 61 z wymiarami.
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Komunikaty Novation

Rozwigzywanie problemow

Aby uzyska¢ pomoc dotyczaca rozpoczecia pracy z FLkey 2
61, odwiedz strone: novationmusic.com/get-started

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub potrzebujesz pomocy w dowolnym momencie podczas korzystania z FLkey

2 61, odwiedz nasze Centrum pomocy. Tutaj mozesz rowniez skontaktowac sie z naszym zespotem wsparcia:
support.novationmusic.com

Zalecamy sprawdzenie dostepnosci aktualizacji dla urzadzenia FLkey 2 61, abys mégt korzystac z najnowszych
funkcji i poprawek btedow. Aby zaktualizowac¢ oprogramowanie sprzetowe urzadzenia FLkey 2 61, nalezy

skorzystac z serwisu Components:

components.novationmusic.com

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasnoscig firmy Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne marki,
produkty, nazwy firm oraz wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w niniejszym

manualu nalezg do ich odpowiednich wtascicieli.

Zastrzezenie

Firma Novation dotozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w niniejszej instrukcji byty poprawne i kompletne.
W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty lub szkody

poniesione przez wtasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sam sprzet, ktére mogtyby wynika¢ z niniejszego
manuala lub z opisanego w nim sprzetu. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie moga ulec zmianie w
dowolnym momencie bez uprzedzenia. Dane techniczne i wyglagd moga réznic¢ sie od podanych i

przedstawionych na ilustracjach.

Prawa autorskie i informacje prawne

Novation jest zarejestrowanym znakiem towarowym, a FLkey 2 jest znakiem towarowym Focusrite
Group PLC. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sg wtasnoscig ich odpowiednich
wtascicieli.

2026 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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