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Aktualizacja oprogramowania uktadowego Circuit Rhythm —
dodatek_do \AIQeri 2.0

Dokumentacja aktualizacji Circuit Rhythm 2.0
Tryb probki: Dopasowanie rytmu

Mozesz dostosowac pitch wybranego sampla dla kazdego utworu, tak aby dtugos¢ sampla byta
zgodna z tempem projektu.

Aby uzy¢ funkcji Beat Match: wybierz prébke, ktérg chcesz dopasowad, i przejdz do trybu probki
(nacisnij klawisz Shift lub dwukrotnie tap pad ,Sample”). Jesli funkcja Beat Match jest dostepna* dla
probki, w gornym rzedzie pojawig sie dwa rézowe pady, ktdre pokazujg opcje dopasowania probki
wolniej lub szybcie;.

Po pierwszym zatadowaniu probki nie ma dopasowania rytmu, ale po zastosowaniu funkcji Beat Match
pad pozostaje jasny, aby pokazac, czy dopasowanie zostato wykonane poprzez podwyzszenie (po
lewej) lub obnizenie (po prawej) tonu. Jasniejszy pad ponizej pokazuje, ze prébka zostata dopasowana
poprzez obnizenie tonu.
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W zaleznosci od dtugosci probki mozna zwiekszac¢ lub zmniejszac pitch prébki, aby zapetlic€ jg
wzgledem aktualnego tempa. Jesli prébka jest juz dopasowana do tempa, dwa rézowe przyciski
zmieniajg oryginalng wysokosc¢ dzwieku probki o jedng oktawe w gore lub w dot.
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Pady swiecgq sie sttumionym r6zowym kolorem, aby pokaza¢ dostepne zakresy rozciggania czasu,
podczas gdy pady dla niedostepnych zakresdéw swiecg sie sttumionym czerwonym kolorem*. Pad
podswietlony jasnym rézowym kolorem to aktualnie wybrana warto$¢ rozciggania czasu. Probka
moze osiggnac¢ zakres rozciggania czasu od potowy do podwdjnej dtugosci oryginalne;j.

Pady Beat Match sg skrotem do ustawienia wartosci Tune probki, tak aby pasowata do rytmicznego
podziatu czasu. Wyreguluj potencjometr makro Tune, aby ponownie dostroi¢ probke i usung¢ strojenie
Beat Match.

Bardzo krétkie lub bardzo dtugie prébki moga nie mie¢ zadnych dostepnych zakreséw. Czasami nie mozna rozciggng¢ probki w

zadnym kierunku, poniewaz dozwolone zakresy wynoszg od 4 do 128 krokéw (przy domysinym zakresie synchronizacji).
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Ustawienia nagrywania: Nagrywanie o statej dtugosci

Tryb nagrywania o statej dtugosci pozwala ustawi¢ zgdang dtugos¢ prébki przed rozpoczeciem
nagrywania.

Aby uzyskac dostep do nagrywania o statej dtugosci:
1. Przejdz do strony Sample Rec i wybierz puste miejsce na prébke (sttumione czerwone pady).

2. Nacisnij sttumiony, piaskowy przycisk (17), aby wtgczy¢ lub wytaczyé tryb nagrywania o statej
dtugosci. Pozostate przyciski bedg wyswietla¢ napis ,Fix”, aby pokazac, kiedy wigczasz
(zielony/biaty) lub wytgczasz (czerwony/biaty) tryb nagrywania o statej dtugosci.

Nagrywanie o statej dtugosci wytaczone
3. Nacisnij jeden z biatych padow po prawej stronie przetacznika nagrywania o statej dtugosci,
aby wybra¢ dtugos¢ nagrania. Dostepne sg cztery opcje dtugosci. Mozesz wybrac sposrod 8,
16, 32 lub 64 krokéw (od lewej do prawej).

Nagrywanie o statej diugosci wigczone

Obecnie wybrane puste miejsce na probke
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Przycisk nagrywania o statej dlugosci pojawia sie tylko po wybraniu pustego miejsca na prébke.

Aby rozpocza¢ nagrywanie, nacisnij przycisk nagrywania lub nacisnij przycisk nagrywania i przekrocz
prog nagrywania (patrz Wtaczanie/wytaczanie progu nagrywania). Nagrywanie zatrzymuje sie po
osiggnieciu ustawionego czasu.

Po rozpoczeciu nagrywania w rzedzie 3 padow wyswietla sie pasek postepu nagrywania o statej
dtugosci. Po zakonczeniu nagrywania pady osiggajg prawg strone. Gdy nagrywanie o statej dtugosci
jest wytaczone, pasek ten pokazuje pozostatg przestrzen probki.

Trwa nagrywanie (nieco ponad 50%) Oczekiwanienanagrywanieprég
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Edycja Grid FX

W trybie Grid FX mozna edytowac¢ parametry aktywnego (styszalnego) efektu za pomocg
potencjometréw makro. Aby uzyskac dostep do parametréw, nalezy wigczy¢ efekt (w trybie
zatrzaskowym lub chwilowym), a diody LED pod potencjometrami makro zaswiecq sie, wskazujac
parametry, do ktérych mozna uzyskac¢ dostep, a kolor diody wskazuje efekt.

Potencjometr makro dwa (Start) zawsze zmienia typ efektu. Zmiana typu efektu zachowuje stan (t;.
zatrzask) poprzedniego patchu efektu. Nie mozna w ten sposob wybrac typow efektéw, ktdre sg
wcisniete lub zatrzasniete. Jesli wcisniesz zatrzasnietg poprawke, nie spowoduje to zwolnienia stanu
zatrzasku, jes$li poprawka zostata edytowana.

Parametry, ktére mozna kontrolowac (i ich wartosci domysine) zwigzane z potencjometrami makro to:

Potencjometr 1 Strojenie 2 Start | 3 Dlugosé 4 5 Znieksztalcenie | 6 Filtr HP 7 Filtr LP 8 Rezonans
makro/efekt Nachilenie
Odwracacz Zakres (1/4) Typ
Gater Zakres (1/8) Typ Triole
(wytaczone)
Automatyczny filtr | Zakres (1 takt) Typ Ksztalt LFO Giebokosc¢ (40) Typ filtra Czestotliwose Rezonans filtra
(trojkat) (niskoprzepustow]| filtra (80) (63)

DomyslInie wszystkie efekty (edytowane lub nie) sg zapisywane wraz z biezacg sesjg w trybie
.Performance Mode”. W trybie Performance Mode, gdy przetacznik Edit jest wytgczony, zmiany
wprowadzone w parametrach Grid FX sg resetowane po zwolnieniu efektu. Pozwala to na ponowne
uruchamianie wystepow za kazdym razem od tego samego miejsca.
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Aby wprowadzi¢ trwate zmiany, mozna wigczy¢ przetacznik ,Edit” (przedostatni pad w drugim rzedzie)
(patrz schemat ponizej). Gdy opcja Edit jest aktywna, wszelkie zmiany sg zachowywane po zwolnieniu
efektu. Pozwala to na konfigurowanie nowych uktadéw Grid FX z Circuit Rhythm.

MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE WYLACZ WYLACZ
UTWOR 1 UTWOR 2 UTWOR 3 UTWOR 4 UTWOR5 UTWOR 6 UTWOR 8
TRYB ZATRZA
EDYCJI SK GRID
FX

Mozesz przeglada¢ wszystkie aktualnie aktywne efekty za pomocg przyciskow strzatek w gore i
w dot (patrz schemat). Nadal mozesz uzyskaé¢ dostep do ukladéw makr gtosnosci miksera i
panoramy, przewijajgc w dot, gdy efekty siatki sg aktywne.
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Przypisywanie standw wyciszenia do scen

Po przypisaniu tancucha patternow do padu sceny, zapisujesz rowniez aktualnie wybrane wyciszenia
miksera do tej sceny.

Podczas odtwarzania scen mozna wybrac jeden z dwéch trybow odtwarzania. Przetgczanie miedzy
dwoma trybami odtwarzania odbywa sie za pomocg padu 9 (pierwszy pad w drugim rzedzie). Pad
Swieci sie na biato, a jasna biel oznacza, ze jest aktywny.

Tryb
przywo
tywani

wycisz
enia

(Migajace
jasne/sttumio
ne)

Podktadki
sceniczne

Jesli tryb przywotywania wyciszenia jest aktywny, sceny przywotujg zapisane w nich stany
wyciszenia. Jesli przetacznik jest nieaktywny, scena zachowuje aktualnie wybrane stany
wyciszenia i nie ulegajg one zmianie po przejsciu do scen z innymi stanami wyciszenia.



Aktualizacja oprogramowania uktadowego Circuit Rhythm —
dodatek do \Alneri 20

Arkusze pomocy Grid FX

llustracje te pokazuja, ktére parametry kontrolujg potencjometry makro dla kazdego efektu Grid FX.
Potencjometry makro zaznaczone na szaro oznaczajg, ze nie majg przypisanych parametrow.

Powtarzanie rytmu
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Phaser

Typ
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Zakres Gtebia Sprzezenie zwrotne Srodek

Winylowy symulator
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Wobble Trzeszczenie Syk Filtr
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