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Wprowadzenie do Bass Station Il

Dziekujemy za zakup cyfrowo sterowanego syntezatora analogowego Bass Station Il, AFX Station lub
Bass Station Il Swifty Edition. Oparty na klasycznym syntezatorze Novation Bass Station z lat 90., tgczy
on tradycyjne analogowe generowanie i przetwarzanie fal dzwiekowych z moca i elastycznoscia

sterowania cyfrowego, a takze zestawem efektéw i presetédw na miare XXI wieku.

Niniejsza instrukcja obstugi dotyczy wszystkich wersji Bass Station Il. W instrukcji wykorzystaliSmy oryginalnag
Bass Station Il. Jesli korzystasz z AFX Station lub Bass Station |l Swifty Edition, na géornym panelu znajdziesz
wiecej informacji dotyczacych rdéznych aktualizacji oprogramowania sprzetowego, ktére dodaliSmy na

przestrzeni lat.

@ NUTA

Bass Station Il moze generowac dzwiek o duzym zakresie dynamiki, ktérego skrajne
wartosci mogg spowodowac uszkodzenie gtosnikéw lub innych komponentéw, a

takze uszkodzenie stuchu!

Najwazniejsze cechy

* Klasyczne analogowe generowanie przebiegéw

* Dwa oscylatory wielofalowe oraz oddzielny suboscylator

* Analogowa sciezka sygnatu — filtry, obwiednie, modulacja

* Tradycyjne pokretta typu ,,single function”

* Filtry LP/BP/HP o zmiennym nachyleniu

* Oddzielna sekcja podwdjnego LFO

* Modulator pierscieniowy (wejscia: Oscs 1 2)

* Wszechstronny 32-stopniowy arpeggiator z szeroka gama pattern
* 32-stopniowy sekwencer z czterema pamieciami

* Portamento z dedykowang kontrolg czasu

* Wstepnie zatadowane 64 zupetnie nowe brzmienia Killer Patches
* Pamiec na 64 dodatkowe patche uzytkownika

* Kota pitch i mod

* 25-nuta klawiatura czuta na velocity z funkcja aftertouch

* Przesuniecie klawiatury o -5/+4 oktawy



* Funkcja transpozycji klawiszy

* Funkcje On-Key — uzyj klawiatury do regulacji parametréw dzwieku niezwigzanych z wykonaniem
* Wejscie i wyjscie MIDI

* Wyswietlacz LED do wyboru patchdéw, regulacji parametréw, ustawien oktaw itp.

* Zewnetrzne wejscie DC (dla dostarczonego zasilacza AC)

* Port USB zgodny z klasg (nie wymaga sterownikéw), do alternatywnego zasilania DC, zrzutu

patchéw i MIDI
* Zewnetrzne wejscie audio do sekcji miksera
* Wyjscie stuchawkowe
* Gniazdo pedatu sustain

* Gniazdo zabezpieczajgce Kensington

Informacje o niniejszym manualu

StaraliSmy sie, aby niniejszy manual byt jak najbardziej pomocny dla wszystkich uzytkownikéw, co
nieuchronnie oznacza, ze bardziej doswiadczeni uzytkownicy bedg chcieli pomingc¢ niektére jego czesdci,

podczas gdy poczatkujgcy beda chcieli unikngé niektérych fragmentdw, dopodki nie masterujg podstaw.

Istnieje jednak kilka ogdlnych kwestii, o ktérych warto wiedzie¢ przed przystgpieniem do dalszej lektury
niniejszego manualu. W tekscie zastosowalismy pewne konwencje graficzne, ktére, mamy nadzieje, okaza sie

pomocne dla wszystkich uzytkownikdéw w szybkim wyszukiwaniu potrzebnych informacji:

Skroty, konwencje itp.

W przypadku odniesient do elementdw sterujacych na panelu gérnym lub ztaczy na panelu tylnym uzyliSmy nastepujgcych
numerow:

[®

Do nazwania elementdéw sterujgcych na panelu gérnym lub ztgczy na panelu tylnym uzylismy
POGRUBIONEGO TEKSTU (lub pogrubionego tekstu); staraliSmy sie uzywac¢ doktadnie tych samych

nazw, ktére pojawiajg sie na samym Bass Station Il.

Wskazowki

WSKAZOWKA

A7
I:|\

S3 one doktadnie tym, na co wskazuje ich nazwa: zamieszczamy w nich porady zwigzane
z omawianym tematem, ktére powinny utatwi¢ skonfigurowanie Impulse zgodnie z
witasnymi potrzebami. Nie jest konieczne stosowanie sie do nich, ale generalnie powinny

one utatwic zycie.



Ig NUTA

S3 to dodatki do tekstu, ktére moga zainteresowac bardziej zaawansowanych
uzytkownikéw, a poczatkujgcy moga je pomingé. Majg one na celu wyjasnienie lub

doprecyzowanie konkretnego obszaru dziatania.

Co znajduje sie w zestawie?

* Novation Bass Station Il
* Kabel USB-Ado B

* Zewnetrzny zasilacz sieciowy 12 V DC (PSU)

Rejestracja urzadzenia Bass Station Il

Rejestracja urzgdzenia Bass Station |l jest opcjonalna, jednak dzieki niej uzyskasz dostep do szeregu

bezptatnych programow w pakiecie oraz do samodzielnego oprogramowania Novation Components.

Wymagania dotyczgce zasilania

Bass Station Il jest dostarczany z zasilaczem 9 V DC, 500 mA. Srodkowy pin ztacza koncentrycznego jest
dodatnia (+ve) strong zasilania. Bass Station Il moze by¢ zasilany albo przez ten zasilacz sieciowy AC-DC,
albo przez potaczenie USB z komputerem. Aby uzyskac¢ najlepszg mozliwg jakos¢ dZzwieku z Bass Station

Il, zalecamy uzywanie dostarczonego zasilacza.

Istniejg dwie wersje zasilacza, Bass Station Il zostanie dostarczony z zasilaczem odpowiednim dla danego
kraju. W niektdérych krajach zasilacz jest wyposazony w odtgczane adaptery; nalezy uzywac adaptera
pasujgcego do gniazdek elektrycznych w danym kraju. Podczas zasilania Bass Station |l za pomoca
zasilacza sieciowego nalezy upewnic sie, ze lokalne napiecie sieciowe miesci sie w zakresie napiec

wymaganych przez adapter, tj. od 100 do 240 VAC, PRZED podtgczeniem go do sieci elektrycznej.

Zdecydowanie zalecamy uzywanie wytacznie dostarczonego zasilacza. Uzywanie innych zasilaczy
spowoduje utrate gwarancji. Jesli zgubites zasilacz do produktu Novation, mozesz go kupi¢ u

sprzedawcy sprzetu muzycznego.

Jesli syntezator jest zasilany przez port USB, nalezy pamieta¢d, ze przejdzie on w stan uspienia, jesli komputer
hosta przejdzie w tryb oszczedzania energii. Syntezator mozna ponownie ,,obudzi¢” naciskajgc dowolny

klawisz; nie zmienia to jednak stanu zasilania komputera.
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WSKAZOWKA

Kilka stéw o laptopach:

Jesli zasilasz Bass Station Il przez ztgcze USB, pamietaj, ze chociaz specyfikacja USB
uzgodniona przez branze IT stanowi, ze port USB powinien by¢ w stanie dostarczy¢
0,5 A przy napieciu 5 V, niektére komputery — zwtaszcza

Laptopy nie sg w stanie zapewnic takiego pradu. W takim przypadku syntezator bedzie
dziatat nieprawidtowo. Podczas zasilania Bass Station Il z portu USB laptopa
zdecydowanie zaleca sie zasilanie laptopa z sieci elektrycznej, a nie z wewnetrznej

baterii.



Przeglad sprzetu

24 25| 23|25 [24] [38] (39| 40|

1. 25-nuta (dwie oktawy) klawiatura czuta na velocity z funkcjg aftertouch.

2. Kotka pitch i Mod: Kétko Pitch jest mechanicznie ustawione tak, aby po zwolnieniu
powracato do pozycji Srodkowej. Kétka sg podswietlane od wewnatrz.

3. Klawisze zmiany oktawy — transponujg klawiature w oktawach.

4. Transpozycja — umozliwia transpozycje klawiatury w krokach pdéttonowych,
maksymalnie do +/- 12 péttondw.

5. Funkcja/Exit — przytrzymaj ten przycisk, aby uzy¢ dowolnej funkcji On-Key Bass Station II. W tym

trybie mozna ustawic szeroki zakres parametrow , konfiguracji systemu”.
Panel gérny
Sekcja Master:

6. Wyswietlacz LED — trzyznakowy wyswietlacz alfanumeryczny pokazujacy rézne elementy danych urzgdzenia
np. numer patch, przesuniecie oktawy i wartosci parametréw — w zaleznosci od tego, ktére inne
elementy sterujace sg uzywane.

7. Wartosé org. — jedna z tych dwdch diod LED zapala sie, gdy wartos$¢ parametru nie odpowiada
juz wartosci zapisanej dla patch.

8. Patch/Value — umozliwia wybdr jednego z 64 fabrycznych lub 64 uzytkowych patchy, a

takze stuzy do ustawiania wartosci parametréw dla funkcji On-Key.



10.

Save — uzywa sie w potaczeniu z klawiszami patchowymi'ﬁ,aby zapisa¢ zmodyfikowane

patche w pamieci uzytkownika.

Volume — ustawia gto$nos$c¢ audio Bass Station II.

Sekcja oscylatora:

11.

12.

13.

14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Przetacznik Osc Select — przypisuje elementy sterujace w sekcji oscylatora do oscylatora 1

lub oscylatora 2.

Zakres — przechodzi przez podstawowe zakresy pitch wybranego oscylatora. Dla standardowej
wysokosci dzwieku koncertowego (A3 = 440 Hz) ustaw wartosc 8’.

Ksztatt fali — przechodzi przez zakres dostepnych ksztattéw fal oscylatora —

sinusoidalny, tréjkatny, pitoksztattny i impulsowy.

Coarse — reguluje pitch wybranego oscylatora w zakresie 1 oktawy.

Fine — reguluje pitch oscylatora w zakresie 100 centéw (+1 pdtton).

Gtebokos¢ modulacji obwiedni — kontroluje stopien zmiany pitch oscylatora w wyniku modulacji
przez obwiednie 2; kontrola jest ,,wytaczona w srodku”, dzieki czemu mozna uzyskaé wzrost lub
spadek pitch oscylatora.

Gtebokos¢ LFO 1 — kontroluje stopien zmiany pitch oscylatora w wyniku modulacji przez LFO 1.
Zrédto modulacji szerokosci impulsu — aktywne tylko wtedy, gdy opcja ,, ” (Kontrola szerokosci
impulsu) jest ustawiona na ,Pulse” (Impuls); przetacznik ten wybiera metode zmiany szerokosci
przebiegu impulsu. Dostepne opcje to: modulacja przez obwiednia 2 (Mod Env), modulacja przez
LFO 2 (LFO 2) lub manualna kontrola za pomocg regulatora Pulse Width (Szerokosé impulsu)'ﬁ| .
Pulse Width — wielofunkcyjny regulator dostosowujacy przebieg impulsowy; aktywny tylko wtedy,
gdy opcja Waveform[ﬁjest ustawiona na Pulse. Gdy przetgcznik modulacji zrédta szerokosci
impulsujest ustawiony na Manual, regulator dostosowuje bezposrednio szerokos¢ impulsu; gdy
jest ustawiony na Mod Env lub LFO 2, dziata jako regulator gtebokos$ci modulacji. Nalezy pamietac,
ze szerokos¢ impulsu moze by¢ modulowana przez wszystkie trzy zrédta jednoczesnie, w réznym
stopniu.

Sync 1-2 — ta dioda LED $wieci sie, gdy wtgczona jest funkcja Osc 1/Osc 2 Sync (funkcja
On-Key).

Octave — ustawia zakres oscylatora suboktawowego; rzeczywisty pitch tego oscylatora jest
okreslany przez pitch OSC 1 i dodaje dodatkowe czestotliwosci basowe (LF) do brzmienia. -1
dodaje LF jedng oktawe ponizej OSC 1, -2 dodaje LF dwie oktawy ponizej.

Sub Osc Wave — dla oscylatora suboktawowego dostepne sg trzy ksztatty fali: sinusoidalny,

waski impulsowy lub prostokatny.



Sekcja LFO:

23. LFO Delay/Speed — dwa pokretta w sekcji LFO majg podwdjng funkcje, ktdéra jest ustawiana
za pomoca tego przetgcznika. W trybie Speed pokretta regulujg czestotliwosci dwdch LFO.
W trybie Delay ustawiajg czas ,fade-in” dla LFO.

Tryb predkosci mozna zmienic¢ na tryb synchronizacji za pomoca jednej z funkcji klawisza On.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Funkcje klawisza On [57].

24, Ksztatt fali LFO — przyciski te przetgczajg dostepne ksztatty fal dla kazdego LFO niezaleznie:
tréjkatny, pitoksztattny, prostokatny, prébkowanie i utrzymywanie. Powigzane diody LED wskazuja
wizualnie predkos¢ LFO i ksztatt fali.

25. Pokretta LFO — te dwa pokretta stuzg do regulacji predkosci lub opdznienia LFO, zgodnie z
ustawieniem przetgcznika LFO Delay/Speed [23].

Sekcja miksera:

26. OSC 1 - reguluje proporcje sygnatu oscylatora 1 tworzgcego dzwiek.

27. OSC 2 —reguluje proporcje sygnatu oscylatora 2 tworzacego dzwiek.

28. Sub — reguluje proporcje oscylatora suboktawowego tworzgcego dzwiek. Dodatkowe
wejscia — do wyjscia syntezatora mozna podtagczy¢é maksymalnie trzy dodatkowe zrédta;
ten regulator ustawia ich poziomy. Funkcja regulatora jest ustawiana za pomocg

przefacznika .

29. szum/Ring/Ext — okresdla funkcje pokret’fa . Po ustawieniu w pozycji szum pokretto ustawia
ilo$¢ szumu biatego dodawanego do dZzwieku; po ustawieniu w pozycji Ring ustawia ilo$¢ sygnatu
wyjsciowego z obwodu modulatora pier$cieniowego (wejsciami do modulatora pierscieniowego
sg Osc 1 Osc 2); w pozycji Ext mozna zmiksowac sygnat zewnetrzny podtgczony do ztgcza na

tylnym panelu@ .
Sekcja filtra:

30. Type — dwupozycyjny przetacznik wybierajacy typ filtra: Classic konfiguruje filtr zmienny,
ktérego podstawowe wtasciwosci mozna ustawi¢ za pomocg przetgcznikdw Shape i Slope;
Acid konfiguruje 4-biegunowy filtr dolnoprzepustowy typu filtr drabinkowy, ktéry emuluje

typ filtra spotykany we wczesnych syntezatorach analogowych z lat 80.

31. Ksztatt — przetgcznik trzypozycyjny; przy ustawieniu typu Classic ustawia charakterystyke filtra

jako dolnoprzepustowg (LP), pasmowg (BP) lub gérnoprzepustowa (HP).

32. Nachylenie — przetagcznik dwupozycyjny; przy ustawieniu typu Classic ustawia nachylenie

filtra poza pasmem przepustowym na 12 dB lub 24 dB na oktawe.

33. Frequency — duze pokretto sterujgce czestotliwoscig odciecia filtra (LP lub HP) lub jego

czestotliwoscig srodkowa (BP).

34. Resonance — dodaje rezonans (zwiekszong odpowiedz przy czestotliwosci filtra) do

charakterystyki filtra.
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35.
36.

37.

Overdrive — dodaje pewien stopien znieksztatcenia przed filtrem do wyjscia miksera.

Mod Env depth — kontroluje stopien, w jakim czestotliwos¢ filtra jest modyfikowana przez

Mod Obwiednie.

Gtebokosé¢ LFO 2 — kontroluje stopiern modyfikacji czestotliwosci filtra przez LFO 2.

Sekcja obwiedni:

38.

39.

40.

Env Select — przypisuje fader obwiedni [40] do zmiany parametréw Amplitude Obwiednia
(Amp Env), Modulation Obwiednia (Mod Env) lub obu jednoczesnie (Amp+Mod Env).
Kontrolery obwiedni — zestaw czterech faderéw regulujgcych standardowe parametry
obwiedni ADSR (Attack, Decay, Sustain i Release).

Triggering — trzypozycyjny przetgcznik kontrolujgcy sposdéb dziatania obwiedni w stylach

gry legato i portamento.

Sekcja arpeggiatora:

41.

42.

43.
44,

45,

46.

On/Legato — wtacza i wytacza arpeggiator. Pozwala réwniez na tgczenie nut w nagranej

sekwencji arpeggio lub granie ich w stylu legato.

Latch/Rest — ustawia arpeggiator tak, aby odtwarzat biezgcy pattern w sposéb ciaggty. Umozliwia
réwniez wstawienie pauzy muzycznej w sekwencji arpeggio. Gdy arpeggiator jest wytgczony,
przycisk Latch/Rest wtgcza funkcje Key Hold, ktéra symuluje efekt ciggtego przytrzymywania
klawisza, az do nacisniecia innego klawisza.

Tempo — ustawia tempo pattern arp w zakresie od 40 do 240 BPM.

Rhythm — wybiera jeden z 32 predefiniowanych pattern rytmicznych arp. Wyswietlacz

LED wskazuje numer pattern.

Tryb arp — arp moze odtwarzac nuty tworzgce wybrany pattern w réznych sekwencjach; tryb
arp ustawia sekwencje, a takze moze przetaczy¢ arp w tryb nagrywania i odtwarzania dla
pattern opartych na faktycznie zagranych nutach, a nie na predefiniowanych sekwencjach.
Arp Octaves/SEQ — 4-pozycyjny przetacznik obrotowy ustawiajgcy liczbe oktaw, na ktdrych
odtwarzany jest pattern arpeggio. Ten regulator wybiera réwniez jedna z czterech globalnych

sekwencji, gdy tryb Arp jest ustawiony na Play lub Record.

Sekcja Portamento:

47.

Glide Time — ustawia czas glissanda portamento; przy pokretle ustawionym catkowicie w

lewo portamento jest wytgczone.
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Sekcja efektow:
48. Distortion — kontroluje poziom znieksztatcenia dodawanego do sygnhatu wyjsciowego syntezatora po

przefiltrowaniu.

49. Osc Filter Mod — umozliwia modulowanie czestotliwosci filtra bezposrednio przez oscylator 2.
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Panel tylny

1. POWERIN — podtacz tutaj dostarczony zasilacz, aby zasila¢ Bass Station Il z sieci prgdu
zmiennego.

2. Przetacznik zasilania — przetgcznik trzypozycyjny: pozycja srodkowa to OFF, ustaw na ext DC,
jesli uzywasz dostarczonego zasilacza sieciowego AC, ustaw na USB, jesli zasilasz Bass Station Il
z komputera za pomoca kabla USB.

3. USB —standardowy port USB 1.1 (kompatybilny z 2.0). Podtgcz do portu USB typu A w
komputerze za pomoca dostarczonego kabla.

4.  MIDI IN i OUT — standardowe 5-pinowe gniazda DIN MIDI do podtgczenia Bass Station Il do
innego sprzetu wyposazonego w MIDI.

5.  SUSTAIN — 2-biegunowe (mono) gniazdo jack %4” do podtaczenia pedatu sustain.

Kompatybilne sg zaréwno pedaty typu N/O (normally open), jak i N/C (normally closed); jesli
pedat jest podtgczony podczas witgczania Bass Station Il, jego typ zostanie automatycznie
wykryty podczas uruchamiania (pod warunkiem, ze nie naciskasz pedatu!).

6. EXTIN — gniazdo jack %4” do podtgczenia zewnetrznego mikrofonu, instrumentu lub wejs$¢ audio
poziomu liniowego. Wejscie jest niesymetryczne. Zrédto audio podtgczone w tym miejscu moze
by¢ miksowane z dZzwiekiem syntezatora.

7. LINE OUTPUT (MONO) — gniazdo jack %” przenoszgce sygnat wyjsciowy Bass Station Il; podtgcz
system nagrywajacy, wzmacniacz i gtosniki, mikser audio itp. Wyjscie jest niesymetryczne.

8. HEADPHONES - 3-biegunowe gniazdo jack %” dla stuchawek stereo (chociaz wyjscie
syntezatora jest mono). Gto$nos$¢ stuchawek reguluje sie za pomoca pokretta VOLUME [10].

9. Gniazdo zabezpieczajgce Kensington — do zabezpieczenia syntezatora.
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Pierwsze kroki z Bass Station Il

Bass Station Il moze by¢ uzywany jako samodzielny syntezator lub z potgczeniami MIDI do/z innych
modutdéw dzwiekowych lub klawiatur. Mozna go réwniez podtgczy¢ — poprzez port USB — do komputera
(Windows lub Mac). Potgczenie USB moze zasila¢ syntezator, przesyta¢ dane MIDI do/z aplikacji

sekwencera MIDI i umozliwiaé zapisywanie patchy w pamieci.

Najprostszym i najszybszym sposobem rozpoczecia pracy z Bass Station Il jest podtaczenie gniazda
jack na tylnym panelu oznaczonego jako LINE Output@ do wejscia wzmacniacza mocy, miksera audio,
gtosnika aktywnego, karty dzwiekowej komputera innej firmy lub innego urzadzenia stuzgcego do

monitorowania sygnatu wyjsciowego.

Audio Out

1
s 000 Do 0 o

L
l— MIDI Qut
=

Master Keyboard Sound Modules

Audio In

Headphones

WSKAZOWKA

A/
l:|\

Bass Station Il nie jest interfejsemn MIDI dla komputera. Dane MIDI mogg by¢ przesytane
miedzy syntezatorem a komputerem za posrednictwem potaczenia USB, ale nie mozna
ich przesyta¢ miedzy komputerem a urzadzeniami zewnetrznymi za posrednictwem

portéw MIDI DIN urzgdzenia Bass Station II.
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W przypadku korzystania z Bass Station Il z innymi modutami dZzwiekowymi, podtgcz MIDI OUT (® )
syntezatora do MIDI IN pierwszego modutu dZzwiekowego, a kolejne moduty podtaczaj taricuchowo w
zwykty sposéb. W przypadku korzystania z Bass Station Il z klawiaturg master, podtagcz MIDI OUT
klawiatury master do MIDI IN syntezatora i upewnij sie, ze klawiatura master jest ustawiona na wyjscie

na kanale MIDI 1 (domysiny kanat syntezatora).

Przy wytaczonym lub wyciszonym wzmacniaczu lub mikserze podtacz zasilacz sieciowy do Bass Station Il
@ j podtgcz go do sieci elektrycznej. Wiacz syntezator, przesuwajac przetgcznik na tylnym panelu@ do
pozycji ext DC. Po zakonczeniu sekwencji uruchamiania Bass Station zataduje Patch O, co zostanie
potwierdzone na wyswietlaczu LCD. Lista poczgtkowych ustawien syntezatora, ktére nie zostaty
zachowane z poprzedniej sesji, znajduje sie w zataczniku ,,Ustawienia syntezatora niezapisane z

poprzedniej sesji”.

Wiacz mikser/wzmacniacz/gtosniki aktywne i zwieksz poziom gtosnosci za pomoca pokretta VOLUME ,

az uzyskasz odpowiedni poziom dzwieku z gtosnika podczas odtwarzania.

Korzystanie ze stuchawek
Zamiast gtosnika i/lub miksera audio mozna uzy¢ stuchawek. Mozna je podtgczy¢ do gniazda wyjsciowego
stuchawkowego na tylnym panelu . Po podtaczeniu stuchawek gtéwne wyjscia pozostajg aktywne.

Regulator VOLUME reguluje réwniez poziom gtosnosci stuchawek.

A OSTRZEZENIE

Wzmacniacz stuchawkowy Bass Station Il moze generowac wysoki poziom sygnatu;

nalezy zachowac ostroznos¢ podczas ustawiania gtosnosci.

tadowanie patchy

Bass Station Il moze zapisa¢ w pamieci 128 patchy. Miejsca 0—63 sg fabrycznie zaprogramowane swietnymi
brzmieniami. Miejsca 64—127 sg przeznaczone do zapisywania patchy uzytkownika i sg fabrycznie
zaprogramowane tym samym domysinym patchy ,,poczatkowym” (patrz ,Patch poczatkowy — tabela

parametréow” na stronie 22).

Patch taduje sie po prostu przewijajgc w gore lub w dét do numeru patcha za pomoca przyciskow Patch

[i|; patch jest natychmiast aktywowany, a wyswietlacz LED pokazuje aktualny numer patcha. Przyciski

patchéw mozna przytrzymad, aby szybko przewijac.
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WSKAZOWKA
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ze po zmianie patch utracisz biezgce ustawienia syntezatora. Jesli biezgce ustawienia byty
zmodyfikowang wersjg zapisanego patch, modyfikacje te zostang utracone
zostang utracone. Dlatego zawsze zaleca sie zapisanie ustawien przed zatadowaniem

nowego patch. Zobacz sekcje Zapisywanie patch ponizej.

Zapisywanie patchow

Patchy mozna zapisa¢ w dowolnym z 128 miejsc pamieci (0 — 127), ale nalezy pamieta¢, ze zapisanie
ustawien w patchach 0 — 63 spowoduje nadpisanie jednego z fabrycznych presetéw. Aby zapisac¢ patch,
nalezy nacisngc¢ przycisk Save (Zapisz)'i] . Wyswietlacz LED — pokazujgcy aktualny numer patcha —
zacznie migac. Aby nadpisac ten patch aktualnymi ustawieniami, nalezy ponownie nacisngc¢ przycisk

Save. Wyswietlacz LED pokaze na chwile, ze patch jest zapisywany.

Aby zapisac¢ biezgce ustawienia w pamieci innej niz numer patch wyswietlany na ekranie (jak w przypadku
zatadowania patch, zmodyfikowania go w jakis$ sposdb, a nastepnie zapisania zmodyfikowanej wersji bez
nadpisywania oryginalnej wersji), nacisnij przycisk Save, a nastepnie uzyj przyciskdw Patch, aby wybrac¢
alternatywng pamie¢ patcha, gdy ekran miga. Po wybraniu mozna odstuchaé¢ docelowy patch (za pomocg
klawiatury), aby upewni¢ sie, ze chcesz go nadpisa¢. Nacisnij ponownie przycisk Save, aby zapisa¢ patch.

Wyswietlacz LED pokaze na chwile, ze patch jest zapisywany.

Mozesz przerwac procedure zapisywania na etapie ,migania diody LED”, naciskajgc przycisk
Function/Exit (Funkcja/Wyjdi) . Procedura zapisywania zostanie anulowana, a Bass Station |l powrdci

do edytowanego patch.

WSKAZOWKA

\ly
s

o

Fabryczne patche Bass Station Il mozna pobrac ze strony internetowej Novation i
Novation Components, jesli zostaty przypadkowo nadpisane. Zobacz Importowanie

patchy za pomocg SysEx [66].

Podstawowa obstuga — modyfikacja dzwieku

Po zatadowaniu patch, ktérego brzmienie Ci odpowiada, mozesz modyfikowac dzwiek na wiele réznych
sposobdw za pomocg elementdw sterujacych syntezatora. Kazdy obszar panelu sterowania zostanie
omoéwiony bardziej szczegétowo w dalszej czesci manuala, ale kilka podstawowych kwestii nalezy omoéwié

juz tutaj:
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Wyswietlacz LED

Trzyczesciowy wyswietlacz alfanumeryczny zazwyczaj pokazuje numer aktualnie zatadowanego patch (od 0
do 127). Po zmianie dowolnego parametru ,,analogowego” — np. obréceniu pokretta lub dostosowaniu
funkcji On-Key — wyswietlana jest wartos$¢ parametru (wiekszos$¢ z nich ma zakres od 0 do 127 lub od -63
do +63), a jedna z dwdch strzatek jest podswietlona (po prawej stronie). Strzatki te wskazujg kierunek, w
ktérym nalezy obréci¢ pokretto, aby dopasowaé wartos¢ do wartosci zapisanej w patchu. Po zwolnieniu

pokretta wyswietlacz powraca do wyswietlania numeru patchu.

Pokretto filtra

Regulacja czestotliwosci filtra syntezatora jest prawdopodobnie najczesciej stosowang metoda
modyfikacji dzwieku podczas wystepdw na zywo. Z tego powodu czestotliwos¢ filtra posiada duze
pokretto. Wyprdébuj rézne rodzaje patchy, aby ustyszeé, jak zmiana czestotliwosci filtra wptywa na
charakterystyke réznych rodzajow diwiekdédw. Postuchaj réwniez réznych efektéw podstawowych

ksztattéw filtrow.

Pokretta pitch i modulacji

Bass Station Il jest wyposazony w standardowa pare pokretet sterujgcych synteza’corem'lJ , znajdujacych
sie obok klawiatury, pitch i Mod (Modulation). Pokretto pitch jest sprezynowe i zawsze powraca do

pozycji srodkowej.

Funkcja Moving Pitch zawsze podnosi lub obniza pitch nuty odtwarzanej. Maksymalny zakres dziatania
wynosi 12 péttondw w goére lub w dét, ale mozna go dostosowadé za pomoca funkcji On-Key Oscillator:

Pitch Bend Range (Upper C#).

Doktadne dziatanie kota modulacyjnego rézni sie w zaleznosci od zatadowanego patch; ogdlnie stuzy
ono do dodawania ekspresji lub réznych elementéw do syntetyzowanego dzwieku. Czesto uzywa sie

go do dodawania vibrato do dzwieku.

Mozliwe jest przypisanie kota modulacyjnego do zmiany réznych parametréw sktadajgcych sie na dzwiek
— lub kombinacji parametréw jednoczes$nie. Temat ten zostat omowiony bardziej szczegétowo w innym

miejscu manuala. Zobacz ,,Funkcje On-key (koto modulacyjne)” w sekcji Funkcje On-key [56].

Przesuniecie oktawy

Te dwa przyciski transponujg klawiature o jedng oktawe w gére lub w dét za kazdym razem, gdy
zostang nacisniete, maksymalnie o cztery oktawy w dét lub pie¢ oktaw w gére. Liczba oktaw, o

ktére przesunieta jest klawiatura, jest wskazywana przez wyswietlacz LED. Nacisniecie obu
przyciskdw (Reset) powoduje przywrocenie domysinej wysokosci dzwieku klawiatury, gdzie najnizsza

nuta na klawiaturze znajduje sie o jedng oktawe ponizej sSrodkowego C.
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Middle C

Transpozycja

Klawiatura moze by¢ transponowana w goére lub w dét o jedng oktawe, w péttonowych odstepach.

Aby transponowag, przytrzymaj przycisk Transpose () i przytrzymaj klawisz odpowiadajacy klawiszowi,
do ktérego chcesz transponowacd. Transpozycja jest wzgledna wzgledem srodkowego C. Na przyktad, aby
przesunac klawiature o cztery poéttony w gore, przytrzymaj przycisk Transpose i naci$nij E powyzej
sSrodkowego C. Aby powréci¢ do normalnego pitch, wykonaj te same czynnosci, wybierajac jako klawisz

docelowy srodkowe C.

Arpeggiator
Bass Station Il zawiera arpeggiator, ktéry umozliwia granie i manipulowanie arpeggiami o réznym
stopniu ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Arpeggiator wiacza sie poprzez nacisniecie przycisku

Arp OoN“ ; jego dioda LED zaswieci sie.

W przypadku nacisniecia pojedynczego klawisza, arpeggiator ponownie uruchomi nute w zakresie
okreslonym przez regulator Tempo . W przypadku zagrania akordu, arpeggiator identyfikuje jego nuty
i odtwarza je pojedynczo w sekwencji w tym samym zakresie (nazywane jest to wzorem arpeggio lub

»sekwencjg arpeggio”); zatem w przypadku zagrania tréjdzwieku C-dur, wybrane nuty to C, Ei G.

Regulacja elementdw sterujgcych Rhythm , Arp Model i Arp Octaves*” zmieni rytm pattern,
sposdb odtwarzania sekwencji i zakres na rézne sposoby. Szczegdétowe informacje mozna znalezé w

sekcji ,,Sekcja arpeggiatora”.

Funkcje klawiszy
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Aby zmniejszy¢ liczbe elementdw sterujgcych w Bass Station Il (a tym samym uczyni¢ syntezator
mniejszym i bardziej przejrzystym!), wiele opcji konfiguracyjnych i ustawien przypisano do samej
klawiatury. Klawisze dziatajg podobnie jak klawisze Shift (lub Ctrl, lub Fn) na klawiaturze komputera;
funkcje klawiszy sg aktywowane poprzez przytrzymanie przycisku Function/Exit'i] podczas naciskania

klawisza. Funkcja kazdego klawisza jest wydrukowana na gérnym panelu bezposrednio nad klawiatura.

Niektore funkcje On-Key s3 ,,dwustanowe” — tzn. wtaczaja lub wytaczaja co$, podczas gdy inne sg
parametrami ,analogowymi”, ktore sktadajg sie z zakresu wartosci. Po wejsciu w tryb funkcji On-Key, uzyj

przyciskéw patch/VaIue , aby zmieni¢ jej stan lub wartos¢.

Drugie nacisniecie przycisku Function/Exit spowoduje wyjscie z trybu funkcji On-Key lub, jesli chcesz
zmienié inny parametr, przytrzymaj przycisk Function/Exit, naciskajgc klawisz nastepnego parametru. Petne

informacje na temat wszystkich funkcji On-Key mozna znalez¢ w trybie AFX [54].

Sterowanie lokalne

Bass Station Il charakteryzuje sie wysokim stopniem implementacji MIDI i prawie wszystkie elementy
sterujace oraz parametry syntezatora przesytaja dane MIDI do urzgdzen zewnetrznych. Podobnie syntezator
moze by¢ sterowany niemal pod kazdym wzgledem za pomocg danych MIDI przychodzacych z programu

DAW lub sekwencera.

Sterowanie lokalne wtacza sie/wytgcza za pomoca funkcji On-Key Global: Local (gérny A). Przytrzymaj
przycisk Function/Exit i nacisnij klawisz. Uzyj przyciskow valuel8l , aby witaczy¢ lub wytgczy¢ sterowanie
lokalne. Wyswietlacz potwierdzi ustawienie. Nacisnij Function/Exit, aby wyjs$¢ z trybu On-Key. Domys$inym
stanem jest wiaczenie trybu lokalnego, dzieki czemu klawiatura dziata! Jesli chcesz sterowacd syntezatorem za
pomoca MIDI z innego urzadzenia (np. klawiatury master), wytacz tryb lokalny. Tryb lokalny jest zawsze

wigczony po wytgczeniu i ponownym wigczeniu zasilania.

19



Samouczek syntezy Bass Station Il

W tej sekcji omdéwiono bardziej szczegétowo ogdlne zasady generowania i przetwarzania dzwieku
elektronicznego, w tym odniesienia do funkcji Bass Station Il, jesli ma to zastosowanie. Jest to
Zalecamy uwazne przeczytanie tego rozdziatu, jesli synteza analogowa dzwieku jest dla Ciebie
nowym tematem. Uzytkownicy zaznajomieni z tym tematem moga pomingc¢ te sekcje i przejs¢ do

nastepnej.

Aby zrozumie¢, w jaki sposéb syntezator generuje dzwiek, warto zapoznac sie z elementami

sktadowymi dZzwieku, zarébwno muzycznego, jak i niemuzikalnego.

Jedynym sposobem wykrycia dZzwieku jest regularne, cykliczne wibrowanie powietrza w btonie
bebenkowej. Mdzg interpretuje te wibracje (bardzo doktadnie) jako jeden z nieskoriczonej liczby réznych

rodzajow dzwiekow.

Co ciekawe, kazdy dzwiek mozna opisac¢ za pomoca trzech wtasciwosci, ktére sg wspdlne dla wszystkich

dzwiekow. Sg to:

* Pitch
* Barwa

* Gtosnosc

To, co sprawia, ze jeden dzwiek rézni sie od drugiego, to wzgledna wielkos$¢ trzech wtasciwosci obecnych

w dzwieku na poczatku oraz sposdb, w jaki wtasciwosci te zmieniajg sie w trakcie trwania dzwieku.

W przypadku syntezatora muzycznego celowo postanowiliSmy uzyskaé precyzyjng kontrole nad tymi
trzema wiasciwosciami, a w szczegdlnosci nad tym, jak mozna je zmienia¢ w trakcie ,trwania” dzwieku.
Witasciwosci te czesto majg rézne nazwy, np. gtosnosé¢ moze by¢ okreslana jako amplituda, gtosnos¢ lub

poziom, pitch jako czestotliwos$¢, a barwa dzwieku jako ton.

Pitch

Jak wspomniano, dzwiek jest postrzegany przez powietrze wibrujgce btong bebenkowa. Pitch dzwieku
zalezy od szybkosci wibracji. Dla dorostego cztowieka najwolniejsza wibracja postrzegana jako dzwiek
wynosi okoto dwudziestu razy na sekunde, co mdzg interpretuje jako niski dzwiek basowy; najszybsza

wynosi wiele tysiecy razy na sekunde, co mdzg interpretuje jako dzwiek wysokotonowy.
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Time Time

Jesli policzy¢ liczbe szczytéw w dwdch przebiegach (drganiach), okaze sie, ze w przebiegu B jest
doktadnie dwa razy wiecej szczytéow niz w przebiegu A. (Przebieg B ma w rzeczywistosci o oktawe
wyzszg pitch niz przebieg A). Liczba drgarn w danym okresie okresla pitch dzwieku. To wtasnie dlatego
pitch jest czasami okreslany jako czestotliwos¢. To liczba szczytéw fali policzonych w danym okresie

czasu okresla pitch, lub czestotliwosc.

Ton/barwa

Dzwieki muzyczne sktadaja sie z kilku réznych, powigzanych ze sobg pitch wystepujacych jednoczesnie.
Najnizsza z nich nazywana jest ,,tonem podstawowym” i odpowiada postrzeganej nutie

dzwiek. Inne pitchy dzwieku, ktére sktadajg sie na dzwiek i s3 powigzane z tonem podstawowym w prostych
proporcjach matematycznych, nazywane sg harmonicznymi. Wzgledna gtosnos¢ kazdej harmonicznej w

porédwnaniu z gtosnoscig tonu podstawowego okresla ogdlny ton lub ,,barwe” dzwieku.

Rozwazmy dwa instrumenty, takie jak klawesyn i fortepian, grajgce te sama nute na klawiaturze i z takg
sama gtosnosciag. Pomimo tej samej gtosnosci i pitch, instrumenty te nadal brzmig wyraznie inaczej.
Wynika to z faktu, ze rézne mechanizmy wytwarzania dzwiekéw w tych dwdéch instrumentach generujg
rézne zestawy harmonicznych; harmoniczne obecne w brzmieniu fortepianu réznia sie od tych

wystepujacych w brzmieniu klawesynu.

Gtosnosé

Gtosnosé, czesto okreslana jako amplituda lub natezenie dzwieku, zalezy od wielkosci drgan. Moéwiac
najprosciej, fortepian styszany z odlegtosci jednego metra bedzie brzmiat gto$niej niz z odlegtosci

piecdziesieciu metrow.
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Po przedstawieniu trzech elementéw, ktére moga definiowac kazdy dzwiek, nalezy je teraz
zrealizowa¢ w syntezatorze muzycznym. Logiczne jest, ze rézne sekcje syntezatora ,,syntetyzujg”

(lub tworzga) kazdy z tych réznych elementéw.

Jedna sekcja syntezatora, oscylatory, generuje surowe sygnaty falowe, ktére okreslajg pitch dzwieku
wraz z jego surowg zawartoscig harmoniczng (tonem). Sygnaty te sg nastepnie miksowane w sekgji
zwanej mikserem, a powstata mieszanka jest nastepnie przekazywana do sekcji zwanej filtrem.
Powoduje to dalsze zmiany tonu dZwieku poprzez usuniecie (filtrowanie) lub wzmocnienie niektérych
harmonicznych. Na koniec przefiltrowany sygnat jest przekazywany do wzmacniacza, ktéry okresla

ostateczna gtosnos¢ dzwieku.

Oscillators Mixer Filter Amplifier

Dodatkowe sekcje syntezatora — LFO i obwiednie — zapewniajg dalsze mozliwosci zmiany pitch, barwy i
gtosnosci dzwieku poprzez interakcje z oscylatorami, filtrem i wzmacniaczem, zapewniajac zmiany
charakteru dzwieku, ktére moga ewoluowadé w czasie. Poniewaz jedynym celem LFO i obwiedni jest

sterowanie (modulowanie) innymi sekcjami syntezatora, sg one powszechnie znane jako ,,modulatory”.

Ponizej omdéwiono bardziej szczegdétowo poszczegdlne sekcje syntezatora.

Oscylatory i mikser

Sekcja oscylatora stanowi serce syntezatora. Generuje ona fale elektroniczng (ktéra wytwarza drgania
po przekazaniu do gtosnika). Ta fala jest wytwarzana w kontrolowanej wysokosci dzwieku, poczagtkowo
okreslanej przez nute zagrana na klawiaturze lub zawarta w otrzymanej wiadomosci MIDI.

Charakterystyczny ton lub barwa fali sg w rzeczywistosci okreslane przez jej ksztatt.
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Wiele lat temu pionierzy syntezy muzycznej odkryli, ze tylko kilka charakterystycznych przebiegdéw zawiera
wiele najbardziej przydatnych harmonicznych do tworzenia dzwiekdw muzycznych. Nazwy tych przebiegdéw
odzwierciedlajg ich rzeczywisty ksztatt widoczny na instrumencie zwanym oscyloskopem. S3 to: przebiegi
sinusoidalne, przebiegi prostokgtne, przebiegi pitoksztattne, przebiegi trojkatne i szum. Kazda sekcja
oscylatora Bass Station || moze generowac wszystkie te przebiegi, a takze nietradycyjne przebiegi
syntezatora. ( Nalezy pamietaé, ze szum jest generowany niezaleznie i miksowany z innymi przebiegami w

sekcji miksera).

Kazdy przebieg (z wyjatkiem szumu) ma okreslony zestaw harmonicznych zwigzanych z muzyka, ktérymi

mozna manipulowacé za pomoca dalszych sekcji syntezatora.

Ponizsze diagramy pokazujg, jak te przebiegi wygladajg na oscyloskopie, i ilustrujg wzgledne poziomy ich
harmonicznych. Nalezy pamietad, ze to wtasnie wzgledne poziomy réznych harmonicznych obecnych w

przebiegu decydujg o charakterze brzmienia koricowego dZzwieku.

Fale sinusoidalne

Volume

Sine Wave .
Harmonic

Posiadajg one tylko jedng harmoniczng. Fala sinusoidalna wytwarza , najczystszy” dzwiek, poniewaz

ma tylko jeden pitch (czestotliwosc).

Fale tréjkatne

Volume

Triangle Wave B .
armonics

Zawieraja one wytgcznie nieparzyste harmoniczne. Gto$nos¢ kazdej z nich maleje wraz z kwadratem jej
pozycji w szeregu harmonicznym. Na przyktad pigta harmoniczna ma gto$nos$é rowng 1/25 gtosnosci tonu

podstawowego.
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Fale pitoksztattne

Volume

1 2 3 4 5

Sawtooth Wave Harmonics

S3 one bogate w harmoniczne i zawierajg zaréwno harmoniczne parzyste, jak i nieparzyste czestotliwosci

podstawowej. Gtosnosc¢ kazdej z nich jest odwrotnie proporcjonalna do jej pozycji w szeregu harmonicznych.

Fale prostokatne/impulsowe

| Volume

1 2 3 4 5
Harmonics

Square Wave

Fale prostokatne/impulsowe zawierajg tylko harmoniczne nieparzyste, ktére majg taka sama gtosnos¢ jak

harmoniczne nieparzyste w fali pitoksztattnej.

Fala prostokatna spedza tyle samo czasu w stanie ,,wysokim”, co w stanie ,niskim”. Stosunek ten nazywany
jest ,,cyklem pracy”. Fala prostokatna ma zawsze cykl pracy wynoszacy 50%, co oznacza, ze przez potowe
cyklu jest ,,wysoka”, a przez druga potowe ,,niska”. Bass Station Il pozwala regulowacd

cykl pracy podstawowego przebiegu prostokatnego (za pomocg elementdw sterujacych ksztattem) w
celu uzyskania przebiegu o bardziej ,, prostokatnym” ksztatcie. Przebiegi te sg czesto nazywane
przebiegami impulsowymi. W miare jak przebieg staje sie coraz bardziej prostokatny, wprowadzane s3g

bardziej rownomierne harmoniczne, a przebieg zmienia swoj charakter, stajgc sie bardziej ,,nosowy”.

Szerokos¢ przebiegu impulsowego (,,szerokos¢ impulsu”) moze by¢ dynamicznie zmieniana przez modulator,
co powoduje ciggta zmiane zawartosci harmonicznych przebiegu. Moze to nadac przebiegowi ,gesta”

jakos¢, gdy szerokosé impulsu jest zmieniana w umiarkowanym zakresie.

Ksztatt fali impulsowej brzmi tak samo, niezaleznie od tego, czy cykl pracy wynosi np. 40% czy 60%,

poniewaz ksztatt fali jest po prostu ,,odwrécony”, a zawartos¢ harmonicznych jest doktadnie taka sama.
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50%

40%

L =

60%

Szum

Szum jest sygnatem losowym i nie ma czestotliwosci podstawowej (a zatem nie ma wtasciwosci
pitch). Szum zawiera wszystkie czestotliwosci, a wszystkie majg te sama gtosnosé. Poniewaz nie ma

pitch, szum jest czesto przydatny do tworzenia efektéw dZzwiekowych i dzwiekdw perkusyjnych.

Volume

Noise 1 2 3 4 5
Harmonics

Modulacja pierscieniowa

Modulator pierscieniowy to generator dzwieku, ktéry pobiera sygnaty z dwéch oscylatoréw i skutecznie

je ,mnozy”. Modulator pierscieniowy Bass Station |l wykorzystuje oscylator 1 i oscylator

2 jako wejscia. Wynikowe wyijscie zalezy od réznych czestotliwosci i zawartosci harmonicznych obecnych
w kazdym z dwéch sygnatdw oscylatora i bedzie sktadad sie z serii czestotliwosci sumarycznych i

réznicowych, a takze czestotliwosci obecnych w oryginalnych sygnatach.

0sC1 | | | | |
e Nl\

X
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Mikser

Aby poszerzyc¢ zakres generowanych dzwiekéw, typowe syntezatory analogowe posiadajg wiecej niz
jeden oscylator. Wykorzystujgc wiele oscylatoréw do tworzenia dzwieku, mozna uzyska¢ bardzo
interesujgce mieszanki harmoniczne. Mozliwe jest roGwniez nieznaczne rozstrojenie poszczegdlnych
oscylatoréw wzgledem siebie, co pozwala uzyskaé bardzo ciepty, ,,gesty” dzwiek. Mikser Bass Station Il
pozwala tworzy¢ dzwiek sktadajgcy sie z przebiegdw oscylatoréw 1 i 2, oddzielnego oscylatora
suboktawowego, zrédta szumu, wyjscia modulatora pierscieniowego i sygnatu zewnetrznego,

zmiksowanych razem zgodnie z wymaganiami.

0sC1 0SC 1 VOLUME
MIXER
0sC2 0SC 2 VOLUME
INPUTTO
FILTER
SUB 0SC SUB OSCVOLUME COMPLEX
WAVEFORM
MIX OF

\/\/\ / 0SC1,2AND 3

Filtr

Bass Station Il jest syntezatorem muzycznym typu subtraktywnego. Subtraktywny oznacza, ze czes¢

dzwieku jest odejmowana gdzies w procesie syntezy.

Oscylatory dostarczajg surowe fale o duzej zawartosci harmonicznych, a sekcja filtra odejmujg czes¢

harmonicznych w kontrolowany sposdb.

W Bass Station Il dostepnych jest 7 rodzajow filtréw; wszystkie s3 odmianami trzech

podstawowych typow filtréw: dolnoprzepustowego, pasmowego i gérnoprzepustowego.

Najczesciej stosowanym typem filtra w syntezatorach jest filtr dolnoprzepustowy. W filtrze
dolnoprzepustowym wybiera sie ,,czestotliwos$¢ odciecia” i wszelkie

czestotliwosci ponizej tej wartosci sg przepuszczane, natomiast czestotliwosci powyzej s3 filtrowane lub
usuwane. Ustawienie parametru czestotliwosci filtra okresla punkt, powyzej ktérego czestotliwosci sg
usuwane. Proces usuwania harmonicznych z przebiegdédw fal powoduje zmiane charakteru lub barwy
dzwieku. Gdy parametr czestotliwosci jest ustawiony na maksimum, filtr jest catkowicie ,,otwarty” i

zadne czestotliwosci nie s3 usuwane z surowych przebiegéw fal oscylatora.
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W praktyce nastepuje stopniowe (a nie nagte) zmniejszenie gtosnosci harmonicznych powyzej punktu
odciecia filtra dolnoprzepustowego. Jak szybko zmniejsza sie gtosnos¢ tych harmonicznych

Wzrost czestotliwosci powyzej punktu odciecia jest okreslany przez nachylenie filtra. Nachylenie
mierzy sie w ,jednostkach gto$nosci na oktawe”. Poniewaz gtosnos¢ mierzy sie w decybelach,
nachylenie to jest zazwyczaj podawane jako liczba decybeli na oktawe (dB/oktawe). Im wyzsza liczba,
tym wieksze ttumienie harmonicznych powyzej punktu odciecia i tym wyrazniejszy efekt filtrowania.

Sekcja filtra Bass Station Il oferuje dwa nachylenia: 12 dB/okt i 24 dB/okt.

Kolejnym waznym parametrem filtra jest jego rezonans. Czestotliwosci w punkcie odciecia mogg zostac
zwiekszone za pomocg regulatora rezonansu filtra. Jest to przydatne do podkreslenia niektérych

harmonicznych dZzwieku.

Wraz ze wzrostem rezonansu, dzwiek przechodzacy przez filtr nabiera charakterystycznego,
przypominajacego gwizd brzmienia. Przy bardzo wysokich poziomach rezonansu filtr zaczyna
samoczynnie oscylowac za kazdym razem, gdy przechodzi przez niego sygnat. Powstaty w ten sposéb
gwizd jest w rzeczywistosci czysta falg sinusoidalng, ktérej pitch zalezy od ustawienia pokretta
Frequency (punktu odciecia filtra). Ta fala sinusoidalna wytworzona przez rezonans moze by¢

wykorzystana jako dodatkowe Zrédto dZzwieku dla niektérych brzmien, jesli jest to pozadane.

Ponizszy schemat przedstawia reakcje typowego filtra dolnoprzepustowego. Czestotliwosci

powyzej punktu odciecia sg redukowane pod wzgledem gtosnosci.

Cut-oft
Frequency

Volume

Frequency

Po dodaniu rezonansu czestotliwosci w poblizu punktu odciecia s3 wzmacniane.
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Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

Oprdcz tradycyjnego filtra dolnoprzepustowego istniejg rowniez filtry gérnoprzepustowe i pasmowe. W

Bass Station Il typ filtra wybiera sie za pomoca przetgcznika Shape.

Filtr gérnoprzepustowy jest podobny do filtra dolnoprzepustowego, ale dziata w ,,odwrotnym
kierunku”, tak ze czestotliwosci ponizej punktu odciecia sg usuwane. Czestotliwosci powyzej punktu
odciecia sg przepuszczane. Gdy parametr czestotliwosci filtra jest ustawiony na zero, filtr jest

catkowicie otwarty i zadne czestotliwosci nie s3 usuwane z surowych przebiegdw oscylatora.

Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

W przypadku zastosowania filtra pasmowego przepuszczane sg tylko waskie pasma czestotliwosci
skupione wokét punktu odciecia. Czestotliwosci powyzej i ponizej pasma sg usuwane. Nie jest mozliwe

catkowite otwarcie tego typu filtra i przepuszczenie wszystkich czestotliwosci.
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Cut-off
Frequency

Volume

Frequency

Obwiednie i wzmacniacz

W poprzednich akapitach opisano synteze pitch i barwy dZzwieku. W kolejnej czesci samouczka
dotyczgcego syntezy opisano sposdb sterowania gtosnoscia dzwieku. Gtosnos¢ nuty tworzonej przez
instrument muzyczny czesto zmienia sie znacznie w trakcie jej trwania, w zaleznosci od rodzaju

instrumentu.

Na przyktad nuta grana na organach szybko osigga petng gto$nos¢ po nacisnieciu klawisza. Pozostaje ona

na petnym poziomie gtosnosci do momentu zwolnienia klawisza, po czym natychmiast spada do zera.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

Nuta fortepianowa szybko osigga petna gtosnos¢ po nacisnieciu klawisza i stopniowo spada do zera po

kilku sekundach, nawet jesli klawisz jest przytrzymany.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME
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Emulacja sekcji smyczkowej osigga petng gtosnosc stopniowo po nacisnieciu klawisza. Pozostaje ona
na petnym poziomie, dopdki klawisz jest wcisniety, ale po jego zwolnieniu gtosnos¢ spada dos¢ powoli

do zera.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

TIME

W syntezatorze analogowym zmiany charakteru dzwieku, ktére zachodzg w trakcie trwania nuty, sg
kontrolowane przez sekcje zwang generatorem obwiedni. Bass Station |l posiada dwa generatory
obwiedni; jeden (Amp Env) jest zawsze powigzany ze wzmacniaczem, ktéry kontroluje amplitude
nuty — tj. gto$nos¢ dzwieku — podczas jej grania. Kazdy generator obwiedni ma cztery gtéwne

regulatory, ktére stuzg do regulacji ksztattu obwiedni (czesto nazywane parametrami ADSR).

KEY "ON" KEY "OFF"
VOLUME
SUSTAIN
-+ L - -—
ATTACK DECAY RELEASE

Czas ataku

Reguluje czas potrzebny po nacisnieciu klawisza, aby gtosnos¢ wzrosta od zera do petnej gtosnosci.

Mozna go uzywac do tworzenia dzwieku z powolnym zanikiem.

Czas zaniku

Reguluje czas potrzebny do zmniejszenia gtosnosci z poczatkowej petnej gtosnosci do poziomu

ustawionego za pomoca regulatora podtrzymania, podczas gdy klawisz jest wcisniety.

Poziom podtrzymania

Rézni sie od innych regulatoréw obwiedni tym, ze ustawia poziom, a nie czas.

Ustawia poziom gtosnosci, na ktérym pozostaje obwiednia podczas przytrzymania klawisza, po uptywie czasu

zaniku.
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Schemat blokowy Bass Station Il

Schemat blokowy Bass Station i

1. Audio flow —p

2. Mod flow
3. Sub Osc control from Osc1 ™=

-——

Sub Oscillator
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Oscillator 1

Mod Envelope
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Overdrive Filter
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Noise
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-
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Czas zwolnienia

Reguluje czas potrzebny do obnizenia gtosnosci z poziomu podtrzymania do zera po zwolnieniu klawisza.

Mozna go uzywac do tworzenia dzwiekdéw z efektem ,,zanikania”.

Wiekszos¢ syntezatoréw moze generowac wiele obwiedni. Jedna obwiednia jest zawsze stosowana do
wzmacniacza w celu ksztattowania gtosnosci kazdej granej nuty, jak opisano powyzej. Dodatkowe
obwiednie moga by¢ uzywane do dynamicznej zmiany innych sekcji syntezatora podczas trwania kazdej
nuty. Drugi generator obwiedni (Mod Env) w Bass Station Il moze by¢ uzywany do modyfikacji

czestotliwosci odciecia filtra lub szerokosci impulsu wyjs¢ fali prostokatnej oscylatoréw.

KEY "ON" KEY "OFF"
FILTER
CUT-OFF
SUSTAIN
-+
ATTACK DECAY RELEASE
TIME

LFO

Podobnie jak generatory obwiedni, sekcja LFO (Generator wolnych przebiegdw) syntezatora jest
modulatorem. Nie jest ona czescig samego syntezatora dzwieku, ale stuzy do zmiany
(lub modulowacd) inne sekcje syntezatora. Na przyktad LFO moga by¢ uzywane do zmiany pitch

oscylatora lub czestotliwosci odciecia filtra, a takze wielu innych parametréw.

Wiekszos¢ instrumentdéw muzycznych wytwarza dzwieki, ktére zmieniajg sie w czasie zaréwno pod
wzgledem gtosnosci, jak i pitch oraz barwy. Czasami zmiany te mogg by¢ dos¢ subtelne, ale nadal maja

duzy wptyw na charakterystyke koicowego brzmienia.

Podczas gdy obwiednia stuzy do sterowania jednorazowg modulacjg w trakcie trwania pojedynczej nuty,
LFO modulujg za pomoca powtarzajgcego sie cyklicznego przebiegu lub pattern. Jak wspomniano
wczesniej, oscylatory wytwarzajg staty przebieg, ktéry moze miec posta¢ powtarzajace;j sie fali
sinusoidalnej, tréjkatnej itp. LFO wytwarzaja przebiegi w podobny sposdéb, ale zazwyczaj z czestotliwoscia
zbyt niska, aby wytworzy¢ dzwiek, ktéry ludzkie ucho mogtoby bezposrednio odebraé. Podobnie jak w
przypadku obwiedni, fale generowane przez LFO mogg by¢ przekazywane do innych czesci syntezatora w

celu uzyskania pozgdanych zmian w czasie — lub ,,ruchéw” — dzwieku.

Wyobraz sobie, ze ta fala o niskiej czestotliwosci jest stosowana do pitch oscylatora. W rezultacie pitch
oscylatora powoli wzrasta i opada powyzej i ponizej pierwotnego pitch. Symulowatoby to na przyktad
skrzypka poruszajgcego palcem w gdre i w dét struny instrumentu podczas gry smyczkiem. To subtelne

poruszanie sie pitch w gére i w dét nazywane jest efektem ,,vibrato”.
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Ksztattem fali czesto stosowanym w LFO jest fala tréjkatna.

FPITGH
PITCH WITHOUT
\/ \/ \ MODULATION

L e —

Alternatywnie, gdyby ten sam sygnat LFO modulowat czestotliwos¢ odciecia filtra zamiast wysokosci

oscylatora pitch, uzyskano by znany efekt wahania znany jako ,,wah-wah”.

Podsumowanie

Syntezator mozna podzieli¢ na pie¢ gtéwnych blokéw generujgcych dzwiek lub modyfikujacych

(modulujacych) dzwiek:

1. Oscylatory, ktére generujg fale o réznych pitchach.
2.  Mikser, ktéry miksuje sygnaty wyjsciowe z oscylatoréw (i dodaje szumy oraz inne sygnaty).
3. Filtry, ktére usuwaja okreslone harmoniczne, zmieniajac charakter lub barwe dzwieku.

4. Wzmacniacz sterowany generatorem obwiedni, ktory zmienia gtosnos¢ dzwieku w czasie, gdy

grana jest nuta.

5. LFO i obwiednie, ktére mogg by¢ uzywane do modulowania dowolnego z powyzszych elementéw.

Duzg czes¢ przyjemnosci ptynacej z korzystania z syntezatora stanowi eksperymentowanie z

fabrycznymi presetami dzwiekéw (patchami) i tworzenie nowych.

Nic nie zastapi praktycznego doswiadczenia. Eksperymenty z regulacjg réznych elementéw sterujgcych
Bass Station Il ostatecznie pozwolg w petni zrozumieé, w jaki sposéb rézne sekcje syntezatora zmieniaja

i pomagaja ksztattowaé nowe brzmienia.

Dzieki wiedzy zawartej w tym rozdziale oraz zrozumieniu tego, co faktycznie dzieje sie w syntezatorze
podczas regulacji pokretet i przetacznikéw, proces tworzenia nowych i ekscytujagcych brzmien stanie sie

tatwy.
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Bass Station Il w szczegoétach

Sekcja oscylatora

[12] [13] [18] [20] [11

Sekcja oscylatora Bass Station Il sktada sie z dwéch identycznych oscylatoréw gtéwnych oraz oscylatora
»Suboktawowego”, ktérego czestotliwos¢ jest zawsze zsynchronizowana z oscylatorem 1. Oscylatory
gtéwne, Osc 1 i Osc 2, majg wspdlny zestaw elementdw sterujacych; oscylator, ktéry jest sterowany,
wybiera sie za pomoca przetgcznika Oscillator ( ). Po dokonaniu regulacji jednego oscylatora mozna
wybraé drugi i uzy¢ tych samych elementéw sterujacych do dostosowania jego udziatu w ogdlnym
brzmieniu, bez zmiany ustawien pierwszego. Mozna dowolnie przypisywa¢ elementy sterujace miedzy

dwoma oscylatorami, az do uzyskania pozadanego brzmienia.

Ponizsze opisy odnoszg sie zatem w rownym stopniu do obu oscylatoréw, w zaleznos$ci od tego, ktéry

z nich jest aktualnie wybrany:

Ksztatt fali

Przetacznik Waveform[3l wybiera jeden z czterech podstawowych ksztattéw fali —"™V Sine,A Triangle,

A1 (rosnaca) Sawtooth lub™ U Square/Pulse. Diody LED nad przetacznikiem potwierdzaja aktualnie

wybrany ksztatt fali.

Pitch oscylatora

Trzy regulatory Range, Coarse i Fine stuzg do ustawiania czestotliwosci podstawowej (lub pitch) oscylatora.
Przycisk Range stuzy do wyboru tradycyjnych jednostek ,,organowych”, gdzie 16' odpowiada najnizszej
czestotliwosci, a 2' najwyzszej. Kazde podwojenie dtugosci stopu powoduje zmniejszenie czestotliwosci o
potowe, a tym samym transpozycje wysokosci nuty granej w tej samej pozycji na klawiaturze o jedng oktawe
w dot.

Gdy Range jest ustawiony na 8', klawiatura bedzie miata pitch koncertowy z sSrodkowym C w centrum.

Diody LED potwierdzajg aktualnie wybrang dtugosc rejestru.
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Pokretta Coarse i Fine regulujg pitch odpowiednio w zakresie 1 oktawy i 1 péttonu. Wyswietlacz OLED
pokazuje warto$¢ parametru Coarse w poéttonach (12 péttondw = 1 oktawa) oraz Fine w centach (100

centéw = 1 pétton).

Modulacja
Czestotliwos¢ kazdego z oscylatoréw mozna zmieniaé¢, modulujgc ja za pomoca LFO 1 lub obwiedni Mod Env
(lub obu). Dwa pokretta pitch, LFO 1 depthIE i Mod Env depth@ sterujg gtebokoscig — lub intensywnoscig —

odpowiednich Zzrédet modulacji.

Nalezy pamietaé, ze do modulacji oscylatora uzywany jest tylko jeden LFO — LFO 1. Pitch oscylatora
mozna zmienia¢ w zakresie do pieciu oktaw, ale regulator gtebokosci LFO 1 jest skalibrowany tak, aby
zapewnic lepszg rozdzielczos$é przy nizszych wartosciach parametréw (ponizej £12), poniewaz sg one

zazwyczaj bardziej przydatne do celéw muzycznych.

2@ WSKAZOWKA

Ponizsze ustawienia parametrow generujg muzycznie uzyteczne pitch swings: 6 = pétton

12 = ton 22 = kwinta czysta 32 = jedna oktawa 56 = dwie oktawy 80 = trzy oktawy

Ujemne wartosci gtebokosci LFO 1 ,odwracajg” modulowang fale LFO; efekt ten bedzie bardziej widoczny w

przypadku fal LFO innych niz sinusoidalne.

Dodanie modulacji LFO moze zapewni¢ przyjemne vibrato, gdy uzywana jest sinusoidalna lub
tréjkatna fala LFO, a predkosé LFO nie jest ustawiona ani zbyt wysoko, ani zbyt nisko. Fala LFO w

ksztatcie pitoksztattnym lub prostokatnym zapewni bardziej dramatyczne i nietypowe efekty.

Dodanie modulacji obwiedni moze da¢ kilka interesujgcych efektéw, zmieniajgc pitch oscylatora w
trakcie trwania granej nuty. Kontrola jest ,,wytagczona w srodku”, wyswietlacz LED pokazuje

zakres od -63 do +63 w miare regulacji. Przy ustawieniu wartosci parametru na maksimum wysokos¢ pitch
oscylatora bedzie sie zmieniaé¢ w zakresie os§miu oktaw. Wartos¢ parametru 8 przesuwa wysokosé pitch
oscylatora o jedng oktawe dla maksymalnego poziomu obwiedni modulacji (np. jesli podtrzymanie jest
ustawione na maksimum). Wartosci ujemne odwracajg kierunek zmiany pitch, tzn. pitch spadnie podczas

fazy ataku obwiedni, jesli gtebokos¢ Mod Env ma ustawienie ujemne.

Szerokos¢ impulsu

Gdy przebieg oscylatora jest ustawiony na Square/Pulse, barwe ,,ostrego” dzwieku fali prostokatnej

mozna modyfikowaé, zmieniajgc szerokos$¢ impulsu lub cykl pracy przebiegu.
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Przetgcznik zrédta modulacji szerokosci impulsuIEJ umozliwia zmiane cyklu pracy recznie lub
automatycznie. Po ustawieniu na Manual (manual) aktywowana jest kontrola szerokosci impulsu;
zakres parametréw wynosi od 5 do 95, gdzie 50 odpowiada fali prostokatnej (cykl pracy 50%). Skrajne
ustawienia w prawo i w lewo powodujg powstanie bardzo waskich impulséw dodatnich lub ujemnych, a

dzwiek staje sie cienszy i bardziej ,trzcinowy” wraz z przesuwaniem regulatora.

Szerokos¢ impulsu moze by¢ réwniez modulowana przez obwiednie modulacji lub LFO 2 (lub oba te
elementy), poprzez przesuniecie przetgcznika ,,11—] ” (Modulacja szerokosci impulsu) do jednej z
pozostatych pozycji. Efekt dzwiekowy modulacji LFO na szerokos$¢ impulsu jest w duzym stopniu
uzalezniony od ksztattu fali LFO i zastosowanej predkosci, natomiast modulacja obwiedni moze da¢

dobre efekty tonalne, zmieniajac zawartosé¢ harmoniczng nuty w trakcie jej trwania.

Synchronizacja oscylatora

Synchronizacja oscylatoréow to technika polegajgca na wykorzystaniu jednego oscylatora (Osc 1 w Bass
Station Il) do dodania dodatkowych harmonicznych do przebiegu generowanego przez inny oscylator
(Osc 2) poprzez spowodowanie, ze przebieg z Osc 1 ,,ponownie wyzwala” przebieg z Osc 2 przed
zakonczeniem petnego cyklu przebiegu Osc 2. Daje to interesujgcy zakres efektéw dzwiekowych, ktérych
charakter zmienia sie wraz ze zmiang czestotliwosci Osc 1, a takze zalezy od stosunku czestotliwosci obu
oscylatoréw, poniewaz dodatkowe harmoniczne moga, ale nie muszg by¢ muzycznie powigzane z

czestotliwoscig podstawowa. Ponizsze diagramy ilustruja ten proces.

Qsc2

OSC 1 (LEADER)

O8C 2 (FOLLOWER)

Ogodlnie zaleca sie zmniejszenie gtosnosci Osc 1 w sekcji mikseral2¢ , aby nie stycha¢ byto jego efektu. Osc Sync
jest wiaczany przez funkcje On-Key — Oscillator: Osc 1-2 sync (wyzsza D). Dioda LED Sync 1-22 ¢wieci sie, gdy

wybrano Osc 1-2 sync.
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Suboscylator

Oprdécz dwéch gtéwnych oscylatoréw, Bass Station |l posiada dodatkowy oscylator ,,suboktawowy”,
ktérego sygnat wyjsciowy mozna dodac do sygnatu Osc 1 i Osc 2, aby uzyskac¢ wspaniate brzmienie basu.
Czestotliwos¢ suboscylatora jest zawsze zsynchronizowana z czestotliwoscig Osc 1, dzieki czemu pitch

jest doktadnie o jedna lub dwie oktawy nizszy, zgodnie z ustawieniem przetgcznika Sub Oscillator Octave

Ksztatt fali suboscylatora mozna wybra¢ niezaleznie od Osc 1 za pomocg przetgcznika Wave

2], Dostepne opcje to:"V sinewave,l! waska fala impulsowa lub! fala prostokatna.

Oba przetaczniki suboscylatora majg przypisane zestawy diod LED, ktére potwierdzajg aktualne
ustawienie. Sygnat wyjsciowy suboscylatora jest przekazywany do sekcji miksera, gdzie moze by¢

dodawany do brzmienia syntezatora w wymaganym stopniu.

Tryb parafoniczny

Bass Station Il jest w zasadzie syntezatorem monofonicznym. Jednak witgczenie trybu parafonicznego
daje rézne mozliwosci gry. Tryb parafonyczny oznacza, ze mozna uzywac¢ dwdch oscylatoréw osobno

i $ledzi¢ je na oddzielnych klawiszach.

W trybie monofonicznym, gdy oba oscylatory sg wigczone, sledzg one klawiature razem, niezaleznie od
tego, czy sg rozstrojone wzgledem siebie. Po wigczeniu trybu parafonicznego, grajac na 2 klawiszach
klawiatury, mozna oddzieli¢ 2 oscylatory i gra¢ na nich indywidualnie. W trybie parafoniczym 2 oscylatory

nadal bedga korzystac z tego samego wzmacniacza i filtra.

Aby wiaczy¢ tryb parafoniczny, przytrzymaj przycisk funkcyjny i dwukrotnie tap Osc 1-2 sync.
Wyswietlacz zmieni sie na: P-0. Uzyj przyciskdw wartosci patch, aby wtaczy¢ (P-1) lub wytaczy¢ (P-0)
tryb parafoniczny. Tryb parafoniczny mozna zapisa¢ dla kazdego patcha. Domysinie tryb parafoniczny

jest zawsze wytaczony.

Btad oscylatora

Aby uzyskac nieco bardziej brutalny efekt, mozna teraz wprowadzi¢ losowe rozstrojenie oscylatorow
przy kazdym nacisnieciu klawisza. Btagd jest generowany zgodnie z funkcjg pseudolosowg, wiec powinien

by¢ inny przy kazdym naci$nieciu, co daje wrazenie starszego syntezatora analogowego.

Aby witaczy¢ btad oscylatora: przytrzymaj klawisz funkcyjny i dwukrotnie nacisnij Pitch Bend Range.
Ekran zmieni sie na: E-0. Uzyj klawiszy wartosci patch, aby zmieni¢ te wartos¢ z 0 do 7. O oznacza brak

btedu, a 7 oznacza btgd maksymalny wynoszacy okoto 1 pdéttonu.

Btad oscylatora mozna zapisaé¢ w patchu. Domyslnie bedzie to O (brak btedu). W trybie parafonycznym

btad bedzie inny dla kazdej czesci.
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Rozszerzone strojenie suboscylatora

Domyslnie suboscylator podaza za pitch oscylatora 1. Suboscylator mozna teraz rozstroi¢ wzgledem
oscylatora 1 za pomocg regulatoréw Coarse/Fine. Oznacza to, ze wszystkie 3 oscylatory mozna
nastroi¢ na rézne pitch, aby tworzy¢ ciekawe interwaty i akordy tréjdzwiekowe za pomoca

pojedynczych nacisnie¢ klawiszy.

Aby dostosowac strojenie suboscylatora, nacisnij i przytrzymaj klawisz Function podczas regulacji

pokretet Coarse/Fine oscylatora.

Gdy detune suboscylatora jest ustawiony na 0, bedzie on odpowiadat detune oscylatora 1, co jest

ustawieniem domysinym.

Sekcja miksera

Sub Oscillator
Oscillator 1
¥ ¢ 4
RingMod 1*2 > Mixer |
Y y
Oscillator 2 .-----------------------------.‘t---.‘".‘-__- h .
Noise
External Input

Sygnaty wyjsciowe réznych zrédet dzwieku mozna miksowac w réznych proporcjach, aby uzyskac
ogdlny dZzwiek syntezatora, korzystajac z czegos, co jest zasadniczo standardowym mikserem mono 6-

w-1.
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Dwa oscylatory i suboscylator majg dedykowane, state regulatory poziomu: Osc 1024l , Osc 2.

i subzel . pozostate trzy zrédta — zrédto szumu, wyjscie modulatora pierscieniowego i wejscie
zewnetrzne — ,,dzielg” jedng regulacje poziomu, choé mozna uzywaé¢ dowolnej kombinacji tych trzech
zrédet. Przetgcznik szum/Ring/Ext przypisuje czwarta regulacje poziomu do jednego z tych trzech
zrédet naraz; po ustawieniu poziomu w miksie dla jednego z nich mozna przesung¢ prze’rqcznik do innej

pozycji i dodac to zrédto do miksowania bez zmiany poziomu pierwszego.

Sekcja filtrow

Suma utworzona w mikserze z réznych Zzrédet sygnatu jest przekazywana do sekgcji filtréw. Sekcja
filtrow Bass Station |l jest prosta i tradycyjna i mozna jg skonfigurowaé¢ za pomoca niewielkiej liczby

elementéw sterujacych o pojedynczej funkcji.

Typ filtra

Przetacznik Type wybiera jeden z dwdéch styléw filtréw: Classic i Acid.

Acid konfiguruje sekcje filtra jako filtr dolnoprzepustowy o statym nachyleniu, 4-biegunowy (24
dB/oktawe). Filtry dolnoprzepustowe odrzucajg wyzsze czestotliwosci, wiec to ustawienie filtra bedzie
odpowiednie dla wielu rodzajéw dzwiekdw basowych. Ten typ filtra opiera sie na prostych konstrukcjach
filtréw drabinkowych diod, ktére byty stosowane w réznych popularnych w latach 80. syntezatorach
analogowych i ma szczegdlny charakter brzmieniowy. Gdy jako typ wybrano Acid, przetaczniki Slope i

Shape nie dziataja.

Gdy opcja Type jest ustawiona na Classic, filtr jest skonfigurowany jako typ zmienny, ktérego ksztatt i
nachylenie mozna ustawic¢ za pomoca przetacznikéw. Za pomoca opcji Shape mozna wybrac
charakterystyke dolnoprzepustowga (LP), pasmowa (BP) lub gérnoprzepustowa (HP); opcja Slope ustawia
stopien ttumienia czestotliwosci pozapasmowych; pozycja 24 dB zapewnia bardziej strome nachylenie

niz 12 dB; czestotliwos$¢ pozapasmowa zostanie silniej sttumiona przy bardziej stromym ustawieniu.

Filtr dolnoprzepustowy 24 dB (klasyczny/kwasowy)

Frequency

Volume

Frequency
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Pasmowy 24 dB

Cutoff

Frequency
Volume
Cutoff
Frequency
Volume
Frequency
Filtr Frequency
dolnoprzepustowy 12
dB
Pasmo przepustowe 12 dB
Cutoff
Frequency
Volume
Cutoff
Frequency
Volume
Frequency

Frequency

Filtr dolnoprzepustowy 24 dB
(klasyczny/kwasowy) z rezonansem

Filtr gérnoprzepustowy 24dB
Cutoff
Frequency

Volume
Cutoff

Frequency
Volume

Frequency

Frequency

Filtr dolnoprzepustowy 12 dB z
rezonansem

Filtr géornoprzepustowy 12dB
Cutoff
Frequency
Volume

Frequency

Czestotliwosé

Duze pokretto Frequency control () ustawia czestotliwos¢ odciecia dla typu filtra Acid oraz dla typu
filtra Classic, gdy Shape jest ustawiony na HP lub LP. Przy skonfigurowanym filtrze pasmowym Classic,

Frequency ustawia czestotliwos¢ srodkowg pasma przepustowego.

Manual przemiatanie czestotliwosci filtra nada niemal kazdemu dzwiekowi charakterystyke , twarda-

miekka”.
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Rezonans

Regulator Resonance dodaje wzmochnienie do sygnatu w waskim pasmie czestotliwosci wokot
czestotliwosci ustawionej za pomoca regulatora Frequency. Moze on znacznie zaakcentowacd
efekt przemiatania filtra

. Zwiekszenie parametru rezonansu jest dobre dla wzmocnienia modulacji czestotliwosci odciecia,
tworzgc ostry dzwiek. Zwiekszenie rezonansu akcentuje rowniez dziatanie kontroli czestotliwosci,

nadajac jej bardziej wyrazny efekt.

Cutoff
Frequency

Volume

Low Pass 24 dB
with Resonance

Frequency

Modulacja filtra

Parametr czestotliwosci filtra moze by¢ zmieniany automatycznie lub modulowany przez wyjscie LFO 2
i/lub obwiednie modulacji. Mozna uzy¢ jednej lub obu metod modulacji, a kazda z nich ma dedykowang
kontrole intensywnosci, gtgbokosé LFO 27/ dla LFO 2 i gteboko$é Mod Env 3

dla obwiedni modulacji. (Poréwnaj z uzyciem LFO 1 i Mod Env do modulacji oscylatoréw).

Nuta, ze do modulacji filtra uzywany jest tylko jeden LFO — LFO 2. Czestotliwosc¢ filtra mozna zmieniaé¢ w

zakresie do o$Smiu oktaw.

Ig NUTA

Oto kilka przyktadéw zaleznosci miedzy parametrem LFO 2 Depth a czestotliwoscig filtra:

¢ 1=76centéw
¢ 16 = jedna oktawa

¢ 32 =dwie oktawy

Ujemne wartosci gtebokosci LFO 2 ,odwracajg” modulowang fale LFO; efekt ten bedzie bardziej widoczny

w przypadku fal LFO innych niz sinusoidalne.

Modulowanie czestotliwosci filtra za pomocg LFO moze da¢ fajne efekty typu ,,wah-wah”. Ustawienie LFO 2

na bardzo niska predkos¢ moze dodac stopniowe wzmocnienie, a potem ztagodzenie brzmienia.

41



Gdy dziatanie filtra jest wyzwalane przez obwiednie 2, dziatanie filtra zmienia sie w trakcie trwania nuty.
Dzieki starannemu dostosowaniu elementdéw sterujacych obwiedni mozna uzyska¢ bardzo przyjemne
brzmienia, na przyktad zawartos¢ spektralna dzwieku moze sie znacznie rézni¢ w fazie ataku nuty w
poréwnaniu z jej ,,wyciszeniem”. Mod Env depth pozwala kontrolowac ,,gtebokos¢” i , kierunek”
modulacji; im wyzsza wartosé, tym wiekszy zakres czestotliwosci, w ktérym filtr bedzie sie przesuwat.
Przy ustawieniu parametru na maksymalng wartos¢,

Czestotliwos¢ filtra zmienia sie w zakresie o$miu oktaw, gdy opcja obwiednia 2 Sustain jest ustawiona na
maksimum. Wartosci dodatnie i ujemne powoduj3a przesuniecie filtra w przeciwnych kierunkach, ale

styszalny efekt tego dziatania zostanie dodatkowo zmodyfikowany przez typ uzywanego filtra.
Overdrive
Sekcja filtra zawiera dedykowany generator przesterowania (lub znieksztatcenia); regulator Overdrive!

dostosowuje stopien znieksztatcenia sygnatu. Przesadzenie jest dodawane przed filtrem.

Regulowane sledzenie filtra

Sledzenie filtra polega na tym, ze pozycja odciecia czestotliwosci filtra $ledzi klawiature. Pozwala to
kontrolowac stopien sledzenia odciecia filtra i uzyska¢ bardziej naturalne brzmienie, poniewaz zazwyczaj
w wyzszych rejestrach barwy stajg sie jasniejsze, podobnie jak w przypadku otwarcia filtra i

przepuszczenia wyzszych czestotliwosci.

Sledzenie filtra mozna teraz regulowaé, przytrzymujac klawisz funkcyjny i naciskajac dwukrotnie klawisz

Filter Freq. Wyswietlacz zmieni sie na: F-0. Oznacza to, ze $ledzenie filtra jest w petni wtaczone.

Za pomocg przyciskow wartosci patch mozna zmieni¢ te wartos¢ w zakresie 0-7, gdzie 0 oznacza petne

Sledzenie filtra, a 7 brak Sledzenia filtra.

Ustawienie $ledzenia filtra mozna zapisa¢ dla kazdego patch. Domyslnie jest ono zawsze w petni wtaczone.

Sekcja obwiedni

Bass Station Il generuje dwie obwiednie za kazdym razem, gdy naciskany jest klawisz, ktére moga by¢
wykorzystane do modyfikowania brzmienia syntezatora na rézne sposoby. Sterowanie obwiednig opiera

sie na znanej koncepcji ADSR.

KEY "ON" KEY "OFF"

VOLUME

SUSTAIN

ATTACK DECAY RELEASE
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Obwiednie ADSR najtatwiej wyobrazi¢ sobie, biorgc pod uwage amplitude (gtosnosé¢) nuty w czasie.

Obwiednie opisujaca ,,czas zycia” nuty mozna podzieli¢ na cztery odrebne fazy:

* Atak — czas potrzebny, aby nuta wzrosta od zera (np. po nacisnieciu klawisza) do

maksymalnego poziomu. Dtugi czas ataku daje efekt ,,zanikania”.

* Decay — czas potrzebny do spadku poziomu od wartos$ci maksymalnej osiggnietej pod koniec fazy

ataku do nowego poziomu, okreslonego przez parametr Sustain.

¢ Sustain — jest to wartos¢ amplitudy, ktéra reprezentuje gtosnos¢ nuty po poczatkowej fazie
ataku i wybrzmiewania — tj. podczas przytrzymywania klawisza. Ustawienie niskiej wartosci
Sustain moze dac¢ bardzo krétki, perkusyjny efekt (pod warunkiem, ze czasy ataku i
wybrzmiewania sa krétkie).

* Release — jest to czas potrzebny do spadku gtosnosci nuty do zera po zwolnieniu klawisza.
Wysoka wartos$¢ Release spowoduje, ze dZzwiek pozostanie styszalny (choé¢ o zmniejszonej

gtosnosci) po zwolnieniu klawisza.

Chociaz powyzsze omoéwienie ADSR dotyczy gtosnosci, nalezy nuta, ze Bass Station Il jest wyposazony w

dwa oddzielne generatory obwiedni, okreslane jako Amp Env i Mod Env.

Amp Env — obwiednia amplitudy — to obwiednia kontrolujgca amplitude sygnatu syntezatora, ktéra
jest zawsze routingowana tylko do VCA w stopniu wyjsciowym (patrz schemat blokowy Bass Station

Il na stronie 14).

Mod Env — obwiednia modulacji — jest kierowana do réznych innych sekcji Bass Station Il, gdzie moze

by¢ uzywana do zmiany innych parametréw syntezatora w trakcie trwania nuty. S to:

Modulowanie pitch Osc 1 i Osc 2 w stopniu ustawionym przez regulator gtebokosci Mod Env ¢
* Modulowanie szerokosci impulsu wyj$s¢ Osc 1 i Osc 2, gdy sg one ustawione na przebiegi

prostokatne/impulsowe, a przetgcznik zrédta modulacji szerokosci impulsujest ustawiony na

Mod Env
Modulowanie czestotliwosci filtra (gdy filtr jest w trybie Classic) w stopniu ustawionym przez

regulator gtebokosci Mod Env
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Bass Station Il posiada dedykowany suwak dla kazdego parametru ADSR. Zestaw suwakdéw dostosowuje

obwiednie (obwiednie) wybrang przez przetgcznik Env Select : obwiednie amplitudy, obwiednie

modulacji lub obie razem.

¢ Atak — ustawia czas ataku nuty. Gdy suwak znajduje sie w najnizszym potozeniu, nuta

osigga maksymalny poziom natychmiast po nacisnieciu klawisza; gdy suwak znajduje sie w najwyzszej
pozycji, nuta osigga maksymalny poziom po ponad 5 sekundach. W pozycji sSrodkowej czas ten wynosi

okoto 250 ms.

Decay — ustawia czas, w ktérym nuta zanika od poziomu poczatkowego do poziomu okreslonego
przez parametr Sustain. Przy suwaku w pozycji Srodkowej czas ten wynosi okoto 150 ms.

Sustain — ustawia gtosnos¢ nuty po fazie wybrzmiewania. Niska warto$¢ Sustain spowoduje
podkreslenie poczatku nuty; catkowite opuszczenie suwaka sprawi, ze po uptywie czasu

wybrzmiewania nuta bedzie niestyszalna.

* Zwolnienie - Wiele dZzwiekdw nabiera charakteru dzieki nutom pozostajacym styszalnymi po

zwolnieniu klawisza; ten efekt ,,wytrzymania” lub ,,wyciszenia”, w ktérym nuta delikatnie
wybrzmiewa w naturalny sposéb (podobnie jak w przypadku wielu prawdziwych instrumentéw),
moze by¢ bardzo skuteczny. Przy ustawieniu suwaka

ustawionym w pozycji Srodkowej czas zwolnienia wyniesie okoto 360 ms. Bass Station Il ma
maksymalny czas zwolnienia wynoszgcy ponad 10 sekund, ale krétsze czasy bedg

prawdopodobnie bardziej

przydatne! Zaleznos$¢ miedzy wartoscig parametru a czasem zwolnienia nie jest liniowa.

Dalszg kontrole nad brzmieniem poszczegdlnych nut przy réznych stylach gry mozna uzyska¢ dzieki

réznym ustawieniom przetgcznika Triggering ( ).

* Single — wybrana obwiednia (obwiednie) jest wyzwalana dla kazdej nuty granej osobno. Jednak w

przypadku gry w stylu legato obwiednia (obwiednie) nie zostanie wyzwolona. Jesli regulator Glide
Time jest ustawiony w pozycji innej niz catkowicie w lewo (wytaczony), portamento jest

stosowane miedzy nutami niezaleznie od stylu gry. Zobacz Ponowne wyzwalanie obwiedni [45].
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* Multi — wybrana obwiednia (obwiednie) jest zawsze wyzwalana dla kazdej zagranej nuty,
niezaleznie od stylu gry. Jesli regulator Glide Timejest ustawiony w pozycji innej niz catkowicie
w lewo (wytaczony), portamento jest stosowane miedzy nutami, niezaleznie od tego, czy sg one

grane w stylu legato, czy nie.

* Autoglide — ten tryb dziata tak samo jak Single, ale portamento jest stosowane tylko do nut

granych w stylu legato.

- ~

:Q'_ WSKAZOWKA

Czym jest legato?

Jak sugeruje powyzsze wyjasnienie, termin muzyczny ,legato” oznacza , ptynnie”.
Styl gry legato na klawiaturze polega na naktadaniu sie co najmniej dwdch nut.
Oznacza to, ze podczas grania melodii poprzednia (lub wczesniejsza) nuta nadal

brzmi, gdy grasz kolejng nute. Gdy ta nuta zabrzmi, zwalniasz poprzednia nute.

Gra w stylu legato ma znaczenie dla niektérych mozliwosci brzmieniowych. W
przypadku trybu Multi wazne jest, aby pamietac, ze obwiednia zostanie ponownie

wyzwolona, jesli miedzy nutami pozostanie jakakolwiek ,przerwa”.

Ponowne uruchomienie obwiedni

Mozliwe jest skonfigurowanie zaréwno obwiedni modulacji, jak i amplitudy tak, aby ponownie

uruchamiaty sie po zakonczeniu fazy zaniku.

Funkcje te mozna witaczyc¢ i wytaczyé, przytrzymujgc klawisz Function i dwukrotnie naciskajgc klawisze
AmpEnv (dla petli obwiedni amplitudy) lub ModEnv (dla petli obwiedni modulacji). Ekran zmieni sie na:
r-0. Za pomoca klawiszy wartosci patch mozna przetaczac sie miedzy r-1 (ponowne uruchomienie

obwiedni) a r-O (obwiednia nie uruchamia sie ponownie).

Ustawienia mozna zapisa¢ w patchu. Domys$lng wartoscia jest zawsze brak ponownego wyzwalania.

Liczba ponownych wyzwolen obwiedni

Jako rozszerzenie opisanej powyzej funkcji ponownego wyzwalania obwiedni, obwiednie mozna ustawi¢

tak, aby zapetlaty sie w nieskoriczono$¢ lub dowolng liczbe razy do 16.

Aby ta funkcja dziatata, nalezy wtaczyé ponowne wyzwalanie obwiedni. Aby wtgczyé ponowne
wyzwalanie obwiedni, przytrzymaj przycisk Function i naci$nij dwukrotnie klawisze funkcyjne Amp-Env

lub Mod-Env (az wyswietlacz zmieni sie na r-0), a nhastepnie uzyj przyciskdw Patch </>, aby wybra¢ r-1.
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Aby ustawic liczbe powtdrzen obwiedni, przytrzymaj przycisk Function i nacisnij trzy razy przycisk Amp-Env
lub Mod-Env (az wyswietlacz zmieni sie na c-0). Po ustawieniu na c-0 obwiednia bedzie odtwarzana w petli w
nieskoriczonos¢. Jest to ustawienie domysine. Wybierz wartos¢ z zakresu c-[1-16] (za pomocg przyciskéw

Patch </>), aby ustawi¢ liczbe powtdérzen od 1 do 16.

Obwiednie podtrzymania o statym czasie trwania

Okres podtrzymania zaréwno obwiedni wzmacniacza, jak i modu mozna ustawic¢ na staty czas. Jest to

szczegdlnie przydatne podczas projektowania brzmien perkusji za pomoca Bass Station II.

Po wtaczeniu tej funkcji obwiednia przechodzi do fazy zwolnienia po uptywie okreslonego czasu od

fazy podtrzymania, niezaleznie od tego, czy nute wyzwalajgcg zwolniono, czy nie.

Po witaczeniu podtrzymania o statym czasie trwania, faza zaniku zostanie usunieta z obwiedni. Suwak

zaniku bedzie teraz okreslat czas trwania fazy podtrzymania obwiedni.

Aby zmieni¢ obwiednie na tryb statego czasu trwania, przytrzymaj przycisk Function i nacisnij
czterokrotnie przycisk Amp-Env lub Mod-Env (az wyswietlacz zmieni sie na d-0). Ustaw wyswietlacz na d-

1, aby witgczy¢ obwiednie o statym czasie trwania.

Po witaczeniu obwiednie podtrzymania o statym czasie trwania zastepuja funkcje ponownego wyzwalania obwiedni.

Portamento

Portamento sprawia, ze nuty ptynnie przechodza od jednej do drugiej podczas grania, zamiast przeskakiwa¢
od razu z jednej wysokosci pitch do drugiej. Syntezator zapamietuje ostatnig zagraang nute i glide rozpocznie
sie od tej nuty, nawet po zwolnieniu klawisza. Czas trwania glide ustawia sie za pomocg regulatora Glide

Time.

Rozbieznosc¢ glissanda

Domyslnie dla wszystkich oscylatoréow stosowany jest ten sam czas glide (portamento). Mozliwe jest

jednak wprowadzenie réznych czaséw glide miedzy pierwszym a drugim oscylatorem.

Aby wiaczy¢ glide, przytrzymaj przycisk Function i dwukrotnie nacisnij przycisk Input Gain. Na
wyswietlaczu pojawi sie (g-0). Wybierz g-[1-15] (za pomoca przyciskédw Patch </>). Wybrana wartos¢

okresla, o ile wolniej glide oscylatora 2.

Gdy rozbiezno$¢ glide jest wigczona, oscylator 2 zawsze glissuje wolniej niz oscylator 1.

Sekcja efektow

Bass Station Il oferuje dwa dodatkowe narzedzia do efektéw dzwiekowych: Distortion i Osc Filter

Mod.
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* Distortion — dodaje kontrolowang ilos¢ znieksztatcen przed VCA. Oznacza to, ze charakterystyka
znieksztatcen nie zmieni sie wraz ze zmiang amplitudy sygnatu w czasie w wyniku dziatania
obwiedni amplitudy.

* Osc Filter Mod — umozliwia modulowanie czestotliwosci filtra bezposrednio przez oscylator
2. Intensywnos¢ uzyskanego efektu zalezy od ustawien sterowania, ale takze od prawie wszystkich
parametréow Osc 2, np. zakresu, pitch, ksztattu fali, szerokosci impulsu i wszelkich zastosowanych

modulacji.

2@ WSKAZOWKA

Sprébuj dodaé Osc Filter Mod podczas przemiatania pitch Osc 2 za pomoca kota wysokosci
dzwieku.

Sekcja LFO

Bass Station Il posiada dwa oddzielne generatory wolnych przebiegdéw (LFO), oznaczone jako LFO 1 i LFO
2. Sg one identyczne pod wzgledem funkcji, ale ich sygnaty wyjsciowe sg poddawane routingowi do

réznych czesci syntezatora i dlatego sg uzywane w rézny sposdéb, jak opisano ponizej:
LFO 1

* moze modulowac pitch Osc 1 i/lub Osc 2; wielko$¢ modulacji reguluje sie w sekcji oscylatora za
pomoca regulatora gtebokosci LFO 107

* moze modulowac¢ pitch zaréwno Osc 1, jak i Osc 2 za pomoca kota modulacji , jesli jest to

wtgczone przez funkcje On-Key Mod Wh: LFO 1 do Osc Pitch (nizsze C#).

* moze modulowad pitch zaréwno Osc 1, jak i Osc 2 za pomocg aftertouch klawiatury, jesli jest to

wigczone przez funkcje On-Key Aftertouch: LFO 1 do Osc Pitch (nizsze F).
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LFO 2

* moze modulowad szerokos$¢ impulsu Osc 1 i/lub Osc 2, gdy Waveform jest ustawiony na

Square/Pulse, a przetacznik zrédta modulacji szerokosci impulsu [18] jest ustawiony na LFO 2.

* moze modulowa¢ czestotliwos¢ filtra; wielkos¢ modulacji jest regulowana w sekcji filtra za

pomoca kontroli gtebokosci LFO 2.

* moze modulowac czestotliwos¢ filtra za pomocga kota modulacji, jesli jest to wtgczone przez funkcje On-Key

Mod Wh: LFO 2 do czestotliwosci filtra (nizsza D).

Ksztatty fal LFO

Przetacznik przebiegéw ()pozwala wybrac jeden z czterech ksztattow przebiegu — tréjkatny,
pitoksztattny (opadajacy), prostokatny lub prébkowanie i utrzymywanie. Dioda LED obok przetacznika

potwierdza aktualnie wybrany przebieg.

Predkos¢ LFO

Predkos¢ (lub czestotliwos¢) kazdego LFO jest ustawiana za pomoca pokrete’r , gdy przetacznik LFO

DeIay/Speedjest ustawiony w pozycji Speed. Zakres czestotliwosci wynosi od zera do okoto 190

Hz.

24/ 25| 23|25 |24

Opodzinienie LFO

Wibracja jest czesto bardziej skuteczna, gdy jest stopniowo wprowadzana, a nie tylko ,,wtgczana”;
parametr opdéznienia okresla, ile czasu zajmuje wzmocnienie sygnatu wyjsciowego LFO po zagraniu
nuty. Pojedyncze pokretto (jedno na kazdy LFO) stuzy do regulacji tego czasu, gdy przetgcznik

opézinienia/predkosci LFO2! znajduje sie w pozycji opdznienia.
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Predkosé/synchronizacja LFO

Te funkcje On-Key (dostepne niezaleznie dla kazdego LFO) odnosza sie do przetgcznika DeIay/Speed w
sekcji LFO urzadzenia Bass Station Il. Gdy Delay/Speed jest ustawiony na Speed, mozna rozszerzy¢ jego
funkcje, uzywajac funkcji Speed/Sync On-Key. Ustawienie funkcji On-key Speed/Sync LFO 1 (za pomoca
dolnego klawisza A) na SPd (Speed) pozwala kontrolowa¢ predkos¢ LFO 1 za pomocg pokretfa .
Ustawienie na Snc ( Sync) zmienia funkcje tego pokretta i pozwala zsynchronizowa¢ predkos¢ LFO 1 z
wewnetrznym lub zewnetrznym zegarem MIDI, w oparciu o wartos¢ synchronizacji wybrang za pomocg
pokret’ra . Wartosci synchronizacji sg wyswietlane na wyswietlaczu LED. Zobacz tabele wartosci

synchronizacji w tabeli wartosci synchronizacji [67].

Ta sama funkcja ma zastosowanie do LFO 2 poprzez funkcje On-Key Speed/Sync LFO 2, ktdrg

wybiera sie za pomoca dolnego klawisza A#.

Synchronizacja klawiszy LFO

Kazdy LFO dziata w sposdb ciggty, ,,w tle”. Jesli funkcja Keysync jest wytaczona, nie ma mozliwosci
przewidzenia, gdzie znajdzie sie fala dzwiekowa po nacisnieciu klawisza. Kolejne nacisniecia klawisza dadzg
rézne wyniki. Ustawienie funkcji Keysync na On powoduje ponowne uruchomienie LFO na poczgtku fali

dzwiekowej przy kazdym nacisnieciu klawisza.

Keysync jest wtgczany lub wytgczany niezaleznie dla kazdego LFO za pomocg funkcji On-Key: LFO: Keysync
LFO 1 (nizszy G) i LFO: Keysync LFO 2 (nizszy G#).

Slew LFO

Slew ma wptyw na modyfikacje ksztattu fali LFO. Wraz ze wzrostem wartosci Slew ostre krawedzie stajg
sie mniej ostre. Efekt ten mozna ustyszeé, wybierajgc Square jako ksztatt fali LFO i ustawiajac dos$¢ niski
zakres, tak aby po nacisnieciu klawisza wyjscie przechodzito miedzy tylko dwoma tonami. Zwiekszenie
wartosci Slew spowoduje, ze przejscie miedzy dwoma tonami stanie sie ,glide”, a nie ostrg zmiang. Jest to

spowodowane przesunieciem pionowych krawedzi kwadratowego ksztattu fali LFO.

Slew jest kontrolowany przez funkcje On-Key: LFO: Slew LFO 1 (nizsze B) i LFO: Slew LFO 2 (srodkowe C).
Nacisnij przycisk Function/Exit i wybrany klawisz Slew LFO, a nastepnie dostosuj wartos¢ parametru za

pomoca przyciskow Valuel?! . Nacis$nij ponownie Function/Exit, aby wyjs$¢ z LFO Slew.
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Ig NUTA

Slew ma wptyw na wszystkie przebiegi LFO, ale efekt dzwiekowy rézni sie w zaleznosci od
zakresu i typu przebiegu. Wraz ze wzrostem wartosci Slew wydtuza sie czas potrzebny do
osiggniecia maksymalnej amplitudy, co ostatecznie moze spowodowagé, ze nigdy nie
zostanie ona osiggnieta, chociaz ustawienie, przy ktérym ten punkt zostanie osiggniety,

bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od przebiegu.

SQUARE WAVE
NO BLEW

SMALL SLEW VALUE

J U

LARGE SLEW VALUE

UAWVA

Sekcja arpeggiatora

Bass Station Il posiada wszechstronng funkcje arpeggiatora, ktéra pozwala na granie i manipulowanie
arpeggiami o réznym stopniu ztozonosci i rytmie w czasie rzeczywistym. Po wiaczeniu arpeggiatora i
nacisnieciu pojedynczego klawisza, jego nuta zostanie ponownie wyzwolona. Jesli zagrasz akord,
arpeggiator zidentyfikuje jego nuty i zagra je pojedynczo w sekwencji (nazywanej pattern arpeggio lub

,sekwencjg arpeggio”); jesli wiec zagrasz tréjdzwiek C-dur, wybrane nutyto C, E i G.

—145]
44

— 43|
46—
41
42—

Arpeggiator wtacza sie poprzez nacisniecie przycisku On ( ); odpowiednia dioda LED potwierdzi jego

status.
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Tempo sekwencji arp jest ustawiane za pomocg regulatora Tempo|ﬁ|; mozna je przyspieszy¢ lub
spowolnié¢, regulujgc ten regulator. Zakres wynosi od 40 do 240 BPM, a wartos¢ BPM jest wyswietlana na
wyswietlaczu LED. Jesli Bass Station Il jest zsynchronizowany z zewnetrznym zegarem MIDI, automatycznie
wykryje on przychodzacy zegar i wytaczy regulator Tempo. Tempo sekwencji arpeggio bedzie teraz
okreslane przez zewnetrzny zegar MIDI. Aby wyswietli¢ warto$¢ BPM przychodzacego zegara, nalezy
nieznacznie dostosowac regulator Tempo; spowoduje to zmiane wyswietlacza LED, ktéry pokaze zakres

zegara zewnetrznego.

WSKAZOWKA

A7
l:|\

Jesli zewnetrzne Zzrédto zegara MIDI zostanie usuniete, arpeggiator bedzie nadal dziatat z
ostatnim znanym tempem. Jesdli jednak teraz dostosujesz kontrolke Tempo, zegar
wewnetrzny przejmie kontrole i zastgpi zakres flywheel. Tempo arp jest teraz

regulowane przez zegar wewnetrzny i mozna je dostosowac za pomocg kontrolki Tempo.

Przycisk Latch42 powoduje wielokrotne odtwarzanie aktualnie wybranej sekwencji arpeggio bez koniecznosci
przytrzymywania klawiszy. Przycisk Latch mozna réwniez nacisna¢ przed wiaczeniem arpeggiatora. Po
wigczeniu arpeggiatora Bass Station Il natychmiast odtworzy sekwencje arpeggio zdefiniowang przez ostatni

zestaw zagranych nut i bedzie jg odtwarzaé¢ w nieskornczonosé.
Wzér arpeggio wybiera sie za pomoca trzech elementéw sterujacych , ilael . Rhythm, Arp Mode i Arp Octaves.

* Rytm — arpeggiator posiada 32 predefiniowane sekwencje arpeggio; uzyj przycisku Rhythm
, aby wybraé¢ jedng z nich. Sekwencje sg ponumerowane od 1 do 32; wyswietlacz
potwierdza numer wybranej sekwencji. Wraz ze wzrostem numeru sekwencje stajg sie
coraz bardziej ztozone rytmicznie; Rhythm 1 to po prostu seria kolejnych ésemek, a
wyzsze numery wprowadzajg bardziej ztozone pattern i nuty o krétszym czasie trwania
(szesnastek).

* Tryb Arp — ustawienie tego 8-pozycyjnego przetgcznika z grubsza okresla kolejnosé¢, w jakiej

beda odtwarzane nuty tworzace sekwencje:
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Tabela 1.

POZYCIA OPIS UWAGI

PRZEtACZNIKA
W gore Wazrost Sekwencja rozpoczyna sie od najnizszej zagranej nuty
W dot Zstepujaca Sekwencja rozpoczyna sie od najwyzszej zagranej nuty
UpDn Wznoszenie/opadanie Sekwencja naprzemienna
UpDn2 Jak UpDn, ale najnizsza i najwyzsza nuta s3 grane dwukrotnie
Odtwarzane Kolejnos¢ klawiszy Sekwencja sktada sie z nut w kolejnosci, w jakiej sg grane
Losowo Losowo Nuty sg odtwarzane w ciggle zmieniajgcej sie losowej sekwencji
Nagrywanie Zobacz sekcje Sekwencer (Sekwencer [53])

Odtwarzanie

2@+ WSKAZOWKA

Warto poswiecic¢ troche czasu na eksperymentowanie z réznymi kombinacjami trybow

Rhythm i Arp. Niektdére pattern dziatajg lepiej w okreslonych trybach.

* Arp Octaves — pozwala na dodanie wyzszych oktaw do sekwencji arp. Po ustawieniu wartosci 2
sekwencja jest odtwarzana normalnie, a nastepnie natychmiast ponownie odtwarzana o oktawe
wyzej. Wyzsze wartosci wydtuzajg ten proces, dodajgc dodatkowe wyzsze oktawy. Ustawienia inne
niz 1 powodujg podwojenie, potrojenie itp. dtugosci sekwencji. Dodatkowe nuty powielajg cata
oryginalng sekwencje, ale z przesunieciem oktawy. Tak wiec sekwencja czterech nut odtwarzana z
ustawieniem Arp Octaves na 1 bedzie sktadac sie z oSmiu nut, gdy Arp Octaves zostanie ustawione

na 2.

Arp swing

Ten parametr arp jest ustawiany za pomoca funkcji On-Key, Arp: swing (gdrne F#). Przytrzymaj klawisz i
dostosuj wartos¢ parametru za pomoca przyciskdéw Patch/VaIue . Jesli swing jest ustawiony na wartosé
inng niz domysina 50, mozna uzyska¢ kilka interesujgcych efektéw rytmicznych. Wyzsze wartosci
wydtuzajg interwat miedzy nutami nieparzystymi i parzystymi, podczas gdy interwaty miedzy nutami
parzystymi i nieparzystymi sg odpowiednio skracane. Nizsze wartosci majg odwrotny efekt. Jest to efekt,

ktéry tatwiej jest wyprobowacé niz opisad!
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Sekwencer

Bass Station Il zawiera 32-nutasowy sekwencer krokowy, ktérego elementy sterujgce znajdujg sie w
sekcji arpeggiatora. Elementy sterujgce sekwencera sg oznaczone na panelu sterowania czarnym
tekstem na biatym tle i s3 to: Record, Play, SEQ, Legato, Rest i SEQ Retrig. (Nalezy pamietac, ze SEQ,

Legato i Rest sg ,,drugimi funkcjami” odpowiednio przyciskéw Arp Octaves“ ,arp onl! j Latchl ).

Record

Mozna nagrac¢ do czterech oddzielnych sekwencji, z ktérych kazda moze zawieraé¢ do 32 nut (lub
kombinacje nut i pauz). Sekwencje te sg przechowywane w Bass Station Il i pozostajg zapisane po
wytgczeniu syntezatora. Ponadto aktualnie wybrana sekwencja jest rowniez zapisywana jako czesc¢

patcha.

Aby nagra¢ sekwencje, najpierw wybierz jedna z czterech lokalizacji pamieci (od 1 do 4) za pomoca pokretta
SEQ[EI . Ustaw pokretto Arp Modelsl w pozycji Record. Wyswietlacz LED potwierdzi wybér trybu
komunikatem rec. Zagraj pierwsza nute (lub wstaw pauze — patrz ponizej), a wyswietlacz LED pokaze ,1”;

nastepnie bedzie sie zwiekszac z kazdg kolejng zagrang nutg/pauzg, az do maksymalnej liczby 32 nut.

Sekwencer nie rejestruje dtugosci granych nut lub pauz. Podczas odtwarzania rytm sekwencji jest

okreslany przez kontrolke arp Rhythm'ﬂ];
jesli nagrano kompletng sekwencje 32 nut/pauz, zadna kolejna zagrana nuta nie zostanie zapisana;

Sekwencje moga by¢ krétsze niz 32 nuty/pauzy, jesli jest to pozadane, a nagrywanie mozna

zatrzymac¢ w dowolnym momencie.

Pauze (okres ciszy o tej samej dtugosci co nuta) mozna nagrac¢ do sekwencji w taki sam sposdb, jak nute,

naciskajac przycisk pauzy|ﬂJ .

Jesli dwie lub wiecej nut ma by¢ zagranych legato (niezaleznie od pattern wybranego za pomoca regulatora
rytmu), nalezy zagra¢ pierwszg nute, a nastepnie nacisng¢ przycisk Legato. Na wyswietlaczu po numerze
kroku pojawi sie mysinik ,,-”, wskazujacy, ze do tej nuty zastosowano legato. Ta nuta oraz nastepna beda
teraz grane w stylu legato. W podobny sposdéb mozna potgczy¢ nuty (wydtuzy¢ ich czas trwania), grajac te

samg nute po obu stronach kreski legato ,,-”. (Nalezy pamietaé, ze nie mozna w ten sposéb potaczy¢ pauz).

Wielokrotne nacisniecie przycisku Legato spowoduje wtgczenie lub wytgczenie funkcji legato/tgczenia.
Stuzy to do anulowania zastosowanego legato/tgczenia do kroku sekwencera. Po anulowaniu myslnik

zniknie.
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Odtworz

Po nagraniu zadanej sekwencji ustaw regulator Arp Mode w pozycji PLAY.

Nagrane sekwencje mozna odtwarzaé na wiele sposobdw. Jesli zagrasz pierwszg nute nagranej
sekwencji, sekwencer odtworzy catg sekwencje w oryginalnej tonacji. Na przyktad, jesli pierwszg nuta
nagranej sekwencji byto srodkowe C, to aby odtworzy¢ te sekwencje

w oryginalnej tonacji nalezy zagrac¢ srodkowe C. Jesli zagrasz inng tonacje, sekwencja zostanie
transponowana, a tonacja zagrana jako pierwsza nuta sekwencji. Na przyktad, jesli zagrasz nizsze B,
sekwencja (ktdra zostata nagrana zaczynajac od srodkowego C) zostanie transponowana o pét tonu w

dét.

Rytm sekwencji mozna zmieni¢ za pomocg kontrolki Rhythm w podobny sposéb, jak w przypadku

arpeggiatora.

Seq retrig

Ten parametr sekwencji jest ustawiany za pomoca funkcji On-Key, Arp: SEQ Retrig (gérne G).

Dostepne rytmy — opisane w sekcji poswieconej arpeggiatorowi — obejmuja zakres od dwdch taktow z
pojedynczymi ¢wierénutami do dwdch taktéw ze ztozonym pattern szesnastkowych uderzen. Liczba nut
W wzorze rytmicznym waha sie zatem od 8 (dwa takty po cztery ¢wierénuty) do 32 (dwa takty po 16
szesnastkowych uderzern/pauz). Jednakze nagrana sekwencja moze zawiera¢ dowolng liczbe nut
(maksymalnie 32), wiec dtugos¢ sekwencji moze nie odpowiadac¢ dtugosci wybranego wzorca
rytmicznego. Moze to by¢ w porzadku, ale w niektérych przypadkach lepiej jest skréci¢ sekwencje, aby
dopasowac jg do dtugosci wybranego rytmu, tzn. aby uzyskac¢ powtarzalng sekwencje odpowiadajgca

rytmowi.

Po ustawieniu opcji SEQ Retrig na On sekwencja jest ponownie uruchamiana co dwa takty, niezaleznie
od tego, czy odtworzenie catej sekwencji zostato zakoriczone. Gdy opcja SEQ Retrig jest wytgczona (Off),

sekwencja zostanie odtworzona w catosci, nawet jesli ,obejmie” wzdr rytmiczny.

Tryb AFX

Opracowany we wspdtpracy z Richardem D. Jamesem (Aphex Twin) tryb AFX pozwala przypisa¢ wiele
wariantéw parametréw patchdéw (naktadek) do poszczegdlnych klawiszy. Dzieki temu kazdy klawisz moze

miec inny patch, co daje Bass Station Il ogromne mozliwosci.

Mozesz zaczac¢ od swojego ulubionego patch i wprowadzac¢ subtelne zmiany w miare przesuwania sie w
gore klawiatury, budowac dzwieki perkusji i przypisywac je do okreslonych klawiszy, uzywac
arpeggiatora do tworzenia struktur naktadek, a nawet tworzy¢ petne utwory wytgcznie za pomocg Bass

Station Il.
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Naktadki

Naktadka zawiera liste wartosci parametrow, ktére sg tadowane na patch. Po nacisnieciu klawisza z

naktadka przywotywane sg wartosci parametréw zapisane w nakfadce.

Naktadki sg uporzadkowane w banki po 25 sztuk. Kazdy bank 25 naktadek jest umieszczony nad 25

nutami dwdéch poczgtkowych oktaw klawiatury BSII (gdy oktawa jest ustawiona na O, od C2 do C4).

Istnieje osiem bankdéw naktadek, z ktérych kazdy moze zosta¢ zatadowany na dowolny patch.

Domyslnie w kazdym patch nie s3 wybrane zadne naktadki.

Aby wybraé bank naktadek, przytrzymaj przycisk Function/Exit i dwukrotnie nacis$nij klawisz Arp-Swing.

Za pomocg przyciskéw patch < i > wybierz opcje 0-0 (brak naktadek) lub o-[1-8] (banki naktadek 1-8).

Aby zmodyfikowacé naktadke, nacisnij i przytrzymaj zgdany klawisz, a nastepnie wprowadz zmiany w

kontrolkach. Zmiany zostang zastosowane po nacisnieciu klawisza, pozostate klawisze pozostang bez zmian.

Banki naktadek sg niezalezne od patchy, co pozwala na przywotanie dowolnego banku naktadek na
dowolnym patchu. Na przyktad, mozna wprowadzi¢ zmiany w naktadkach w banku 1 podczas korzystania z
patcha 1, a nastepnie przywotaé naktadki z banku 1 na dowolnym innym patchu. Zmiany w banku 1 zostang

nastepnie zastosowane do wybranego patcha, tworzagc nowe warianty patcha.

Domyslnie banki 1-4 zawierajg preset naktadki, a banki 5-8 pozostaja puste. Przypisujgc pusty bank

naktadek do patcha, po pierwszym nacisnieciu klawisza ustyszysz patch ,pod” naktadka.

Zapisywanie naktadek

Kazdy bank naktadek musi by¢ zapisany osobno. Aby to zrobi¢, przejdz do menu wyboru naktadek

(naciskajgc dwukrotnie Function/Exit + Arp-Swing) i naciénij Save.

Wszelkie niezapisane zmiany zostang usuniete podczas zmiany banku naktadek. Zmiana patchy moze

spowodowac zmiane w innym banku naktadek.

Wybrany bank nakfadek jest zapisywany w patchu syntezatora. Poszczegdlne naktadki mozna zapisa¢ tylko
jako czesé¢ banku. Informacje na temat eksportowania poszczegdlnych naktadek mozna znalezé w sekgcji

dotyczacej obstugi SysEx.

Czyszczenie naktadek

Banki naktadek mozna wyczysci¢ za pomoca oprogramowania Novation Components na stronie AFX
Mode. Na tej stronie mozna réwniez przywrdéci¢ domysine banki naktadek. Poszczegdlne naktadki mozna

wyczysci¢ indywidualnie za pomoca SysEx (patrz ,,Obstuga SysEx” ponizej).

Kopiowanie naktadek

Na sprzecie mozna kopiowac i wkleja¢ naktadki z jednej nuty do drugiej.
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Nacisnij i przytrzymaj przyciski Function/Exit + Transpose (w tej kolejnosci), aby przejs¢ do trybu
kopiowania i wklejania. Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest bank naktadek.
Przytrzymujac przyciski Function/Exit + Transpose, nacisnij i przytrzymaj klawisz, aby skopiowaé naktadke

(po skopiowaniu naktadki na ekranie pojawi sie komunikat ,,CPY”).

Trzymajac nadal skopiowany klawisz, naktadke mozna wklei¢ do dowolnego klawisza, naciskajgc
zgdany klawisz (na ekranie wyswietli sie komunikat ,,PST”). Naktadke mozna wklei¢ do dowolnej

liczby klawiszy.

Ochrona naktadek

Mozesz zabezpieczy¢ naktadki przed zapisem, zeby mdc zmienia¢ ustawienia syntezatora bez
przypadkowej zmiany naktadek. Zeby witaczyé zabezpieczenie przed zapisem, przytrzymaj przycisk
Function/Exit i nacisnij dwa razy przycisk Seq-Retrig, a potem zmien r-O (tylko do odczytu wytgczone) na

1 (tylko do odczytu witaczone).

To zabezpieczenie przed zapisem dotyczy tylko naktadek.

Parametry nakiadek

Petna lista parametrow przechowywanych w naktadkach znajduje sie w tabeli na koricu niniejszego dokumentu.

Parametry naktadki to tylko te wartosci, ktére majg zastosowanie do poszczegdlnych nut. Ustawienia
arpeggiatora i ustawienia globalne (gtosowe) nie sg uwzglednione. Uwzgledniono wiekszos¢

elementdéw sterujacych na powierzchni i parametréow klawiszy.

Funkcje na klawiszach

Aby zminimalizowac¢ liczbe elementdw sterujgcych, Bass Station Il wykorzystuje funkcje klawiszy do

regulacji parametrow dzwieku niezwigzanych z wykonaniem.

Kazda nuta na klawiaturze ma okreslong funkcje na klawiszu, ktére sg oznaczone na panelu nad kazdym
klawiszem. Aby uzy¢ funkcji na klawiszu, naciénij i przytrzymaj przycisk Function/Exit (|i]) i nacis$nij klawisz
odpowiadajacy zgdanej funkcji. Wyswietlacz LED zacznie migac, pokazujac aktualng wartosé lub ustawienie
funkcji. Zwolnij zaréwno klawisz, jak i przycisk Function/Exit, a nastepnie uzyj przyciskéw patch/Value ( ),
aby zmienié¢ wartos¢ lub stan. Nalezy pamietaé, ze niektdre funkcje sg typu , przetgczajagcego” — tj.
wiacz/wytacz, podczas gdy inne sg ,,analogowe” i maja typowy zakres wartosci parametréw od -63 do

+63. Po ustawieniu zgdanej wartosci lub stanu nacisnij ponownie przycisk Function/Exit, aby wyjs¢ z trybu

On-key; jesli nie dokonasz zadnych dalszych zmian, tryb ten wytaczy sie po 10 sekundach.
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WSKAZOWKA

A}
IE|\

Po wybraniu funkcji On-key (gdy dioda LED miga), klawiatura wraca do normalnego
dziatania. Dzieki temu wszelkie zmiany brzmienia wynikajgce ze zmiany funkcji On-

key mozna w razie potrzeby odstucha¢ na zywo.

Wiele funkcji On-key opisano w innych czesciach manuala, w tym funkcje wielokrotnego naciskania
przyciskdw umozliwiajgce korzystanie z rozszerzonych funkcji. Ponizsza lista zawiera podsumowanie

parametréw wydrukowanych na panelu przednim urzgdzenia Bass Station IlI.

Mod Wh: Czestotliwosé filtra (dolne C)

Zakres: od -63 do +63

Oprdécz zmiany czestotliwosci odciecia filtra w trybie manual (za pomoca regulatora czestotliwoéci ), za
pomocag obwiedni modulacji i LFO 2, mozna réwniez uzy¢ kota modulacji, aby jg zmienié. Jest to swietna
funkcja podczas wystepow na zywo. Wartos¢ parametru skutecznie okresla zakres kontroli dostepny za
pomoca kota. Dodatnie wartosci parametru zwiekszajg czestotliwos$¢ odciecia filtra, gdy koto modulacji

jest odsuwane od uzytkownika; wartosci ujemne majg odwrotny efekt.

Mod Wh: LFO 1 to OSC Pitch (lower CH)
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Zakres: od -63 do +63

Parametr LFO 1 do OSC Pitch kontroluje stopien, w jakim wysokos$¢ pitch oscylatora (zaréwno Osc 1, jak i
Osc 2) jest modyfikowana przez LFO 1 podczas uzywania kota modulacji ( ). Funkcja ta jest sumowana

z wszystkimi innymi kontrolami pitch oscylatora, dlatego jej konkretny efekt bedzie rowniez zalezat od
inne ustawienia kontroli pitch oscylatora. Wartosci dodatnie zwiekszaja modulacje pitch, powodujac
maksymalng zmiane pitch o 96 péttondéw lub 8 oktaw. Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje pitch

oscylatora o podobng maksymalng wartosé.
Mod Wh: LFO 2 do czestotliwosci filtra (nizszy D)
Zakres: od -63 do +63

Parametr LFO 2 to Filter Freq kontroluje stopien, w jakim czestotliwos¢ filtra jest modyfikowana przez LFO 2
podczas uzywania kota modulacji ( ). Funkcja ta jest sumowana z wszystkimi innymi kontrolkami
czestotliwosci filtra, dlatego jej konkretny efekt bedzie réwniez zalezat od innych ustawien kontroli
czestotliwosci filtra. Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje czestotliwosci filtra, a wartosci ujemne ja

zmniejszaja.

Mod Wh: Osc 2 Pitch (nizsze D#)

Zakres: od -63 do +63

Parametr Osc 2 Pitch kontroluje stopien modyfikacji wysokosci dzwieku Osc 2 przy uzyciu kota
modulacyjnego . Jest to przydatne do przesuwania Osc 2 o wiekszg wartos¢ niz jest to mozliwe przy
uzyciu kota wysokosci dZzwieku. Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje, powodujgc maksymalng zmiane
wysokosci dzwieku o 96 poéttondw lub 8 oktaw. Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje wysokosci

dZzwieku oscylatora o podobng maksymalng wartos¢.

Aftertouch: czestotliwosc filtra (nizsze E)

Zakres: od -63 do +63
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Parametr Filter Freq kontroluje stopien, w jakim czestotliwos¢ filtra jest modyfikowana przez aftertouch
(tj. zmiana czestotliwosci filtra jest proporcjonalna do sity nacisku na klawisz po jego nacisnieciu).

Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje czestotliwosci filtra, a wartosci ujemne jg zmniejszajg.

Aftertouch: LFO 1 do OSC Pitch (nizsze F)

Zakres: od -63 do +63

Parametr LFO 1 do OSC Pitch kontroluje stopien, w jakim wysokos$¢ pitch oscylatora (zaréwno dla Osc 1,
jak i Osc 2) jest modyfikowana przez LFO 1 podczas uzywania aftertouch. Funkcja ta jest sumowana

z innymi kontrolkami pitch oscylatora, dlatego jej konkretny efekt bedzie rowniez zalezat od ustawien
innych kontrolek pitch oscylatora. Wartosci dodatnie zwiekszajg modulacje, powodujgc maksymalng
zmiane wysokosci dzwieku o 95 poéttondw lub 8 oktaw. Wartosci ujemne zmniejszajg modulacje pitch

oscylatora o podobng maksymalng wartosc.

Aftertouch: LFO 2 Speed (nizsze F#)

Zakres: od -63 do +63

Parametr LFO 2 Speed kontroluje stopien, w jakim aftertouch wptywa na predkos¢ LFO 2. Wartosci
dodatnie zwiekszajg predkos¢ proporcjonalnie do sity nacisku na klawisz. Wartosci ujemne zmniejszaja

predkos¢ LFO 2.

LFO: Keysync LFO 1 (nizsze G)

Zakres: Wtgczone lub Wytaczone

Ustawienie Keysync LFO 1 na Wt. powoduje ponowne uruchomienie LFO 1 na poczatku przebiegu za
kazdym razem, gdy zostanie nacisniety klawisz. Jesli ustawienie jest wytgczone, nie mozna przewidzie¢,

gdzie bedzie przebieg po nacisnieciu klawisza.
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LFO: Keysync LFO 2 (nizsze G#)

Zakres: Wtaczone lub Wytgczone

Ustawienie Keysync LFO 2 na On powoduje ponowne uruchomienie LFO 2 na poczatku przebiegu za
kazdym razem, gdy zostanie nacisniety klawisz. Jesli ustawienie jest wytgczone, nie mozna

przewidzieé¢, gdzie bedzie przebieg w momencie nacisniecia klawisza.

LFO: Predkosé/Synchronizacja LFO 1 (nizszy A)

Zakres: SPd lub Snc

Ta funkcja On-key odnosi sie do przetacznika DeIay/Speed w sekcji LFO. Gdy Delay/Speed jest ustawiony
na Speed, mozna rozszerzy¢ jego funkcje, uzywajac funkcji Speed/Sync On-Key. Ustawienie Speed/Sync
LFO 1 na Speed pozwala kontrolowa¢ predkos¢ LFO 1 za pomoca pokretfa. Ustawienie na Sync zmienia
funkcje tego pokretta i pozwala zsynchronizowa¢ predkosé¢ LFO 1 z wewnetrznym lub zewnetrznym
zegarem MIDI, w oparciu o wartos¢ synchronizacji wybrang za pomoca pokret’fa . Wartosci synchronizacji
s3 wyswietlane na wyswietlaczu LED. Zobacz tabele wartosci synchronizacji w tabeli wartosci

synchronizacji [67].

LFO: Predkosé/Synchronizacja LFO 2 (nizszy A#)

bl

Zakres: SPd lub Snc

Ta funkcja klawisza On dziata w podobny sposéb jak LFO: Predkosé/Synchronizacja LFO 1 powyze;j.

LFO: Slew LFO 1 (nizsze B)
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Zakres: od 0 do 127

Slew modyfikuje ksztatt fali LFO 1. Wraz ze wzrostem wartosci Slew ostre krawedzie stajg sie mniej

ostre.

LFO: Slew LFO 2 (sSrodkowe C)

Zakres: od 0 do 127

Ta funkcja On-key dziata podobnie jak Slew LFO 1 powyzej, ale zmienia slew dla LFO 2.

Oscylator: Zakres pitch bend (gérne CH)

Zakres: od -24 do +24

Parametr Pitch Bend Range okresla maksymalny zakres (w poéttonach), o jaki mozna podwyzszy¢ lub

obnizy¢ nute za pomoca kota pitch'2l . Mozna wybraé¢ maksymalnie dwie oktawy. Wartos$¢ dodatnia
zwieksza wysokos¢ nuty, gdy koto Pitch jest obracane ,,do przodu”, a zmniejsza ja, gdy jest obracane ,,do

tytu”. Ujemna wartosc¢ Pitch Bend odwraca te zaleznos¢.

Oscylator: Osc 1-2 sync (gérne D)

Zakres: Wyt. lub Wh.

Synchronizacja Osc 1-2 to technika polegajaca na wykorzystaniu Osc 1 do dodania harmonicznych do Osc
2 poprzez uzycie przebiegu oscylatora 1 do ponownego wyzwolenia przebiegu oscylatora 2. Gdy
synchronizacja OSC 1-2 jest wigczona, dioda LED Sync 1-2 [20] swieci sie. Wiecej szczegdtéw mozna

znalezé w sekcji Oscylatory i mikser [22].

velocity: Amp Env (gdrne D#)
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Zakres: od -63 do +63

Ta funkcja dodaje czutos¢ na dotyk do ogdlnej gtosnosci, dzieki czemu przy dodatnich wartosciach
parametru im mocniej uderzasz w klawisze, tym gtosniejsza bedzie nuta. Przy ustawieniu Amplitude
Velocity na zero gtosnos¢ pozostaje taka sama niezaleznie od tego, jak uderzasz w klawisze. Zaleznos¢
miedzy predkoscia, z jakg uderzasz w klawisz, a gto$noscia jest okreslana przez wartos¢ tego parametru.

Nalezy pamietaé, ze wartosci ujemne majg odwrotny efekt.

2Q: WSKAZOWKA

Aby uzyskac najbardziej ,,naturalny” styl gry, sprébuj ustawi¢ Amp Env na okoto +40.

velocity: Mod Env (gérne E)

Zakres: od -63 do +63

Podobnie jak Amp Env dodaje czutos$é na dotyk do gtosnosci, tak Mod Env mozna ustawic tak, aby efekt
wszystkiego, co jest kontrolowane przez obwiednie modulacji, stat sie czuty na dotyk. Przy dodatnich
wartosciach parametréw im mocniej uderzasz w klawisze, tym wiekszy bedzie efekt modulacji. Nalezy

pamietaé, ze wartosci ujemne maja odwrotny efekt.

VCA: Limiter (gérna F)

Zakres: od 0 do 127
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Poniewaz Bass Station Il moze generowac bardzo szeroki zakres dynamiki — szczegdlnie jesli sekcja filtra
jest ustawiona blisko samoczynnej oscylacji — pozagdane moze by¢ zastosowanie ograniczenia wyjscia
syntezatora w celu kontrolowania poziomu sygnatu. Ta funkcja On-key stosuje prosty limiter (nie ma
innych elementdéw sterujgcych) do stopnia VCA. Najlepiej jest jg regulowac po dostosowaniu wszystkich
innych parametréow dzwieku; jesli to mozliwe, nalezy jg ustawié, sprawdzajac poziom wyjsciowy na
mierniku miksera lub wzmacniacza, aby upewni¢ sie, ze podczas regulacji elementéw sterujacych
podczas wystepu nie dochodzi do clipping. Wraz ze wzrostem wartosci parametru ograniczenie staje sie
bardziej rygorystyczne, co powoduje kompresje dzwieku przy nizszym poziomie wyjsciowym. Aby

skompensowac ograniczenie, moze by¢ konieczne zwiekszenie gtosnosci zewnetrznie.

Arp: Swing (gérne F#)

Zakres: od 1% do 99
Zmienia rytm biezacego pattern arp. Petny opis znajduje sie w sekcji Arp swing [52].

Arp: Seq Retrig (gérne G)

Zakres: Wyt. lub Wt.

Wymusza powtdrzenie biezgcego pattern sekwencera niezaleznie od dtugosci pattern arp. Petny opis

znajduje sie w sekcji Seq retrig [54].

Globalne: Kanat MIDI (gérne G#)

Zakres: od 1 do 16
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Ta funkcja klawisza On pozwala wybra¢ kanat MIDI, ktéry bedzie uzywany do przesytania i odbierania danych
MIDI do/z innych urzadzen (takich jak sekwencer MIDI w programie DAW). Przytrzymaj przycisk
Function/Exiti nacisnij gérna nute G#. Wyswietlacz zacznie miga¢, pokazujac aktualny numer kanatu MIDI
(1, jesli nie zostat zmieniony w stosunku do domysinego ustawienia fabrycznego). Zwolnij przycisk
Function/Exit. Teraz mozesz uzy¢ przyciskdw patch/Value, aby zmieni¢ numer kanatu. Nowy numer kanatu

zostanie zapisany i przywrécony po wytgczeniu zasilania.

Globalny: Lokalny (gérne A)

Zakres: Wtaczony lub wytgczony

To ustawienie okresla, czy Bass Station Il ma by¢ obstugiwany za pomoca wtasnej klawiatury, czy tez ma
reagowac na sygnaty MIDI z urzadzenia zewnetrznego, takiego jak sekwencer MIDI lub klawiatura
master. Ustaw opcje Local na On, aby korzystac¢ z klawiatury, a na Off, jesli zamierzasz sterowa¢
syntezatorem zewnetrznie za pomocag MIDI lub uzywac¢ klawiatury Bass Station Il z innymi zewnetrznymi

urzadzeniami MIDI.

Globalne: Strojenie (gorne A#)

Zakres: od -50 centéw do +50 centéw

Ten parametr pozwala na doktadniejsze dostrojenie ogdlnego brzmienia syntezatora. Przyrosty sg
wyrazone w centach (1/100 péttonu), wiec ustawienie wartosci 50 dostraja oscylator do

¢wierc¢tonu pomiedzy dwoma poéttonami.

Globalne: wzmocnienie wejsciowe (gdrne B)

Zakres: od -10 dB do +60 dB

Reguluje wzmocnienie zewnetrznego wejscia audio podtgczonego do ztgcza EXT IN {6} na tylnym panelu.

Wartos¢ domyslna to zero (wzmocnienie jednostkowe).

Globalne: Dump (gérne C)
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Zakres: nie dotyczy

Uzyj funkcji On-key, aby przestac biezgce parametry syntezatora przez MIDI jako komunikat SysEx. Pozwala
to na zapisanie osobistych patchy na komputerze w celach archiwizacyjnych. Dane sg przesytane zaréwno
przez port USB, jak i gniazda MIDI OUT na tylnym panelu. Mozesz przestac tylko biezgcy patch lub wszystkie
128. Przytrzymaj przycisk Function/Exit i nacisnij klawisz. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat onE.
Przytrzymaj przycisk Function/Exit i ponownie nacisnij klawisz, aby przesta¢ wszystkie biezgce parametry
syntezatora. Alternatywnie mozesz nacisna¢ przyciski Patch/Value, a na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
All. Przytrzymaj przycisk Function/Exit i ponownie nacis$nij klawisz; Bass Station Il przesle teraz parametry

wszystkich 128 patchy w kolejnosci, dzieki czemu uzyskasz kopie zapasowg catego syntezatora.
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Dodatek Bass Station Il

Komponenty Novation

Jesli chcesz zapisaé, wykona¢ kopie zapasowg lub przeniesé¢ patche do Bass Station Il, potrzebujesz
oprogramowania Novation Components. Dostep do Components mozna uzyska¢ z konta Novation lub

w wersji online w kompatybilnych przegladarkach web-MIDI pod nastepujagcym adresem URL:
components.novationmusic.com

Oprécz zarzgdzania patchami, Novation Components umozliwia réwniez zarzadzanie naktadkami trybu AFX,

komunikatami niestandardowymi, tabelami strojenia i aktualizacjami oprogramowania uktadowego.

Importowanie patchy przez SysEx

Funkcja On-Key Dump pozwala zapisa¢ dowolny lub wszystkie patch Bass Station Il na komputerze,
przesytajac dane w postaci komunikatéw MIDI SysEx. Nie bytoby to zbyt przydatne bez mozliwosci

zatadowania patch do syntezatora z komputeral!

Oproécz tadowania zapisanego wczesniej patch, mozesz rowniez zatadowa¢ nowy patch pobrany ze
strony internetowej Novation. (Pamietaj, aby od czasu do czasu sprawdzac¢ strone internetowa,
poniewaz nasz zespdt programistéw dzwieku nieustannie opracowuje nowe, wspaniate brzmienia, z

ktérych mozesz korzystac).

Uzyj dowolnego oprogramowania MIDI zainstalowanego na komputerze, aby przesta¢ patche jako dane

SysEx. Oczywiscie musisz wiedzieé, gdzie na dysku twardym s3a zapisane pliki patchy.

Po wystaniu pojedynczej patch z komputera Bass Station Il taduje ja do pamieci buforowej, ale staje sie ona
aktualnie aktywng patch — tzn. mozna jej uzywac od razu. Jesli jednak zmienisz patch w syntezatorze,
zatadowana patch zostanie utracona. Jesli chcesz zatadowaé patch do syntezatora i zapisac go do
wykorzystania w przysztosci, musisz zapisa¢ go w normalny sposdéb (patrz Zapisywanie patchy [ 16]).
Podobnie jak w przypadku zapisywania dowolnego zmodyfikowanego patcha, jesli po prostu nacisniesz
przycisk Save, patch w aktualnie wybranej lokalizacji zostanie nadpisany. Jesli chcesz zapisa¢ zatadowany
patch w okreslonej lokalizacji pamieci (numer patcha), przed zapisaniem musisz najpierw przewingc¢ do tej

lokalizacji.

Jesdli wyslesz kompletng biblioteke patchdw, automatycznie nadpiszesz wszystkie patche w syntezatorze.
Jest to przydatne, poniewaz pozwala przywrdcic¢ syntezator do oryginalnych ustawien fabrycznych, ale
nuta, ze spowoduje to nadpisanie wszystkich istniejgcych patchéw, wiec jesli nie wykonates ich kopii

zapasowej, zostang one utracone. Uzywaj z ostroznosciag!
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Tabela wartosci synchronizacji

W tej tabeli wyjasniono, co wyswietli sie na ekranie po zmianie ustawienia predkosci/synchronizacji dla

jednego z LFO (przez obrdcenie pokretet LFO [25], gdy funkcja On-Key LFO: Speed/Sync LFO 1 jest

ustawiona na Sync).

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

64b

48b

42b

36b

32b

30b

28b

24b

213

20b

183

18b

16b

133

12b

102

8b

6b

5b3

4b

3b

8x3

2n

4d

4x3

4n

8d

4t

8n

16d

8t

16n

16t

32n

32t

Wyswietlacz

Wyswietlacz
Znaczenie

64 uderzenia
48 uderzen
42 uderzenia
36 uderzen
32 uderzenia
30 uderzen
28 uderzen
24 uderzenia
21+2/3

20 uderzen
18+2/3

18 uderzen
16 uderzen
13+1/3

12 uderzen
10+2/3

8 uderzen

6 uderzen
5+1/3

4 uderzenia
3 uderzenia
2+2/3

2.

4. kropkowany
1+1/3

4

Osemka z kropka
4. triola

8.

16. z kropka
Osemkowa triola
16

16. triola

32

32. triola

Opis muzyczny

1 cykl na 16 taktéw

1 cykl na 12 taktéw

2 cykle na 21 taktow

1 cykl na 9 taktow

1 cykl na 8 taktéw

2 cykle na 15 taktéw

1 cykl na 7 taktéw

1 cykl na 6 taktow

3 cykle na 16 taktéow

1 cykl na 5 taktéw

3 cykle na 14 baréw

1 cykl na 18 uderzen (2 cykle na 9 taktow)
1 cykl na 4 takty

3 cykle na 4 takty

1 cykl na 12 uderzen (1 cykl na 3 takty)

3 cykle na 8 taktéow

1 cykl na 2 takty

1 cykl na 6 uderzen (2 cykle na 3 takty)

3 cykle na 4 takty

1 cykl na 1 bar

1 cykl na 3 uderzenia (4 cykle na 3 takty)
3 cykle na 2 takty

2 cykle na 1 bar

2 cykle na 3 uderzenia (8 cykli na 3 takty)
3 cykle na 1 takt

4 cykle na 1 bar

4 cykle na 3 uderzenia (16 cykli na 3 takty)
6 cykli na 1 takt

8 cykli na 1 bar

8 cykli na 3 uderzenia (32 cykle na 3 takty)
12 cykli na 1 takt

16 cykli na 1 bar

24 cykle na 1 takt

32 cykle na 1 bar

48 cykli na 1 takt
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Tik MIDI

1536

1152

1002

864

768

720

672

576

512

480

432

384

320

288

256

192

144

128

96

72

64

48

36

32

24

18

16

12



Patch poczatkowy — tabela parametrow

Ponizsza lista zawiera wartosci wszystkich parametréw syntezatora w patchu Init (fabrycznym patchu

poczatkowo zatadowanym do pamieci patchdéw od 64 do 127):

Sekcja Parametr Wartos¢ poczatkowa

master gtosnosé patch 100

Oscylator Osc 1 fine 0 ($rodek)
Zakres Osc 1 8’ (A3=440 Hz)
Osc 1 grubo 0 ($rodek)
Osc 1 waveform pita
Gtebokos$¢ modulacji Osc 1 0 ($rodek)
Gtebokos¢ Osc 1 LFO 1 0 (srodek)
Osc 1 Mod Env PW mod amount 0 ($rodek)
Osc 1 LFO 2 PW mod amount 0 ($rodek)
Osc 1 manual warto$¢ PW 50. ($rodek)
Osc 2 dobrze 0 (Srodek)
Zakres Osc 2 8’ (A3=440 Hz)
Osc 2 grube 0 ($rodek)
Ksztatt fali Osc 2 pita
Gtebokosé modulacji Osc 2 0 (Srodek)
Gtebokosé LFO 1 Osc 2 0 (srodek)
Osc 2 env 2 PW mod ilo$¢ 0 ($rodek)
Osc 2 LFO 2 PW mod amount 0 (Srodek)
Osc 2 manual warto$é¢ PW 50. (Srodek)
Sub Osc oct -1
Fala suboscylatora sinus

Mikser Poziom Osc 1 255 (prawa)
Poziom Osc 2 0 (lewy)
Poziom sub Osc 0 (lewy)
Wybierz szum, dzwonek, ext O (lewa strona)
Poziom szumu 0 (lewa)
Poziom modulacji pierscieniowej 0 (lewa)
Poziom sygnatu zewnetrznego 0 (lewy)

Filtr Typ Klasyczny
Nachylenie 24dB
Ksztatt LP
Czestotliwosé 255 (prawa)
Rezonans 0 (lewa)
Gtebokos$é modulacji otoczenia 0 (Srodek)
Gtebokos¢ LFO 2 0 (Srodek)
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Sekcja

Portamento

LFO

Obwiednia

Efekty

Arpeggiator

Obszar oktawy

Inne
Funkcje klawiszy

Mod Wh

Aftertouch

LFO

Parametr

Przesadzenie

Czas portamento

Predkos$¢ LFO 1

Opéznienie LFO 1

Predkos¢ LFO 2

Opdznienie LFO 2

FalaLFO 1

Fala LFO 2

Wartos¢ synchronizacji LFO 1

Wartosé synchronizacji LFO 2

Atak obwiedni wzmocnienia

Amp env decay

Podtrzymanie amplitudy
Zwolnienie amplitudy

Wyzwalanie amplifikacji otoczenia
Atak mod enw

Mod Env decay

Mod Env podtrzymanie

Mod Env release

Wyzwalanie Mod Env

Wyzwalanie wzmacniacza i Mod Env

Znieksztatcenie

Osc Filter Mod

Wigczony
Zatrzask
Rytm
Tryb nuta

Oktawy

Transpozycja klawiszy

Oktawa

Mod

LFO 2 Czestotliwosc filtra
LFO 1 Pitch oscylatora
Pitch Osc 2
Czestotliwosc filtra

LFO 1 do Osc Pitch
Predkos¢ LFO 2

Synchronizacja klawiszy LFO 1

69

Wartos¢ poczatkowa
0 (Srodek)

O (lewa strona)

75 (7,9 Hz)

O (lewa strona)
52 (3 Hz)

0 (lewa)

tri

tri

wylaczona

wigczona

0 (dét)

0 (dot)

127 (gora)

0 (dot)

Multi

0 (dot)

0 (dot)

127 (prawa strona)
0 (dot)

Multi

Multi

0 (lewy)

0 (lewa)

wylaczony
wylaczony
32

w gore

10

10
(o]
o

wylaczone



Sekcja

Oscylator

Velocity

VCA

Arp

Global

Parametr

Synchronizacja klucza LFO 2
Predkosé¢/synchronizacja LFO 1
Predkos$é/Synchronizacja LFO 2
Slew LFO 1

Slew LFO 2

Wartos¢ zgiecia

Synchronizacja Osc 1-2

Amp Env

Mod Env

Limit

Swing arp

Sekwencja Retrig

Kanat MIDI

Lokalny

Tune

Wzmocnienie wejsciowe

Wartos¢ poczatkowa

wigczone
predkosé
predkosé
(o}

0o

12 (oktawa w gore i w dot)
wytgczona
o

(0]

(0]

50

wigczone

wigczony
(o]

(o]

Ustawienia syntezatora zapisywane po wytaczeniu zasilania

Strojenie master

Kanat MIDI

Wzmochienie wejsciowe

Ustawienia syntezatora nie sg zapisywane po wytgczeniu zasilania

Ustawienia lokalne nie s3 zachowywane. Domysinie wigczone.

Edytowalna pamiegc¢ patchéw (jesli nie zostata zapisana w lokalizacji preset)

Aktualny numer patch. Domyslnie patch zero.
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Lista parametrow MIDI

Sekcja Parametr

Master
gtosnosé patch

patch inc
zmiana patch

Oscylator

osc 1 fine

osc 1 zakres
osc 1 zgrubny
osc 1 przebieg
osc 1 Mod Gtebokos¢ Env
osc 1 LFO 1 gtebokosé
osc 1 Mod Env PW mod amount
osc 1 LFO 2 PW mod amount
osc 1 manual wartos¢ PW

osc 2 fine

osc 2 zakres

osc 2 coarse

oscylator 2 przebieg

osc 2 Gtebokos$¢ modulacji otoczenia

osc 2 LFO 1 gtebokos¢
osc 2 env 2 PW mod amount
osc 2 LFO 2 PW mod amount
osc 2 manual warto$é¢ PW
sub osc oct
fala sub osc

btad strojenia oscylatore
tryb parafoniczny
rozbieznos¢ glide oscylacji

sub-osc coarse
sub-osc fine
mieszacz

poziom osc 1
poziom osc 2
poziom sub osc
poziom szumu

poziom modulacji
pierscieniowej

cc/
NRPN

cc

zmiana

programu

zmiana

programu

cc

cc
cc
NRPN
cc
cc
cc
cc
cc

cc

cc

cc

NRPN
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc
cc
cc
cc

cc

71

Numer
kontroln

y

26:58

70

27:59

0:72

71

28:60

72

73

74

29:61

75

30:62

0:82

76

31:63

77

78

79

81

80

0:111

0:107

0:113

0:84

0:77

20:52

21:53

22:54

23,55

24:56

Zakres

0do 127

0do 127

0do 127

-100 do 100* (do 1 miejsca dziesietnego, bez 0
dla liczb catkowitych)

16’,8,4’,2’ (wartos¢ MIDI 63, 64, 65, 66)

-12. do 12.

sinusoidalna, tréjkatna, pitoksztattna, impulsowa
od -63 do +63*

-127 do 127*

-63 do 63*

-90 do 90 (wartos¢ MIDI 63 i 64 = 0%)

5. do 95. (warto$¢ MIDI 64 = 50%)

-100 do 100* (do 1 miejsca dziesietnego, bez O
dla liczb catkowitych)

16,8,4’,2’ (wartos¢ MIDI 63, 64, 65, 66)

-12 do 12* (do 1 miejsca dziesietnego, bez 0 dla
liczb catkowitych)

sinusoidalna, tréjkatna, pitoksztattna, impulsowa
od -63 do +63*

-127 do 127*

-63 do +63*

-90 do 90 (wartos$¢ MIDI 63 i 64 = 0%)

5. do 94,3 (wartos¢ MIDI 64 = 50%)

-2,-1 oktawa ponizej OSC 1

sinusoidalna, impulsowa, prostokatna

0 do 255
0 do 255
0 do 255
0 do 255

0do 255



Sekcja

n

Filtr

Portamento

LFO

Obwiednia

Efekty

Parametr

poziom sygnatu zewnetrznego

Typ

nachylenie

ksztatt

czestotliwosé

rezonans

Gtebokos¢ modulacji otoczenia
Gtebokos¢ LFO 2

przecigzenie

Sledzenie filtra

czas portamento

Predkos¢ LFO 1

Opdznienie LFO 1

Predkos¢ LFO 2

Opdznienie LFO 2

FalaLFO 1

Fala LFO 2

Wartos¢ synchronizacji LFO 1

Wartos¢ synchronizacji LFO 2

atak obwiedni wzmacniacza

amp env decay

amp env sustain

amp env release

amp env triggering

amp env retrigger

amp env staty czas podtrzymania

liczba ponownych wyzwoler amplitudy

Atak Mod Env

Mod Env decay

Podtrzymanie Mod Env

Mod Env zwolnienie

Wyzwalanie Mod Env

Ponowne wyzwalanie Mod Env
Mod Env staty czas podtrzymania

Liczba ponownych wyzwolert Mod Env

cc/
NRPN

cc

cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc
cc

NRPN

cc

cc
cc
cc
cc
cc
@
NRPN

NRPN

cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN
NRPN
cc
cc
cc
cc
NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

72

Kontrol
a

Nr
25:57

83

106

84

16:48

82

85

17:49

114

0:108

18:50

86

19:51

87

88

89

87

91

920

91

92

93

0:73

0:109

0:114

0:117

102

103

104

105

0:105

0:110

0:115

0:118

Zakres

0do 255

Klasyczny, kwasowy
12,24

LP, BP, HP

0 do 255

0do 127

-63 do +63*

-127 do 127*

0-127

wytgczone, od 1 do 127

0 do 255
wytgczone, od 1 do 127
0 do 255

wytaczone, od 1 do 127

0do 127
0do 127
0do 127
0do 127

1,23

0do 127
0do 127
0do 127
0do 127

1,23



Sekcja Parametr

n

Znieksztatcenie

Modulacja filtra
oscylatora

Arpeggiator
wigczony
zatrzask
rytm
tryb nutowy
oktawy
Inne

pitch

mod
podtrzymanie

after touch

Mod Wh
LFO 2 Czestotliwosc filtra

Wysokos¢ pitch
oscylatora LFO 1

Wysokos¢ pitch Osc 2
Aftertouch
Czestotliwos¢ filtra
LFO 1 do Osc Pitch
Predkos¢ LFO 2
LFO

Synchronizacja klawiszy
LFO1

Synchronizacja
klawiszy LFO 2

Predkos$é/synchronizacja LFO 1

Predkosé¢/synchronizacja LFO 2

Slew LFO 1

Slew LFO 2
Oscylator

Wartos¢ zgiecia

Synchronizacja Osc 1-2

Velocity

Amp Env

Mod Env
VCA

Limit
Arp

Swing arp

cc/
NRPN

cc

cc

cc
cc
cc
cc

cc

pitchb

koniec
cc
cc

afterto

uch

NRPN

NRPN

NRPN

NRPN
NRPN

NRPN

NRPN

NRPN

NRPN
NRPN
NRPN

NRPN

cc

cc

cc

cc

cc

cc

73

Kontrol Zakres
a
Nr
94 0do 127
115 wytgczony, od 1 do 127
108
109
119
118
111
0 do 65535
(o] 0do 127
64 0do 127
0do 127
0:71
0:70 -63 do +63
0:78 Od -63 do +63
0:74 -63 do +63
0:75 -63 do +63
0:76 wytgczone, od 1 do 127
0:89 WYt. lub Wt.
0:93 WYt. lub Wt.
0:87
0:91
0:86
0:90
107 1do12
110 WYL. lub Wt.
112
113
95 0-127
116



Sekcja Parametr cc/ Kontrol Zakres

a
n NRPN

Nr
Sekw. Retrig NRPN 106

Obstuga trybu AFX SysEx

Za pomoca komunikatéw SysEx mozna eksportowad, importowacé, kopiowaé, przenosic i zapisywac
naktadki. Aktualny bank naktadek i zabezpieczenie przed zapisem naktadek mozna zmienic¢ za

pomocag dedykowanych NRPN.

Eksport

Aby zrzucié¢/wyeksportowac naktadke przez SysEx, upewnij sie, ze wybrano odpowiedni bank naktadek, a

nastepnie wyslij nastepujgce zgdanie do urzgdzenia:
0xFO0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4F Oxnn OxF7

Gdzie Oxnn jest indeksem naktadki (O — 24, gdzie O odpowiada C na dole pozycji oktawy domowej).

Odpowiedzig na ten komunikat bedzie komunikat SysEx o dtugosci 106 bajtéow. Otrzymany komunikat SysEx
odpowiada formatowi komunikatu Import SysEx, co pozwala na pdzniejsza reinstalacje zrzuconych danych

naktadki.

Import

Aby zaimportowac naktadke do BSII przez SysEx, po prostu odtwdrz odpowiedni plik .syx na

urzadzeniu za pomoca biblioteki MIDI. Format komunikatu jest nastepujacy:
0xFO0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4e Oxnn <data> O0xF7

Gdzie Oxnn jest indeksem zamierzonej naktadki (0-24).

Kopiowanie
Ponizszy komunikat SysEx kopiuje istniejgcg naktadke z jednej pozycji do drugiej: OxFO 0x00 0x20

0x29 0x00 0x33 0x00 0x4b Oxnn Oxmm OxF7

Gdzie Oxnn to pozycja docelowa, a Oxmm pozycja zrédtowa. Ta operacja nie ma wptywu na naktadke

zrédtowa.

Przenies

Ponizszy komunikat SysEx przenosi istniejgcg naktadke z jednej pozycji do drugiej. Naktadka Zzrédtowa jest

usuwana po wykonaniu operacji przeniesienia.

0xFO 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x4d Oxnn Oxmm OxF7
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Gdzie Oxnn to pozycja docelowa, a Oxmm pozycja zrédtowa.

Zapisz biezgcy bank naktadek

Ponizszy komunikat zapisuje biezgcy bank naktadek w pamieci.

0xFO0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4a OxF7

Wyczys¢ biezacy bank naktadek

Ponizszy komunikat kasuje biezgcy bank naktadek.

0xFO0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 0x49 OxF7

Nalezy pamietad, ze operacja ta nie powoduje zapisania wyczyszczonego banku, nalezy to wykona¢ oddzielnie.

Wyczysé pojedynczg naktadke

Ponizszy komunikat kasuje pojedynczg naktadke

0xFO0 0x00 0x20 0x29 0x00 0x33 0x00 Ox4c Oxnn OxF7

Gdzie Oxnn to pozycja naktadki, ktéra ma zostac¢ usunieta (0-24).

Wybodr biezgcego banku naktadki

Bank naktadki mozna wybra¢ za pomoca NRPN 0:112.

Zabezpieczenie przed zapisem naktadki

Zabezpieczenie przed zapisem naktadki mozna wybrac za pomoca NRPN 0:116.
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Lista parametrow naktadki

W nakfadce mozna zapisac nastepujgce parametry.

Gtos Synchronizacja Osc 1-2
Osc1 Ksztatt fali
Szerokos¢ impulsu
Zakres
Zgrubny
Doktadne
Osc2 Ksztatt fali
Szeroko$¢ impulsu
Zakres
Grub
Doktadna
Sub-Osc Fala
Oktawa
Grube
Precyzyjne
Dodatkowa oscylacja Btad strojenia
Glide Diverge
Mixer Osc1
Osc2
Sub-Osc
Szum
Modulacja pierscieniowa
Zewnetrzny
Filtr Czestotliwos¢
Rezonans
Przesyt
Ksztatt
Typ
Nachylenie
Amp Env Predkos¢
Atak
Zanik
Podtrzymanie
Zwolnienie
Wyzwalacz
Ponowne wyzwolenie
Staty czas trwania

Liczba ponownych uruchomien
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Gtlos

Mod Env

LFO1

LFO 2

Aftertouch

LFO1>

LFO 2 >

Mod obwiednia >

Modulacja filtra Osc

Znieksztatcenie

Synchronizacja
Osc1-2

Velocity

Atak

Decay

Podtrzymanie

Zwolnienie

Wyzwalacz

Ponowne wyzwolenie
Staty czas trwania

Liczba ponownych wyzwolen
Ksztatt fali

Opodznienie

Slew
Predkosé¢/synchronizacja
Predkos¢ bez synchronizacji
Synchronizacja predkosci
Synchronizacja klawiszy
Ksztatt fali

Opdinienie

Slew
Predkos$é/synchronizacja
Predkos¢ bez synchronizacji
Synchronizacja predkosci
Synchronizacja klawiszy
Czestotliwosc filtra

LFO 1 do pitch oscylatora
Predkos¢ LFO 2

Pitch Oscl

Pitch Osc2

Sub-Osc Pitch

Oscl PW

Osc2 PW

Czestotliwosc filtra

Pitch Oscl

Pitch Osc2

Oscl PW

Osc2 PW

Czestotliwos¢ filtra

llos¢

llos¢
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Mikro-strojenie

Obstuga mikrostrojenia zapewnia petng kontrole nad czestotliwoscig wyzwalang przez kazde nacisniecie

klawisza. Przetuningowanie odbywa sie na samym poczatku taricucha sygnatowego.

W urzadzeniu znajduje sie dziewie¢ edytowalnych tabel strojenia, jednak mozna zapisac tylko osiem
ostatnich. Po uruchomieniu pierwsza tabela jest zawsze inicjowana jako standardowa klawiatura MIDI.
Aby zmieni¢ aktualnie aktywna tabele strojenia, przytrzymaj przycisk Function i dwukrotnie nacisnij

przycisk Tune.
Ekran zmieni sie na: t-0.

Za pomocg przyciskow wartosci patchdw mozna wybieraé sposrdd dziewieciu tabel strojenia. Aktywna

tabele strojenia mozna zapisa¢ wraz z patchem. DomysIng tabelg strojenia bedzie zawsze 0.

Tabele strojenia

Woraz z aktualizacjg oprogramowania sprzetowego 2.5 dostepnych jest 8 tabel strojenia:
1. Prime (5 nut na oktawe)

Tryb pentatoniczny prime bez péttondw. Wykorzystuje zaréwno ,,duzy”, jak i ,maty” ton caty (odpowiednio

204¢ i 182¢).

9/85/43/25/32/1

2. Seria harmoniczna (6 nut na oktawe) (432 Hz)
Harmoniczne od 6 do 12 serii harmonicznej. 9/8
5/411/83/27/42/1

3. Indyjska (22 nuty na oktawe)

Tradycyjna indyjska skala Shruti.

256/243 16/15 10/9 9/8 32/27 6/5 5/4 81/64 4/3 27/20 45/32 729/512 3/2 128/81 8/5 5/3 27/16
16/9 9/5 15/8 243/128 2/1

4. Ptolemeusz (7 nut na oktawe)

Intensywna skala diatoniczna Ptolemeusza. Znana réwniez jako skala
Zarlino. 9/8 5/44/3 3/25/3 15/8 2/1

5. Chiniski Bianzhong (12 nut na oktawe)

Pitch dzwondw Bianzhong (Xinyang)

104 308 624 820 1012 1144 1329 1515 1857 2039 2231 2674
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6. Turecka (7 nut na oktawe)

Skala turecka z systemem 5 dzwiekdéw granicznych, harmoniczna molowa

odwrotna. 16/155/4 4/3 3/25/3 16/9 2/1

7. Slendro Pelog Dana Schmidta (7 nut na oktawe) (pelog/biaty slendro/czarny)

Heptatonic Pelog na biatych klawiszach, pentatonic Slendro na czarnych klawiszach.

8. Carlos Super (12 nut na oktawe)

Skala super czystej intonacji Wendy Carlos

17/16 9/8 6/55/44/3 11/8 3/2 13/8 5/3 7/4 15/8 2/1

Tabele strojenia przypisujg kazdej z 128 nut MIDI rézne czestotliwosci. Tabele mozna modyfikowac

za pomocga SysEx, wykorzystujgc komunikat strojenia MIDI w czasie rzeczywistym:

FO 7F id 08 02 tt Il [kk xx yy zz] F7

Gdzie:

* FO 7F = uniwersalny nagtéwek SysEx w czasie rzeczywistym

* id = identyfikator urzagdzenia docelowego, ktéry w naszym przypadku wynosi 0x00.
* 08 = sub-id #1 (standard strojenia MIDI)

* 02 = sub-id #2 (zmiana nuty)

* tt = numer programu strojenia od 0 do 127

¢ |l = liczba nut do zmiany (zestawy [kk xx yy zz])

o [kk xx yy zz] = numer nuty MIDI, po ktérym nastepuja dane czestotliwosci nuty

* F7 = koniec komunikatu SysEx

Dane dotyczgce czestotliwosci sg

opisane przez:

* kk = numer nuta MIDI
* XX = nowy numer nuty MIDI
¢ yy =detune w 100 centach / 128 krokach.

¢ Zz = detune w 100 centach / 16384 krokach.

Na przyktad, aby rozstroi¢ A4 (numer nuty 0x45) do B4 (numer nuty 0x47), w pierwszej tabeli strojenia

nalezy wysta¢:

FO 7F 00 08 02 00 01 45 47 00 00 F7

Aby przesung¢ nute A4 o 50 centéw w goére, w drugiej tabeli strojenia wyslij:
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FO 7F 00 08 02 01 01 4545 4000 F7

Po ponownym nastrojeniu nut efekt jest natychmiastowy, wiec przytrzymanie nuty i zmiana strojenia

spowoduje styszalng zmiane pitch.

W jednej wiadomosci mozna wystaé wiele strojen, zmieniajgc wpis dotyczacy liczby nut, ktére maja

zosta¢ zmienione. Na przyktad, aby przesungé¢ A4 do B4 i B4 do C5, wyslij:
FO 7F 00 08 02 00 02 45 47 00 00 47 48 00 00 F7
Powinno by¢ mozliwe odtwarzanie plikow Scala tuning dumps na BSII.

Nie zapomnij zapisac tabel strojenia. Zréb to, naciskajac przycisk ,,zapisz” na stronie wyboru tabeli
strojenia (funkcja + Tune dwukrotnie). W przeciwnym razie wszelkie modyfikacje wprowadzone w

tabelach zostang utracone.

Absolutng dolng granicg doktadnosci strojenia jest potton/256. Oznacza to, ze obserwowany bedzie tylko

najwyzszy bit wartosci detune w 16384 krokach. W praktyce mozemy osiggngc¢ doktadno$é¢ ponizej centa.

Morphing strojenia
Mozliwe jest morphing w czasie rzeczywistym miedzy réznymi tabelami strojenia. Przytrzymaj funkcje i
naci$nij dwukrotnie klawisz Tune. Ekran tego parametru nie wytacza sie automatycznie, aby umozliwi¢

jego uzycie podczas wystepow.

Zwieksz czas glide, przytrzymaj kilka nuto (wyprdébuj tryb parafonyczny) i przetgczaj sie miedzy tabelami

strojenia, aby ustysze¢ efekt morphing miedzy strojami.

Wybor tabeli

Mozliwe jest wybranie biezacej tabeli strojenia za pomoca zmiany programu strojenia MIDI RPN.

Aby to zrobié, wyslij:

BO 64 03 65 00 06 tt 64 7F 65 7F

Gdzie:

* BO 64 03 6500 : wybierz zmiane programu strojenia MIDI RPN
* 06 tt : wybierz numer tabeli strojenia, gdzie tt wynosi dla nas [0:9].

* Pozostata cze$¢ komunikatu wytgcza wybdr kontrolera RPN.

Zapis tabeli

Tabele strojenia mozna zapisa¢ za pomoca pojedynczego komunikatu SysEx:
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FO 00 20 29 00 33 00 48 F7

Komunikat powitalny

BSIl obstuguje teraz wyswietlanie niestandardowych komunikatéw podczas uruchamiania. Mozna to
tatwo skonfigurowaé w sekcji Komponenty lub wysta¢ do urzadzenia za pomocg SysEx, uzywajac

komunikatu:

FO 00 20 29 (preambuta nowacji)

00 33 (specyficzne dla Bass Station

I1) 00 (wersja protokotu
komunikacyjnego)

47 (typ komunikatu = komunikat powitalny)
01 (ekran powitalny wtgczony lub
wytaczony)

[numery odpowiadajgce znakom ASCII] F7

Na przyktad, aby zmieni¢ komunikat na ,,turn it up”, wyslij:
FO 00 20 29 00 33 00 47 01 74 75 72 6e 20 49 74 20 75 50 F7

Aby wytaczyé komunikat powitalny, wyslij te samg wiadomos¢ bez znakdw, zmieniajac sekcje enable na

0:
FO 00 20 29 00 33 00 47 00 F7

Komunikat bedzie wyswietlany przy kazdym uruchomieniu, dopdki nie zostanie wytgczony, zmieniony lub nie

zostanie zaktualizowana wersja oprogramowania sprzetowego.

Obstuga znakow

Wyswietlanie liter na wyswietlaczu 7-segmentowym ma pewne ograniczenia. Niektdre z nich wydaja
sie nietypowe, chociaz wszystkie standardowe litery ASCII sg przypisane do znakdéw, ktére powinny

wygladac¢ nieco podobnie. Czasami litery mogga by¢ wyswietlane wielkimi literami lub matymi literami.

Obstugujemy znaki [0:9][a:z][A:Z], spacje (0x23) i mysInik (0x20).
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Powiadomienia Novation

Rozwigzywanie problemow

Aby uzyskaé¢ pomoc dotyczacag rozpoczecia pracy z Bass
Station I, odwiedz strone: novationmusic.com/get-started

Jesli masz jakiekolwiek pytania lub potrzebujesz pomocy dotyczacej urzgdzenia Bass Station |, odwiedz
nasze Centrum pomocy. Tutaj mozesz réwniez skontaktowac sie z naszym zespotem pomocy

technicznej:
support.novationmusic.com

Zalecamy sprawdzenie dostepnosci aktualizacji dla urzadzenia Bass Station Il, aby uzyska¢ dostep do
najnowszych funkcji i poprawek btedéw. Aby zaktualizowaé oprogramowanie sprzetowe urzadzenia Bass

Station Il, nalezy uzy¢ komponentu:

components.novationmusic.com

Prawa autorskie i informacje prawne

Novation jest zarejestrowanym znakiem towarowym i znakiem towarowym Focusrite Group PLC.

Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sg wtasnoscig ich odpowiednich wtascicieli.

2025 © Focusrite Audio Engineering Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.

Zastrzezenie

Firma Novation podjeta wszelkie kroki, aby zapewni¢ poprawnos¢ i kompletnos¢ informacji zawartych w niniejszym
dokumencie.

W zadnym wypadku firma Novation nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty lub szkody
poniesione przez wtasciciela sprzetu, osoby trzecie lub sprzet, ktére moga wynika¢ z manuala lub

opisanego w nim sprzetu. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg ulec zmianie w

dowolnym momencie bez uprzedzenia. Specyfikacje i wyglad moga réznic¢ sie od podanych i

przedstawionych na ilustracjach.

Znaki towarowe

Znak towarowy Novation jest wtasnoscig Focusrite Audio Engineering Ltd. Wszystkie inne marki,
produkty, nazwy firm i wszelkie inne zarejestrowane nazwy lub znaki towarowe wymienione w

niniejszym manual naleza do ich odpowiednich wtascicieli.
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