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Dziekujemy za zakup KeyLab mk3 firmy Arturia!

Niniejsza instrukcja obstugi obejmuje korzystanie z KeylLab mk3 firmy Arturia i zawiera
szczegotowe informacje na temat jego funkcji, dzieki czemu mozna w petni wykorzysta¢ mozliwosci
tego poteznego kontrolera klawiatury. Niezaleznie od tego, czy jestes w trasie, w studiu, czy w
domu, jestesmy przekonani, ze KeyLab mk3 stanie sie niezbednym narzedziem w Twoim zestawie.

W tym pakiecie :

* Klawiatura z kontrolerem KeylLab mk3
* Kabel USB-C do USB-A

* Karta rejestracyjna z kodami potrzebnymi do zarejestrowania urzadzenia na stronie
www.arturia.com i aktywowania dotgczonego oprogramowania (patrz ponizej).

Nalezy najszybciej zarejestrowa¢ urzadzenie KeyLab mk3! Na dolnym panelu znajduje sie
naklejka zawierajgca numer seryjny urzadzenia i kod odblokowujacy. Sgq one wymagane podczas
procesu rejestracji online. Warto zapisac¢ je w innym miejscu lub zrobi¢ zdjecie naklejki na wypadek
jej uszkodzenia.

Rejestracja KeyLab mk3 daje dostep do wszystkich tych tytutéw oprogramowania:

¢ Analog Lab Pro

* MiniV

¢ Pianino V

* Struny rozszerzone

* Rev PLATE-140

¢ Ableton Live Lite

* Native Instruments The Gentleman

* Subskrypcja Melodics i dodatkowe lekcje
* Subskrypcja i dzwigki Loopcloud

Centrum sterowania MIDI

Aplikacje MIDI Control Center mozna bezptatnie pobra¢ z witryny Arturia Downloads & Manuals.
Zainstaluj jg teraz; bedziesz potrzebowac tej aplikacji podczas gtebokiej edycji ustawien w
KeylLab mk3.

Arturia Software Center

Arturia Software Center to zdalny klient konta Arturia, umozliwiajacy wygodne zarzadzanie
wszystkimi licencjami, pobieraniem i aktualizacjami z jednego miejsca. Krotko mowigc, jest to
miejsce zarzadzania wtyczkami Arturia.

Po zainstalowaniu programu Analog Lab zostanie réwniez zainstalowany program

Arturia Software Center. Mozesz réwniez przejs¢ do tej strony internetowej: Arturia

Downloads & Manuals.

Poszukaj Arturia Software Center w gérnej czesci strony, a nastepnie pobierz wersje instalatora dla
uzywanego systemu (Windows lub macOS).


http://www.arturia.com/
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https://www.arturia.com/support/downloads-manuals
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Po zainstalowaniu aplikacji Arturia Software Center nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:
* Uruchom aplikacje Arturia Software Center (ASC).
¢ Zaloguj sie na swoje konto Arturia z poziomu interfejsu ASC.
*  Przewin w dét do sekcji "Moje produkty" w ASC.

Kliknij przycisk "Aktywuj" obok oprogramowania, ktérego chcesz zaczg¢ uzywac (w tym
przypadku Analog Lab.

To proste!

KeyLab mk3 jest tatwy w uzyciu i prawdopodobnie zaczniesz z nim eksperymentowa¢ zaraz po
wyjeciu z pudetka. Pamietaj jednak, aby przeczyta¢ ten manual, nawet jesli jeste$ doswiadczonym
uzytkownikiem, poniewaz opisujemy w nim wiele przydatnych wskazéwek, ktére pomoga Ci w petni
wykorzysta¢ zakupione urzadzenie.

Jestesmy pewni, ze KeyLab mk3 okaze sie poteznym narzedziem w Twojej konfiguracji i mamy
nadzieje, ze jego pelny potencjat.



Sekcja wiadomosci specjalnych
Dane techniczne mogg ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszym manualu sg uwazane za poprawne w momencie jego drukowania.
Firma Arturia zastrzega sobie jednak prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnej specyfikacji bez
powiadomienia lub obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami mogg
wytwarza¢ dzwieki o poziomie, ktéry moze spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE WOLNO uzywac
urzadzenia przez dtugi czas przy wysokim lub niewygodnym poziomie gtosnosci.

W przypadku utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z audiologiem.

UWAGA:

Optaty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania danej funkcji lub
wiasciwosci (gdy produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta, a
zatem witasciciel ponosi za nie odpowiedzialno$¢. Prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejszym
manualem i skonsultowanie sie ze sprzedawca przed wezwaniem serwisu.

Srodki ostroznosci obejmujg miedzy innymi nastepujace $rodki:

1. Przeczytaj i zrozum wszystkie instrukcje.

2. Nalezy zawsze postepowac zgodnie z instrukcjami na urzadzeniu.

3. Przed czyszczeniem urzgdzenia nalezy zawsze odtgczyé kabel USB i/lub kabel
zasilania. Do czyszczenia nalezy uzywac¢ migkkiej i suchej szmatki. Nie uzywaj
benzyny, alkoholu, acetonu, terpentyny ani zadnych innych roztworéw organicznych;
nie uzywaj ptynnego $rodka czyszczacego, sprayu ani zbyt mokrej szmatki.

4, Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, zlewie, basenie
lub podobnych miejscach.

5. Nie nalezy umieszczac¢ urzadzenia w niestabilnej pozycji, w ktdérej mogtoby sie
przypadkowo przewrocic.

6. Nie nalezy umieszczac ciezkich przedmiotéw na urzadzeniu. Nie nalezy blokowac
otworéw ani otworéw wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do cyrkulagji
powietrza, aby zapobiec przegrzaniu urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w
poblizu otworéw wentylacyjnych w miejscach o stabej cyrkulacji powietrza.

7. Nie otwieraj ani nie wktadaj do urzadzenia niczego, co mogtoby spowodowacé pozar
lub porazenie pradem.

8. Nie rozlewac zadnych ptyndéw na urzadzenie.

9. Urzadzenie nalezy zawsze oddawacé¢ do wykwalifikowanego centrum serwisowego.
Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje uniewaznienie gwarancji, a nieprawidtowy
montaz moze spowodowac porazenie pragdem elektrycznym lub inne usterki.

10.  Nie nalezy uzywac¢ urzadzenia podczas grzmotéw i wytadowan atmosferycznych,
poniewaz moze to spowodowac porazenie pradem elektrycznym na duzg odlegtosc.

11, Nie wystawiac¢ urzadzenia na dziatanie gorgcego $wiatta stonecznego.

12.  Nie uzywaj urzadzenia, gdy w poblizu znajduje sie wyciek gazu.

13.  Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate danych
spowodowane niewtasciwg obstugg urzadzenia.



Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu KeyLab mk3 firmy Arturia!

KeylLab mk3 to zgodna z klasg klawiatura kontrolera MIDI, zdolna do wykorzystania mocy
praktycznie kazdego instrumentu programowego i DAW. Zostata zaprojektowana w celu
usprawnienia workflow, dzieki czemu mozna poswieci¢ mniej czasu na korzystanie z
komputerowych urzadzen peryferyjnych i skupi¢ sie na tworzeniu muzyki. KeyLab mk3
bezproblemowo integruje sie z oprogramowaniem Analog Lab firmy Arturia, udostepniajac
ponad 2000 presetéow z wielu instrumentéw na wyciggniecie reki.

Gtoéwne cechy KeylLab mk3:

* Uzywaj z dowolnym oprogramowaniem MIDI, wtyczkg lub urzadzeniem

* Arpeggiator zawiera tryb losowy

¢ Tryb akordéw z presetami i akordami uzytkownika oraz strummingiem

* Petna integracja z Ableton Live, Bitwig Studio, Cubase, FL Studio i Logic Pro

* Kontrola $ciezek i transportu w najpopularniejszych programach DAW

* Szybkie sortowanie presetéw Analog Lab pomaga szybko znalez¢ idealny dzwiek

¢ 49 lub 61 potwazonych klawiszy z czutoscig na dynamike i nacisk (aftertouch) w
wykonanej na zamowienie klawiaturze

* Tryb skali zapewnia pozostanie we wtasciwej tonacji
* Pokretta pitch bend i modulacji

* 9 enkoderow przypisywanych do MIDI, 9 faderéw (wszystkie konfigurowalne) i przyciski
RGB, wstepnie skonfigurowane do pracy z instrumentami Analog Lab

* 12 podswietlanych padéw RGB z czuto$cig na dynamike i nacisk (kanat aftertouch)

* Wspdtpracuje z oprogramowaniem MIDI Control Center do edycji przypisan sterowania
i ustawien globalnych

¢ Duzy ekran TFT

* Zigcza: Wejscie/wyjscie MIDI, USB, pedat sustain, pedat ekspresji i pedat pomocniczy
Koniecznie odwiedz strone www.arturia.com i sprawdz najnowsze oprogramowanie sprzgtowe,
pobierz MIDI Control Center oraz zapoznaj sie z samouczkami i najczesciej zadawanymi

pytaniami. Jestesmy pewni, ze KeyLab mk3 pomoze przenies¢ Twojq kreatywnos¢ na wyzszy
poziom.

Muzycznie twoje,

Zespot Arturia
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1. ROZPOCZECIE

1.1. Podtaczenie KeylLab mk3

Zalecamy zainstalowanie Analog Lab i innego dotaczonego oprogramowania przed
przeczytaniem tego manuala. Nalezy zarejestrowac i autoryzowa¢ oprogramowanie na stronie
internetowej firmy Arturia.

1.1.1. Podiaczenie przez USB

Podtacz KeyLab mk3 do komputera za pomocg dotgczonego kabla USB. Zasilanie i MIDI sg
dostarczane przez to potaczenie.

KeyLab mk3 jest urzadzeniem USB zgodnym z klasg, wiec jego sterowniki sg automatycznie

instalowane po podtgczeniu do komputera Mac. Klawiatura kontrolera bedzie gotowa do uzycia
w ciggu kilku sekund po witgczeniu zasilania.

Dla uzytkownikéw systemu Windows: Sterownik Arturia USB MIDI Driver, zainstalowany wraz z Analog Lab, jest
niezbedny do korzystania z KeyLab mk3 z Analog Lab i integracji z DAW.

1.1.2. Potaczenie przez MIDI

Jesli chcesz uzywa¢ KeyLab mk3 do sterowania urzadzeniami zewnetrznymi bez podtaczonego
komputera, po prostu uzyj opcjonalnego zasilacza 12V DC 1.0A.

Podtgcz kabel MIDI miedzy zigczem MIDI Out KeyLab mk3 a ztgczem MIDI In jednego z
urzadzen zewnetrznych. Stamtad mozna tancuchowo podtgczy¢ sygnat MIDI do kolejnych
urzadzen. Jeszcze lepszym rozwigzaniem jest uzycie patchbay MIDI; pomoze to unikngc¢
akumulacji czasu opdznienia, gdy dane przechodzg przez kazde urzadzenie.

KeyLab mk3 moze jednoczesnie wysyta¢ MIDI przez porty USB i MIDI.

1.2. Ukiad panelu przedniego

KeylLab mk3 dostepny jest w 4 réoznych wersjach.
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Czarny lub biaty z 49 przyciskami

Arturia - Manual uzytkownika KeylLab mk3 - Pierwsze kroki
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Czarny lub biaty z 61 klawiszami

Modele z 49 i 61 klawiszami sg catkowicie identyczne pod wzgledem funkcjonalnosci. Jednak
ze wzgledu na mniejszy rozmiar fizyczny 49-klawiszowych, niektére przyciski i dwa kotka zostaty
przeniesione na lewg strone klawiatury, w przeciwienstwie do gtéwnego panelu wiekszego
modelu.

1.3. Wybodr programu podczas uruchamiania
Po pierwszym wiaczeniu urzadzenia KeyLab mk3 zostanie wyswietlona ta .

WELCOME, \WWHAT DO YOU WANT TO DO ?

Control an Arturia plugin

* Uzytkownik pozwala dostosowac¢ KeyLab mk3 do sterowania czymkolwiek.

e Arturia to tryb, w ktdorym kontrolujesz wtyczki, takie jak Analog Lab i instrumenty V
Collection.

« DAW umozliwia sterowanie cyfrowq stacjg roboczg audio bezposrednio z KeyLab mk3.

Szczegoétami zajmiemy sie w dalszej czesci tego manuala. Na razie sugerujemy wybranie programu
Arturia, aby rozpocza¢ odtwarzanie dzwiekdéw w Analog Lab. W tym celu nalezy obroéci¢ Main
Encoder na program Arturia i nacisng¢ go, aby zatadowac¢. Dzwieki taduje sie, obracajgc Main
Encoder i klikajac go w celu potwierdzenia.

Arturia - Manual uzytkownika KeyLab mk3 - Pierwsze kroki



1.4. Panel przedni, lewa strona

Oto wycieczka z przewodnikiem po lewej stronie KeyLab mk3.

1. Transpozycja +/- i Oktawa +/-. Przyciski te obstugujg transpozycje i zmiane oktawy.
Pitch Wheel i Mod Wheel. Stuzg one do kontrolowania pitch bend i modulacji dzwieku.
Bank +/-. Przyciski te stuzg do przechodzenia migdzy bankami padow.

Ustawienia. Bezposredni dostep do wewnetrznych ustawien KeyLab mk3 (mozliwos$¢ personalizaciji
w trybie uzytkownika).

Program. Bezposredni dostep do menu Program, w ktérym mozna tworzy¢, zarzadzac¢ i
tadowac rézne programy.

Kanat MIDI. Przytrzymaj przycisk MIDI i nacisnij jeden z 16 dolnych przyciskéw, aby wybrac¢
kanat MIDI uzytkownika.

2. Pady wydajnosciowe. Pady mogg by¢ uzywane do wyzwalania sampli w programie DAW,
grania akordéw na instrumentach programowych/sprzetowych i/lub wysytania wszelkiego rodzaju
danych MIDI, w tym polifonicznego aftertouch (pady sg czute na nacisk). Kazdy pad moze miec¢
inne ustawienie w kazdym trybie.

3. Efekty MIDI i kontrola DAW. W tym obszarze dostepne sg efekty MIDI, takie jak gra
akordow, przytrzymywanie nut, zmiana skal i arpeggia. Dolna czesc¢ tej sekcji zawiera elementy
sterujgce transportem DAW.

Arturia - Manual uzytkownika KeylLab mk3 - Pierwsze kroki



1.5. Panel przedni, prawa strona

Przejdzmy teraz do prawej strony KeylLab mk3.

Wit

4. Przyciski kontekstowe. Te 8 przyciskdw stuzy do nawigacji po zawartosci ekranu.
Funkcjonalnos$¢ kazdego przycisku jest okreslona przez tekst na .

Wyswietlacz. Przydatny ekran pomaga odnalez¢ sie we wszystkich menu i funkcjach
KeyLab mk3.

Gtéwny enkoder. Jest to najczesciej uzywany element sterujacy. Przekreca si¢ go, aby
nawigowa¢ miedzy parametrami i zmienia¢ wartosci. Naciska sie go, aby wykonywaé rozne
zadania i naciska + , aby wysta¢ MIDI CC.

Wstecz. Przycisk Wstecz pomaga w nawigacji po aplikacji KeyLab mk3. Zazwyczaj powoduje
on powro6t do poprzedniej strony.

5. Enkodery. Pokretta stuzg do sterowania parametrami instrumentéw programowych,
panoramg $ciezek w programie DAW i wieloma innymi zadaniami w réznych aplikacjach
programowych, sprzetowych i DAW.

Fadery. Fadery sg uzywane do zmiany parametréow instrumentéw programowych, zmiany
gtosnosci sciezek w DAW i wielu innych zadan w réznych aplikacjach programowych, sprzetowych i
DAW.

6. Klawiatura. 49 lub 61 klawiszy czutych na dynamike z funkcjq aftertouch.

I Wiegkszos¢ elementéw sterujgcych w KeylLab mk3 mozna przypisaé do niestandardowych polecen MIDI w
trybie edycji uzytkownika lub za pomocg Centrum sterowania MIDI [str.68].

Arturia - Manual uzytkownika KeyLab mk3 - Pierwsze kroki



1.6. Panel tylny

Tyt KeyLab mk3 zawiera te gniazda.

MIDI In MIDI Out 12Y === 1.0A

Aux In Expression  Sustain . . &e®  USBC
® ® @ -

*« Wejscia pedatéw Aux, Expression i Sustain... Kazdy pedat mozna przypisa¢ do
dowolnego numeru MIDI CC lub zadan, takich jak zmiana programu, polecenia nutowe
i inne elementy sterujgce lub przetaczane elementy sterujgce. Ekspresja jest
przeznaczona przede wszystkim dla pedatu o zmiennej charakterystyce, a Sustain
gtéwnie dla zmian wiaczania/wytgczania.

* MIDI In/Out. Ztagcze MIDI Out KeyLab mk3 wysyta dane USB/MIDI do urzadzen
zewnetrznych i moze to robi¢ bez komputera, gdy KeyLab mk3 jest zasilany przez
opcjonalny zasilacz. Ztacze MIDI In odbiera dane MIDI z urzadzen zewnetrznych, a
takze stuzy jako konwerter MIDI/USB dla programu DAW.

* Zilacza zasilania i USB. Jesli chcesz uzywa¢ KeylLab mk3 bez podiaczonego
komputera, podtacz tutaj opcjonalny zasilacz 12V DC 1.0A. Podczas pracy z DAW uzyj
portu USB-C, aby podigczy¢ KeyLab mk3 do komputera. Port ten zapewnia zaréwno
zasilanie, dane MIDI, jak i informacje sterujace.
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2. PRZEGLAD

Ten rozdziat poprowadzi Cie przez rézne funkcje i efekty MIDI KeyLab mk3. Niektére tematy -
praca z Analog Lab, programy uzytkownika, tryb DAW i MIDI Control Center - zostaty w petni
opisane w osobnych rozdziatach.

2.1. Wybdr programu podczas uruchamiania

Po pierwszym wtgczeniu KeyLab mk3 wyswietlana jest strona powitalna.

WELCOME, WHAT DO YOU WANT TO DO 7

Control an Arturia plugin

* Uzytkownik umozliwia tworzenie okreslonych programoéw uzytkownika dla réznych
zadan.

¢ Arturia to tryb, w ktérym kontrolujesz wtyczki Analog Lab lub V Collection.
« DAW umozliwia sterowanie cyfrowq stacjg roboczg audio bezposrednio z KeyLab mk3.

> Mozesz poming¢ te strone startowa, odznaczajac niebieski przetacznik w prawym dolnym rogu ekranu
(nacisnij 8. przycisk kontekstowy pod ekranem).

Szczegodtami zajmiemy sie w dalszej czesci tego manuala. Na razie sugerujemy wybranie trybu
Arturia, aby rozpoczg¢ odtwarzanie niektérych dzwiekéw. Presety wybiera sie przekrecajac
enkoder gtéwny i naciskajac go w celu potwierdzenia. Mozesz takze uzy¢ przyciskdw w gore i w dot
w prawym dolnym rogu pod wyswietlaczem.

Jesli instrument wirtualny, taki jak Analog Lab, jest aktywny jako samodzielny na komputerze,
upewnij sig, ze ustawienia Audio MIDI sg skonfigurowane z KeylLab mk3 jako kontrolerem
MIDI.
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¥ Audio MIDI Settings

Audio Settings [ MIDI Settings
Adjust the audio J your setup. e MIDI 5
% CoreAudio MIDI ports MiniFuse 4
KeylLab 49 mk3 MIDI
KeyLab 49 mk3 DAW

Audio Device * MiniFuse 4

Qutput channels B Main Output Left + Right
Aux Output Left + Right

Tempo 30.0 BPM
LOOPBACK Left + Right

Input channels MIC/LINE/INST 1
MIC/LINE/INST 2
LINE 3

Buffer size + 64 samples (1.5 ms)

Sample rate %+ 44100 Hz

Test Auc B Play

Jesli Analog Lab - lub jakakolwiek inna wtyczka, ktérg chcesz kontrolowa¢ - jest uzywana w
programie DAW (takim jak Cubase, Studio One, Ableton Live lub innym), ustawienia w programie
DAW pozwolg na uzycie KeylLab mk3 jako kontrolera.

2.2. Klawiatura

KeyLab mk3 posiada klawiature o dziataniu syntezatora, ktéra jest wrazliwa zaréowno na dynamike,
jak i na nacisk (zwany rowniez aftertouch lub channel-aftertouch).

2.2.1. Zmiana kanatu MIDI

Kanat MIDI KeyLab mk3 mozna zmieni¢, przytrzymujac przycisk MIDI Channel i naciskajac jeden z
16 dolnych klawiszy na klawiaturze. wszystkie elementy sterujace, ktére ustawione na podazanie
za kanatem MIDI uzytkownika, zmienig sie na ten kanat.

Na przyktad, aby zmieni¢ wyjscie MIDI KeyLab mk3 na kanat 8, przytrzymaj przycisk MIDI i nacisnij
najnizszg litere G na klawiaturze.
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2.3. Kofla pitch i modulacji

Kontrolery te umozliwiajg kontrole pitch bend i modulacji w czasie rzeczywistym.

Przesuniecie pokretta Pitch Wheel w gore lub w dét spowoduje podniesienie lub obnizenie pitch
wybranego dzwieku. Zakres tego efektu jest ustawiany w instrumencie sprzetowym lub
programowym. Pokretto to mozna réwniez wytgczy¢ na poziomie programu uzytkownika.

Przesunigcie pokretta modulacji w gore zwieksza ilos¢ modulacji wybranego dzwieku. Reakcja
zalezy od ustawien kontrolowanego instrumentu i moze by¢ réwniez ustawiona w KeylLab 3.

Pokretto modulacji jest domysinie przypisane do MIDI CC# 1, ale mozna zmieni¢ jego przypisanie w
trybie uzytkownika lub za pomocag Centrum sterowania MIDI.

J Pitch Wheel nie moze by¢ przypisane do wysytania innego typu danych MIDI.

2.4. Transpozycja

Funkcja Transpose umozliwia chromatyczng zmiane wysokosci dzwieku na klawiaturze w celu
utatwienia gry w réznych tonacjach.

e —
Trans- | Trans +
| SS—— | S———

Aby przetransponowac¢ KeyLab mk3 w dot, nacisnij przycisk Trans-, jeden raz dla kazdego kroku w
skali chromatycznej. Przyktad: Aby transponowa¢ z C w dot do A, nacis$nij przycisk Trans- 3 razy.
Podobnie, nacisnij przycisk Trans+, aby transponowac¢ w gore.

Wyswietlacz pokaze aktualny stan transpozycji po kazdym nacisnieciu przycisku Transpose.

2.4.1. Resetowanie transpozycji

Aby zresetowac tryb transpozycji, wystarczy nacisna¢ jednoczesnie przyciski Trans- i Trans+.
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2.5. Octave

Funkcja przesuniecia o oktawe jest praktyczna, gdy trzeba ustawi¢ $rodek tonalny presetu lub
tymczasowo rozszerzy¢ zakres instrumentu.

[
Oct - \ Oct + |

Nacis$niecie przyciskéw Oct- lub Oct+ spowoduje zmiane zakresu KeyLab mk3, dajac dostep do
wyzszych i nizszych oktaw.

Wyswietlacz aktualny stan oktawy po kazdym nacisnigciu przycisku oktawy.

2.5.1. Resetowanie Octave

Aby szybko zresetowac przesuniecie oktawowe i przywroci¢ KeyLab mk3 do pozycji srodkowego
zakresu pitch, nacisnij jednoczesnie przyciski Oct- i Oct+.

2.6. Bank

Przetgcza miedzy bankami padéw A-D. W trybie programu uzytkownika mozna zaprogramowac
pady do wyzwalania probek lub funkcji w programie DAW i/lub wysytania wszelkiego rodzaju
danych MIDI, w tym polifonicznego aftertouch (sg wrazliwe na nacisk). Kazdy pad moze mie¢ inne
ustawienie w kazdym trybie.

2.7 . Ustawienia

W trybach Arturia i DAW Program mozna dostroi¢ rézne parametry globalne i sposéb zachowania
klawiatury. Podczas korzystania z programu uzytkownika mozna réwniez edytowac¢ ustawienia
kotek, pedatéw, enkoderéw, faderow, padow i przyciskow.

Arturia Program

BUTTON1T BUTTON2Z2 BUTTON3 BUTT

Arturia - Manual uzytkownika KeyLab mk3 -
Przeglac



2.8. Program

Tutaj wybierasz tryb programu, w chcesz pracowac: Arturia, DAW lub User. Po diugim nacisnieciu
odpowiedniego przycisku mozna dokona¢ edycji opisanych powyzej.

W programie uzytkownika mozna takze zmienia¢ nazwy, usuwac, kopiowac lub zamienia¢ programy
uzytkownika.

Arturia

Add New

* Uzytkownik [str.47] pozwala dostosowa¢ KeyLab mk3 do sterowania czymkolwiek.
¢ Arturia [str.32] to tryb, w ktérym mozna kontrolowa¢ wtyczki Analog Lab i V Collection.

« DAW [str.44] umozliwia sterowanie cyfrowq stacjg roboczg audio bezposrednio z
KeyLab mk3.

Kliknij na linki powyzej, aby przejs¢ do odpowiedniego rozdziatu.
Przycisk Program oferuje réwniez kilka skrotow oszczedzajgcych czas.

* Nacisnij i przytrzymaj przycisk Program, a pady pokaza, na jakim programie jestes -
Arturia, DAW lub uzytkownika. Zielony przycisk wskazuje biezacy program.

* Nacisnij i przytrzymaj przycisk programu i naci$nij czerwony pad, aby przej$¢ do innego
programu.

2.9. Kanat MIDI

Podczas pracy z instrumentami wielokanatowymi lub kontrolowania kilku modutéw dzwigkowych
(wirtualnych lub rzeczywistych), wazne jest, aby by¢ na wtasciwym kanale MIDI.

Jest to prawdopodobnie najtatwiejsza kontrola KeylLab mk3. Wystarczy nacisnga¢ przycisk MIDI
Channel plus dowolny z 16 najnizszych klawiszy na klawiaturze. Wyswietlacz potwierdzi, ktory
kanat wyjsciowy MIDI jest aktualnie wybrany. Dla , numery kanatow MIDI sg zapisane na panelu
bezposrednio nad najnizszymi 16 klawiszami.

J tatwo jest sprawdzi¢, jakim kanale MIDI aktualnie sie znajdujesz. Wystarczy nacisna¢ przycisk MIDI, a
na wyswietlaczu pojawi sie stosowna informacja.
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2.10. Pady

KeyLab mk3 posiada 12 dwufunkcyjnych padoéw, ktére sg zaréwno czute na dynamike, jak i nacisk.

Domysinie Pady wysytajg nuty MIDI i mogg okazac sie przydatne do wyzwalania dzwigkow
perkusiji lub efektow.

Domysine wyjscie 12 padoéw to:

Podkiadka Nuta MIDI Domysiny kanat MIDI
Pad 1 G#1/ 44 10
Pad 2 A1/45 10
Pad 3 A#1/ 46 10
Pad 4 B1/47 10
Pad 5 E1/40 10
Pad 6 F1/41 10
Pad 7 F#1/42 10
Pad 8 G1/43 10
Pad 9 C1/36 10
Pad 10 C#1/37 10
Pad 11 D1/38 10
Pad 12 D#1 /39 10

Nacisniecie przycisku Bank+ powoduje przejscie do banku B. Domyslinie jest on identyczny z
bankiem A, tylko o oktawe wyzszy. Bank C i Bank D sg jeszcze wyzsze o oktawe. Jednoczesne
nacisniecie obu przyciskow Banku powoduje powrét do Banku A.

Pady mozna przypisa¢ do dowolnego parametru MIDI CC lub wybranej nuty w ramach mapy
uzytkownika w trybie uzytkownika lub za pomocg Arturia MIDI Control Center.
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I W trybie DAW dostepny jest dodatkowy Pad Bank DAW, ktéry wykonuje rézne zadania w niektérych
programach DAW.

2.11. Funkcja HOLD

Funkcja Hold moze podtrzymywac¢ nuty i arpeggia grane za pomocg klawiszy (nie padow). Funkcja
Hold jest podobna do korzystania z pedatu sustain.

Hold

Najpierw naci$nij przycisk Hold, a nastepnie graj jedng lub kilka nut jednoczesnie lub w trybie
legato (nakfadanie). Zwolnij klawisze, a nuty bedq podtrzymywane.

Teraz nacisnij nowg nute lub akord. Nuty podtrzymywane przestang brzmie¢, a nowa nuta lub
akord bedg podtrzymywane.

Gdy funkcja Hold jest wiaczona, przycisk bedzie . Aby wylaczy¢ funkcje Hold, nalezy ponownie
nacisng¢ przycisk.

Jesli korzystasz z Arpeggiatora, arpeggio bedzie odtwarzane tylko tak diugo, jak przytrzymasz
klawisze. Nacisniecie przycisku Hold przed nacisnigciem nut powoduje, ze arpeggio jest
odtwarzane. Mozesz wytgczy¢ arpeggio, naciskajgc ponownie przycisk Hold.

J Styszalny efekt funkcji Hold zalezy od dzwigku. Jesli grasz szybko zanikajacy dzwiek, jak na przyktad
marimba, funkcja Hold bedzie bezcelowa. W najgorszym pochtonie ona polifonie.

2.11.1. Wysytanie komunikatu "panic!"

Mozliwe, ze nuta bedzie nadal odtwarzana, jesli bedziesz przetagcza¢ sie miedzy réznymi
instrumentami, przytrzymujac wcisniety klawisz. Podobnie, czasami warto$¢ kontrolera pozostanie
na niepozadanej wartosci. Sytuacje te mozna tatwo naprawi¢, wysytajac tak zwany komunikat
Panic lub All Notes Off, ktoéry resetuje wszystkie kontrolery i wysyta komunikat "nuta wytaczona" do
wszystkich kanatéw MIDI.

Aby wysta¢ wiadomos$¢ Panic z KeyLab mk3, nacisnij szybko trzy razy przycisk Stop.
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2.12. Akord

KeyLab mk3 posiada zaawansowany tryb Chord, ktory pozwala na wykonywanie akordéw na
klawiaturze przy uzyciu tylko jednego palca. Granie na réznych klawiszach spowoduje transpozycje
akordu w gore i w dot.

LONG F

LR e e e = S
fallet

Q <o A

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ tryb Chord, nacisnij krétko przycisk Chord.
2.12.1. Odtwarzanie predefiniowanych akordéw

Dtugie nacisniecie przycisku Chord powoduje przejscie do menu Chord.

PRESET RECORD

min

STRUM VOICING SPREAD

Nacisniecie prawego gérnego przycisku (w miejscu, w ktérym na wyswietlaczu znajduje sig¢ napis
Preset) powoduje przejscie do listy zaprogramowanych akordoéw. S3 to:

¢ Octave
* Piaty

* Major

¢ nieletni
* sus2

* sus4

*  Maj7

* min7

« Maj9

¢ min9

Arturia - Manual uzytkownika KeyLab mk3 -
Przeglac



*  Maj11
* min11
¢ Uzytkownik

Obracajgc enkoder gtéwny i grajac nute na klawiaturze, mozna odstuchac¢ wstepnie zdefiniowane
akordy.

Edytor akordéw mozna opusci¢ za pomocg przycisku Wstecz. Ostatnio wybrany akord bedzie
aktywny zawsze, gdy przycisk Chord bedzie podswietlony.

J Dtugie nacisniecie dowolnego przycisku menu spowoduje wartosci domysinej. Record posiada wiasny przycisk
Reset.

2.12.2. Jak dziata tryb akordow

Najnizsza nuta wprowadzonego akordu jest traktowana jako nuta podstawowa akordu. Na przykiad,
jesli wprowadzone zostang dzwieki G2, C3 i E3, utworzony zostanie akord C w drugiej inwers;ji. Ale
gdy jestes w trybie akordu, jesli zagrasz C3 na klawiaturze, ustyszysz C3, F3 i A3. Dzieje sie tak
dlatego, ze KeyLab mk3 transponuje oryginalny akord o pie¢ krokéw chromatycznych w goére (czyli
o jedng czwartg). Jesli chcesz ustyszec oryginalny akord, musisz gra¢ na klawiszu G2.

Jako dodatkowy przyktad, powiedzmy, ze chcesz uzy¢ trybu Chord, aby zagra¢ muzyczng kwinte z
nutg gtdwng na dole. Oto, co zalecamy:

¢ Przytrzymaj przycisk akordu
e Zagraj C, a nastepnie G powyzej
* Zwolnij przycisk Chord, aby wyj$¢ z trybu Chord Record.
* Graj w tonacji C: ustyszysz C i nastepne wyzsze G.
* Graj na tonacji E: ustyszysz E i nastepne wyzsze B
Kolejno$¢ grania nut jest wazna. Uzywajac powyzszego przykitadu, jesli zagrasz G przed C,

wynikowy akord bedzie traktowany jako akord G (G jako nuta podstawowa). Kiedy wiec zagrasz C,
ustyszysz C i F pod nim.

W ten sposéb tworzy sie . Akord moze zawiera¢ do 6 nut.

J Podczas tworzenia akordu zawsze pamietaj, aby gra¢ nute, ktérg uwazasz za nute podstawowa, nieco
przed innymi nutami.

Weyjscie z trybu Chord nastepuje po ponownym naci$nieciu przycisku Chord.
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2.12.3. Utwoérz akord dla przycisku akordu

Przytrzymaj przycisk akordu, az zacznie migac¢, a nastepnie wprowadz do 16 nut na , najpierw nute
podstawowa. Nuty w akordzie zostang wyswietlone na wyswietlaczu. zakonhczeniu zwolnij przycisk
Chord, a nastepnie pojedyncza nuta na klawiaturze odtworzy zdefiniowany akord. Podczas grania
réoznych nut na klawiaturze akord bedzie transponowany.

> Wszystkie nuty w akordzie bedq przesytane przez USB i MIDI.

Tej metody mozna uzy¢ do zaprogramowania akordu, ktéry wymagatby na przyktad 16 palcow, lub
do skonstruowania interwatu, ktéry jest poza zasiegiem uzytkownika. Wystarczy przytrzymac
przycisk Chord i gra¢ kazda nute po kolei, do 16 nut, az wszystkie nuty zostang wprowadzone.

2.12.4. Tryb edycji akordu

Aby przejs¢ do trybu edycji akordu, nacisnij i przytrzymaj przycisk akordu.

RECORD

1ord

YN

STRUM VOICING  SPREAD

Na tej mozna edytowac wiele parametréw. Przyjrzyjmy sie tym opcjom.

* Preset: Wybierz dowolny z presetow akordéw z listy lub odtwoérz akord utworzony w
poprzedniej sekcji (Uzytkownik).

PRESET RECORD

min

VOICING SPREAD

* Nagrywanie: Nieco inna metoda wprowadzania akordu. Tutaj mozesz zobaczy¢
dodawane nuty, a nuta gtéwna jest zaznaczona na niebiesko. Dodawaj i usuwaj nuty,
odtwarzajac je ponownie. Zresetuj, aby rozpocza¢ od nowa i nacisnij OK, aby
zakonczy¢ edycje akordu uzytkownika.
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* Strum: Ten styl gry jest podobny do uderzania w struny gitary. Strumienn moze by¢
szybki lub wolny, ty decydujesz. Strum moze by¢ nawet zsynchronizowany z BPM
Arpeggiatora lub zewnetrznym zegarem.

PRESET RECORD

SPREAD

*  Typ: Gdy Strum jest aktywny (przy wartosci 1 lub wyzszej), to menu staje sie dostepne.
W tym miejscu mozna zdecydowac, w jaki sposob te uderzenia beda odtwarzane: W
gore, naprzemiennie w gore, w dot, naprzemiennie w dot lub losowo.

PRESET RECORD

Up

Alt Up
Down
Alt Down
Random

STRUM \ ING SPREAD

* Brzmienie: Ten tryb dodaje zmiennos¢ do akordéw preset (nie akordow uzytkownika).
Po wigczeniu tego trybu KeyLab mk3 elegancko gtosuje akordy w rézny sposoéb, aby
stworzy¢ bardziej muzykalne brzmienie podczas zmian akordow. Przyktad: Podczas
grania akordu C-dur, po ktérym nastepuje akord F-dur, caty akord nie przesuwa sie
tylko o jedng czwartg w gore, ale jest udzwiekowiony bardziej tak, jak zrobitby grajacy
na zywo klawiaturzysta. Ustawienia Bass 1-3 dodajg nute podstawowg o 1, 2 lub 3
oktawy w dot.

RECORD

STRUM TYPE VOICING SPREAD

* Spread: Ten tryb dodaje oktawy do wybranego akordu. Wybierz opcje Dynamika, aby
dodawac¢ wiecej oktaw, im mocniej grasz. Wybierz Aftertouch, aby doda¢ wieksze akordy
podczas naciskania klawiszy (za pomoca aftertouch). Ustawienie od 1 do 16 decyduje o
tym, ile nut bedzie brzmiato, przy czym 16 oznacza naprawde duzy akord wielooktawowy.




RECORD

SPREAD

2.13. Skala

Funkcja skali pomaga utrzymac wiasciwg tonacje podczas gry.

LONG PRESS TO EDIT

BUTTON1T1 BUTTONZ2 BUTTON3 BUTTON A4

Skala dziata po prostu poprzez przekierowanie nut, ktére nie nalezg do skali. W rezultacie kazda
nuta grana na KeylLab mk3 bedzie "brzmiata prawidtowo".

Tryb skali mozna aktywowac, naciskajqc przycisk Scale. Zostanie aktywowana ostatnio wybrana
skala i przycisk.

2 Wybrana skala zostanie zapamietana nawet po wytaczeniu i ponownym wigczeniu KeylLab mk3.

2.13.1. Korzystanie z trybu skalowania

Po aktywowaniu funkcji Scale poprzez nacisniecie przycisku Scale, na ekranie pojawi sie komunikat
Scale Mode ON, a przycisk Scale zaswieci sie.

Przejscie do trybu edycji skali nastepuje po dtugim naci$nieciu przycisku skali.
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ROQT TYPE RECORD

Nacisniecie przycisku kontekstowego bezposrednio pod Root pozwala zdecydowac, jakiego
klawisza chcesz uzy¢ (na przyktad C, D lub G#). Nuta Root zostanie wyswietlona na niebiesko na
powyzszym obrazku.

Wybranie opcji Type (Typ) spowoduje wyswietlenie szeregu skal do :

¢ Major: Skala durowa.

* Nieletni: Nieletni naturalny.

* Tryb dorycki: Tryb dorycki.

* Frygijski: Tryb frygijski.

* Lydian: Tryb lidyjski.

* Mixolydian: Tryb miksolidyjski.

* Locrian: Tryb Locrian.

* Moll harmoniczny: Moll harmoniczny.

+ Blues: Skala bluesowa zawierajgca tylko 6 .

* Pentatonika durowa: 5 nutowa skala pentatoniczna.

+ Pentatonika mollowa: 5 nut pentatoniki, rowniez uproszczona skala bluesowa.
+ Japonski: Kolejna 5 nutowa skala pentatoniczna.

* Gypsy: Jedna z kilku skal cyganskich.

* Arabska: Skala arabska lub podwdjna skala harmoniczna.
* Freygish: Skala frygijska lub dominanta frygijska.

* Uzytkownik: Mozesz utworzy¢ wiasng skale. Patrz ponizej.

Gdy Skala nie jest aktywna, KeyLab mk3 domysinie ustawia skale chromatyczna, standardowg
skale uzywang na kazdym zachodnim instrumencie klawiatury.

2.13.2. Stwoérz wiasng skale

tatwo jest utworzy¢ wtasng skale. W menu Scale naci$nij przycisk Record (prawy dolny przycisk
pod wyswietlaczem pod stowem Record).
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Editing user scale

LLLLILLILLLEE

Przy pierwszym uzyciu trybu skali zostanie wy$wietlona domysina skala. Jesli nie, naci$nij przycisk
Reset.

Aby utworzy¢ wtasng skale, nacisnij Reset i wprowadz nuty, ktére chcesz umiesci¢ na klawiaturze.
Przyktad: Uzywajac C jako nuty podstawowej, granie na wszystkich bialtych klawiszach utworzy

skale C-dur.

Wyswietlacz pokaze, co sie . Wszystkie wybrane nuty (pominiete w skali uzytkownika) beda
wyswietlane na biato.

I Dtugie nacisniecie dowolnego przycisku menu spowoduje wartosci domysinej. Record posiada wiasny przycisk
Reset

Po zakonczeniu edycji skali uzytkownika nacisnij przycisk

OK. Menu skali mozna opusci¢, naciskajac przycisk Wstecz.

2.14. Arpeggiator

KeyLab mk3 zawiera zabawny i elastyczny Arpeggiator wzorowany na klasycznych syntezatorach,
pozwalajacy na tworzenie toczacych sig, perkolujacych patternéw z utrzymywanych akordow.

MODE DIVISION OCTAVE

SWING SYNC RANDOM
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Arpeggiator pobiera akordy grane na klawiaturze i przeksztalca je w arpeggia. Arpeggiator
zazwyczaj zawiera elementy sterujgce predkoscig, zakresem (w oktawach), trybem (czy pattern
porusza sie w gore, w doét, w gore/w dot itd.) oraz czy arpeggio powinno kontynuowaé odtwarzanie
po zwolnieniu klawiszy, czy nie. Mozna réwniez dostosowa¢ Swing (sposéb odtwarzania nut
miedzy ¢wierénutami) i Bramke (dlugosc¢ nut).

Informacje z arpeggiatora sg przesytane jako dane MIDI przez port USB-C i/lub 5-pinowe wyjscie
MIDI.

2.14.1. Korzystanie z arpeggiatora

Aby uruchomi¢ Arpeggiator, wystarczy nacisng¢ przycisk Arp i zagra¢ nute lub akord. Akord bedzie
odtwarzany nuta po nucie. Zagraj kolejny akord, a pattern sie powtorzy.

Aby Arpeggiator, naci$nij ponownie Arp.
W tym trybie Arpeggiator dziata tylko po przytrzymaniu jednego lub kilku klawiszy. Aby utrzymac

odtwarzanie Arpeggio po zwolnieniu klawiszy, nacisnij przycisk Hold na panelu. Nuty beda
odtwarzane do momentu zagrania kolejnego akordu lub ponownego nacisniecia przycisku Hold.

I Arpeggiator jest wyzwalany tylko przez klawiature, a nie przez pady. Ponadto, gdy Arpeggiator jest
aktywowany, Pady mogg by¢ nadal uzywane do wyzwalania dzwigkow.
2.14.2. Edycja arpeggiatora
Aby przejs¢ do trybu edycji Arpeggiatora, nacisnij i przytrzymaj przycisk Arp.

MODE DIVISION GATE OCTAVE
Up

Up
Down

Inclusive

Exclusive

Random

SWING SYNC RANDOM

Na tej stronie mozna edytowa¢ wszystkie aspekty Arpeggiatora. Na tym ekranie widocznych jest 8
dostepnych parametrow.

J Aby ustysze¢ zmiany w czasie rzeczywistym, upewnij sie, ze na ekranie wyswietlany jest napis Arp ON. Jesli
tak nie jest, nacisnij raz przycisk Arp na panelu.
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* Tryb: Wybiera kolejnos¢, w jakiej Arpeggiator odtwarza nuty.
* Podziat: Dostosowuje podziat rytmiczny wzgledem tempa mastera.
+ Bramka: Dostosowuje czas bramki nut, czyli dlugos$¢ kazdej nuty arpeggiowane;.

* Oktawa: Wybiera zakres oktawowy odtwarzanych nut, od zera do 4 oktaw, a nawet -1
oktawy.

* Swing: Dodaje czynnik swingu dla uzyskania wrazenia "za

« BPM: Ustawia zakres Arpeggiatora w uderzeniach na minute, gdy Synchronizacja jest
ustawiona na Wewnetrzna.

* Sync: Wybiera wewnetrzny zegar KeyLab mk3 (BPM) lub Zzrédto zewnetrzne, takie jak
podtaczone oprogramowanie lub urzadzenie sprzetowe (Ext), jako zrédto tempa
master.

* Losowo: W oparciu o biezgce arpeggio, zachowanie do 7 parametréw moze byc¢ tutaj
randomizowane.

2.14.3. Korzystanie z trybu losowego

Najpierw upewnij sie, ze Arpeggiator jest aktywny. W razie potrzeby nacisnij i przytrzymaj przycisk
Arp, aby wejs¢ do menu Arpeggiatora, a nastepnie nacisnij przycisk kontekstowy potaczony z
Random. W tym miejscu mozna uzyskac¢ dostep do wewnetrznych funkcji trybu losowego.

SKIP DIVISION OCTAVE

P

GATE RATCHET VELOCITY

Oto jak to dziata: Gdy tryb Arp jest , granie jednej lub kilku nut zostanie przeksztaicone w
arpeggiowany pattern zgodnie z parametrami na stronie Arpeggiator Edit.

Parametr Random zmienia te parametry w celu uzyskania bardziej generatywnego i losowego
wyniku. Tak wiec za kazdym razem, gdy nuta jest wyzwalana przez Arpeggiator, istnieje pewien
procent losowosci, ze ta nuta zachowuje sie inaczej.

Ok, wigc mozesz teraz zdecydowac o poziomie prawdopodobienstwa dla kilku parametrow:

* Trig: Prawdopodobienstwo, ze krok Arpeggiatora zostanie wyzwolony lub nie
(pozostawienie pustego miejsca). Przy 50% potowa nut zostanie pominieta.

*« Pomin: Prawdopodobienstwo, ze ten krok zostanie pominiety lub nie, nie
pozostawiajac pustego miejsca, ale przeskakujgc bezposrednio do nastepnej nuty i
przesuwajgc caty .

* Podzial: Prawdopodobienstwo, ze krok ma podziat czasowy wiekszy (jesli jest
dodatni) lub mniejszy (jesli jest ujemny). Jesli podziat jest mniejszy (ujemny), to
nuta nastepujaca po nim réwniez bedzie miata krotszy podziat czasowy, aby
wypetni¢ luke, dzieki czemu zawsze wyladujemy na bicie. Jesli biezacy podziat
czasu jest ustawiony na triole, zachowujemy podziat na triole. Wigekszy lub
mniejszy, zrbwnowazy caty .
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MODE DIVISION GATE OCTAVE

1/a

SWING SYNC RANDOM

* Oktawa: Prawdopodobienstwo, ze nuta zostanie przetransponowana o oktawe w goére
(dodatnie) lub w dot (ujemne).

* Bramka: Prawdopodobienstwo, ze krok ma ditugos¢ Gate dtuzszg (dodatnig) lub
krotszg (ujemna). Jesli oryginalna dlugos¢ bramki jest wigksza niz 80%, a typ
Random amount jest , dlugos¢ Gate jest ograniczona do maksymalnie 200%. Jesli
oryginalna diugos$¢ bramki jest mniejsza niz 20%, czas Gate jest ograniczony do 1%
wartosci minimalnej.

+ Ratchet: Prawdopodobienstwo, ze ten krok zostanie odtworzony dwa razy w tym

samym podziale czasu (czyli dwa razy szybciej, jak stutter). Wzoér nie jest
przesuniety.

0
9%
RATCHET

]

GATE RATCHET VELOCITY

&

« Dynamika: Prawdopodobienstwo, ze krok ma dynamike wiekszg (dodatnig) lub
mniejszg (ujemng). Zachowanie podczas zblizania sie do wartosci skrajnych (dynamika
1 lub 127) jest takie samo jak w przypadku bramki.

I Jesli dynamika Note On jest wysoka (bliska 127), nie ustyszysz duzej losowos$ci na dodatnich poziomach
losowosci.

* Random (symbol kosci): Spowoduje to zastosowanie precyzyjnie dostrojonych
wartosci losowych do 7 parametrow na tej stronie i utworzenie nowych zestawow
losowosci bez koniecznosci dostosowywania jakiegokolwiek parametru.

Aby zresetowac¢ dowolng zmiane wprowadzong na stronie edycji, nalezy dtugo nacisna¢ powigzany
przycisk kontekstowy. Diugie nacisniecie przycisku Die resetuje wszystkie losowe wartosci.

Strone Random mozna opuscic¢, naciskajac przycisk Wstecz.
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MODE Y GATE OCTAVE

RANDOM

2.15. Elementy sterujgce DAW

Jedng z gtdwnych cech KeylLab mk3 jest mozliwo$¢ zdalnego sterowania DAW (Digital Audio
Workstation). Podczas préb, nagrywania i edycji muzyki i dzwieku tatwiej jest skupi¢ sie na
wykonywanym zadaniu, gdy najwazniejsze elementy sterujgce DAW sg w zasiegu reki.

Dostepnych jest tacznie 12 przyciskéw do sterowania DAW. Dolne 8 przyciskéw (Loop to Tap) jest
specyficznych dla DAW, nawet jesli jestes w programie Arturia lub User Program. Oznacza to, ze
przycisk Play jest zawsze przyciskiem Play, nawet jesli tworzysz Multi Preset lub wykonujesz inne
zadanie.

Po wprowadzeniu prawidtowych ustawien w KeyLab mk3 i DAW, obstugiwane DAW zostang
automatycznie . Co , KeyLab mk3 moze kontrolowa¢ dowolny DAW na rynku dzieki protokotom
MCU i HUI.

Tryb DAW wigcza sie, naciskajac przycisk Prog, a nastepnie przycisk kontekstowy DAW. Ten
tryb jest wymagany, jesli chcesz uzyskac gtebokg integracje przy uzyciu skryptéw napisanych
dla obstugiwanych programéw DAW. DAW Control dziata w kazdym z trybéw Prog dzieki MCU i
protokotowi HUI.

[
Save I 1 Quantize ] ‘ Undo ] [ Redo l

Te dwanascie przyciskéw po lewej stronie wyswietlacza jest powigzanych z DAW, chociaz Save,
Undo i Redo moga by¢ réwniez uzywane w oprogramowaniu Arturia. 12 przyciskow wysyta
komunikaty sterujgce do oprogramowania i zostaty zaprojektowane tak, aby wygodnie
wspotpracowac z dowolnym programem DAW.

Arturia - Manual uzytkownika KeyLab mk3 -
Przeglac



2.15.1. Elementy sterujgce DAW Utility

Korzystajac ze standardowego jezyka danych Mackie HUI, KeyLab mk3 zapewnia bezposredni
dostep do najczesciej uzywanych polecen w oprogramowaniu do nagrywania.

=] =] =] =]

* Zapisz: Zapisuje projekt.
* Quantize: Kwantyzuje wybrany clip/cze$¢ MIDI.

* Cofnij: Cofa ostatniag czynnos¢, taka jak usuniecie $ciezki lub przechwycenie
wykonania MIDI.

* Cofnij: Cofa ostatnig akcje Cofnij.

2.15.2. Kontrolery transportu DAW

8 dolnych przyciskow DAW umozliwia sterowanie transportem na wyciagniecie reki:

* Loop: Wiacza i wytacza funkcje petli w programie DAW. Region petli jest ustawiany w
oprogramowaniu.

* Przewijanie do tytu/do przodu: Szybko przesuwa kursor odtwarzania do przodu i do
tytu, umozliwiajgc wygodne znajdowanie okreslonych punktow $ciezki podczas edycji.

* Metronom: Wigcza i wylacza metronom w programie DAW.

¢ Stop: Zatrzymuje odtwarzanie. W niektérych programach do nagrywania
spowoduje to rowniez powrdt kursora odtwarzania do poczatku $ciezki lub miejsca
ostatniego uruchomienia odtwarzania.

* Odtwarzanie/Pauza: Uruchamia i wstrzymuje odtwarzanie $ciezki w biezacej pozyciji
kursora odtwarzania w programie DAW.

+ Nagrywanie: Uruchamia funkcje nagrywania w programie DAW. Nacisnigcie przycisku
nagrywania, gdy Sciezka jest =zatrzymana, rozpocznie odtwarzanie podczas
nagrywania. Jesli $ciezka jest juz odtwarzana, naci$niecie przycisku Record
rozpocznie nagrywanie od biezgcej pozycji kursora odtwarzania.

* Tap: Tapnij Tempo, aby wprowadzi¢ warto$¢ BPM.
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Wyjscie z sekcji DAW mozna przetgacza¢ miedzy protokotami MCU i HUI w MIDI Control Center.

J Kompatybilnos¢ KeylLab mk3 z wybranym programem DAW bedzie zaleze¢ od tego, jak kazdy producent
obstuguje protokoty MCU i HUI. Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronie KeyLab mk3 w witrynie Arturia lub
w dokumentaciji preferowanego programu DAW.

2.15.3. Kompatybilnos$¢ z DAW
KeyLab mk3 umozliwia zdalne sterowanie DAW (Digital Audio Workstation).

Arturia

DAW Program
LO

Add New

Arturia pracowata nad gteboka integracjg KeyLab mk3 z tymi gtébwnymi DAW:

* Ableton Live

* Apple Logic Pro

* Bitwig Studio

* Image-Line FL Studio
* Steinberg Cubase

Jesli twoj DAW nie znajduje sie na powyzszej liscie, prawdopodobnie mozesz uzy¢ jednego z tych

ogolnych protokotéw do integracji:

* Standardowy MCU
* Standardowy HUI

Wiecej informacji na temat trybu DAW mozna znalez¢ w rozdziale DAW [str. 44] w niniejszym
manualu.




2.16. Wyswietlacz centralny i jego elementy sterujgce

Gtownym zrédiem informacji podczas gry w KeyLab mk3 bedzie duzy, podswietlany wyswietlacz. W
przypadku wiekszosci drobniejszych szczegotdw i glebokiej edycji, 8 przyciskdw kontekstowych,
gtéwny enkoder i przycisk Wstecz stang sie Twoimi najlepszymi przyjaciétmi.

2.16.1. Jak dziatajg przyciski kontekstowe

8 przyciskow wokot wyswietlacza jest kontekstowych. Oznacza to, ze kazdy przycisk ma okreslong
funkcje w zaleznosci od tego, co jest wyswietlane na ekranie.

SPLIT PART 1 PART 2

W powyzszym przyktadzie lewy gorny przycisk zostanie uzyty do ustawienia punktu podziatu,
drugi wybierze czesc¢ 1, trzeci czesc¢ 2 i tak dale;.
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2.16.2. Giébwny enkoder

Gtowny enkoder moze wykonywac rézne zadania.

¢ Obréc¢: Po obréoceniu zgodnie lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara wybrane
zostang rézne parametry na wyswietlaczu.

* Kiliknij: Mozesz nacisng¢ enkoder gtéwny, aby wybra¢ parametr do edycji lub
wigczy¢ lub wytaczyc.

¢ Obréc¢: Po wybraniu elementu na wyswietlaczu obrét enkodera zmienia jego wartosé.

+ Kiliknigcie: Po zmianie wartosci parametru kliknigcie enkodera potwierdza edycje.

’ : I Gdy jeste$ w trybie DAW, Main Encoder mozZe by¢ uzywany jako "jog wheel" w niektérych programach
DAW. Innymi stowy, mozna go uzywac do przesuwania kursora odtwarzania w oprogramowaniu do nagrywania
do tytu i do przodu, co przyspiesza workflow.

2.16.3. Przycisk Wstecz

Przycisk Wstecz jest niezbedny podczas nawigacji w KeyLab mk3.

Po wybraniu funkcji lub edycji parametru przycisk Wstecz powoduje cofnigcie sie o jeden krok w
gore po kazdym nacisnieciu przycisku.

Przycisk Wstecz dziata réwniez jako przycisk usuwania zaznaczenia podczas edycji parametrow.

29
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2.17. Enkodery i fadery

Enkodery i fadery po prawej stronie panelu moga by¢ przydatne na wiele sposobéw.

* Podczas pracy z instrumentami Arturia, takimi jak Analog Lab i V Collection, mozesz
doda¢ mnostwo zycia do swojego wystepu, dostosowujgc parametry Analog Lab w
czasie rzeczywistym bezposrednio z KeyLab mk3.

* Podczas korzystania z DAW, bedziesz mégt zdalnie sterowac¢ nim z KeyLab mk3 - nie
tylko za pomocg elementéw sterujgcych DAW, ale takze gto$nosci i panoramy w
mikserze DAW.

+ Korzystajgc z menu ustawien w KeylLab mk3 lub aplikacji MIDI Control Center,
mozna skonfigurowaé¢ enkodery i fadery w KeyLab mk3 do sterowania praktycznie
dowolnym parametrem w dowolnej konfiguracji MIDI.

Enkodery i fadery sa przypisane do makr instrumentu Arturia. Poniewaz mozna przypisa¢ wiele
parametréow do makra, mozna uzyskac¢ wiele korzysci z przekrecania pojedynczego enkodera w
KeyLab mk3. Jest to jeszcze bardziej prawdziwe, jesli posiadasz petne wersje instrumentéw Arturia
V Collection, ktére mozesz nastepnie otworzy¢ w Analog Lab V, aby zmapowac¢ ich wewnetrzne
parametry do makr.

2 Gdy Analog Lab jest uzywany jako samodzielny instrument, nalezy wybra¢ KeyLab mk3 jako kontroler
MIDI pod kotem zebatym w prawym gérnym rogu.

2.18. Klawiatura

KeyLab mk3 jest dostepna w dwodch rozmiarach - 49 klawiszy i 61 klawiszy. Klawiatura jest
poétwazona z dynamika, zwolnieniem i czutoscig na nacisk (kanat aftertouch).
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2.18.1. Zmiana odczu¢ na klawiaturze

Kazdy z nas jest inny. Niektérzy gracze lubig mocno uderza¢ w klawisze, aby osiggnac¢
najgtosniejsze dynamiki, inni wolg delikatniejszy dotyk. To samo dotyczy aftertouch i na szczescie
parametry te dostosowac¢ do kazdego muzyka.

2.19. Podtgczenie tylnego panelu

Z tytu KeyLab mk3 znajdujg sie réznego rodzaju ztgcza.

MIDI In MIDI Out 12V === 1.0A
Aux In Expression Sustain

e (e (e

Wejscie Sustain/Aux: Mozna tu podiaczy¢ dowolny standardowy pedat sustain lub
on/off. Jesli zachowuje sie on nieoczekiwanie ("do tytu"), mozna to skorygowac,
naciskajac przycisk Settings (Ustawienia). Wybierz Pedal Calibration i Sustain (lub
Aux) Pedal Calibration. Mozna je znalez¢ w zaktadce Settings— Global, a takze w
zaktadce Prog— i nacisng¢ ditugo przycisk User— Settings— Pedals. Gdy pedat
znajduje sie w pozycji gornej, nacisnij przycisk Enkoder, aby potwierdzi¢. Nastepnie
przytrzymaj pedat i naci$nij ponownie, aby potwierdzic.

Ekspresja: W tym miejscu mozna podtagczy¢ dowolny standardowy pedat ekspresiji.
Jesli zachowuje sie on nieoczekiwanie ("do tylu"), mozna to skorygowac¢, naciskajac
przycisk Settings (Ustawienia). Wybierz Pedal Calibration (Kalibracja pedatu) i
Expression Pedal Calibration (Kalibracja pedatu ekspresji). Ustaw pedat w pozycji
pieta w dof, nacisnij przycisk Enkoder, aby potwierdzi¢. Nastepnie ustaw pedat w
pozyciji palcami w dét i nacisnij ponownie, aby potwierdzic.

Bardziej szczegotowe informacje na temat korzystania z powyzszych 3 potaczen mozna znalez¢ w
sekcjach Tryb uzytkownika [s.47] i Midi Control Center [s.68].

MIDI In: To ztqcze odbiera dane MIDI z urzadzen zewnetrznych, a takze stuzy jako
konwerter MIDI/USB dla programu DAW.

MIDI Out: Ztacze MIDI Out w KeyLab mk3 wysyta dane USB i MIDI do urzadzen
zewnetrznych i moze to robi¢ bez komputera, gdy jest zasilane opcjonalnym
zasilaczem.

Wejscie zasilania: Jesli chcesz uzywa¢ KeylLab mk3 bez podtgczonego komputera,
podtacz tutaj opcjonalny zasilacz 12V DC 1.0A.

USB-C: Podczas pracy z DAW uzyj portu USB-C, aby podtaczy¢ KeyLab mk3 do
komputera. Port ten zapewnia zaréwno zasilanie, dane MIDI, jak i informacje sterujace.
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3. PROGRAM ARTURIA

KeyLab mk3 zostat zaprojektowany, aby blyszcze¢ w wielu srodowiskach muzycznych i doskonale
nadaje sie jako kontroler dla dotgczonego oprogramowania Analog Lab i V Collection. KeyLab mk3
i instrumenty Arturia tworzg potezng kombinacje, od pomocy w wyborze idealnego brzmienia po
umozliwienie petnej kontroli nad tym brzmieniem.

> W tym rozdziale skupimy sie na funkcjach KeyLab mk3, z okazjonalnymi objasnieniami Analog Lab dla
wygody uzytkownika. Szczegétowe informacje na temat Analog Lab mozna znalezé w manualu do tego
oprogramowania.

3.1. Podiaczanie do laboratorium analogowego

Instrumenty Analog Lab i V Collection mogg by¢ uzywane w trybie autonomicznym (jako aplikacja)
lub w programie DAW (Digital Audio Workstation).

Zanim bedziesz mogt cieszy¢ sie Scistg integracjg KeyLab mk3 i Analog Lab, musisz spetni¢ kilka
warunkéw poczatkowych:

* Analog Lab nalezy pobra¢, zainstalowac i aktywowac.

* Podiacz KeyLab mk3 do komputera przez port USB-C.

* Uruchom aplikacje Analog Lab.

* Nacisnij przycisk Prog na KeyLab mk3 i wybierz tryb Arturia Program.

e Zagraj nute na klawiaturze. Jesli Analog Lab nie odpowiada, sprawdz jego preferencje
i upewnij sie, ze KeyLab mk3 jest zaznaczony w oknie MIDI Devices, jak pokazano
ponizej.

% Audio MIDI Settings

Audio Settings [ MIDI Settings
Adjust the audio r our setup. Select the MIDI ports to use your controllers
Driver + CoreAudio MID! ports USB MIDI-enhet

B KeylLab 49 mk3 MIDI
KeyLab 49 mk3 DAW

% MiniFuse 4

Qutput channels B Main Qutput Left + Right
Aux Qutput Left + Right

' Tempo 120.0 BPM
LOOPBACK Left + Right

Input chan MIC/LINE/INST 1
MIC/LINE/INST 2
LINE 3

Buffer size 128 samples (2.9 ms)

mple rate 44100 Hz

Test Audio 4 Play
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Po wykonaniu tych czynnosci, przy kazdym uruchomieniu Analog Lab powinien samodzielnie
potaczy¢ sie z KeyLab mk3. Jesli jednak po raz pierwszy uzywasz Analog Lab z KeyLab mk3,
moze byc¢ konieczne wybranie KeyLab mk3 w ustawieniach kontrolera MIDI.

Aby uzyskac¢ dostep do tych ustawien, kliknij ikone kota zebatego po prawej stronie Analog

Lab, a nastepnie kliknij karte MIDI i wybierz "KeyLab mk3". Spowoduje to zatadowanie
prawidiowej konfiguracji mapowania dla danej klawiatury.

MIDI Controller KeyLab mk3

Scale v

Aby zobaczy¢, jak elementy sterujgce klawiatury sg mapowane na parametry oprogramowania w
Analog Lab, kliknij przycisk Controls w prawym dolnym rogu okna.

Jesli spetnite$ powyzsze warunki, !

I W trybie DAW mozna przetaczy¢ sie do trybu Arturia i wykonac¢ wszystkie czynnosci opisane w tym , jesli
instrumentem przypisanym do biezgcej Sciezki jest Analog Lab. Sekcja transportu bedzie nadal dziata¢ tak, jak w
trybie DAW. Nalezy jednak pamietac¢, ze wybor $ciezki za pomoca gtéwnego enkodera nie bedzie dziata¢. Aby
inne $ciezki, nalezy powrdci¢ do trybu DAW.

I W trybie DAW mozna tatwo przejs¢ do trybu Arturia Program, klikajac enkoder gtéwny.
Aby powréci¢ do trybu DAW, nacisnij przycisk Wstecz.
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3.1.1. Wybor presetéw Analog Lab

Po skonfigurowaniu wszystkiego w sposdb opisany powyzej, pierwszg rzeczg, ktorg
powinienes$ zobaczy¢ na wyswietlaczu KeyLab mk3, jest obraz i nazwa presetu Analog Lab - tego
samego presetu, co na ekranie komputera.

Grajgc na , powinienes ustysze¢ wybrany Preset.
Aby wybrac¢ inny Preset w Analog Lab, obré¢ Main Enkoder i nacisnij , aby zatadowac¢ Preset. Gdy

preset jest skoncentrowany (ale jeszcze nie zatadowany), tytut presetu bedzie biaty.

_'H‘ "

Wobbly Tri
E g

Q <o A v
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Wybrany preset zostanie zaznaczony na niebiesko.

LAYER PART 1 PART 2

Alternatywnie mozna nacisna¢ 2 przyciski kontekstowe (strzatki w gore i w dot), aby przejs¢ do
poprzedniego lub nastgepnego presetu. Nalezy pamieta¢, ze nowy Preset zostanie zatadowany
natychmiast; nie ma potrzeby naciskania czegokolwiek w celu potwierdzenia.

2 Po wybraniu presetu w Analog , ten sam preset bedzie widoczny na ekranie KeyLab mk3.
Analog Lab i KeyLab mk3 sg zawsze "zsynchronizowane".

3.2. Pojedyncze i wielokrotne presety

Analog Lab oferuje dwa rodzaje Presetéw: Singles i Multis, czyli Presety skladajace sie z jednego
lub dwéch Instrumentow.

LAYER PART 1 PART 2

Jak powyzszy obrazek, ten preset sktada si¢ z dwoéch czesci. W dowolnym momencie mozna
przeksztatci¢ pojedynczy preset w Multi i odwrotnie. Jesli chcesz, mozesz réwniez zamieni¢ jeden z
instrumentéw w Multi.
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3.2.1. Filtrowanie Preset

Po wybraniu trybu Arturia Program, srodkowa sekcja i przyciski Filter wspotpracujg ze sobg, aby
usprawni¢ proces wyboru presetow.

Podczas procesu twoérczego zdarzajg sie sytuacje, w ktérych wiesz, jakiego rodzaju dzwieku
potrzebujesz: na przyktad pianina akustycznego, leadu lub sekwencji. Naci$nij przycisk

kontekstowy z lupa, aby wyswietli¢ strone Filtr.

Pad

Piano %
Electric Piano :

Organ
Strings

Br s

INSTRU GENRES BANKS

Presety mozna filtrowac¢ wedtug 5 kategorii:

* Typ: Moze to by¢ Bass, Piano, Strings itp. Po wybraniu typu mozna nawigowa¢ po wielu
podtypach.

¢ Instrumenty: Korg MS-20, Piano, Vocoder lub dowolny z ogromnej kolekcji
instrumentow firmy Arturia.

* Gatunki: Sortuj wedtug gatunkow, takich jak House, Latin lub Synthwave.

GENRES

Techno
Trance

Trip Hop
Tropical House
UK Garage
World

o

TYPES nsTru  [CECES BANKS

+ Banki: Dzwigki fabryczne i inne banki zakupione w sklepie Arturia Store sg wymienione
tutaj.

* Lubiane: Szczegodlnie przydatne presety mozna oznaczy¢ symbolem serca. Mozesz
fitrowac¢ tylko te ustawienia lub uzywac opcji Lubiane w potaczeniu z dowolng
kombinacja filtrow.
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Funkcjonalnos¢ jest tutaj prosta. Wybierajac element z dowolnej z 5 kategorii wymienionych
powyzej, zostaniesz przeniesiony z powrotem na strone wyboru presetow. Nastepnym razem, gdy
obrécisz pokretto lub nacisniesz przyciski w gore i w dot, zobaczysz tylko presety z wybranej
kategorii.

J Jak zawsze w przypadku Multi Preset, sg osobne filtry dla czesci 1i 2.

3.2.2. Strona edycji presetow

Jesli tam nie jestes, przejdz do strony edycji presetéw, naciskajac Prog, a nastepnie Arturia.
Wybierz preset do edycji.

- PO
Thve ¥ B5

TN

Nastepnie nacisnij przycisk --- w prawym goérnym rogu. Moze by¢ konieczne wybranie czesci 1 lub
czesci 2.
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3.2.3. Edytuj preset

Kliknij Edytuj preset (---). Pierwsza strona, na ktorej sie znajdziesz, umozliwia ustawienie korektora i
gtosnosci dla presetu.

ADD PART 2 KEYBOARD

EDIT PRESET

TREBLE VOLUME

Jak zwykle, nacisnij przycisk znajdujacy sie najblizej parametru, ktéry chcesz edytowac i przekrec
enkoder gtéwny, aby go dostosowac. Nie trzeba nawet naciska¢ enkodera gtéwnego, aby
potwierdzi¢ wprowadzone zmiany.

ADD PART 2 KEYBOARD

3.15 dB

TREBLE

|E 00 dB 3.15dB

BASS MID TREBLE VOLUME

2 Najprostszym sposobem przywrdcenia wartosci domysinej jest dtugie nacisniecie przycisku obok

parametru.
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3.2.4. Edycja czesci w trybie Multi Preset

Wybranie Part 1 lub Part 2 w Multi Preset daje dodatkowe opcje.

MASTER

EDIT PRESET

EDITING PART

* Zastap: W tym miejscu mozna zastgpi¢ biezacy instrument .

* Aktywny: Moze zaistnie¢ potrzeba wyciszenia jednego instrumentu w Multi Preset.

* Pan: Umieszcza wyjscie instrumentu w polu stereo. Jest to najbardziej przydatne w
przypadku Multis. 0.500 to $rodek, 0.000 to cata lewa strona, a 1.000 to cata prawa

strona.

* Glosnosé¢: Ustawienie ogdlnej gtosnosci wyjsciowej w celu dopasowania do innych
presetow.

J Jak zawsze w przypadku Multi Preset, istniejgq oddzielne strony edycji dla czesci 1i 2.

3.2.5. Edycja ustawien klawiatury

Aby edytowac ustawienia klawiatury, wybierz preset. Nacisnij przycisk obok symbolu --- i wybierz
opcje
Ustawienia klawiatury.

KEYBOARD SETTINGS

LOW KEY HIGH KEY TRANSP OCTAVE
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+ Niski ton: Ustaw dolng granice zakresu nut. Dla , najnizsze C na to C-2.

+ High Key: Ustawia gorng granice zakresu nut. Dla poréwnania, najwyzsza nuta na
klawiaturze to G8.

* Transpose: Transponuje biezaca w gore i w dot o poéttony.
* Oktawa: Transponuje biezaca czes¢ w gore i w dot w oktawach.

Jak zawsze, kazdg edycje mozna zresetowac poprzez diugie nacisniecie odpowiedniego przycisku
parametru.

2 Numery nut MIDI moga by¢ nieco arbitralne. Jednym z przyktadéw jest transpozycja. Jesli nacisniesz Oct+ raz,
najnizsza nuta na klawiaturze bedzie nadal C1, ale uruchomi C2 w dowolnym module dzwiekowym

3.2.6. |dea stojgca za Multis

Podczas korzystania z KeyLab mk3 z Analog Lab mozna zauwazy¢, ze kilka presetow to Multis,
czyli sktadajg sie z dwoch dzwiekow.

SPLIT PART1 PART 2

Multi Preset moze miec¢ wiele zastosowan. Podczas naktadania warstw, dwa podobne dzwiegki
(np. dwa pady lub dwa organy) lub dodatkowe dzwieki (np. fortepian i Rhodes) mogag byc¢
odtwarzane unisono na catej , przesuwane w lewo i w prawo w celu uzyskania pelnego
brzmienia. Split moze sktadac sie z basu i dzwieku detego z odpowiednim punktem podziatu.

3.2.7. Tworzenie ustawien Multi Preset

W pierwszej kolejnosci nalezy zatadowac pojedynczy preset wykorzystujacy instrument, ktory
bedzie stanowit jedng z czesci nowego zestawu Multi.

T Istnieje dobry powdd, aby wybrac preset, ktoéry wykorzystuje jeden z dzwiekéw w planowanym Multi jako punkt
wyijscia: Wiele odpowiednich efektéw i makr jest juz dostgpnych
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Nastepnie nacisnij przycisk --- i przejdz do Dodaj czes¢ 2. Tutaj mozesz dodac¢ drugg czese,
zmieniajac w ten sposob pojedynczy preset w multi preset. Obok pierwszego instrumentu pojawi
sie drugi, identyczny.

B i

Sci-fi Strings*

Adding Part 2

Q Q A

J Cata edycja jest identyczna z cze$ciami 1i 2 ponizej, wigc wszystko opisane tutaj ma zastosowanie do kazdej
czesci.

Naciénij przycisk Part 1 (lub 2). Mozesz teraz obréci¢ Main Encoder, aby wybra¢ inny instrument
dla tej czesci. Kliknij Main Encoder, aby potwierdzi¢. Mozesz takze uzy¢ strzatek w gore i w dot, aby
zlokalizowac i wyprébowac inne instrumenty. Filtry prawdopodobnie utatwig wyszukiwanie.

Po wybraniu odpowiedniej kombinacji naci$nij przycisk Gotowe, aby potwierdzi¢. Spowoduje to
powrd6t do poprzedniej strony, ktéra teraz zawiera réwniez przycisk Podziel lub Warstwa.

Q <

I Podczas edycji Multi Preset, tekst na ekranie, przyciski kontekstowe oraz przyciski Transpose i Octave
zmieniajg kolor w zaleznosci od edytowanej czesci - pomaranczowy dla czesci 1i zielony dla czesci 2.
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Nowo utworzony zestaw Multi sktada sie z dwoéch warstw dzwigkow. Jesli wolisz mie¢ podzielony
preset, przeczytaj nastepng sekcje.

3.2.7.1. Przeksztatcanie wielowarstwowego Multi w Spilit

Uzywajac warstwy Multi jako punktu wyjscia, mozna przeksztatci¢ jg w preset Split, naciskajgc dtugo
przycisk Split w lewym gérnym rogu i naciskajac klawisz.

L

OCTAVE

bl

LOW KEY HIGH KEY TRANSP OCTAVE

W tym Muilti, Part 1 gra do G2 i jest Transponowana o jedng
oktawe w gore

Cztery dolne przyciski ustawiajg zakres nut, transpozycje i wartosci oktawy dla aktualnie edytowanej
czesci.

I Przeksztatcenie Split Multi w Layered Multi wymaga takiej samej edycji zakresu klawiszy, jak opisano powyze;j.

3.2.7.2. katwy sposdb na ustawienie punktu podziatu

Najprostszym sposobem na utworzenie i ustawienie punktu podziatu jest przytrzymanie jednego z
przyciskow Part i zagranie klawisza na klawiaturze.

3.2.7.3. Funkcje kreatywnego podziatu

Sposob organizacji podziatéw w KeylLab mk3 pozwala na kreatywne myslenie. Dwa instrumenty nie
sg ograniczone tylko do wspodlnego punktu podziatu; kazda cze$¢ moze miec¢ dowolny zakres
klawiatury.

* Przyktad 1: W Multi sktadajgcym sie z basu i fortepianu, bas moze gra¢ do C3,
podczas gdy fortepian pokrywa caty zakres.

* Przyktad 2: Organ + lead multi moze wykorzystywac catg klawiature do gry na
organach, a dzwiek lead moze odtwarzac tylko 3 goérne oktawy.

* Przyktad 3: Multi z Rhodesem pokrywajgcym caty zakres moze mie¢ dzwiek dzwonka
tylko na G#5.
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J Dowolny parametr mozna szybko przywréci¢ do ustawiern domysinych poprzez ditugie nacisniecie
odpowiedniego przycisku.

3.2.7.4. Edycja ustawien Multi Preset

Uzywajac Multi Preset jako punktu poczatkowego, nacisnigcie przycisku --- powoduje przejscie do
strony Edit Preset.

SPLIT PART 1 PART 2 KEYBOARD

EDIT PRESET

MID TREBLE VOLUME

Split. Nacisnij dtugo ten przycisk i odtwoérz klawisz, aby ustawi¢ punkt podziatu.

Czesc¢ 1/Czesc¢ 2. Te dwie strony sg identyczne. W tym miejscu mozna zastapi¢ czes¢, wyciszy¢
lub wytaczy¢ wyciszenie, naciskajac przycisk Active, a takze dostosowaé¢ panorame i glosnos¢.
Umozliwia zastgpienie instrumentu dla dowolnej czesci. Wystarczy wybra¢ Part 1 lub 2 i nacisng¢
Main Encoder.

J Podczas przegladania instrumentéw w celu ich wymiany, nie uzywaj strzatek w gore i w dét do
odstuchiwania nowych dzwigekéw. Spowoduje to zatadowanie kolejnego presetu, co prawdopodobnie nie jest

pozadane na tym etapie. Zamiast tego zawsze uzywaj gtéwnego enkodera+ , aby sprawdzi¢ nowe instrumenty.

Klawiatura: W tym miejscu mozna ustawi¢ zakres nut oraz Transpozycje lub przesuniecie o oktawe
dla kazdej czesci.
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4. PROGRAM DAW

Jedng z najwiekszych zalet KeyLab mk3 jest mozliwos$¢ sterowania programem DAW (Digital Audio
Workstation). Najpierw nalezy wprowadzi¢ program DAW.

Po wigczeniu KeyLab mk3 dostepne sg 3 opcje. Jedng z nich jest DAW Program. Obré¢ enkoder
gtéwny i nacisnij go, aby wejs¢.

WELCOME, WHAT DO YOU WANT TO DO ?

DAW

Control your Digital Audio Workstation

Jesli KeyLab mk3 jest juz uruchomiony, nacis$nij przycisk Prog po lewej stronie, a nastepnie
wybierz DAW (naciskajac przycisk kontekstowy nad wyswietlaczem).

4.1. Przeglad programu DAW

Gdy KeylLab mk3 jest w trybie DAW, wszystkie trzy tryby wspotistniejg (Arturia, DAW i User) i
mozna sig¢ miedzy nimi swobodnie przetgczac¢. Niektére funkcje trybu DAW nie beda jednak
dostepne po przetgczeniu trybow. Na przyktad wybieranie sciezek za pomocg gtébwnego enkodera
nie bedzie dziata¢; gtéwny enkoder jest zajety wykonywaniem innych czynnosci w trybie Arturia i
trybie uzytkownika.

DAW Program

Jednak wszystkie specyficzne dla DAW elementy sterujgce KeyLab mk3, ktére nie sg uzywane w
trybie Analog Lab, bedg nadal spetnia¢ swoje funkcje w trybie DAW. Na przyktad przyciski DAW
Commands bedg nadal wykonywac funkcje Track i Global wybranego presetu DAW.
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Po przetaczeniu do trybu uzytkownika przyciski polecern DAW bedg wykonywac¢ funkcje przypisane
do nich w biezgcym presecie uzytkownika. Moga to by¢ nadal polecenia DAW lub inne przypisania
MIDI, w zaleznosci od sposobu skonfigurowania przyciskéw w MIDI Control Center.

I Przyciski transportu petnig te sama funkcje niezaleznie od wybranego z trzech gtéwnych trybéw (Arturia,
DAW lub User)

4.2. Wybor presetu DAW

Jesli urzadzenie nie znajduje sie w trybie DAW, najpierw nacisénij przycisk Prog. Nacisnij i
przytrzymaj przycisk trybu DAW, aby przejs¢ do ekranu ustawien DAW.

GLOBAL KEYBOARD

DAW Program

Nastepnie nacisnij przycisk Global i przewin liste, aby znalez¢ nazwe swojego programu DAW.

GLOBAL [Ee3¢=lelNy]

GLOBAL SETTINGS

PADS SENSITIVITY
AFTERTOUCH SENS.

DAW PROTOCOL Cubase
DISPLAY ERIGHTNESS
SLEEP MODE

WEI COME P

Kliknij Gtéwny enkoder, aby wybrac ten protokét DAW. Teraz funkcje KeyLab mk3 zostang
skonfigurowane tak, aby pasowaty do najwazniejszych funkcji Twojego DAW.
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I Jesli Twoj program DAW nie znajduje sie na liscie, jego kompatybilno$¢ z KeyLab mk3 zalezy od tego, jak
program DAW obstuguje protokoty MCU i HUI. Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji programu
DAW.

4.2.1. Lista z Obstugiwane DAWs

KeyLab mk3 posiada presety dla tych programéw DAW:

* Ableton Live

* Apple Logic Pro

* Bitwig Studio

+ Image-Line FL Studio
* Steinberg Cubase

Jesli twoj DAW nie jest wymieniony powyzej, mozesz uzy¢ dowolnego z tych 2 protokotow:

+ Standardowy MCU
+ Standardowy HUI

4.2.2. Przygotowanie DAW

Przygotowalismy dedykowane instrukcje integracji dla kazdego DAW, ktére mozna pobra¢ z
naszej strony Pobieranie i podreczniki lub z zaktadki Zasoby na stronie KeyLab mk3.

Sprawdz je, aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci KeyLab mk3.
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5. PROGRAM UZYTKOWNIKA

5.1. Ogodlna koncepcja

Tryb uzytkownika to miejsce, w ktérym mozna edytowac osobiste globalne ustawienia klawiatury

kontrolera. Prawie wszystko w KeyLab mk3 mozna dostosowa¢ do witasnych upodoban w programie
uzytkownika.

Tryb uzytkownika umozliwia tworzenie okreslonych programoéw uzytkownika do réznych zadan -
nagrywania, koncertéw na zywo, prob, edukacji, eksperymentowania itp.

5.2. Wybodr programu uzytkownika
Wejscie do trybu uzytkownika nastepuje po tapnieciu przycisku Prog.

Arturia

User 1
5 PRESS TO EDIT

Add New

Ta strona bedzie wygladac¢ inaczej w zaleznosci od liczby utworzonych programoéw uzytkownika.
Program uzytkownika mozna wybra¢ na 3 sposoby.

* Poprzez tapnigcie odpowiedniego przycisku kontekstowego.

* Naciskajac odpowiedni pad.

* W dowolnym innym trybie, przytrzymujac przycisk Prog i naciskajac pad 3-8 (w
zaleznosci od liczby utworzonych programow uzytkownika).

5.3. Zarzadzanie programem uzytkownika

Domysiny widok uzytkownika wyglada nastepujgco.
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BUTTON1 BUTTONZ2 BUTTON3 BUTTON 4

W tym miejscu mozna utworzy¢ konfiguracje Multi, w ktérej mozna odtwarza¢ dwa moduty
dzwiekowe w trybie podziatu lub warstw. Mozesz réwniez nazwacé¢ ten program uzytkownika i
przypisac cztery przyciski na dole do dowolnej funkcji. | wiele wiecej!

5.4. Edytowanie programu
uzytkownika

Nacisniecie przycisku Split aktywuje 2 czesci MIDI. W tym trybie enkodery i fadery po prawej
stronie KeyLab mk3 kontrolujg Part 1 lub Part 2 w Multi.

Kodowanie kolorami jest tutaj bardzo pomocne. W Analog Lab w trybie eksploracji lub edycji kolor
pomaranczowy oznacza czes¢ 1, a zielony czesc¢ 2.

PART 2

BUTTON1 BUTTONZ2Z BUTTON3 BUTTON 4

3 poziome kropki (---) prowadzg do strony przegladu, na ktérej mozna edytowaé ustawienia dla
czesci 1 (pomaranczowy) i czesci 2 (zielony).

5.4.1. Ustawienia globalne
uzytkownika

Ustawienia globalne w KeyLab mk3 s3... globalne! Ustawienia wprowadzone tutaj sg identyczne dla
wszystkich programoéw, czy to Arturia, DAW czy uzytkownika.
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GLOBAL [EAa{:IelN ]

GLOBAL SETTINGS
GLOBAL CURVES
PEDAL CALIBRATION
MIDI THRU

PADS SENSITIVITY
AFTERTOUCH SENS.
DAW PROTOCOL

nisp RICHTME

ENCODERS FADERS

WHEELS

PADS

PEDALS

BUTTONS

Aby przejs¢ do tej strony, nalezy nacisng¢ przycisk Ustawienia, a nastepnie wybra¢ opcje Globalne.

5.4.1.1. Krzywe globalne

Krzywe globalne oferujg edycje dynamiki i aftertouch dla klawiatury i padow.

[ciie): 18N KEYEOARD

GLOBAL CURVE SETTINGS

KEY VELOCITY

KEY AFTERTOUCH
PAD VELOCITY

PAD AFTERTOUCH

ENCODERS FADERS

WHEELS

PEDALS

BUTTONS

Nacisénij enkoder gtéwny, aby wybra¢ opcje Dynamika klawiszy. Dostepnych jest 5 réznych

krzywych:

Liniowa: Delikatna gra na klawiszu wysyta niskg wartos¢ dynamiki, graj mocniej, a
KeyLab mk3 wysle wyzszg wartos¢ dynamiki. "Co grasz, to dostajesz".

Logarytmiczny: Przejscie od cichego do nieco gtosniejszego dzwieku skutkuje
znacznie gtosniejszym dzwiekiem. Krzywa ta szybko rosnie i sptaszcza sie przy

wyzszych dynamikach.

Wyktadniczy: Przeciwienstwo logarytmu. Krzywa wyktadnicza na poczatku zmienia sie

powoli, ale potem zakres zmian przyspiesza.

Stata: czutosci na dynamike. Ustaw stalgq warto$¢ w wierszu ponizej.

Niestandardowe: Mozesz dowolnie edytowac reakcje dynamiki w edytorze
niestandardowym na dole tej strony. Chcesz wypréobowac¢ odwrécong dynamike?
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« Key Aftertouch, Pad Velocity i Pad Aftertouch moga by¢ edytowane w podobny
sposoéb, z wyjatkiem tego, Zze nie ma statego parametru dla Aftertouch.

* Krzywa niestandardowa: Jest to edytor opcji niestandardowej dynamiki. Dostep do
niego mozna uzyskac¢ tylko wtedy, gdy dynamika klawiatury lub pada lub Aftertouch
zostaty ustawione na Custom. Uzyj pokretta do edycji poziomow i strzatek do wyboru
pasma. Zresetuj, aby powrdci¢ do wartosci domysinej i OK, aby potwierdzi¢ zmiany.

CUSTOM CURVE

W edytorze krzywych niestandardowych mozna wykazac sie naprawde duzg
kreatywnoscig

Nacisnij przycisk Wstecz, aby powrdéci¢ do strony ustawien globalnych.

5.4.1.2. Kalibracja pedatu
Nie ma globalnego standardu okreslajacego, jak powinny zachowywac sie pedafy przetgczajgce i
ciggte. Na szczescie KeyLab mk3 moze skorygowac wszelkie niedopasowania.
Dostep do tej strony mozna rowniez uzyskac¢ za posrednictwem zaktadki Pedaty.

Najpierw podtacz pedaty. Nastepnie przejdz do opcji Pedal Calibration (Kalibracja pedatu) i
postepuj zgodnie z instrukcjami.

[ciNe -7 .1RNN KEYBOARD  WHEELS PEDALS

PEDAL CALIBRATION SETTINGS

SUSTAIN PEDAL CALIBRATION
EXPRESSION PEDAL CALIBRATION
AUX PEDAL CALIBRATICN

ENCODERS  FADERS PADS BUTTONS
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« Kalibracja pedatu sustain: Jesdli pedat podtrzymania lub wiaczania/wytgczania
zachowuje sie nieoczekiwanie ("do tytu"), nalezy to skorygowaé¢ w tym miejscu. Gdy
pedat znajduje sie w gérnym potozeniu, nacisnij enkoder, aby potwierdzi¢. Nastepnie
przytrzymaj pedat i naci$nij ponownie, aby potwierdzi¢.

fcile-7.1RNN KEYBOARD  WHEELS PEDALS

DENAI /~ALIDDATIAM CETTIMOC

SUSTAIN PEDAL CALIBRATION
RELEASE PEDAL

4

ENCODERS FADERS BUTTONS

+ Kalibracja pedatu ekspresji: Jesli pedat ekspresji zachowuje sie nieoczekiwanie ("do
tytu"), skoryguj to tutaj. Ustaw pedat w pozycji pieta w doéf, nacisnij enkoder, aby
potwierdzi¢. Nastepnie ustaw pedat w pozycji palcami w doét i naci$nij ponownie, aby
potwierdzi¢.

+ Kalibracja pedatu Aux: Z wejsciem pedatu Aux mozna przetacznika noznego lub
bezstopniowego pedatu. Aby go skalibrowa¢, zapoznaj sie z powyzszymi instrukcjami.

> Kazde wejscie pedatu z tylu moze obstugiwaé dowolny typ pedatu - przetgcznik nozny lub bezstopniowy.

5.4.1.3. MIDI Thru

Ustawienia te okreslaja, czy dane bedg przekazywane miedzy ztaczami MIDI i USB w obu
kierunkach, MIDI In do MIDI Out, tylko w jednym kierunku lub wcale.

(e -7 \NNN KEYBOARD  WHEELS PEDALS

MIDI THRU SETTINGS

MIDI IN (DIN) TO USB

USB TO MIDI OUT (DIN)

MIDI IN (DIN) TO MID!I OUT (DIN)
APPLY MIDI FX

ENCODERS FADERS PADS BUTTONS
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+ MIDI In (DIN) to USB: Po ustawieniu na On, dane odebrane na fizycznym ztgczu MIDI
In beda przekazywane przez USB do DAW lub innego urzadzenia USB.

* USB to MIDI Out (DIN): Po ustawieniu na On, dane odbierane przez USB bedg
wysylane do urzadzen zewnetrznych przez fizyczne ztgcze MIDI Out.

*« MIDI In (DIN) do MIDI Out (DIN): Po wigczeniu port MIDI Out bedzie dziatat jako
port MIDI Out i MIDI Thru.

< Apply MIDI FX: Mozna wybra¢, czy dane efektow MIDI (Hold, Chord, Scale i
Arpeggiator) beda przekazywane do zigcza MIDI Out, czy . Dotyczy to wszystkich
ustawien MIDI Thru.

5.4.1.4. Czutos$¢ poduszek

Dostepne sg 3 ustawienia czutosci pada - wysoka, $rednia lub niska. Dostosuj je do swojego stylu
ary.

5.4.1.5. Czutosc¢ aftertouch

Ustaw czutos¢ na wysoka, srednig lub niskg - dowolne ustawienie, z ktérym czujesz si¢ komfortowo.

5.4.1.6. Protokot DAW

GLOBAL [s3g:={elAHs] WHEELS PEDALS

GLOBAL SETTINGS

PADS SENSITIVITY
AFTERTOUCH SENS.
DAW PROTOCOL
DISPLAY BRIGHTNESS
SLEEP MODE

WEI mOME DACE

ENCODERS FADERS PADS BUTTONS

DAW Control moze by¢ specjalnie dostosowany do tego wyboru DAW:

* Ableton Live

* Apple Logic Pro

* Bitwig Studio

+ Image-Line FL Studio
* Steinberg Cubase

Kontrola DAW moze by¢ réwniez ogdlna (odpowiednia dla wszystkich DAW).

* Standardowy MCU
+ Standardowy HUI
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Wybierz uzywany program DAW, aby uzyska¢ najlepszg kompatybilnos¢. Jesli twéj program
DAW nie znajduje sie na liscie presetow, prawdopodobnie kompatybilny z presetem MCU lub
HUI. Zapoznaj sie z instrukcjg swojego DAW, aby sprawdzi¢, ktéry z dwoch protokotow jest
najlepszy do uzycia.

5.4.1.7. Jasnos¢ wyswietlacza

Dostosuj jasnos¢ wyswietlacza swoich potrzeb.

5.4.1.8. Tryb uspienia

Jesli urzadzenie pozostanie bezczynne, KeyLab mk3 przejdzie w tryb uspienia, podobny do
wygaszacza ekranu komputera. Wszystkie elementy sterujace stang sie ciemne. Tutaj mozna
ustawi¢ czas, po ktérym nastgpi przejscie w tryb uspienia.

GLOBAL KEYBOARD

GLOBAL SETTINGS
DAW PROTOCOL
DISPLAY BERIGHTNESS

SLEEP MODE 10 min, Veaas

WELCOME PAGE
LOW POWER MODE

ARP TO! ERAM

Tryb Vegas to specjalny tryb, w ktérym przyciski i pady zmieniajg kolory na teczowe.

I Ekran bedzie zawsze przyciemniany po 5 minutach bezczynnosci, niezaleZznie od wybranego czasu.

Ma to na celu ochrone przed wypaleniem ekranu

5.4.1.9. Strona powitalna

Po wigczeniu KeyLab mk3 wyswietli strone powitalng, na ktérej mozna wybrac tryb uzytkownika,
tryb Arturia lub tryb DAW.

Jesli uznasz te strone za pomocng, pozostaw jg . Jesli wolisz poming¢ te strone przy kazdym
uruchomieniu, wytgcz jg tutaj, a ostatnio uzywany program uzytkownika zostanie zatadowany
przy nastepnym uruchomieniu.

5.4.1.10. Tryb niskiego zuzycia energii

Mozna aktywowac tryb niskiego zuzycia energii. Spowoduje to zmniejszenie jasnosci podswietlenia
klawiatury i przyciskow o 50%. Tryb ten jest dostepny tylko wtedy, gdy KeyLab mk3 jest zasilany
przez zasilacz.

@
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5.4.1.11. Tolerancja Arp

Gdy KeylLab mk3 jest ustawiony na zegar zewnetrzny i nie odbiera Zadnego sygnatu zegara lub
gdy jest ustawiony na zegar wewnetrzny, miedzy 2 zestawami nut zostanie dodana tolerancja.

5.4.1.12. Przywracanie ustawien fabrycznych

Jesli chcesz powrdcic do domysinych ustawien KeyLab mk3, nacisnij tutaj. Zostaniesz
przeniesiony na strone, na ktdrej mozesz zaakceptowac lub odrzuci¢ ustawienia.

5.4.1.13. Oprogramowanie uktadowe

Oto odczyt aktualnego numeru wersji oprogramowania sprzetowego w Keylab mk3. Oczekuje sie,
ze pojawig sie aktualizacje, ktére mozna wykona¢ z poziomu Analog Lab lub aplikacji MIDI Control
Center.

5.4.1.14. Numer seryjny i kod odblokowujacy

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowa¢ KeyLab mk3! Twdj numer seryjny i kod odblokowujacy
sg zapisane tutaj, a takze na naklejce na dolnym panelu i na opakowaniu KeyLab mk3.

Numery te sq wymagane podczas procesu rejestracji online. Warto zapisa¢ je w innym miejscu
lub zrobi¢ zdjecie naklejki na wypadek jej uszkodzenia lub kradziezy instrumentu.

5.4.2. Ustawienia klawiatury

Ta sekcja skupia sie na parametrach dotyczacych ustawien klawiatury i MIDI Parts.

GLOBAL pe3f:lerN1s} WHEELS PEDALS

KEYBOARD SETTINGS

MIDIPARTS
VELOCITY CURVE

AFTERTOUCH CURVE
AFTERTOUCH MIN
AFTERTOUCH MAX
AFTERTOUCH SENS.

ENCODERS FADERS BUTTONS
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5.4.2.1. Czesci MIDI

GLOBAL  pLAag:leliis} WHEELS PEDALS

MIDIPART SETTINGS

PART TYPE
PART 1
PART 2

ENCODERS FADERS PADS BUTTONS

* Typ czesci: Wybierz, czy KeyLab mk3 ma domysinie wybrac tryb Split lub Layered
podczas tworzenia Multi Preset.

5.4.3. Dynamika Krzywa

Krzywg dynamiki w programie uzytkownika mozna ustawic¢ tak, aby byta zgodna z ustawieniem
globalnym lub byta specyficzna dla kazdego programu uzytkownika.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Krzywe globalne [str.49].

5.4.4. Aftertouch Krzywa

Krzywa aftertouch w programie uzytkownika mozna ustawic¢ tak, aby byta zgodna z ustawieniem
globalnym lub byta specyficzna dla kazdego programu uzytkownika.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekgcji Krzywe globalne [str.49].
5.4.5. Minimalna wartos¢ aftertouch

Tutaj ustawi¢ minimalng warto$¢ wysytang przez aftertouch.
5.4.6. Maksymalna warto$¢ aftertouch

Mozna tu ustawi¢ maksymalng wartos$¢ wysytang przez aftertouch.
5.4.7. Czutosc¢ aftertouch

Dostosuj czutos¢ aftertouch do swojego stylu gry.
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5.4.7.1. Ustawienia czesci 1/2

Te dwie strony edycji sg identyczne. Wybierz czes¢, ktérg chcesz edytowac.

GLOBAL KEYBOARD R39S PEDALS

PART 1 SETTINGS

LOWEST KEY
HIGHEST KEY
MIDI CHANNEL
OCTAVE
SEMITONE
PITCH WHEEL

MO EFI

I{CODERS FADERS PADS BUTTONS

W tym miejscu mozna ustawi¢ zakres nut, kanat MIDI, oktawe i poétton (transpozycje), ktore KeylLab
mk3 przyjmuje domysinie podczas tworzenia presetow.

Pedaty Pitch i Mod Wheel, Aftertouch, Sustain, Expression i Aux rowniez mogg by¢ domysinie
aktywne.

Na koniec mozna ustawi¢ domysiny stan efektow MIDI (Hold, Chord, Arp i Scale).

5.4.8. Ustawienia kot w programie uzytkownika

Zachowanie kot pitch i modulaciji jest okreslone na tej stronie. Dostep do niej mozna uzyskac,
naciskajgc przycisk Settings, a nastepnie Wheels.

GLOBAL ({2 g:lelNivl WHEELS

WHEEL SETTINGS

PITCH WHEEL
MOD WHEEL

ENCODERS FADERS PADS BUTTONS

* Pitch Wheel: Wybierz kanat MIDI, na ktérym to koto jest transmitowane i na ktérych
czesciach koto powinno by¢ aktywne: Wybrana czes¢, Obie, Tylko czes¢ 1 lub 2, lub
Brak.

* Koto modoéw: Podobnie jak w przypadku Pitch Wheel (powyzej), ustaw tutaj kanat
MIDI i zachowanie Part. Typ mozna ustawi¢ na Off, Control (wysytanie modulacji lub
dowolnego numeru MIDI Control Change) i RPN/NRPN. Mozna réwniez zakres dla
RPN i NRPN.
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Enkodery maja mozliwos¢ przesylania zarejestrowanych numeréw parametrow (RPN) lub
niezarejestrowanych numeréw parametrow (NRPN). Sg to numery, ktére mogg by¢ uzywane przez réznych
producentéw w celu umozliwienia sterowania ich zastrzezonymi parametrami przez urzgdzenia zewnetrzne.
Nalezy zapozna¢ sie¢ z dokumentacjgq urzadzenia docelowego, aby sprawdzi¢, czy moze ono odpowiednio
reagowac na te polecenia.

5.4.9. Ustawienia pedatéw w programie uzytkownika

W programie uzytkownika mozna przejs¢ do tej strony, naciskajac przycisk Settings, a nastepnie

Pedals. Ustaw zachowanie podigczonych pedatéw Sustain, Expression i Aux.

5.4.9.1. Kalibracja pedatu

Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Kalibracja pedatu [str. 50] niniejszego manuala.

I Kazde wejscie pedatu z tylu moze obstugiwac¢ dowolny typ pedatu - przetacznik nozny lub bezstopniowy.

5.4.9.2. Edytuj szczegoty pedatu Sustain/Exp/Aux

Wszystkie 3 wejscia pedatéw zewnetrznych mogg wykonywa¢ dowolne zadanie pedatu. Przyktad:
Podczas gdy wygodnie jest podtaczy¢ pedat sustain do wejscia Sustain, mozna tu réwniez uzy¢
pedatu kontrolera ciggtego.

GLOBAL KEYBOARD WHEELS PEDALS

AUXILIARY INPUT SETTINGS

PARTS
TYPE

OPTION

CC NUMBER
OFF VALUE
ON VALUE

ENCODERS FADERS ADS BUTTONS

* Czesci: Pedal moze by¢ przypisany do czesci 1, czesci 2, czesci 1+2 lub bez czesci.
*  Typ: Moze by¢ Off, (Continuous) Control, Switch, nuta lub zmiana programu.

+ Kanat MIDI: kanat MIDI.
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W zaleznosci od wybranego typu sterowania dostgpne sg ustawienia nastepujgcych parametrow.

* Numer CC+ Wartosci minimalne i maksymalne: Wybér CC MIDI do transmisji i jego
zakresu.

* Opcja: Moze by¢ ustawiona na Bramka lub Przetaczanie.
* Nuta: Wybierz nute MIDI.

*  Program Number + Bank LSB/MSB: Ustaw numer programu MIDI i LSB/MSB, ktére
pedat wysle po aktywaciji.

I Bank LSB: Okresla warto$¢ Bank Select dla najmniej znaczacego bajtu (MIDI CC# 32), ktérg pedat wysle po
aktywacji. Wprowadz warto$¢ od 0 do 127 w ponizszych polach. Nie wszystkie urzadzenia reagujg na Bank LSB,

dlatego nalezy zapoznac sie z dokumentacjg uzywanego sprzetu lub oprogramowania.

J Bank MSB: Okresla warto$¢ Bank Select dla najbardziej znaczgcego bajtu (MIDI CC# 0), ktéra pedat po
aktywacji. Wprowadz warto$¢ od O do 127 w polach ponizej. Nie wszystkie urzadzenia reagujg na Bank MSB,
dlatego nalezy zapoznac¢ si¢ z dokumentacjg sprzetu lub oprogramowania instrumentu, ktéry ma by¢ sterowany.

5.4.10. Ustawienia enkoderéw w programie uzytkownika

9 enkoderéw i 9 faderéw po prawej stronie KeyLab mk3 to najlepsi przyjaciele podczas sterowania
zdalnymi modutami dzwiekowymi, rzeczywistymi lub wirtualnymi.

Aby przejsc¢ do tej strony, nalezy nacisng¢ Ustawienia, a nastepnie Enkodery.

GLOBAL KEYBOARD  WHEELS PEDALS

ENCODER SETTINGS

TOUCH SENSITIVE B
ENCODERS
MAIN ENCODER

ENCODERS vl PADS BUTTONS

5.4.10.1. Wrazliwy na dotyk

Enkodery sg czute na dotyk, co oznacza, ze bedg w stanie wyswietla¢ przydatne informacje po
dotknieciu (bez obracania). Przy aktywnej czutosci na dotyk na wyswietlaczu pojawi sie aktualna
nazwa parametru, jego warto$c¢ i pozycja elementu sterujacego.
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Aby unikng¢ nieporozumien, czutos¢ dotykowa nie bedzie dziata¢ podczas edycji menu.

5.4.10.2. Edycja enkoderow

Przyspieszenie: Ustawia szybko$¢ zmiany wartosci podczas obracania kontrolera -
wolno, srednio lub szybko. Ten parametr jest globalny dla wszystkich 9 enkoderow.

Tryb globalny: Sg to tryby dla enkoderow.

o

Bezwzgledna: Enkoder wysyta wartos¢ z zakresu od 0O do 127. Po
uruchomieniu KeyLab mk3 warto$¢ enkodera jest inicjowana na O.
Obracanie enkodera zgodnie z ruchem wskazowek zegara zwigksza
wartos¢, jesli jest ona mniejsza niz 127. Obrét enkodera w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zmniejszy wartos¢, jesli jest ona
wyzsza niz 0.

Gltéwny wzgledny: Enkoder wysyta warto$¢ odpowiadajgcag zmianie pozycji w
stosunku do ostatniej znanej pozycji: Na przyktad +1, +2, -1 lub -2.
Technicznie, O jest kodowane przez wartos¢ 64, wiec zmiana o +1 spowoduje
wartos$¢ 65. Zgodnie z tg logika, zmiana o -2 da komunikat o wartosci 62.

Wzgledny Alt 1: Jest identyczny z Wzglednym Gtéwnym, ale zakodowany w
7-bitowym dopetnieniu dwdjkowym. O i wartosci dodatnie sg naturalne, a
wartosci ujemne to 127 dla -1, 126 dla -2, 125 dla -3 i tak dale;j.

Relative Alt 2: Takie samo kodowanie jak Relative Main, ale wysrodkowane
wokét 16 zamiast 64. O jest kodowane przez warto$¢ 16. Zmiana o +1
spowoduje wystanie wartosci 17, a zmiana o -2 spowoduje wystanie
wiadomosci o wartosci 14.

5.4.10.3. Indywidualne ustawienia enkodera

Istnieje sprytny skrot, ktéry pozwala przej$¢ do wtasciwej strony dla kazdego enkodera i fadera.
Woystarczy dtugo nacisna¢ przycisk Ustawienia i dotkng¢ dowolnego enkodera lub fadera.

Dostepnych jest 9 identycznych gniazd do edycji kazdego enkodera z osobna.

GLOBAL KEYBOARD WHEELS PEDALS

ENCODER SETTINGS

ACCELERATION
GLOBAL MODE
ENCODER #1
ENCODER #2
ENCODER #3
ENCODER #4

EMNCONER #5

ENCODERS FADERS PADS BUTTONS

Arturia - Manual uzytkownika KeylLab mk3 - Program
uzytkownika



+ Nazwa: Nadaj temu enkoderowi odpowiednig nazwe.

*  Typ: Off, Control lub RPN/NRPN.

* CC Number/Option: W zaleznosci od tego, czy poprzedni wpis jest ustawiony na CC
Number lub RPN/NRPN, mozna tu ustawi¢ numer MIDI Control Change lub wybra¢
RPN lub NRPN.

I RPN i NRPN zostaty wyjasnione tutaj [s.56].

* Kanat MIDI: Ustaw kanat MIDI.

* Tryb: Sa to tryby dla enkoderéw.

o

Globalny: Uzywa ustawienia globalnego. Mozna je zastgpi¢, wybierajac
jeden z ponizszych trybow.

Bezwzgledna: Enkoder wysyta warto$¢ z zakresu od O do 127. Po
uruchomieniu KeylLab mk3 wartos¢ enkodera jest inicjowana na O.
Obracanie enkodera zgodnie z ruchem wskazéwek zegara zwigksza
wartos¢, jesli jest ona mniejsza niz 127. Obrét enkodera w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zmniejszy wartos¢, jesli jest ona
wyzsza niz 0.

Relative Main: Enkoder wysyta warto$¢ odpowiadajaca zmianie pozycji w
stosunku do ostatniej znanej pozycji: Na przyktad +1, +2, -1 lub -2.
Technicznie, O jest kodowane przez wartos¢ 64, wiec zmiana o +1 spowoduje
wartos$¢ 65. Zgodnie z ta logika, zmiana o -2 da komunikat o wartosci 62.

Wzgledny Alt 1: Jest identyczny z Wzglednym Gtéwnym, ale zakodowany w
7-bitowym dopetnieniu dwoéjkowym. O i wartosci dodatnie sg naturalne, a
wartosci ujemne to 127 dla -1, 126 dla -2, 125 dla -3 i tak dale;j.

Relative Alt 2: Takie samo kodowanie jak Relative Main, ale wysrodkowane
wokét 16 zamiast 64. O jest kodowane przez warto$¢ 16. Zmiana o +1
spowoduje wystanie wartosci 17, a zmiana o -2 spowoduje wystanie
wiadomosci o wartosci 14.

¢+ Wartos¢ minimalna/maksymalna: Gdy typ to Control, mozna tu ustawi¢ zakres

MIDI CC. lub

* MSBJ/LSB: Gdy Typ to RPN/NRPN, mozna tu ustawi¢ wartosci LSB i MSB.

J LSB i MSB zostaty wyjasnione tutaj [str.57].
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5.4.10.4. Wartosci domysine dla enkoderow

Domyslnie enkodery 1-9 majg te wartosci CC (Control Change), gdy jeste$ w programie uzytkownika:

Enkoder

1

2

5.4.10.5. Gtowny enkoder

cc

74

7

76

77

93

Tutaj mozna edytowac czas przyspieszenia i nazwe enkodera gtéwnego.

Istnieje sprytny skrot, ktéry pozwala na klikniecie giéwnego enkodera i dostosowanie ustawien.
Wystarczy dtugo nacisng¢ Ustawienia i klikng¢ lub obroci¢ enkoder

GLOBAL KEYBOARD

WHEELS

MAIN ENCODER SETTINGS

ACCELERATION

NAME

MAIN ENCODER TWEAK
MAIN ENCODER CLICK

ENCODERS ERZAsIS

PADS

PEDALS

BUTTONS

Main Encoder Tweak: Ustaw numer MIDI CC i kanat MIDI gtéwnego enkodera. Dziata to
tylko na ekranie uzytkownika, a nie podczas edycji menu.

Kliknigcie gtéwnego enkodera: Wigczanie lub wytgczanie Main Encoder. Edytuj jego
wartos¢ MIDI CC i kanat MIDI. W sekcji Opcje mozna wybra¢ tryb Bramka lub
Przetacznik i ustawi¢ wartosci minimalne i maksymalne. Dziata to tylko na ekranie

uzytkownika, a nie podczas edycji menu.
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5.4.11. Ustawienia faderow w programie uzytkownika

Fadery sg niezwykle pomocne podczas sterowania zdalnymi modutami dzwiekowymi. Wraz z 9
enkoderami dajg poczucie posiadania rzeczywistych elementéw sterujacych pod palcami.

GLOBAL KEYBOARD WHEELS PEDALS

FADER SETTINGS

TOUCH SENSITIVE .
FADERS

S)[efelnl=i FADERS PADS BUTTONS

Radzimy kazdemu uzytkownikowi KeyLab mk3, aby dowiedziat sie, jak enkodery i fadery sag
zorganizowane w jego ulubionym module dzwiekowym. Na przyktad, w Analog Lab, Filter prawie
zawsze znajduje sie na enkoderze 1, a kontrola opdznienia na 7, Attack na faderze 5, a Master
Volume na enkoderze 9, itd.

5.4.11.1. Wrazliwy na dotyk

Fadery sgq czute na dotyk, co oznacza, ze bedq w stanie wyswietla¢ przydatne informacje po ich
dotknieciu (bez przesuwania). Przy aktywnej czutosci na dotyk, wyswietlacz aktualng nazwe
parametru, jego wartosc¢ i pozycje kontrolera.

Aby unikng¢ nieporozumien, czutos¢ dotykowa nie bedzie dziata¢ podczas edycji menu.

5.4.11.2. Indywidualne ustawienia fadera

Istnieje sprytny skrot, ktéry pozwala przejs¢ do witasciwej strony dla kazdego enkodera i fadera.
Woystarczy dtugo nacisna¢ przycisk Ustawienia i dotkng¢ dowolnego enkodera lub fadera.

Na tej stronie znajduje sie 9 identycznych miejsc do edycji kazdego fadera z osobna.
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GLOBAL KEYBOARD  WHEELS PEDALS

FADER #7 SETTINGS

NAME

TYPE

CC NUMBER
MIDI CHANNEL
MIN VALUE
MAX VALUE

Sy[elelp 0 FADERS BUTTONS

* Nazwa: Nadaj temu faderowi odpowiednig nazwe.
*  Typ: Off, Control lub RPN/NRPN.
* CC Number/Option: W zaleznosci od tego, czy poprzedni wpis jest ustawiony na CC

Number lub RPN/NRPN, mozna tu ustawi¢ numer MIDI Control Change lub wybra¢
RPN lub NRPN.

J RPN i NRPN zostaty wyjasnione tutaj [s.56].

* Kanat MIDI: Ustaw kanat MIDI.
* Wartos¢ minimalna/maksymalna: Gdy typ to Control, mozna tu ustawi¢ zakres
MIDI CC. lub

* MSB/LSB: Gdy Typ to RPN/NRPN, mozna tu ustawi¢ wartosci LSB i MSB.

J LSB i MSB zostaty wyjasnione tutaj [str.57]
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5.4.11.3. Wartosci domysine dla faderow

Domyslnie fadery 1-9 maja te wartosci CC (Control Change), gdy jeste$ w programie uzytkownika:

Fader cc
1 73
2 75
3 79
4 72
5 80
6 81
7 82
8 83
9 85

5.4.12. Ustawienia pada w programie uzytkownika

Pady stanowig intuicyjng alternatywe dla klawiatury. Co wigcej, sq programowalne, wiec moga by¢
uzywane do grania nut z aftertouch i dzwiekéw perkusyjnych, wysytania zmian programéw i innych
przydatnych rzeczy MIDI.

GLOBAL KEYEOARD  WHEELS PEDALS

PAD SETTINGS

PADS SENSITIVITY

PAD GENERAL SETTINGS
PAD BANK A

PAD BANK B

PAD BANK C

PAD BANK D

ENCODERS FADERS BUTTONS

5.4.12.1. Czutos¢ podkiadki

Czutos¢ podktadki mozna ustawi¢ na 3 poziomach - niskim, srednim i wysokim. Wybierz ten,
odpowiada Ci najbardziej. Pamietaj, ze to ustawienie jest $cisle powigzane z ustawieniem
globalnym.
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5.4 .12.2. Ustawienia ogdlne pada

Sa to opcje dostepne podczas dostosowywania krzywej dynamiki dla podktadek.

GLOBAL KEYBOARD WHEELS PEDALS

PAD GENERAL SETTING

VELOCITY CURVE

AFTERTQUCH CURVE
AFTERTOUCH MIN
AFTERTOUCH MAX

ENCODERS FADERS BUTTO

* Liniowy: Delikatna gra na padzie wysyta niskg warto$¢ dynamiki, graj mocniej, a
KeyLab mk3 wysle wyzszg wartos¢ dynamiki. "Co grasz, to dostajesz".

* Logarytmiczny: Przejscie od cichego do nieco gtosniejszego dzwieku skutkuje
znacznie gtosniejszym dzwigkiem. Krzywa ta szybko rosnie i sptaszcza sie przy

wyzszych dynamikach.

* Woyktadniczy: Przeciwienstwo logarytmu. Krzywa wyktadnicza na poczatku zmienia sie
powoli, ale potem zakres zmian przyspiesza.

« Stala: czutosci na dynamike. Ustaw statg warto$¢ w wierszu ponizej.

* Niestandardowe: Odpowiedz dynamiki mozna dowolnie edytowa¢ w edytorze
niestandardowym na stronie ustawien globalnych.

* Funkcja Aftertouch pada moze by¢ edytowana w podobny , z wyjatkiem tego, ze nie
ma statego parametru dla Aftertouch.

* Aftertouch Min/Max: Mozna ograniczy¢ zakres aftertouch. Jest to przydatne, jesli
przyktad chcesz unikng¢ uzywania nadmiernej ilosci modulacji.

5.4.12.3. Bank padow A-D

Te 4 menu sg identyczne. Kazde z nich zawiera 12 podmenu dla 12 padéw.

Istnieje sprytny skrot, ktéry pozwala przej$¢ do wiasciwej strony dla kazdego pada w kazdym
banku. Wystarczy dlugo nacisng¢ Ustawienia i tapna¢ dowolny Pad. Jesli wyladujesz w
niewtasciwym banku, nacisnij i przytrzymaj Ustawienia, nastgpnie wybierz Bank lub Bank+, a na
koncu Pad, ktéry chcesz edytowac.
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GLOBAL KEYBOARD  WHEELS PEDALS

PAD SETTINGS

PADS SENSITIVITY

PAD GEMERAL SETTINGS

PAD BANK A

PAD BANK B

PAD BANK C

PAD BANK D )

ENCODERS FADERS BUTTONS

+ Kolor: Nacis$nij tutaj, aby wybrac¢ globalny kolor dla tego banku. Naci$nij ponownie, aby
potwierdzic¢.

* Nazwa: Nadaj podktadce nazwe.

* Kolor: Wybierz ogdlny kolor banku lub kolor niestandardowy. Wybierz kolor w menu
ponizej.

GLOBAL KEYBOARD  WHEELS PEDALS

PAD #12 - D SETTINGS

NAME

COLOUR
CUSTOM COLOUR
TYPE

NOTE

MIDI CHANNEL
OPTION

ENCODERS FADERS BUTTONS

*  Typ: Moze by¢ Off (Wyt.), Note (Nuta), Switch (Przetacznik) lub Program Change
(Zmiana programu). Edytuj nute, CC lub numer programu w wierszu ponizej.

* Kanat MIDI: kanat MIDI.

W zaleznosci od wybranego typu sterowania dostgpne sg ustawienia nastepujgcych parametrow.
* Nuta: Wybierz nute MIDI.
* Opcja: Moze by¢ ustawiona na Bramka lub Przetgczanie.

*  Numer CC+ Wartosci minimalne i maksymalne: Wybér CC MIDI do transmisji i jego
zakresu.

* Przelacznik: Bramka lub Toggle.
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*  Wartos¢ wk: Tutaj mozna ustawic limity.

¢ Program Number + Bank LSB/MSB: Ustaw numer programu MIDI i LSB/MSB, ktére
pedat wysle po aktywaciji.

2 LSB i MSB zostaty wyjasnione tutaj [str.57].

5.4.13. Przyciski uzytkownika w programie uzytkownika

4 przyciski ponizej wyswietlacza mogg wykonywac rézne zadania. 4 menu majg identyczng
zawartosc.

Istnieje sprytny skrot, ktory pozwala przejs¢ do wtasciwej strony dla kazdego przycisku pod
ekranem. Wystarczy dtugo nacisng¢ przycisk Ustawienia i dotkng¢ dowolnego przycisku
kontekstowego.

GLOBAL KEYBOARD  WHEELS PEDALS

BUTTON SETTINGS

DISPLAY BUTTON 1 >
DISPLAY BUTTON 2
DISPLAY BUTTON 3
DISPLAY BUTTON 4

ENCODERS FADERS BUTTONS

* Nazwa: Aby utatwi¢ odniesienie, nadaj przyciskowi nazwe.
* Kolor: Nacisnij tutaj, aby wybrac kolor. Naci$nij ponownie, aby potwierdzi¢.

*«  Typ: Moze to by¢ Off (Wyt.), Switch (Przetacz) lub Program Change (Zmiana
programu). Edytuj numer CC lub Program w wierszu ponize;j.

* Kanat MIDI: kanat MIDI.

W zaleznosci od wybranego typu sterowania dostgpne sg ustawienia nastepujgcych parametrow.
* Opcja: Moze by¢ ustawiona na Bramka lub Przetaczanie.
* Wartosci minimalne i maksymalne: Wybierz zakres tutaj.

* Program Number + Bank LSB/MSB: Ustaw numer programu MIDI i LSB/MSB, ktore
pedat wysle po aktywaciji.

J LSB i MSB zostaty wyjasnione tutaj [str.57].
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6. CENTRUM STEROWANIA MIDI

KeyLab mk3 zostat zaprojektowany tak, aby zapewni¢ szybki dostep do najczesciej uzywanych
elementow sterujacych. | chociaz edycja z panelu przedniego jest szybka i tatwa, MIDI Control
Center (MCC) oferuje alternatywng metode opartg na komputerze.
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MCC zapewnia réwniez elegancki sposob zapisywania i przywotywania znacznie wiekszej
liczby pamieci uzytkownika 6 programéw w KeylLab mk3.

Gdy KeyLab mk3 jest podtaczony do komputera, mozesz uzy¢ MCC do zaprojektowania presetéw
pasujacych do dowolnego oprogramowania lub instrumentéw, ktérych mozesz uzywac.

Funkcjonalnos¢ MIDI Control Center dla KeyLab mk3 jest obecnie finalizowana. Wkroétce
pojawi sie aktualizacja manuala z bardziej szczegdtowymi informacjami.

6.1. Podtgczanie do centrum sterowania MIDI

Po pobraniu MCCzainstalowaniu , wystarczy otworzy¢ program, gdy KeyLab mk3 jest
podtgczony do komputera.

MCC automatycznie potaczy sie z KeyLab mk3 i wyswietli go w oknie gtéwnym.

JI: Jesli do systemu podiaczonych jest wiele urzadzen Arturia, mozna okresli¢, ktére z nich bedzie
edytowane, wybierajac je z menu rozwijanego w sekcji Urzadzenie w MCC.

Teraz, gdy KeyLab mk3 jest juz podtgczony i wybrany, przejdzmy do kilku prostych sposobéw
personalizacji kontrolera.

6.1.1. Pamieci urzadzen

Sekcja pamigci urzadzenia MCC wyswietla 6 pamieci, ktére odpowiadajg 6 presetom uzytkownika
w KeylLab mk3, a takze dwie pamigci tylko do odczytu dedykowane trybom Analog Lab i DAW.
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*« Analog Lab. Ta pamie¢ jest przeznaczona do korzystania z KeyLab mk3 w Analog
Lab. Jest tylko do odczytu, co oznacza, ze nie mozna jej zmienic.

« DAW. Ta pamie¢ jest przeznaczona do uzywania KeyLab mk3 do sterowania
oprogramowaniem do nagrywania. Jest tylko do odczytu, co oznacza, ze nie mozna jej
zmienic.

* User 1-6. Pamieci te odpowiadajg presetom uzytkownika 1-6 w KeyLab mk3 i mozna je
dostosowac do wiasnych potrzeb.

e Zapisz do. Ta funkcja umozliwia zapisanie biezgcego szablonu w podswietlonym
gniezdzie uzytkownika w KeylLab mk3.

* Przywotaj z. Ta funkcja umozliwia przywotanie podswietlonego presetu uzytkownika z
KeyLab mk3, gdy umozliwia edycje i dopracowanie ustawien. Zmieniong pamiec¢
mozna zapisa¢ na komputerze i zapisa¢ bezposrednio w jednym z presetow
uzytkownika KeylLab mk3.

6.1.2. Lokalne szablony

Sekcja Local Templates umozliwia przechowywanie i organizowanie niestandardowych presetéow
uzytkownika bez koniecznosci zapisywania lub przywotywania ustawien z KeyLab mk3. Moze
by¢ rowniez uzywana do tadowania wstepnie skonfigurowanych map sterowania
wygenerowanych przez spotecznos¢ uzytkownikoéw Arturia.

+ Szablony fabryczne. Ta sekcja wyswietla domysine ustawienia KeylLab mk3, dajac
uzyteczny "zainicjowany" patch, od ktérego mozna zacza¢ lub do ktérego mozna
wrocic.

* Szablony uzytkownika. W tej sekcji wyswietlane sg presety uzytkownika przywotane
KeylLab mk3 do komputera. Mogq to by¢ réwniez szablony utworzone przez innych
uzytkownikéw, ktére zostaty zaimportowane do MCC.

e Zapisz. Zapisz zmiany wprowadzone w biezgcym szablonie uzytkownika.

* Zapisz jako. Zapisz kopig biezgcego szablonu uzytkownika i nadaj mu nowg nazwe.
* Nowy. Tworzy nowy, domys$iny szablon uzytkownika.

¢ Usun. Usuwa aktualnie pod$wietlony szablon uzytkownika.

¢ Importuj. Umozliwia zaimportowanie gotowego szablonu uzytkownika poprzez
otwarcie przegladarki. Wystarczy zlokalizowac¢ zadany plik i nacisng¢ przycisk Otwoérz.

* Eksportuj. Umozliwia wyeksportowanie szablonu uzytkownika do wybranej lokalizacji.
Wystarczy wybrac lokalizacje i nazwe pliku.

6.2. Mapa kontrolera MCC

W lewym goérnym rogu okna MCC znajduje si¢ zaktadka ControllerMap. Jest to sekcja, ktéra
pozwala dostosowac¢ sposob reagowania padéw, enkoderéw, faderow, klawiatury i wejs¢ pedatow.
Ustawienia te mozna nastepnie zapisa¢ w jednym z 6 presetow uzytkownika KeylLab mk3.

Aby wybra¢ parametr do zmiany, wystarczy klikng¢ grafike elementu sterujgcego na panelu
przednim lub ztgcza na panelu tylnym, ktére ma zosta¢ zmienione.

J: Niektérych elementéw sterujacych KeyLab mk3 nie mozna dostosowac, takich te w sekgcji Transport.

Wszystkie kontrolki dostepne w zaktadce Controller Map mozna zaimportowac¢ do KeyLab mk3 jako
pamie¢ urzadzenia, podczas gdy zaktadka Device Settings (w prawym gornym rogu) skonfiguruje
wszystkie globalne parametry w KeyLab mk3.

Podczas edycji ustawien urzadzenia wszystkie zmiany sa wprowadzane w czasie rzeczywistym w
Keylab 3.
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7. DEKLARACJA ZGODNOSCI

7.1. FCC

OSTRZEZENIE: NIE MODYFIKOWAC URZADZENIA!

Wszelkie modyfikacje lub inne zmiany w tym urzadzeniu niezatwierdzone przez strone
odpowiedzialng za zgodnos¢ mogq uniewazni¢ prawo uzytkownika do korzystania z tego
urzadzenia.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega nastepujacym
dwom warunkom: (1) Urzadzenie nie moze powodowac¢ szkodliwych zaktécen oraz (2) Urzadzenie
musi akceptowa¢ wszelkie odbierane zakidcenia, w tym zakidcenia, ktdre moga powodowac
niepozadane dziatanie.

Podmiot odpowiedzialny w USA: Zedra, 185 Alewife Brook Parkway, #210, Cambridge, MA 02138,
Stany Zjednoczone T: +1 857 285 5953

Nazwa handlowa: ARTURIA, Numer modelu: KeyLab mk3

Nuta: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z czesciq 15 przepisow FCC. Ograniczenia te majg na celu
zapewnienie rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. To
urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie
jest zainstalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowaé¢ szkodliwe zakidcenia w
komunikaciji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zakitdcenia nie wystgpig w konkretnej instalaciji.
Jesli to urzadzenie powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co
mozna stwierdzi¢ poprzez wytgczenie i wtgczenie urzadzenia, zacheca sie uzytkownika do podjecia
proby usuniecia zaktécen za pomoca jednego lub kilku z ponizszych $rodkow:

* Zmiana orientacji lub potozenia anteny odbiorcze;j.
¢ Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtacz urzadzenie do gniazda w obwodzie innym niz ten, do ktérego podtaczony jest
odbiornik.

* Skonsultuj sie ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w
celu uzyskania pomocy.

7.2. KANADA

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

Urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma NMB-003

7.3. CE

To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dyrektywy Rady
Europejskiej w sprawie zblizenia ustawodawstw panstw czionkowskich odnoszacych sie do
kompatybilnosci elektromagnetycznej zgodnie z 2014/30/UE oraz dyrektywy niskonapieciowej
2014/35/UE.

7.4. ROHS

To urzadzenie zostato wyprodukowane przy uzyciu lutu bezotowiowego i spetnia wymagania
dyrektywy ROHS 2011/65/UE.
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7.5. ZSEE

Ten symbol oznacza, ze po zakonczeniu eksploatacji sprzet elektryczny i elektroniczny nie
powinien by¢ wyrzucany jako zwykty odpad domowy. Zamiast tego produkty nalezy przekazac¢ do
odpowiednich punktéw zbidrki w celu recyklingu sprzetu elektrycznego i elektronicznego w celu
odpowiedniego przetworzenia, odzysku i recyklingu zgodnie z przepisami krajowymi i dyrektywag
2012/19/UE (WEEE - dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego). Aby
uzyskac¢ wiecej informacji na temat punktéw zbidrki i recyklingu tych produktéw, nalezy
skontaktowac¢ sie z lokalnym urzedem gminy, firmg zajmujaca sie utylizacjg odpadéw komunalnych
lub sklepem, w ktérym produkt zostat zakupiony.
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8. UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, ktéra stanowi cze$¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika,
firma Arturia, jako Licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej "Licencjobiorcg")
niewylacznego prawa do korzystania z kopii dotaczonego oprogramowania (zwanego dalej
"OPROGRAMOWANIEM").

Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (dalej: "Arturia").
Arturia zezwala uzytkownikowi wylacznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i uzywanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy.

Produkt zawiera aktywacje produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane tylko po rejestraciji.

Do procesu aktywacji wymagany jest dostep do Internetu. Ponizej przedstawiono warunki
korzystania z oprogramowania przez uzytkownika koncowego. Instalujgc oprogramowanie na
swoim , uzytkownik wyraza zgode na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie ponizszego
tekstu w catosci. Jesli uzytkownik nie akceptuje niniejszych warunkéw, nie moze instalowac tego .
W takim przypadku nalezy zwréci¢ produkt do miejsca zakupu (w tym wszystkie materiaty
pisemne, kompletne, nieuszkodzone opakowanie, a takze dotqczony sprzet) niezwtocznie, ale nie
pdzniej niz w ciggu 30 dni, w zamian za zwrot ceny zakupu.

1. Wiasnos$é oprogramowania Firma Arturia zachowuje petne i catkowite prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisanego na zataczonych dyskach i wszystkich poézniejszych kopii
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, na ktérej lub w ktérej moga istnie¢
oryginalne dyski lub kopie. Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na korzystanie z
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wydzierzawiac,
pozyczac¢ ani podlicencjonowaé¢ oprogramowania.

Korzystanie z oprogramowania w sieci jest nielegalne, jesli istnieje mozliwos¢ jednoczesnego
wielokrotnego korzystania z programu.

Uzytkownik ma prawo do sporzadzenia kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie
wykorzystywana do celéw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie bedzie miat Zzadnych dalszych praw ani korzysci z korzystania z oprogramowania
poza ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszelkie
prawa, ktére nie zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowa¢ obowigzkowg aktywacje
oprogramowania i obowigzkowg rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji, aby
chroni¢ oprogramowanie przed bezprawnym kopiowaniem. Jesli uzytkownik nie zaakceptuje
warunkow niniejszej Umowy, oprogramowanie nie bedzie dziatac.

W takim przypadku produkt wraz z oprogramowaniem moze zosta¢ zwrdécony wytgcznie w
ciggu 30 dni od daty nabycia produktu. Po dokonaniu zwrotu roszczenie zgodnie z § 11 nie ma
zastosowania.

4. Wsparcie, uaktualnienia i aktualizacije po rejestracji produktu Wsparcie, uaktualnienia i
aktualizacje mozna otrzymac¢ wytacznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie jest swiadczone
tylko dla biezacej wersji i dla poprzedniej wersji w ciggu jednego roku po opublikowaniu nowej
wersji. Arturia moze zmodyfikowac i czesciowo lub catkowicie dostosowac charakter wsparcia
(infolinia, forum na stronie internetowej itp.), uaktualnien i aktualizacji w dowolnym momencie.
Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie pdzniej
za posrednictwem Internetu. W takim procesie uzytkownik jest proszony o wyrazenie zgody na
przechowywanie i wykorzystywanie jego danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane
kontaktowe, adres e-mail i dane licencyjne) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez
przekazywac te dane zaangazowanym stronom trzecim, w szczegolnosci dystrybutorom, do celow
wsparcia i weryfikacji prawa do aktualizacji lub aktualizaciji.

5. Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele roznych plikow, ktére w swojej konfiguracji
zapewniajg petng funkcjonalno$¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze by¢ uzywane tylko
jako jeden produkt. Nie jest wymagane uzywanie lub instalowanie wszystkich sktadnikow
oprogramowania. Uzytkownikowi nie wolno uktada¢ skifadnikdw oprogramowania w nowy
sposob i w opracowywaé¢ zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego produktu.
Konfiguracja oprogramowania nie moze by¢ modyfikowana w celu dystrybucji, cesji lub
odsprzedazy.

Arturia - Manual uzytkownika KeyLab mk3 - Umowa licencyjna
oprogramowania



6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe pod warunkiem, ze (a) przeniesie na te osobeg (i) niniejszg Umowe
oraz (ii) oprogramowanie lub sprzet dostarczony z oprogramowaniem, zapakowany lub wstepnie
zainstalowany na nim, w tym wszystkie kopie, uaktualnienia, aktualizacje, kopie zapasowe i
poprzednie wersje, (b) uzytkownik nie zachowuje aktualizacji, uaktualnien, kopii zapasowych i
poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c) odbiorca akceptuje warunki niniejszej Umowy, a
takze inne przepisy, na podstawie ktérych uzytkownik nabyt wazng licencje na oprogramowanie.
Zwrot produktu z powodu braku akceptacji warunkéw niniejszej Umowy, na przyktad aktywacji
produktu, nie bedzie mozliwy po cesji praw.

7. Uaktualnienia i aktualizacje Uzytkownik musi posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub
gorszg wersje oprogramowania, aby moéc korzysta¢ z uaktualnienia lub aktualizacji
oprogramowania. Po przekazaniu poprzedniej lub gorszej wersji oprogramowania osobom
trzecim prawo do korzystania z uaktualnienia lub aktualizacji oprogramowania wygasa.

Nabycie uaktualnienia lub aktualizacji samo w sobie nie daje prawa do Kkorzystania z
oprogramowania.

Prawo do wsparcia dla poprzedniej lub gorszej wersji oprogramowania wygasa po zainstalowaniu
uaktualnienia lub aktualizacji.

8. Firma Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktérych dostarczane jest oprogramowanie, sg wolne
od wad materiatowych i produkcyjnych w warunkach normalnego uzytkowania przez okres
trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Dowdd stanowi pokwitowanie uzytkownika. Wszelkie
dorozumiane gwarancje na oprogramowanie sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty .
Niektore stany nie zezwalajg na ograniczenia czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec
powyzsze ograniczenie moze miec¢ zastosowania. Wszystkie programy i materiaty towarzyszace
sq dostarczane w stanie, w jakim sie znajdujg, bez gwarancji. Catkowite ryzyko zwigzane z
jakoscig i wydajnoscig programow ponosi uzytkownik. Jesli program okaze sie wadliwy,
uzytkownik ponosi catkowity koszt wszystkich niezbednych czynnosci serwisowych, napraw lub
poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$é firmy Arturia i wytaczny $rodek zaradczy
przystugujacy uzytkownikowi to wedtug uznania firmy Arturia (a) zwrot ceny zakupu lub (b)
wymiana dysku, ktéry nie spetnia warunkéw ograniczonej gwaranciji i ktéry zostat zwrécony do firmy
Arturia wraz z kopig dowodu zakupu. Niniejsza ograniczona gwarancja jest niewazna, jesli awaria
oprogramowania jest wynikiem wypadku, naduzycia, modyfikacji lub niewtasciwego zastosowania.
Wszelkie oprogramowanie zastepcze bedzie objete gwarancjg przez pozostaly okres pierwotnej
gwaranciji lub przez trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktéry z tych okresow jest dtuzszy.

10. Powyzsze gwarancje zastepujg wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub dorozumiane, w tym
miedzy innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i przydatnosci do okreslonego .
Zadne ustne lub pisemne informacje lub porady udzielone przez firme Arturia, jej dealeréw,
dystrybutoréw, agentéw lub pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w zaden sposob nie
zwiekszajq zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.

11. Brak odpowiedzialnosci za szkody nastepcze Ani firma Arturia, ani Zadna inna osoba
zaangazowana w tworzenie, produkcje Ilub dostawe tego produktu nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek bezposrednie, posrednie, nastepcze lub przypadkowe szkody
wynikajace z korzystania lub niemoznos$ci korzystania z tego produktu (w tym miedzy innymi
szkody z tytutu utraty zyskéw biznesowych, przerw w dziatalnosci, utraty informacji
biznesowych i tym podobnych), nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej poinformowana o
mozliwosci wystgpienia takich szkéd. Niektore stany nie zezwalajg na ograniczenia czasu trwania
dorozumianej gwarancji ani na wytaczenie lub ograniczenie szkdéd przypadkowych lub
wynikowych, wigec powyzsze ograniczenia lub wylgczenia mogq nie mie¢ zastosowania do
uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, a ponadto mogga mu
przystugiwac inne prawa, ktére réznig sie w zaleznosci od stanu.
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