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Dziekujemy za zakup Arturia PolyBrute 12!
Niniejszy manual opisuje funkcje i obstuge syntezatora Arturia PolyBrute 12. W
zestawie znajdziesz:

* Jeden syntezator analogowy PolyBrute 12
* Jedng instrukcje szybkiego startu
* Instrukcja bezpieczenstwa produktu. Prosze zapozna¢ sie z nig przed uzyciem PolyBrute.

* Jeden przewdd zasilajacy IEC AC.

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowaé¢ PolyBrute 12! Na dolnym panelu znajduje sie naklejka z
numerem seryjnym urzadzenia. Jest on wymagany podczas rejestracji online. Warto zapisa¢ ten numer w
innym miejscu lub zrobi¢ zdjecie naklejki na wypadek jej uszkodzenia.

Rejestracja urzadzenia PolyBrute zapewnia nastepujgce korzysci:

* Umozliwia pobranie manuala PolyBrute 12 oraz najnowszej wersji oprogramowania
PolyBrute Connect.

* Pozwala to na otrzymywanie ofert specjalnych przeznaczonych wytgcznie dla posiadaczy
PolyBrute 12, takich jak banki dzwiekéw innych producentéw itp.



Sekcja wiadomosci specjalnych

Specyfikacje mogg ulec zmianie:

Informacje zawarte w tym manualu sg aktualne w momencie drukowania. Jednak firma Arturia zastrzega
sobie prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez powiadomienia i bez obowigzku
aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

UWAGA:

Produkt i jego oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami,
moga generowac poziomy dzwieku, ktére moga spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE nalezy
uzywac urzadzenia przez dtugi czas przy wysokim poziomie gtosnosci lub poziomie, ktory jest
niekomfortowy. W przypadku utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z
audiologiem.

Wazne jest, aby doktadnie zapozna¢ sie z dotaczonym manualem bezpieczenstwa i w
petni zrozumie¢ zawarte w nim wskazowki.

Koszty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub cechy (gdy produkt
dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta i dlatego ponosi je wtasciciel. Przed
zgtoszeniem serwisu nalezy doktadnie zapoznac si¢ z manualem i skonsultowa¢ sie ze sprzedawca.

WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

Przeczytaj te instrukcje.

Zachowaj te instrukcje.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen.

Postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami.

Nie uzywaj tego urzadzenia w poblizu wody.

Czys¢ wytacznie suchg szmatka.

Nie blokowa¢ otworéw wentylacyjnych. Zainstalowac¢ zgodnie z instrukcjami producenta.

Nie instalowa¢ w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki, kaloryfery, piece lub inne
urzadzenia (w tym wzmacniacze) wytwarzajace ciepto.

Nie nalezy uniemozliwia¢ dziatania zabezpieczen wtyczki spolaryzowanej lub uziemiajacej.
Wtyczka spolaryzowana ma dwa bolce, z ktérych jeden jest szerszy od drugiego. Wtyczka
uziemiajagca ma dwa bolce i trzeci bolec uziemiajacy. Szeroki bolec lub trzeci bolec stuzy
zapewnieniu bezpieczenstwa uzytkownika. Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazdka,
nalezy skonsultowac sie z elektrykiem w celu wymiany przestarzatego gniazdka.

Nalezy chroni¢ przewdd zasilajacy przed nadepnieciem lub przygnieceniem, szczegdlnie w
miejscach wtyczek, gniazdek i w punkcie, w ktérym wychodzi on z urzadzenia.

Nalezy uzywac wytacznie akcesoriow/osprzetu okreslonych przez producenta.
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Uzywaj wytacznie z woézkiem, podstawka, statywem, uchwytem lub stotem okreslonym
przez producenta lub sprzedawanym wraz z urzadzeniem. W przypadku korzystania z
wozka lub rack nalezy zachowac¢ ostrozno$¢ podczas przemieszczania zestawu
wozek/urzadzenie, aby unikng¢ obrazen spowodowanych przewréceniem sie.

Podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy urzadzenie nie jest uzywane przez
diuzszy czas, nalezy odtaczyc¢ je od zasilania.

Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi. Naprawa jest
wymagana, gdy urzadzenie zostato w jakikolwiek sposéb uszkodzone, np. przewdd zasilajacy
lub wtyczka sg uszkodzone, do urzadzenia dostata sie ciecz lub przedmioty, urzadzenie
zostato narazone na dziatanie deszczu lub wilgoci, nie dziata normalnie lub zostato
upuszczone.

Urzadzenie nalezy podtaczy¢ do gniazdka sieciowego z uziemieniem ochronnym.

Wityczka sieciowa/gniazdo urzadzenia stuzy jako urzadzenie odtaczajace, gniazdko powinno
by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.

OSTRZEZENIE: Aby zmniejszyé ryzyko pozaru lub porazenia pradem elektrycznym, nie
nalezy naraza¢ urzadzenia na dziatanie deszczu lub wilgoci. Urzadzenie nie powinno by¢
narazone na dziatanie kapigcej lub rozpryskujacej sie wody, a na urzadzeniu nie nalezy
umieszczac zadnych przedmiotéw wypetnionych ptynami, takich jak wazony.

Urzadzenie nalezy uzytkowa¢ w umiarkowanym klimacie.

Nie nalezy wystawia¢ urzadzenia na dziatanie goragcego $wiatta stonecznego. Zakres temperatur
roboczych urzgdzenia powinien wynosi¢ 15°-35° C (59°-95° F).

Nie nalezy utrudnia¢ wentylacji poprzez zakrywanie otworéw wentylacyjnych przedmiotami,
takimi jak gazety, obrusy, zastony itp. Urzadzenie nie jest przeznaczone do uzytku na miekkim
podtozu.

Na urzadzeniu nie nalezy umieszcza¢ zadnych zrédet otwartego ognia, takich jak zapalone
Swiece.

Jesli konieczna jest wymiana bezpiecznika wewnetrznego przewodu zasilajgcego pradem
przemiennym, nalezy go zastgpi¢ bezpiecznikiem o nastepujacych parametrach technicznych:
F3.15A, 250 V AC.

UWAGA: Niniejsze instrukcje serwisowe sg przeznaczone wytacznie dla wykwalifikowanego
personelu serwisowego. Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy
wykonywa¢ zadnych czynnosci serwisowych innych niz te zawarte w instrukcji obstugi, chyba
ze posiada sie odpowiednie uprawnienia.

WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA DLA
POSZCZEGOLNYCH KRAJOW

DANIA

Wtyczka urzadzenia powinna by¢ podtaczona do gniazdka z uziemieniem, ktére zapewnia potaczenie z
uziemieniem wtyczki.

FINLANDIA

Urzadzenie nalezy podigczy¢ do gniazdka wyposazonego w wytacznik réznicowopradowy.

NORWEGIA

Urzadzenie nalezy podtgczy¢ do gniazdka z uziemieniem.

SZWECJA

Urzadzenie nalezy podtaczy¢ do uziemionego gniazdka.



Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu Arturia PolyBrute 12!

PolyBrute podbit swiat dzigki szesciu niesamowitym analogowym brzmieniom, dwém wspaniatym filtrom i
wielu innym funkcjom. Zyskat ogromna rzesze fandéw, ale byto jeszcze miejsce na ulepszenia... co
doprowadzito nas do stworzenia PolyBrute 12.

Ten nowy, potezny syntezator nie tylko zawiera szereg nowych funkcji i ulepszen, ktére sg dostepne w
oryginalnym modelu PolyBrute, ale oferuje je w pakiecie z podwdjng polifonig i niezwykle ekspresyjng i
innowacyjng klawiaturg z technologig FullTouch MPE, co otwiera zupetnie nowe mozliwos$ci wykonawcze.

Przeglad

* 12-gtosowy polifoniczny syntezator analogowy z funkcjg podziatu/warstwy

* 5-oktawowa, czuta na velocity klawiatura z technologig FullTouch MPE i regulowanymi
krzywymi

* Ciggte gtebokie/subtelne transformacje dzwieku dzieki funkcji globalnego morphingu

* Tryby Poly, Mono i Unison z mozliwos$cig wyboru przypisania glosow

*  Wiele tryboéw aftertouch zapewniajgcych nowe sposoby gry i artykulacji melodii i harmonii
* Tryb pamieci akordéw umozliwiajacy wyzwalanie akordéw z pojedynczej nuty

* Obstuga MPE (MIDI Polyphonic Ekspresja)

* Whbudowany sekwencer polifoniczny i arpeggiator

* Rejestrator ruchu rejestruje ruch jednego elementu sterujacego w celu odtworzenia
jednorazowego lub zapetlonego

* Sekcja miksera moze realizowac routing dla sygnatéw z oscylatoréw i generatora szumu przez
jeden lub oba filtry

* Portamento/Glide z opcjami ciggtymi i chromatycznymi

* Wbudowane menu efektéw cyfrowych: 15 réznych typéw, w tym chorus, phaser, flanger, ring
mod, bitcrusher, downsampler, znieksztatcenia...

* Dedykowane cyfrowe opdznienie i cyfrowy pogtos

* Efekty moga by¢ uzywane jako efekty insert lub send (z konfigurowalng przez uzytkownika
kolejnoscig) lub pomijane w celu uzyskania czystej analogowej $ciezki sygnatu

* Osiem presetow EQ
* Wiele trybéw brzmienia stereo zapewniajacych szeroka i animowang scene dzwiekowg

* Dwa niezalezne wyswietlacze zapewniajg informacje zwrotne w czasie rzeczywistym na temat
edycji obwiedni, krzywych filtréw i wielu innych parametrow

* 768 pamieci presetow, w tym 480 gotowych presetéw. Presety sg rozmieszczone w 8 bankach
po 96.

* Migawka: zachowaj do 5 edytowanych ustawien, z mozliwoscig natychmiastowego przywotania

* Dzieki PolyBrute Connect mozna importowac/eksportowac potencjalnie nieskonczong
liczbe patchy



Silnik gtosowy

* Kazdy gtos ma dwa oscylatory oraz suboscylator dla VCO 2

* Zaawansowane funkcje ksztattowania przebiegu fali, takie jak zmienna synchronizacja
oscylatora, wavefolding (tj. Metalizer)

* Dwa niezalezne filtry na gtos
e Steiner: 12 dB na oktawe (ciagty tryb wielomodowy) oraz nasz stynny Brute
Factor zapewniajacy dodatkowq ostros¢

< Filtr drabinkowy: 24 dB na oktawe z regulowanym znieksztatceniem wyjsciowym
°  Mozliwo$¢ uzycia ich szeregowo, réwnolegle lub w dowolnej kombinacji
o Sterowanie master Cutoff do jednoczesnego przemiatania obu filtrow
= Filtr FM (VCO 2 > VCF 1, szum > VCF 2)
* Plynna synchronizacja oscylatora od miekkiej do twardej (2 > 1)

* Morph: Kazdy patch ma dwa dzwieki (A+B); wiekszo$¢ parametréow moze zmienia¢ sie miedzy
ustawieniem A i B. Szczegodty znajdujg sie tutaj.

* Trzy synchronizowane, wielofazowe LFO na gtos

* Trzy zapetlane obwiednie: VCF/VCA (ADSR), Mod (DADSR)

* Wielokolorowy generator szumu

* Potezna, tatwa w uzyciu matryca modulacji

* Zmienna ,doktadno$¢ analogowa” pozwalajgca odtworzy¢ charakter vintage'owych
syntezatoréw

Elementy sterujace wydajnoscia

* Morphée, trojwymiarowy kontroler lewej reki, ktory moze modulowac parametry jednoczes$nie
wzdtuz osi X, YiZ

* Klawiatura z czutoscig velocity i technologig FullTouch MPE

* Kontroler pasek dotykowy

* Pokretta pitch i modulacji

* Przyciski oktawowe umozliwiajg przesuniecie zakresu klawiatury o +2 oktawy od $rodka

* Jedno wejscie dla pedatu sustain i dwa wejscia dla pedatéw ekspresji (pedaty nie sg dotgczone)
Sekwencer/arpeggiator

* Polifonia de 12 nuta

* Nagrywanie i odtwarzanie do 3 sciezek modulacji

* Sekwencje mogg zawiera¢ do 64 krokow; arpeggia moga mie¢ do 32 krokéw
* Ustawienia swing i podziatu czasu

*  Wiele trybow i kierunkéw odtwarzania, w tym potezny tryb Pattern

* Konwersja arpeggiéw na sekwencje

* Nagrywanie/edycja krokowa

* Tryb matrycy Arpeggiator do tworzenia ztozonych arpeggiow

e Zakres tempa 30-240 BPM

PolyBrute Connect

* Bezptatna aplikacja do edycji/zarzadzania bibliotekg (macOS, Windows) dla zarejestrowanych
witascicieli PolyBrute

¢ Edycja dwukierunkowa: obré¢ pokretto, a edytor podazy za nim i odwrotnie
* Szybka regulacja ustawien wewnetrznych, takich jak krzywe obwiedni, ustawienia barwy itp.

* Funkcje zarzadzania presetami (organizowanie, wyszukiwanie wedtug typu i stylu,
eksportowanie, importowanie, udostepnianie innym uzytkownikom)

* Moze dziata¢ jako wtyczka do sterowania syntezatorem w czasie rzeczywistym w programie
DAW



Inne funkcje sprzetowe

*  Wyjscia stereo

* Ziacza MIDI In/Out/Thru

* Wejscie/wyjscie zegara do integracji z systemami modutowymi

* Ztgcze USB typu B do uzytku z programami DAW i PolyBrute Connect
* Gniazdo stuchawkowe z niezalezng regulacjg poziomu

To dtuga lista, a jej efektem jest OGROMNY dzwiek. Nie mozemy sie doczekaé, az dostaniesz ten instrument w
swoje rece! Przygotuj sie na rozpalanie swojej kreatywnosci przez PolyBrute 12.

Jeszcze jedna rzecz: koniecznie odwiedZ naszg strone internetowa, aby pobra¢ najnowsze oprogramowanie
sprzetowe, oprogramowanie PolyBrute Connect oraz zapoznac sie z samouczkami i czesto zadawanymi
pytaniami.

Z muzycznymi pozdrowieniami

Zespot Arturia
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1. PRZEGLAD

W niniejszym rozdziale przedstawiono krétki opis funkcji urzadzenia PolyBrute 12, zgodnie z ich
rozmieszczeniem na przednim i tylnym panelu. Zawiera on linki do wielu sekcji, w ktérych mozna znalez¢
dodatkowe informacje.

1.1. 12-gtosowa polifonia typu ,, ”

Jak sama nazwa wskazuje, PolyBrute oferuje 12-glosowq polifonie, umozliwiajgca jednoczesne granie do
12 nut. Daje to szereg korzy$ci muzykom i kompozytorom, ktérzy polegajg na ztozonych i ekspresyjnych
progresjach akordéw, a takze umozliwia tworzenie dynamicznych melodii i warstw dzwigkowych —
zapewniajac bogate i wciggajgce brzmienie.

W potaczeniu z innowacyjng klawiaturg FullTouch MPE, 12-glosowa polifonia przektada sie rowniez na
zaawansowang ekspresje, gdzie nawet 12 nut jednoczesnie moze przekazywaé niezaleznie modulowany
dzwiegk, w zaleznosci od stylu gry i parametréw modulacji.

1.2. Panel przedni

1.2.1. Klawiatura FullTouch Polyphonic

olo/lo:

2

-

Numer Sekcja Opis

1 Klawiatura Technologia FullTouch MPE wrazliwa na velocity [str. 43]
2 Pasek dotykowy [str. 45] Dostep do dowolnego parametru poprzez Mod Matryca
3 Przycisk aftertouch Przetacza tryby aftertouch [str. 43]

PolyBrute 12 na nowo definiuje granice ekspresji, umozliwiajac, w przeciwienstwie do tradycyjnych
klawiatur, ptynne wyzwalanie polifonicznego aftertouch w catym zakresie ruchu kazdego klawisza. Od
najdelikatniejszych dotknig¢ po dynamiczne uderzenia forte, ta pionierska klawiatura daje mozliwos$¢
modulowania i ksztattowania nut niezaleznie, z niezrownang czutosciq.
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Dzigki 5 trybom aftertouch do wyboru mozesz nada¢ swojej kompozycji gtebie, ruch i niuanse jak nigdy
dotad.

: Aby pozna¢ nasze nowe, innowacyjne tryby, zajrzyj na te strone [str. 43].

1.2.2. Po lewej stronie

Numer Sekcja Opis

1 Elementy sterujace wydajnosciag Kota [str. 38], przyciski oktawy [str. 39], Morphée [str. 39]

2 Gniazdo stuchawkowe Ziacze stuchawkowe stereo

3 Zarzadzanie gtosem / Sterowanie Polifonia, Barwa dzwigku, Kétko/Morphée routing,
routingiem [str. 40] tryby AfterTouch

Pokretto kontroli Morph [str. 45] i glide [str.  Reguluje balans miedzy dzwigkami A i B oraz reguluje warto$¢
44] glide

5 Parametry gtosu [str. 23] VCO, Filter FM, Szum, Mixer, VCF, obwiednie, LFO
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1.2.3. Prawa strona panelu

=
50 5 00000000 |

Numer Sekcja Opis

1 Panel matryca Wybor presetow, modyfikacja matrycy, sekwencja/arpeggio, edycja
morphing/matrycy

2 Rejestrator ruchu [str. 46] Rejestruje ruch jednego elementu sterujgcego, odtwarza z predkoscig od 1/8x
do 8x

. Rozproszenie stereo [str. 36], routing efektow [str. 83], precyzyjna regulacja,
3 Elementy master sterujace [str. . PP
1] poziom stuchawek, gtosnos¢ master
4 Efekty cyfrowe [str. 83] Modulacja (chorus, phaser itp.), opéznienie, pogtos oraz regulatory

Sekwencer/arpeggiator [str. 57]| Arpeggiator, sekwencer czasu rzeczywistego/czasu krokowego, edycja
krokowa, tryb hybrydowy

1.2.4. Panel matryca

Panel Matryca to siatka 8 x 12 (96 przyciskéw), ktéra moze dziata¢ w czterech trybach. Stuzy do wybierania
presetow [str. 49], pracy z sekwencerem / arpeggiatorem [str. 57] oraz zarzadzania matrycg modulacji za
pomoca przycisku Mods [str. 52]. Przycisk Morph [str. 75] umozliwia dostep do matrycy modulacji z naciskiem na
jeden lub oba dzwieki morphing w kazdym patch.
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1.3. Panel tylny
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Z POLYBRUTE 12
Numer Sekcja Potaczenia
1 Wyjscie master Prawe (stereo), lewe (mono)
2 Synchronizacja Wejscie, wyjscie
3 Pedaty Exp 1, Exp 2, Sustain
4 Ochrona pamieci Wytaczona, Wigczona
5 MIDI Wejscie, wyjscie, przejscie
6 usB Typ B (maksymalna dtugosc¢ kabla 3 metry)
7 Zasilanie Przetacznik wigczania/wytgczania, kabel zasilajacy

1. Master Out — niesymetryczne wyjscia liniowe stereo 1/4" +4 dBu, przeznaczone do podtaczenia do
wzmachiacza lub gtosnikéw aktywnych, interfejsu audio lub miksera. Kanat lewy stuzy do pracy w trybie
mono.

2. Sync In/Out — te zlacza 3,5 mm umozliwiajg synchronizacje PolyBrute 12 z urzadzeniami
nieobstugujacymi MIDI za pomoca najczesciej stosowanych standardéw synchronizaciji.

3. Wyrazenie 1, 2; Podtrzymanie — wejscia pedatéw ekspresji. Wyrazenie 1 i 2 wspétpracuja z pedatami
ekspresji o zmiennej charakterystyce, umozliwiajac kontrole gtosnosci, czestotliwosci filtra i innych parametréow.
Podtrzymanie stuzy do chwilowego wigczania/wytaczania pedatu (tj. pedatu podtrzymania). Pedaty chwilowe
moga by¢ normalnie zamkniete lub normalnie otwarte; PolyBrute 12 posiada ustawienie polaryzacji dla kazdego
pedatu, dzigki czemu mozna uzywac obu typow.

4. Wiaczanie/wylaczanie ochrony pamieci — po wigczeniu zapobiega nadpisywaniu pamieci patchéow
PolyBrute.

5. Wejscie/wyjscie/przelot MIDI — standardowe 5-pinowe gniazda DIN, stuzgce do podtgczenia
PolyBrute 12 do innych urzadzen MIDI.

6. USB — port USB typu B do podtaczenia PolyBrute 12 do komputera Mac lub PC. Umozliwia to
korzystanie z oprogramowania Arturia PolyBrute Connect (dostepnego na stronie internetowej Arturia) oraz
wymiane danych MIDI z komputerem. Zalecamy uzywanie kabla USB o dtugosci nieprzekraczajacej 3
metrow (10 stop).

7. Sekcja zasilania — podiacz kabel zasilajacy do odpowiedniego zrédta zasilania i uzyj przetgcznika, aby
wiaczy¢ lub wytgczy¢ instrument. Wymagania dotyczace zasilania: 100-240 V AC, 50-60 Hz, 85 W.
Zasilacz automatycznie dostosuje sie do napigcia i czestotliwosci w Twojej okolicy, o ile mieszczg sie one w
powyzszych granicach.
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1.3.1. Potaczenia

1.3.1.1. Audio

Podiacz kable z sekcji Master Out do systemu nagto$nieniowego, uzywajac w razie potrzeby lewego
wyjscia dla trybu mono. Mozesz réwniez podtaczy¢ stuchawki do gniazda stuchawkowego znajdujacego sie
w poblizu kontrolera Morphée; stuchawki majg wtasna regulacje poziomu gtosnosci.

1.3.1.2. uUsB

Nastepnie podigcz PolyBrute 12 do komputera za pomoca kabla USB. Nastepnie przejdz do strony
internetowej Arturia, zarejestruj PolyBrute i pobierz oprogramowanie PolyBrute Connect.

PolyBrute Connect to znacznie wigcej niz biblioteka patchy; jest to dwukierunkowe s$rodowisko edycji
wizualnej, ktére umozliwia podglad catego patcha jednoczesnie, dzieki czemu funkcja morphingu jest
jeszcze bardziej przejrzysta i tatwa w uzyciu. Stuzy réwniez do aktualizacji oprogramowania sprzetowego
PolyBrute 12.

Ale to nie wszystko — PolyBrute Connect moze by¢ uzywany jako wtyczka VST w programie DAW, ktory z
kolei moze rejestrowa¢ ruchy elementéw sterujgcych zaréwno w oprogramowaniu, jak i w samym
PolyBrute. Dopdki PolyBrute 12 jest podtaczony do komputera, podczas odtwarzania $ciezki DAW bedzie to
prawie jak uzywanie PolyBrute jako syntezatora wtyczkowego. Nadal konieczne bedzie skonfigurowanie
Sciezki audio w programie DAW, aby nagrywac¢ sygnat wyjsciowy PolyBrute 12, jesli chcesz, aby sciezki te
byty przechowywane w projekcie DAW.

1.3.1.3. MIDI

Prawie wszystko, co mozna dotkna¢ w PolyBrute 12, wysyta i odpowiada na sygnaty MIDI, co umozliwia
przechwytywanie i udoskonalanie wszystkiego, co dzieje sie podczas poszukiwania brzmienia lub utworu.
Moze to odbywac¢ sie przez USB, 5-pinowe ztgcza DIN lub oba te sposoby.

Lista numeréw MIDI CC wysytanych i odbieranych przez kazdy element sterujacy znajduje sie w rozdziale
~Specyfikacje” [str. 123].

1.4. Informacje o niniejszym manualu

Chcemy, aby niniejszy manual byt tatwy do przeczytania, dlatego w miare mozliwosci zastosowalismy
nastepujace rozwigzania:

* Nazwy fizycznych przyciskéw i pokretet podano w nawiasach. ,Przytrzymaj [Settings] i obré¢
[Glide]” jest szybsze do przeczytania niz ,Przytrzymaj przycisk Settings i obré¢ pokretto Glide”.

* Czesto uzywane sg znaki, np. [Octave </ >] zamiast ,przyciski Octave w lewo i w prawo”.

* Nawigacja jest pokazana w $ciezkach: na przyktad ,Ustawienia > R6zne > Automatyczne dostrajanie
gftosu > 1-4” oznacza ,Naciénij [Ustawienia], wybierz Roézne [Przypisz przycisk 8], wybierz
Automatyczne dostrajanie gtosu [Przypisz przycisk 4] i wybierz opcje 1, 2, 3 lub 4”.

* Niektore sekcje manuala odsytajg do innych poprzez numery stron, dzieki czemu mozna
uzyskac¢ wigcej informaciji, jesli jest taka potrzeba, bez koniecznosci przegladania catego
tekstu, jesli znasz juz szczegoty.

* Terminy ,preset”’ i ,patch” sg uzywane zamiennie w odniesieniu do pojedynczej lokalizacji
pamieci.
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. TAWY POLYBRUTE 12

2.1. Interfejs uzytkownika

Oto kilka ogoélnych nut dotyczacych pracy z PolyBrute 12. Na przyktad:

* Nacisnij [Settings], aby uzyska¢ dostep do menu opcji preset/Global.

*  Wyswietlacz wyswietla opcje wedtug numeroéw, ktére odpowiadajg o$miu przyciskom pod
wyswietlaczem.

* Przyciski z numerami (ij. przyciski przypisania) zazwyczaj stuzg do wybierania pozycji menu,
ale w trybie modyfikacji majg wiecej funkciji.

* W menu uzyj przycisku [Ustawienia], aby powrdci¢ do poprzedniego menu lub strony.

* Obrysowane kotko przy elemencie sterujacym oznacza ,skrot”: przytrzymaj przycisk
[Ustawienia] i aktywuj element sterujacy, aby uzyskac¢ dostep do jego menu.

* Menu przycisku z obrysowanym okregiem mozna wyswietli¢, naciskajac i przytrzymujac ten
przycisk.

* Zapalone diody LED wskazujg wybdr, status lub routing.

* Migajace diody LED pokazujg zakres lub wywotane zdarzenie, z jednym wyjatkiem (dioda LED
Split, opisana pdzniej).

* Przyciski 96 Matrycy stuzg do wybierania presetéow, wskazywania i wybierania tras routing
modoéw lub wyswietlania biezacego kroku sekwencera, w zaleznosci od aktywnego trybu.

Reszte juz znasz (pokretta, suwaki, przyciski itp.). Mamy nadzieje, Zze manual wyjasni wszystko, co nie jest
oczywiste.

2.2. Sterowanie master

LT— ] < Fine Tune

Ustawienia tych elementéw sterujgcych sg zapisywane wraz z presetem:

* Rozproszenie stereo: Reguluje szerokos$¢ stereo sygnatu wyj$ciowego. Mozna to modulowaé
za pomocg Mod Matrycy.

* FX: Obstuguje routing sekcji efektéw. Aby dowiedzie¢ sie wiecej, kliknij ten link [str. 37].
Nastepujgce elementy sterujgce nie sg zapisywane wraz z presetem:

* Master Volume: Syntezator nie ulega znieksztatceniu przy maksymalnym poziomie; regulator
stuzy wytacznie do unikniecia przecigzenia kolejnego elementu w tancuchu (mikser, interfejs
audio, wzmacniacz...).

* Stuchawki: Poziom stuchawek jest niezalezny od Master Volume.

* Precyzyjna regulacja: globalna regulacja w zakresie do +1 péttonu od srodkowej pozycji pokretta.
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2.3. Automatyczna kalibracja PolyBrute 12

Warto pamieta¢, ze wiele elementéw analogowych syntezatoréw jest wrazliwych na temperature, co z
czasem moze powodowac niewielkie zmiany pitch i barwy. To wtasnie sprawia, ze wydajq si¢ one ,zywe”.
Zalecamy pozostawienie obwodéw na 5-10 minut po wigczeniu zasilania, aby sie ustabilizowaty. Jesli po
tym czasie strojenie nadal wydaje sie nieco niedoktadne, mozna uruchomi¢ jedng z procedur kalibracji
opisanych ponize;j.

Istniejg trzy rodzaje automatycznej kalibracji i mozna uruchomi¢ jedng z nich lub wszystkie. Oto jak to
zrobic¢:

1. Naci$nij [Ustawienia].

2. Wybierz opcje Rézne (przypisz przycisk 8).

3. Wybierz opcje Automatyczne strojenie gtosu (przypisz przycisk 4).

4, Teraz wybierz przycisk 1, 2 lub 3 w zaleznosci od zadanego celu strojenia.
Oto znaczenie poszczegolnych opciji:

* Kalibracja VCO dostraja oba oscylatory dla kazdego gtosu. Mozesz chcie¢ uruchamiac te
funkcje czesciej niz inne.

* Kalibracja VCF dostraja oba filtry dla kazdego gtosu. Zapewnia réwniez, ze filtry dobrze
$ledzg klawiature.

* Wszystkie uruchamiajg procedury kalibracji automatycznie, jedna po drugiej. Spowoduje
to rowniez kalibracje VCA.

* Restore resetuje PolyBrute do wartosci kalibracyjnych zmierzonych w fabryce.

Uruchomienie procedur kalibracyjnych zajmuje troche czasu, dlatego umozliwiliS§my uruchamianie ich
indywidualnie w razie potrzeby.

2.4. Czym jest analogowy syntezator sterowany cyfrowo ()?

W przeciwienistwie do wczesniejszych syntezatoréow, PolyBrute 12 ma te zalete, ze jego obwody analogowe
sg sterowane cyfrowo. To najlepsze z obu $wiatéw: ciepto i praktyczna kontrola prawdziwego analogu, z
mozliwoscig zapisywania i przywotywania patchy i ustawien (nie wspominajgac o USB, MIDI i innych
nowoczesnych funkcjach).

Z tego powodu podczas tadowania patchu fizyczne potozenie pokretet i suwakéw moze nie odpowiadac
wartosciom parametréow zapisanym w patchu. Jednak PolyBrute 12 posiada trzy tryby, ktére pozwalajg
okresli¢ sposob reakcji tych elementéw sterujacych po pierwszym przesunieciu. Ustawienia te sg dostepne
w oprogramowaniu w sekcji Settings > Misc > Knob Catch.

* Hook — element sterujgcy musi przekroczy¢ zapisang warto$¢, zanim zmieni parametr.
Zaleta: ptynne zmiany.

* Jump — warto$¢ przeskakuje do pozycji elementu sterujgcego natychmiast po jego
przesunigciu. Zaleta: natychmiastowa reakcja.

* Scaled — parametr zmienia sie z zapisanej wartosci po przesunieciu elementu sterujgcego, a
zakres jest skalowany (usredniany), aby objg¢ pozostate wartosci w tym kierunku. Po
odwrdceniu kierunku elementu sterujgcego przywracany jest normalny zakres parametrow.
Zaleta: natychmiastowa reakcja i ptynne zmiany. Jest to ustawienie domysine.

Zawsze mozna sprawdzi¢ ustawienia na panelu przednim. Proces ten opisano w sekcji Tryb panelu [str.
50].
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2.5. Zataduj preset ,,”

Aby rozpocza¢ przegladanie presetéw, nacisnij duzy przycisk [Presets]. Po wybraniu zmieni kolor na
fioletowy.

PolyBrute 12 posiada 8 bankéw po 96 presetéw (tacznie 768). Wybierz banki za pomoca [Assign 1-8], a
nastepnie wybierz presety w banku za pomocg 12 rzedéw po 8 przyciskéw w panelu matryca.

Aby na przyktad zatadowa¢ patch B3 w banku 1, nacisnij Assign 1, zaktadajac, ze nie jestes$ jeszcze w banku
1. Nastepnie znajdz trzeci przycisk od lewej w rzedzie B i naci$nij go. Wyswietlacz programu pokaze ,1.B3™:
,1” to bank, ,B” to rzad, a ,3” to kolumna.

5.5 = @000 0000 |

> 0000 000
v = 00B0O 000
= 0000000

= o=-000D0000
»=-0000 000

¥ o=s00D00000

Bank 1, wybrano preset B3

[Program <] lub [Program >] pod wyswietlaczem LED mozna réwniez uzywac¢ do wybierania sgsiednich patch.
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2.6. Wyprébuj !

Kontroler Morphée, pasek dotykowy i pokretta pitch/mod prawdopodobnie juz przyciagnety Twoja uwage.
Zapewniajg one mnoéstwo zabawy i stanowig wyjatkowe narzedzia do ekspresji muzycznej. Podczas
odstuchiwania presetéw koniecznie wyprébuj réwniez te funkcje:

2.6.1. Przesuwaj filtry

Pokretto master Cutoff przesuwa oba filtry jednoczes$nie. Niektére presety moga nie wykorzystywa¢ obu
filtrow, wigc jest to gwarantowany sposdb na uzyskanie reakcji jednego lub obu z nich. Szczegoétowe
informacje mozna znalez¢ w sekcji Filtry [str. 30].

2.6.2. Uruchom arpeggiator ,,”

Jesli chodzi o natychmiastowg satysfakcje muzyczng, trudno jest pokona¢ arpeggiator. Jesli wybrany
preset nie odtwarza automatycznie dzwieku po naci$nieciu klawisza, nalezy wykona¢ nastepujace
czynnosci:

* Jesli patch ma powolny atak, dostosuj suwaki [Attack] dla VCA ENV i VCF ENV (lub wybierz
inne preset).

* Nacisnij przycisk [ARP] i przytrzymaj kilka klawiszy. Jesli nic sie nie dzieje, upewnij sig, ze
Ustawienia > Synchronizacja jest ustawiona na Automatycznie.

* Aby korzystac¢ z funkcji gtosnomowiagcej, aktywuj przycisk [Hold]. Nastgpnie mozesz
dostosowac ustawienia, podczas gdy PolyBrute 12 nadal gra.

*  Wyprdbuj inne ustawienia Arp: [Tryb odtwarzania], [Podziat czasu], [Swing] i [Brama]. Istnieje
wiele mozliwosci.

Po zakonczeniu nacis$nij przycisk [ARP], aby wytaczy¢ arpeggiator. Wiecej informacji na temat catej sekcji
SEQ/ARP znajdziesz tutaj [str. 57].

2.6.3. Przenie$ Morph z Ado B

Jednym z powodoéw, dla ktérych PolyBrute 12 brzmi tak niesamowicie, jest to, ze kazdy preset sktada sie z
dwodch réwnolegtych dzwiekoéw (A i B), ktére w wiekszosci przypadkéw sag stale modulowane w sposob
komplementarny. Niezaleznie od wybranego patch, nalezy obréci¢ pokretto [Morph], aby sprawdzi¢
sktadowe dzwieki.

Sproébuj tego: ustaw pokretto [Morph] w pozycji B, dokonaj ekstremalnej edycji, a nastepnie obracaj pokretto
miedzy pozycjami A i B. Gdy pokretto [Morph] znajduje sie w pozycji A, nie ustyszysz swojej edycji; gdy
znajduje sie w pozycji B, ustyszysz tylko jg. Jesli pokretto znajduje sie posrodku miedzy pozycjami A i B,
wszelkie edycje beda wykonywane w rownym stopniu na dzwieku A i dzwieku B.

Mamy nadzieje, ze omowiliSmy wystarczajaco duzo tematéow, aby$ mogt samodzielnie rozpoczac
odkrywanie PolyBrute 12. Teraz czas na zabawe!
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3 . TWORZENIE PATCHU

W tym rozdziale oméwiono podstawy sound design w PolyBrute 12, poczawszy od zainicjowanego
patch, poprzez jego ksztattowanie, az po zapisanie. Zaawansowani uzytkownicy mogq przejs¢ do
interesujgcych ich obszaréw, korzystajac z linkéw w kazdej sekcji.

3.1. Synteza subtraktywna typu ,,”

PolyBrute 12 to analogowy syntezator subtraktywny. Ta metoda syntezy polega na generowaniu surowych
przebiegdéw, a nastepnie uzyciu filtrow do usuniecia (odjecia) niepozadanych harmonicznych w celu
uzyskania pozgdanego brzmienia.

Jednak PolyBrute 12 posiada réwniez funkcje Metalizer, Sync i FM w sekgcji oscylatora, ktére mogg dodawac
harmoniczne do podstawowego brzmienia oscylatora. Wyniki mozna nastepnie dalej ksztattowa¢ za
pomoca filtrow.

Podstawowy przebieg sygnatu jest prosty i zasadniczo przebiega w nastepujacej kolejnosci:

* VCO (oscylatory sterowane napieciem) [str. 23] generujg przebiegi fal i sterujg pitch
czestotliwoscig

* VCF (filtry sterowane napigciem) [str. 30] ksztattujg zawarto$¢ harmoniczng

* Obwiednie, LFO i inne zrédta stuzg do zmiany (modulaciji) parametréw. Modulatorami mozna
nawet sterowac innymi modulatorami.

Mowigc o tym, jedng z gtéwnych cech PolyBrute 12 jest jego matryca. Jest to wewnetrzna patchbay, ktéra
moze kierowa¢ dowolne zrédto modulacji do jednego lub wigcej miejsc docelowych. Niektore zrodta sg
fizyczne, takie jak kontroler Morphée; inne sgq wewnetrzne, takie jak LFO, i moga dziata¢ swobodnie lub
synchronizowac sie z zegarem master (wewnetrznym lub zewnetrznym). Wplyw na dzwiek moze by¢ tak
subtelny lub ekstremalny, jak tylko chcesz.

Na koniec sygnat przechodzi przez sekcje VCA (wzmacniacz sterowany napieciem), kierowany jest do
sekcji efektow (jesli jest to pozadane), a nastepnie poziom wyjsciowy jest ustawiany za pomocg regulatora
master Volume.

Niniejszy manual szczegdtowo opisuje wszystkie te funkcje. Na razie zaczniemy od stworzenia

podstawowego patch.

3.2. Utwodrz nowg patch ,,”

W ponizszym przyktadzie wykorzystano VCO 1, VCF 1, LFO 1 i obwiednig. PolyBrute 12 ma po dwa lub trzy
elementy kazdego rodzaju, ale na razie pozostanmy przy prostym przyktadzie.
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3.2.1. Zainicjuj patch,, ” w patchu,,

Amount

Presets

Aby stworzy¢ preset od podstaw, zacznij od zainicjowania patcha. Spowoduje to utworzenie prostego
brzmienia bez routing modulacji, ktére mozna wykorzysta¢ do stworzenia oryginalnego patcha. Mozna
to zrobi¢ na dwa sposoby:

* Przytrzymaj [Program <] i nacisnij [Preset] lub

* Przejdz do Settings > Preset Info i wybierz Init za pomoca [Assign 1].

J Inicjalizacja patch ma wptyw tylko na bufor edycji. Nie powoduje ona usunigcia patch, od ktérego zaczates,
chyba Zze zdecydujesz si¢ zapisa¢ nowg patch nad starg.

3.2.2. avco1
Po zainicjowaniu patcha zagraj nute na klawiaturze. Ustyszysz prosta, jasng fale tylko z VCO 1.

g

W sekgcji miksera nacisnij kilkakrotnie przycisk VCO 1 Filter, az zaswieci si¢ dioda LED ,Steiner”. VCO 1 jest
teraz podtaczony w routing do filtra Steiner.
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Przesun pokretto VCO 1 Tune w gére, w dot i z powrotem do $rodka. W ten sposob ustawiasz podstawowy pitch.

3.2.2.1. Miksowanie przebiegéw VCO 1

PolyBrute 12 VCO generuje stale trzy podstawowe przebiegi (pitoksztattny, trojkatny i prostokatny), a dwa
pokretta w dolnym rzedzie modutu VCO stuza do regulacji ich proporcji. Aby to zaobserwowac:

1.

2.

Obré¢ drugie i trzecie pokretto w lewo, tak aby wskazywaty odpowiednio zgb pity i sigme (Z).

Przytrzymaj nute i obré¢ drugie pokretto w petnym zakresie: 100% w lewo = pitoksztattna;
100% w prawo = tréjkatna. Pozycja srodkowa zapewnia potaczenie obu.

Na razie pozostaw pokretto [Saw/Triangle] w pozycji 100% w prawo, aby stysze¢ tylko fale
trojkatna. Utatwi to ustyszenie dziatania trzeciego pokretta.

Sigma (Z) to symbol matematyczny oznaczajacy ,sume”. Gdy trzecie pokretto wskazuje te
pozycje, oznacza to, ze styszysz tylko sume sygnatéw z drugiego pokretta (tj. mieszanke fal
pitoksztattnych i tréjkatnych).

Obrdé¢ pokretto [Sigma/Square] stopniowo w prawo. Zacznie by¢ styszalna fala prostokatna.

Gdy pokretto [Sigma/Square] jest ustawione w pozycji 100% w prawo, stychac¢ tylko fale
prostokatng. Aby to sprawdzi¢, przesun pokretto [Saw/Triangle] w catym zakresie. Nie powinno
by¢ stychaé zadnej zmiany dzwieku.

Przekrec¢ pokretto [Sigma/Square] do pozycji 12:00 i przesun pokretto Saw/Triangle wave, aby
poeksperymentowac z mieszaniem wszystkich trzech przebiegéw.

3.2.2.2. Ksztattowanie przebiegu VCO 1

Kazde pokretto miksowania przebiegu ma powigzany modut ksztattujacy/wzmacniajgcy w goérnym
rzedzie. Najpierw kilka definicji:

Metalizer dodaje intensywne harmoniczne do przebiegu tréjkatnego poprzez proces znany
jako wavefolding.

Pulse Width zmienia brzmienie fali prostokatnej z ,okragtego” na coraz wezsze.

Przekre¢ drugie pokretto w dolnym rzedzie w prawo do 100% (trojkat), trzecie pokretto w lewo do 100% (%),
a nastepnie zapoznajmy sie z pokrettami w gérnym rzedzie.
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1. Zagraj nute i powoli obracaj [Metalizer] od minimum do maksimum. Dzwigk staje sie bardziej
Lostry”.

2. Obro¢ [Metalizer] do zera i obro¢ trzecie pokretto w dolnym rzedzie z = do fali prostokatne;j.
3. Przekre¢ [Pulse Width] w lewo do 100%. Jest to czysta fala prostokatna.

4, Zagraj nute i powoli obracaj [Pulse Width] od minimum do maksimum. Dzwiek staje sie
cienszy wraz ze zmniejszaniem sig¢ szerokosci impulsu. Przy 100% w prawo fala impulsowa
jest tak cienka, ze ledwo styszalna.

J Metalizer moze rowniez wplywac na wszystkie ksztatlty fal, nie tylko trojkatne, jesli jego tryb jest ustawiony na
.Level (All waves)” w ustawieniach PolyBrute 12. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 12, w sekgji
poswigconej trybowi Metalizer [str. 93].

Teraz ustaw te cztery pokretta w pozycji 100% w lewo (czysta fala pitoksztattna) i zapoznaj sie z filtrem
Steiner.

3.2.3. VCF 1 (Steiner)

Filtr Steiner domysinie dziata w trybie lowpass w patchu Init, co oznacza, ze wszystko ponizej
czestotliwosci granicznej jest przepuszczane, a wszystko powyzej jest stopniowo filtrowane.

1. Przesun pokretto [Cutoffl w calym zakresie, przytrzymujac nute. Gdy pokretlo jest catkowicie
opuszczone, nie stycha¢ zadnego dzwigku, poniewaz filtr dolnoprzepustowy blokuje przeptyw wszystkich
czestotliwosci.

2. Przesun pokretto [Resonance] do potowy i ponownie przesun filtr. Rezonans podkresla czestotliwo$é
granicy filtra.

3. Przekreé¢ pokretto [Filter type] do pozycji HP (w potowie skali) i ponownie przesun filtr. Zwrdé uwage,
jak czestotliwosci zanikajg od dotu do goéry, a przy maksymalnej wartosci odciecia nie stycha¢ zadnego
dzwieku. HP (highpass) jest przeciwienstwem LP (lowpass): HP przepuszcza wysokie czestotliwosci i
odfiltrowuje nizsze czestotliwosci.

4. Przekre¢ pokretto [Filter type] do pozycji BP (100% w prawo) i ponownie przesun filtr. BP (pasmo
przepustowe) przepuszcza $rodkowe pasmo czestotliwosci i odfiltrowuje wyzsze i nizsze czestotliwosci.
Rezonans podkresla czestotliwosci graniczne. Gdy filtr przesuwa sie¢ w swoim zakresie, $rodkowe pasmo
przesuwa sie w gore i w dot spektrum audio.

5. Ustaw pokretto [Filter type] w potowie drogi miedzy LP a HP. Spowoduje to przeksztatcenie VCF 1 w
filtr wycinajgcy, ktory jest przeciwienstwem filtra pasmowego: filtry LP i HP wspdtpracujg ze soba, aby
usungc¢ czestotliwosci w srodku. Rezonans podkresla czestotliwosci graniczne. Gdy filtr przesuwa sie w
swoim zakresie, wyciecie przesuwa sie w gore i w dot spektrum audio.
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6. Teraz wyprobuj pokretto [Filter type] w innych pozycjach. Na przyktad pozycja w potowie drogi miedzy
HP a BP zapewnia mieszanke obu typéw w proporcji 50/50.

J W powyzszym przyktadzie mozna uzy¢ pokretta [Master Cutoff]. Nalezy jednak pamieta¢, ze pokretto to
steruje jednoczesnie obydwoma filtrami, co nie zawsze jest pozadane.

3.2.3.1. Informacje o pozostatych pokrettach...

W tym przegladzie wykorzystalismy tylko potowe pokretet modutu VCF 1 (Cutoff, Resonance i Filter type).
Ponizej znajduje sie krotki opis pozostatych elementéw sterujgcych dostepnych w VCF 1, a szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ w sekcji Filters [str. 30] rozdziatu Voice Architecture [str. 23].

* Brute Factor dodaje znieksztatcenie, podajac sygnat wyjsciowy filtra z powrotem do niego
samego. Efekt ten moze by¢ subtelny lub gwaltowny. Wyprébuj rézne poziomy miksera VCO 1.

* VCF ENV Amt kieruje VCF 1 przez VCF ENV. Obniz czestotliwo$¢ odciecia, aby uzyskac¢
headroom dla obwiedni.

* Level kontroluje poziom wyjsciowy VCF 1. Wyniki sq najbardziej widoczne, gdy pokretto
[Series/Para] w sekcji VCF 2 (filtr drabinkowy) jest ustawione w lewo w zakresie 50-100%.

Dzwigk ma teraz podstawowy ton, ale potrzebuje wiecej ksztattu. Tym witasnie zajmujg sie obwiednie, wiec
omoéwimy to w nastepnej sekcji.
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3.2.4. VCAENV

Ll
I

o Velo o Attack  © Decay Sustain Release

PolyBrute 12 ma trzy obwiednie. Uzyjemy VCA ENV, aby dowiedzie¢ sig, do czego stuzg obwiednie, a pozostate
dwie opiszemy poézniej.

VCA jest ostatnim stopniem wyjsciowym przed efektami, a VCA ENV stuzy do ksztaltowania amplitudy
VCA. Jest to 4-stopniowa obwiednia (Attack/Decay/Sustain/Release lub ADSR). Oto, co robi kazdy stopien:

* Atak okresla czas potrzebny obwiedni do osiggniecia petnego poziomu.

* Decay okresla, ile czasu zajmuje obwiednia przejscie od petnego poziomu do poziomu
Sustain.

* Sustain to poziom docelowy dla Decay. Obwiednia zanika, az osiagnie ten poziom, chyba ze
klawisz zostanie zwolniony, zanim to nastapi.

* Release okresla, jak dtugo trwa wybrzmiewanie obwiedni po zwolnieniu klawisza.

I Nuta, ze Attack, Decay i Release sg warto$ciami czasowymi, natomiast Sustain jest wartoscig poziomowa.

Ponizsze kroki pokazujq dziatanie kazdego etapu. W razie potrzeby zainicjuj dzwiek zgodnie z opisem
tutaj [str. 16].

1. Podczas gry na klawiaturze dostosuj suwak VCA ENV [Attack]. Wyzsze warto$ci oznaczajg
wolniejsze czasy ataku. Na razie uzyj szybkiego ataku.

2. Przesun fader [Decay] w gore i w doét. Zainicjowany dzwiek nie ulegnie zmianie, poniewaz
poziom [Sustain] jest domys$lnie ustawiony na maksimum. Obwiednia nie moze zanikac,
poniewaz nie ma gdzie sie przemieszczac.

3. Ustaw poziom [Sustain] na 1/4 skali i ponownie wyprobuj fader [Decay]. Reguluje on czas
potrzebny do przejscia od poziomu ataku do poziomu podtrzymania.

4, Przy [Decay] i [Sustain] ustawionych na 1/4 skali, zagraj kilka nut, przesuwajac fader
[Release]. Kontroluje on czas potrzebny do powrotu obwiedni do zera po zwolnieniu nuty.

5. Suwak [Velo] reguluje sposob, w jaki obwiednia reaguje na velocity nuty. Gdy fader jest
catkowicie opuszczony, obwiednia nie ma zakresu dynamicznego. Gdy jest ustawiony na
maksimum, granie na klawiszach z rézng sitg powoduje, ze nuty sg proporcjonalnie
cichsze lub gtosniejsze.
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Pozostate dwie obwiednie opisano w tej sekgcji [str. 34]. Oto jednak krotkie podsumowanie:

* VCF ENV moze ksztattowac¢ zawarto$¢ harmoniczng obu filtréw. Posiada te same regulatory
co VCA ENV, wiec moze wptywac na barwe dzwigku w taki sam sposoéb, jak VCA ENV wptywa
na amplitude. Nalezy pamieta¢, ze VCF ENV Amt wspoétdziata z Cutoff, zapewniajac headroom
dla dziatania VCF ENV.

* MOD ENV to 5-stopniowa obwiednia z etapem opdznienia przed etapem ataku (DADSR).
Whptywa ona na patch tylko wtedy, gdy jest uzywana jako zrédto modulacji w matrycy modulacji
[str. 52].

3.2.5. Wejdz do matrycy

Prawdziwa moc PolyBrute 12 tkwi w interakcji jego parametréw. Aby to pokazac¢, skonfigurujemy kilka
Sciezek modulacji w matrycy. Najpierw jednak przeglad matrycy modulacji:

* Pomiesci 32 trasy modéw rozmieszczone na 4 stronach po 8 miejsc docelowych kazda.
* W ramach tych 32 tras mozna wykona¢ do 64 potaczen.
e Zrodta sg wyraznie oznaczone (rzedy A-L).

* Latwe przypisywanie miejsc docelowych: przytrzymaj przycisk Assign pod wyswietlaczem,
przesun pokretto lub fader

* Szybkie potaczenia: nacisnij przycisk matrycy w miejscu przeciecia zrédta i miejsca
docelowego.

* Proste edycje modow: wybierz trase, obré¢ pokretto Amount w dowolnym kierunku

3.2.5.1. Dodaj LFO do pitch VCO

1. Zaczynajgc od zainicjowanego patch [str. 16], naci$nij duzy przycisk [Mods].

2. Aby podtaczy¢ LFO 1 do wysokosci dzwieku VCO (Pitch Global), naciénij przycisk matrycy D1.
Przycisk zmieni kolor na fioletowy, sygnalizujac potaczenie, a w wyskakujacym okienku pojawi sie
komunikat ,Amount: O semitones”.

3. Przytrzymaj nute i obré¢ pokretto Amount w dowolnym kierunku. Ustyszysz modulacje pitch.
4. Obro¢ pokretto LFO 1 zakresu, aby zmieni¢ predko$¢ modulagiji itp.

5. Aby przerwa¢ potgczenie mod, nacisnij ponownie przycisk D1. Niepodswietlony przycisk
oznacza brak potgczenia.

6.  Nacisnij ponownie D1, aby ponownie potaczyé trase, a nastgpnie nacisnij dowolny inny przycisk
matrycy. D1 zmieni kolor na niebieski, wskazujgc aktywng trase modulacji, a fioletowy przycisk
wskazuje aktualny wybor.

3.2.5.2. Kontrola aftertouch odciecia VCF 2

1. Zaczynajgc od zainicjowanego patch [str. 16], naci$nij duzy przycisk [Mods].

2. Aby przypisac¢ odcigcie VCF 2 (filtr drabinkowy) jako miejsce docelowe modyfikaciji 4,
przytrzymaj przycisk [Assign 4] i obré¢ pokretto Ladder [Cutoff].

3. Aby potaczyé aftertouch z czestotliwoscig odciecia VCF 2, nacisnij przycisk matrycy 14.
Przycisk zmieni kolor na fioletowy, wskazujac potaczenie, a w wyskakujacym okienku pojawi
sie komunikat ,Amount: 0%".

4, Uzyj pokretta Amount, aby wybraé¢ warto$¢ -100%.

5. Zagraj na klawiszu i powoli zwiekszaj nacisk na klawisz. Czestotliwo$¢ odciecia VCF 2
zmniejsza sie wraz ze wzrostem nacisku.

To dopiero poczatek! Caty rozdzial poswiecony jest matrycy modulacji [str. 52]. Jednak $wietnym
sposobem na pogtebienie wiedzy jest zajrzenie do ulubionych patchy i sprawdzenie, w jaki sposob
wykorzystano routing modulagji.
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3.2.6. Dodaj efekty
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Sekcja efektow [str. 83] pozwala doda¢ ruch i atmosfere do kazdej patch. Nawet zainicjowana patch moze
brzmie¢ swietnie! Wystarczy podkreci¢ pokretto modulacji [Intensity], aby doda¢ troche choéru, podkreci¢
[Delay Level] i [Reverb Level] zgodnie z wtasnymi upodobaniami i cieszy¢ sie brzmieniem.

3.3. Zapisz patch ,,”

Jesli chcesz zachowa¢ nowy patch, istnieje kilka metod opisanych tutaj [str. 50]. Jesli jednak znasz juz
dostepng lokalizacje preset, przytrzymaj przycisk Save i wybierz te lokalizacje za pomoca przyciskow
matrycy. Instrukcje dotyczace nazywania patch znajduja sie tutaj [str. 51].

3.4. To byt tylko dzwiek ...

Jak wspomniano wczesniej, kazde preset sktada sie z dwoch rownolegtych dzwiekéw (A i B). Pokretto
[Morph] zainicjowanego presetu domysinie wskazuje dzwigk A. Jesli jeste$ gotowy, obré¢ pokretto [Morph]
do pozycji B, wré¢ do tworzenia nowego patch [str. 15] i powtdrz catq procedure dla dzwieku B, uzywajac
innych wartosci. Nastepnie ustaw pokretto [Morph] w optymalnej pozycji miedzy A i B i zapisz poprawiony
patch. Pozycja pokretta [Morph] jest zapisywana wraz z patch.
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4 . ARCHITEKTURA GELOSOWA

PolyBrute 12 posiada dwa rodzaje zrédet dzwigku: oscylatory sterowane napigciem (VCO) oraz generator
szumu. Ich poziomy sg ustawiane przez mikser, a nastepnie przechodza przez jeden lub oba filtry, zanim
trafiag do wzmacniacza sterowanego napieciem (VCA). Kazdy z tych elementéw moze by¢ modulowany
przez wiele zrédet dzigki matrycy modulacyjnej. Wszystko to sktada sie na najlepszy zestaw narzedzi do
ksztattowania dzwieku, jakiego moze zapragna¢ syntezatorzysta.

I Obrysowane kotko w poblizu wielu pokretet, suwakéw i przyciskow oznacza, ze istnieje skrot do
podstawowych ustawien tych parametrow. Przytrzymaj przycisk [Settings] i aktywuj to sterowanie lub
przytrzymaj jeden z tych przyciskow przez okoto 1 sekunde, a zostaniesz przeniesiony do odpowiedniej strony.

4.1. Nuta dotyczgca strojenia

Komponenty analogowe maja tendencje do niewielkich odchylen, wigc od czasu do czasu moze by¢
konieczne automatyczne strojenie PolyBrute 12. Pomaga to zapewni¢ spdjnos¢ pitch, sledzenia klawiatury,
reakcji obwiedni itp. dla kazdego gtosu.

Zalecamy pozostawienie obwodéw w stanie stabilizacji przez 5-10 minut po wiaczeniu zasilania. Nastepnie, jesli
wydaje sie, ze strojenie VCO lub $ledzenie filtra mogtoby byé doktadniejsze, mozna uruchomi¢ jedng lub wiecej
procedur kalibracyjnych [str. 12]. Przejdz do Ustawienia > Rézne > Automatyczne strojenie gtosu, a nastepnie
wybierz opcje 1-3, w zaleznosci od pozgdanego celu.

4 .2. Podstawy morphingu w Poly

Funkcja morphingu w PolyBrute 12 jest istotng czescig architektury brzmienia. Krétko moéwigc, kazdy patch
sktada sie z dwoch dzwiekéw (A i B), a PolyBrute 12 moze ptynnie przechodzi¢ miedzy nimi. Metamorfozy
brzmienia mogaq by¢ subtelne lub gtebokie.

Prawie kazda sekcja tego rozdziatu odnosi sie w robwnym stopniu do dzwiekéw A i B. Gdy opanujesz
juz podstawy, sprébuj edytowac¢ patch, ustawiajgc pokretto Morph catkowicie w pozycji dzwieku A,
catkowicie w pozycji dzwieku B oraz w réznych pozycjach pomiedzy nimi, az patch bedzie idealny.

Aby uzyska¢ szczegoétowe informacje na temat funkcji morphing, zapoznaj sie z rozdziatem Tryb Morph [str.

75].

4.3. VCO1iVCO2

VCO maja kilka podobnych funkcji, ktére oméwimy w tym miejscu. Funkcje specyficzne dla VCO opisano w
kolejnych sekcjach.
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4.3.1. Podobne funkcje

Oba VCO majg nastepujgce parametry.

4.3.2. Strojenie

Kazdy VCO posiada pokretto Tune i moze by¢ strojonego za pomocg dostosowywalnych zakreséw pokretet i
oktaw.

Domysiny zakres pokretta strojenia VCO wynosi 2 oktawy, a jego dioda LED $wieci sie, gdy jest ustawiony na
przyrost oktawy (+2, 1 lub $rodek).

Aby uzyska¢ dostep do zakresu strojenia VCO (pottony i oktawy) oraz modyfikacji strojenia VCO (skale) i
ustawi¢ je, wystarczy przytrzymac przycisk [Settings] i przesung¢ odpowiednie pokretto strojenia. Obie opcje
znajdujg sie réwniez w menu Settings > Voice > VCO.
Strojenie VCO:

* Wartosci dla pottonow: 1 (ciagte), 7 (ciagte), 12 (dyskretne) i 24 (dyskretne).

* Wartosci dla oktaw: —2, —1, 0 lub +1 oktawy.
Modulacja strojenia VCO:

* VCO1iVCO2 mozna ustawi¢ na Continuous, Chromatic lub Octave Fifth.

* VCO1 ma wiegcej opgiji, takich jak: Major, Minor, Phrygian Dom, Major 9th i Minor 9th.

* VCO2 moze rowniez podgzac za VCO1.

4.3.2.1. Szeroko$é impulsu

Szerokos$¢ impulsu reguluje odlegtos¢ miedzy narastajgca i opadajaca krawedzig fali impulsowej. Gdy
odlegtosci sg réwne, jest to czysta fala prostokatna; brzmi ona troche jak klarnet. Gdy odlegtosci nie sg
roéwne, fala impulsowa brzmi coraz cienisza. Przy maksymalnym ustawieniu fala impulsowa znika, podobnie
jak dzwiek.
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4.3.2.2. Mieszane ksztatty fal

VCO stale generujg trzy podstawowe ksztatty fal (pitoksztattng, trojkatng i prostokatna), a dwa pokretta w doinym
rzedzie modutu VCO stuzg do regulacji ich mieszania. Szczegétowe wyjasnienie znajduje sie w sekcji Mieszanie
ksztattow fal VCO 1 [str. 17]. Dotyczy to w rownym stopniu obu VCO.

4.3.3. mentVCO1

VCO 1 ma dwa regulatory, ktérych nie ma VCO 2:

4.3.3.1. Metalizer

Czym jest wavefolding? Wyobraz sobie szczyt trojkata, ktéry zagina sie w s$rodku: teraz po obu
stronach widoczne sg dwa ostre szczyty. Nastepnie wyobraz sobie, ze fe szczyty sie zaginajg i tak
dalej. Tak wtasnie dziata Metalizer na fale trojkatna; staje sie ona bardziej ,postrzepiona”, co zwieksza
zawartos¢ harmonicznych.

Jednak fala jest dwubiegunowa, wiec w rzeczywistosci gorne wierzchotki zaginajg sie w doét, a ,dolne
wierzchotki” zaginajg sie w gore, jak na tym obrazku.

initial
triangular wave

metalizing amount

Metalizer moze réwniez wptywac na wszystkie przebiegi, nie tylko trojkatne, jesli jego tryb jest ustawiony na ,Level
(All waves)” w ustawieniach PolyBrute 12. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 12, w sekcji dotyczacej
trybu Metalizer [str. 93].

4.3.3.2. Sync2>1

Synchronizacja oscylatorow jest popularng funkcjg syntezatoréw analogowych. Zazwyczaj wystepuje w
dwoch formach (twarda synchronizacja lub migkka synchronizacja), a dwa oscylatory sa zsynchronizowane
lub nie. Jednak sposéb, w jaki PolyBrute 12 realizuje te funkcje, jest nietypowy: synchronizacja oscylatoréw
jest ptynnie regulowana od braku synchronizacji do twardej synchronizacji, przechodzac po drodze przez
wiele pozioméw miegkkiej synchronizacji.

Zwigkszanie wartosci [Sync 2 > 1] stopniowo blokuje pitch VCO 1 do VCO 2. Przy maksymalnym ustawieniu
obracanie pokretta VCO 1 Tune nie zmienia pitch VCO 1, zamiast tego przechodzi przez serig
zsynchronizowanych harmonicznych.
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4.3.4. avCco2

VCO 2 ma bardzo duzy wptyw: moze wymusi¢ synchronizacje harmonicznych VCO 1 (Sync 2 > 1 powyzej),
modulowac¢ jego czestotliwo$é podstawowg (FM 2 > 1 [str. 26]), modulowaé VCF 1 (VCO 2 > VCF 1 [str. 33]) i
pojawia¢ sie bezposrednio w mikserze, wszystko w tym samym czasie. Ponadto ma on potomka: suboscylator,
opisany w nastepnej sekgcji.

VCO 2 ma dwa elementy sterujace, ktérych nie ma VCO 1:

4.3.4.1. Sub

Suboscylator generuje fale sinusoidalna, ktéra jest zawsze o oktawe nizsza od podstawowego pitch VCO 2. Nie
jest on ksztaltowany przez mieszanke przebiegéw VCO 2 ( pita, trojkat, prostokat), ale po dodaniu do wyjscia
VCO 2 moze modulowa¢ VCO 1 i VCF 1 (odpowiednio poprzez [Sync 2 > 1]i[VCO 2 > VCF1]).

Pokretto [Sub] reguluje mieszanie VCO 2 pomiedzy brakiem suboscylatora (calkowicie w lewo),
réownymi czesciami podstawowego i suboscylatora (w potowie) oraz samym suboscylatorem
(catkowicie w prawo). Ponizsze zdjecia ilustrujg wptyw suboscylatora na czystg fale pitoksztattng z
VCO 2:

Poziom suboscylatora = 0% Poziom suboscylatora = 50% Poziom suboscylatora = 100%

Nalezy nuta, Zze moc wyjsciowa VCO 2 jest wieksza, gdy mieszanka suboscylatora wynosi 50%, poniewaz
obecne sg oba zrodta.

4.3.4.2. FM2>1

FM (modulacja czestotliwosci) ma miejsce, gdy czestotliwos¢ jednego oscylatora jest wykorzystywana do
modulowania czestotliwosci innego. Kontrola [FM 2 > 1] pozwala VCO 2 wykona¢ te operacje na VCO 1.
Rezultat jest zupetnie inny niz w przypadku zwykiego zmiksowania dwoéch oscylatoréow. Efekt ten mozna
ustysze¢ nawet wtedy, gdy poziom miksera dla VCO 2 wynosi zero.

Na przyktad sprobuj wykonac¢ nastepujace czynnosci:
1. Ustaw obie fale VCO na tréjkat i zwieksz poziom obu w mikserze, aby mozna byto dostroi¢
VCO 2.

2. Zagraj nute i catkowicie wycisz VCO 2 w mikserze.

3. Teraz stopniowo zwigkszaj poziom [FM 2 > 1]. Brzmienie staje sie coraz bardziej ztozone,
mimo ze styszysz tylko VCO 1. Jest to efekt, jaki VCO 2 wywiera na VCO 1. Efekt ten ulegnie
rowniez modyfikacji, jesli zmienisz pitch dzwieku VCO 2 lub mieszanke przebiegow.

J Wysoka warto$¢ FM 2 > 1 moze mie¢ duzy wptyw na pitch. Jednak uzycie jej w potaczeniu z wysokg wartoscig
Sync 2 > 1 moze zapewni¢ stabilne tony o ztozonej zawartosci harmonicznej.
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4.3.5. Generator szumu [

Generator szumu wytwarza losowa serie czestotliwosci i amplitud. Bez czestotliwosci podstawowej nie ma
okreslonego pitch. [Noise Colour] zmienia charakter od szumu czerwonego (ciemnego) do szumu biatego
(jasnego) i wszystkich mozliwych odcieni pomiedzy nimi.

Szum moze zapewni¢ element oddechowy lub perkusyjny lub moze by¢ uzywany samodzielnie do emulacji

odgtoséw wiatru, wody itp. Moze réwniez modulowac¢ VCF 2 [str. 33], gdy dzwiek wymaga nieco ,chrypki”
lub chaosu barwy.

4.4. Mikser

lelello|

Za pomoca pokretet mozna ustawi¢ wzgledne poziomy VCO i generatora szumu. Przyciski stuzg do wyboru
routingu filtra dla kazdego zrédta. Gdy obie diody LED sg zgaszone, zaden filtr nie jest wybrany, a zrodto
jest wyciszone.

Ustawienie pokretta [Series/Para] w module filtr drabinkowy réwniez wptywa na reakcje filtra. Szczegotowe
informacje znajduja sie tutaj [str. 31], ale wazne jest, aby wiedzie¢, ze gdy pokretto jest ustawione w 100%
w lewo (Series), VCF 1 jest catkowicie kierowany (routing) przez VCF 2. Jesli czestotliwos¢ odcigcia VCF 2
jest zbyt niska, nie bedzie stycha¢ sygnatu wyjsciowego VCF 1.

4.5. LFO

LFO to skroét od Low-Frequency Oscillator (oscylator niskiej czestotliwos$ci). Oscylatory LFO generujq fale o
nizszej czestotliwosci niz oscylatory VCO i sg wykorzystywane jako zrodta modulacji wptywajace na inne
parametry. LFO w PolyBrute 12 moga pracowac z czestotliwoscig od jednego cyklu na 50 sekund do 100
Hz (zakres styszalny). Aby byly ,styszalne”, muszg by¢ poddane procesowi routing do miejsca docelowego
za pomocg matrycy modulacji [str. 52].

Kazdy LFO ma swoje wiasne cechy: LFO 1i 2 sg bardzo podobne, a LFO 3 stanowi klase sama w sobie.
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4.5.1. LFO1iLFO2

o
Rale
000
o Foig = Bkt
=} J =i
wirydorm « Mode

LFO 1i 2 sg identyczne, z wyjatkiem jednego pokretta w kazdym module: Phase i Fade In. Oto, do czego
stuzg te regulatory:

* Phase (tylko LFO 1) reguluje miejsce, w ktérym cyklus fali LFO zaczyna sie w stosunku do
wyzwalacza nuty. Uzyj pozycji skrajnej lewej, aby uruchomi¢ LFO na poczatku.

* Fade In (tylko LFO 2) przesuwa poczatek LFO 2 i stopniowo go wycisza.

* Sync synchronizuje LFO z tempem Seq / Arp (patrz Tryb sekwencera [str. 57]), ktére mozna
zsynchronizowac z zewnetrznymi zrodtami.

* Zakres ustawia czestotliwos¢ LFO. Dioda LED w prawym rogu kazdego modutu LFO miga,
wskazujac zakres.

* Przyciski Waveform przesuwaja sie w lewo i w prawo po przebiegach. Dioda LED wskazuje
aktualny wybor.

* Tryb przetgcza miedzy trzema opcjami reakcji LFO na wyzwalacze nut i ponowne
wyzwalacze:

°  Mono — LFO oscyluje samodzielnie. Fala moze znajdowac¢ sie w dowolnym
miejscu cyklu w momencie wyzwolenia nuty, a wszystkie nuty majg ten sam LFO.

° Poly — Kazdy gtos ma niezalezny, swobodnie dziatajgcy LFO. Jesli gtos zostanie
ponownie wyzwolony, LFO nie resetuje sie.

e Poly>Retrig — Kazdy gtos wyzwala niezalezny LFO. Jesli ten sam gtos zostanie
ponownie wyzwolony, LFO resetuje sie.

& Istnieje réwniez ,ukryty” tryb Mono Retrigger. Gdy przycisk Mode jest ustawiony na Mono, a opcja Global
Retrig [str. 96] dla jednego lub obu LFO jest aktywna w Settings > Voice, wspolny dla wszystkich gltoséw LFO Mono
zostanie ponownie wyzwolony na poczatku swojej fazy przy kazdym naciénieciu klawisza.

O0O0O0O0O0O0

"N ATLN A Y W

Dla LFO 1 i 2 dostepnych jest siedem przebiegéw: sinusoidalny, tréjkatny, prostokatny, odwrécony
pitoksztattny, pitoksztaltny, probkowanie i utrzymywanie oraz losowy z przesunigciem. Ich obrazy pokazuja,
czego mozna sie spodziewac: fala prostokatna przeskakuje natychmiast z niskiego do wysokiego poziomu,
tréjkatna rosnie i opada itp. Réznice sq najbardziej widoczne przy wolniejszych zakresach.
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4.5.2. alFO3

o Retrig Single © Sync ¥ AT

LFO 3 ma pewne cechy wspdlne z LFO 1 2, ale posiada rowniez kilka unikalnych i nietypowych funkgc;ji.

* Curve zmienia ksztatt LFO z logarytmicznego (100% w lewo) na liniowy (w potowie) i
wyktadniczy (100% w prawo).

* Symmetry zmienia stosunek miedzy czasem narastania i opadania LFO bez wptywu na
zakres.

* Zakres ustawia czestotliwos¢ LFO. Dioda LED w prawym rogu modutu LFO miga, wskazujac
zakres.

* Retrig przetacza reakcje LFO miedzy trybem Mono (ciemny) a Poly>Retrig (podswietlony).
Opisy znajdujg sie w poprzedniej sekgcji.

* Single oznacza, ze LFO przechodzi przez jeden cykl i zatrzymuje sie. LFO3 jest
jednobiegunowe, gdy aktywny jest tryb Single, co w uzyteczny sposéb wspoétdziata z [Retrig].
Gdy [Retrig] jest wylaczone, LFO3 moze by¢ uzywane jako prosta obwiednia ataku i zaniku
(AD). Gdy [Retrig] jest wiaczony, LFO3 ,zamraza si¢” na konicu fazy wzrostu i rozpoczyna faze
spadku dopiero po zwolnieniu klawisza, zachowujac sie¢ jak obwiednia ataku-utrzymania-
zwolnienia (AHR).

* Synchronizacja blokuje LFO 3 do tempa Seq / Arp (patrz Tryb sekwencera [str. 57]), ktore
mozna zsynchronizowac ze zrédtami zewnetrznymi.

* x LFO 1 moduluje LFO 3 za pomoca sygnatu wyjsciowego LFO 1. Na przyktad, jesli LFO 1 jest
falg prostokatng, amplituda LFO 3 jest niska, gdy fala prostokatna jest niska, a wysoka, gdy
fala prostokatna jest wysoka. Dzieki temu LFO 3 moze generowac¢ bardzo nietypowe
przebiegi. Wyprébuj réozne zakresy i przebiegi, aby zobaczy¢, co sie stanie. Aby uzyskac
najbardziej przewidywalne wyniki, aktywuj przycisk [Sync] dla obu LFO. Gdy [x LFO 1]i [Single]
sg aktywne, LFO 1wyzwala LFO 3za kazdym razem, gdy LFO 1 rozpoczyna swoj cykl.

4.5.3. Unipolarne vs. bipolarne ( ne)

Wszystkie trzy LFO mogq dziata¢ jako zréodia modulacji jednobiegunowej lub dwubiegunowej. Po
ustawieniu na jednobiegunowe LFO sg prostowane, przechodzac od zera do maksymalnej wartosci
dodatniej i z powrotem do zera w kazdym cyklu. Gdy sg dwubiegunowe, poruszajg sie miedzy
wartosciami maksymalnymi dodatnimi i ujemnymi, przekraczajac zero w kazdym cyklu.

Aby uzyskac¢ dostep do tych ustawien dla LFO 1 lub LFO 2, przytrzymaj przycisk [Mode] przez 1 sekunde. W
przypadku LFO 3 przytrzymaj przycisk [Retrig] przez 1 sekunde.

4.5.4. Synchronizacja LFO Podziat

Przytrzymaj przycisk [Sync] LFO, aby wyswietli¢ menu podziatu synchronizacji dla tego LFO. Kazdy LFO
moze mie¢ wiasne ustawienie: binarne (czas prosty), triolowe lub kropkowane. Ustawienia te majg
zastosowanie, gdy [Sync] jest aktywne dla LFO.
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4.5.5. Zakres czestotliwosci dla zsynchronizowanych LFO typu ,,”

Gdy przycisk LFO [Sync] jest aktywny, obracanie pokretta [zakresu] LFO powoduje wyboér réznych
podziatéw czasu dla LFO. Wyswietlacz pokazuje warto$¢ w miare obracania pokretta.

4.6. Filtry

Filtry definiujg synteze subtraktywna: usuwajg one zawartos¢ harmoniczng generowang przez oscylatory.
Wysokie poziomy rezonansu moga doprowadzi¢ filtry do samoczynnej oscylacji, dzigki czemu sg one
potencjalnymi zrédtami dzwigku. Po modulacji ich barwa zmienia sie w czasie, co dodaje dzwigkowi ruchu.

Cutoff Resondnce Brute Factor

Moduty filtréw PolyBrute 12

PolyBrute 12 posiada dwa rodzaje filtrow sterowanych napigciem (VCF): filtr Steiner 12 dB/oktawe i filtr
drabinkowy 24 dB/oktawe. Kazdy z nich ma swoje wiasne cechy, ktére zostang opisane osobno, ale
najpierw przyjrzyjmy sie temu, co je taczy.
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4.6.1. Wspodlne cechy filtrow

Oba moduty filtrow PolyBrute 12 posiadajg nastepujace elementy sterujace:

* Cutoff ustawia czestotliwo$¢ graniczng indywidualnie dla kazdego filtra.

* Rezonans podkresla czestotliwo$¢ graniczng. Wyzsze poziomy rezonansu mogg powodowac
samoczynng oscylacje filtra (samodzielne wytwarzanie dzwieku).

* VCF Env Amt kontroluje poziom modulacji czestotliwo$ci odciecia spowodowanej przez VCF
ENV. Jest to regulator dwubiegunowy, wiec mozliwe sg obwiednie dodatnie i ujemne.

* Level reguluje poziom wyjsciowy filtra.

4.6.1.1. Master Cutoff

Oba filtry sg regulowane za pomocg pokretta Master Cutoff, ktére zmienia czestotliwosci odciecia obu
filtrow VCF jednoczes$nie. Aby zresetowac¢ warto$¢ Master Cutoff do 0, przytrzymaj lewg strzatke na panelu i
obro¢ pokretto Master Cutoff.

4.6.1.2. Key Track

Okresla to, jak bardzo zmieniajg sie czestotliwosci odcigcia obu filtrow w zaleznosci od granej nuty.
Wartosci mieszczg sie¢ w zakresie od braku zmiany (100% w lewo) do maksymalnej zmiany (100% w
prawo), w ktorej czestotliwo$¢ odciecia wzrasta lub maleje w stosunku do odlegtosci nuty od $rodkowego E
(nota MIDI 64). Filtry sg stopniowo otwierane powyzej tej nuty i stopniowo zamykane ponizej tej nuty.

4.6.1.3. Seria/Para

Pokretto [Series/Para] znajduje sie¢ w module filtra drabinkowego, ale ma wptyw na oba filtry. Pozwala ono
uzyskac pozadang réwnowage miedzy praca filtréw rownolegta lub szeregowa, gdzie sygnat wyjsciowy VCF
1 jest podawany do VCF 2. Jest to co$ wiecej niz ,najlepsze z obu $wiatow”: jest to potaczenie dwoéch
Swiatow w celu stworzenia $wiata, ktéry chcesz.

Jesli terminy te sg nieznane, oto dwa przyktady wyjasniajgce ich znaczenie:

* Filtry potaczone szeregowo wykorzystujg swoje mocne strony. VCF 1 moze wycina¢ niskie
czestotliwosci dzigki 2-biegunowemu trybowi HP, a nastepnie VCF 2 moze wycinaé wysokie
czestotliwosci dzieki 4-biegunowej krzywej LP. Efekt jest taki, jakbysmy mieli jeden filtr z
dwoma réznymi nachyleniami. Catos$¢ jest wieksza niz suma czesci, jak to sie mowi.

* Tryb réwnolegty umozliwia synteze stereo, w ktérej lewy i prawy kanat mogg miec¢ rézne,
ewoluujgce brzmienia. Jest to idealna funkcja do potaczenia z funkcjami morphing PolyBrute
12.
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Oto prosty schemat przedstawiajacy relacje miedzy filtrami.

Mixer bus

Steiner Pan (mod matrix)

+ Lﬂdﬁf —ﬂ Ladder Pan (mod matrix)
(+) Right

Moduty filtréw PolyBrute 12

4.6.2. VCF 1 a (Steiner)

VCF 1 to ulepszona wersja filtra Steinera, ktéry byt szeroko stosowany w syntezatorach serii Brute. Podczas
gdy wczesniejsze wersje pozwalatly na wybér jednego trybu filtra naraz (lowpass, highpass, bandpass lub
notch), ta wersja umozliwia ptynng zmiane miedzy tymi czterema trybami — dzigki czemu mozliwe jest na
przyktad potaczenie trybow highpass i bandpass.

Pokretto trybu filtra ptynnie przechodzi miedzy nastepujacymi krzywymi:

* LP (Lowpass) przepuszcza niskie czestotliwosci, tumiac jednoczesnie wysokie czestotliwosci.

* Tryb Notch nie jest opisany na panelu przednim, ale znajduje sie w potowie drogi miedzy LP a
HP. Filtr Notch wycina $rodkowe pasmo czestotliwosci miedzy dwoma punktami odcigcia.

* HP (Highpass) przepuszcza wysokie czestotliwosci, thumigc jednoczesnie niskie czestotliwosci.

* BP (Bandpass) jest przeciwienstwem filtra Notch: przepuszcza pasmo czestotliwosci,
jednoczesnie wygtadzajac zawarto$¢ harmoniczng po obu stronach podwodjnych punktéw
odciecia.

J Filtr Steiner dos¢ dobrze $ledzi klawiature, ale filtr drabinkowy $ledzi ja doktadniej. Ta réznica jest wazna
przy uzywaniu filtra samoczynnie oscylujgcego jako trzeciego oscylatora.

4.6.2.1. Brute Factor

Brute Factor to opatentowany obwod sprzezenia zwrotnego filtra, ktéry wykonuje wszystko, od ocieplenia
niskich tonéw po stworzenie potwornego ryku. Doktadny efekt zalezy od jego interakcji z innymi
ustawieniami: poziomami miksera, odcieciem, rezonansem itp.
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4.6.3. VCF 2 (filtr drabinkowy)

VCF 2 jest podobny pod wzgledem konstrukcji do najbardziej znanego filtra drabinkowego na $wiecie.
Jednak w przeciwienstwie do oryginatu, VCF 2 jest kompensowany wzmocnieniem, aby zapobiec redukcji
nizszych czestotliwosci, ktéra towarzyszy wyzszym poziomom rezonansu.

Filtr Steiner nie wymaga kompensacji wzmocnienia, poniewaz jego unikalna architektura nie redukuje
niskich czestotliwosci. Ta konstrukcja nadata rzadkim syntezatorom Steiner-Parker z lat 70. ich unikalne
brzmienie i stata si¢ podstawa dla filtra Brute firmy Arturia (ktéry pomogt zaprojektowaé Nyle Steiner)!

Wszystkie elementy sterujace w VCF 2 zostaty opisane w sekcji Funkcje wspodlne [str. 31], z wyjatkiem tego
jednego:

4.6.3.1. Disto

Disto to skroét od ,distortion” (znieksztatcenie). Reguluje ono wyijscie filtra drabinkowego do jego VCA
(regulator poziomu). Im mocniej uderza w VCA, tym wigksze znieksztatcenie stychac.

4.7. afiltra FM

Veo 2 » VCF I MNoise > ¥CF 2

Dwa zrédta dzwieku PolyBrute 12 maija state $ciezki modulacji do filtrow.

4.7.1. VCO2>VCF1

To pokretto pozwala VCO 2 modulowaé VCF 1. Wyprobuj rézne strojenia, ksztatty fal, suboscylator i rézne
ustawienia odcigcia i rezonansu itp. Dzigki temu mozna uzyskac¢ najpiekniejsze efekty z filtra Steinera!

4.7.2. szum >VCF 2

To pokretto routing generatora szumu do VCF 2. Pokretto Noise Colour [str. 27] okresla zawartos¢
czestotliwosci generatora szumu, a tym samym kontroluje charakter modulacji dostarczanej do VCF 2.
Ponownie wyprébuj rézne poziomy odcigcia i rezonansu itp. Bardziej ekstremalne ustawienia nie sg dla
0s6b o stabych nerwach!
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4 .8. Obwiednie

I
I
I
I
Ll

o Velo © Attack o Decay Sustain Release

L
L
L
L
L

o Delay © Attack o Decay Sustain Release

VCF ENV jest identyczny jak VCA ENV, wiec
nie zostat przedstawiony na
ilustracji.

Obwiednie sg regulowanymi modulatorami, ktére ksztattujg napiecie w czasie po uruchomieniu nuty.
PolyBrute 12 posiada dwie 4-stopniowe obwiednie (ADSR) oraz trzecig z opéznieniem (DADSR). Kazda
obwiednia posiada diode LED wskazujaca aktualny poziom obwiedni; zmienia si¢ ona szybko lub wolno w
zaleznosci od ustawien.

VCF ENV moze réwniez stuzy¢ jako zrédto modulacji w matrycy, ale domysinie:

* VCF ENV ksztaltuje czestotliwos¢ odciecia VCF, w zaleznosci od ustawienia [VCF Env Amt]
dla kazdego VCF. Mozna go réwniez przypisa¢ w matrycy.

* VCA ENV kontroluje ogdlny poziom gto$nosci patch.

* MOD ENV mozna dowolnie przypisywa¢ w matrycy.

Ponizsza grafika pokazuje, na ktéry segment obwiedni wptywa kazdy parametr.

ATTACK DECAY SUSTAIN

RELEASE DELAY
KEY OFF KEY ON
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Zakres

Parametr Obwiednia B Opis

min. /

maks.

VCF, VCA

Velo tylko Brak / Petny Reakcja obwiedni na velocity

0-18
Opéznienie Tylko MOD K Kontroluje poczatek obwiedni MOD.

sel

2 ms - 18 sek
Atak Wszystkie Czas potrzebny do osiagniecia maksymalnego napiecia

. 2ms—-18s Czas potrzebny do osiggniecia poziomu podtrzymania napigecia od

Decay Wszystkie

wartosci maksymalnej

. . Docelowe napigcie dla etapu zaniku. Jesli ustawiono wartos¢
Podtrzymanie Wszystkie Zero — Maks I . . N
maksymalng, ustawienie zaniku nie ma zadnego wptywu.

. 2ms—-18s Czas potrzebny do powrotu napigcia do zera po zwolnieniu klawisza.
Release Wszystkie

4.8.1. Krzywe obwiedni

Przytrzymaj przycisk [Settings] i przesun suwak [Attack] lub [Decay], aby uzyskac¢ dostep do krzywych dla
tej obwiedni. Attack ma wiasne ustawienie krzywej, a etapy Decay i Release majg wspoding krzywa.
Dostepnych jest kilka opcji presetéw. Lista presetéow znajduje sie w rozdziale Ustawienia [str. 88].

4.8.2. Tryby velocity VCF/VCA

Predko$¢ moze modulowa¢ czasy obwiedni. Na przyktad struny mogg mie¢ powolny atak przy niskich
predkosciach i szybki atak przy wysokich predkosciach. Przytrzymaj przycisk [Settings] i przesun suwak
[velocity] dla VCF ENV lub VCA ENV, aby uzyska¢ dostep do trybéw predkosci tej obwiedni. Opisowa lista
ustawien znajduje sie w rozdziale Ustawienia [str. 88].

4.8.3. Tryby modulacji obwiedni petli

Kazda obwiednia moze by¢ odtwarzana jednokrotnie, zapetlona dwa lub trzy razy lub zapetlona w
nieskonczonos$é. Aby uzyskac dostep do trybéw zapetlania:

* Obwiednie VCF/VCA: przytrzymaj przycisk [Settings] i przesun suwak [Velo].
* Obwiednia MOD: przytrzymaj przycisk [Settings] i przesun suwak [Delay].

Lista ustawien znajduje sie w rozdziale Ustawienia [str. 88].

4.8.4. owanie ponowne wyzwalania obwiedni

Kiedy gtos jest ponownie wyzwalany, mozna wybraé¢, czy jego obwiednia rozpocznie nowy atak od
biezacego poziomu (wyzwalanie pojedyncze), czy spadnie do O i rozpocznie obwiednie od nowa
(wyzwalanie wielokrotne). Aby ustawi¢ to zachowanie, przytrzymaj przycisk [Settings] i przesun suwak VCA
[Sustain]. Domysinym ustawieniem jest Off (obwiednie sgq ponownie wyzwalane od biezgcego poziomu),
a ustawienie On powoduje zresetowanie obwiedni przy ponownym wyzwoleniu.
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4.9. Rozproszenie stereo

Dostepne sg cztery opcje roztozenia stereo, do ktérych mozna uzyskac¢ dostep, przytrzymujac przycisk
[Settings] i obracajac pokretto [Stereo]:

* 1. Voice pan: Kazdy gtos ma okreslong pozycje w polu stereo

* 2. Voice + Filter pan: Efekt ,Voice pan” opisany powyzej ma miejsce, gdy pokretto [Series/Para]
jest ustawione w pozycji Series. W drugim skrajnym przypadku tryb Parallel przesuwa filtr
drabinkowy w lewo, a filtr Steiner w prawo.

* 5. Distrib: Centered:

°  Gfos 1 wysyta warto$¢ zerowg

°  Glos 2 wysyta wartos¢ +1 (maksymalng dodatniag)
°  Glos 3 wysyta wartos¢ -1 (maksymalng ujemna)

° Glos 4 powraca do zera

e Gtlos 5 wysyta wartos¢ +0,5 (50% dodatnia)

e Gtlos 6 wysyta wartos¢ -0,5 (50% ujemna)

° Gtlos 7 wysyta wartos¢ zero

°  Glos 8 wysyta wartos¢ +1 (maksymalng dodatnia)
°  Glos 9 wysyta wartos¢ -1 (maksymalna warto$¢ ujemna)
© Gtos 10 powraca do zera

°  Glos 11 wysyta wartos¢ +0,5 (50% dodatnia)

e  Gtlos 12 wysyta wartos¢ -0,5 (50% ujemna).

* 6. Dystrybucja: Stopniowa:

o Glos 1 wysyta wartos¢ -1 (maksymalna warto$¢ ujemna)

° Glos 2 wysyta wartos¢ -0,6

> Gtlos 3 wysyta wartos¢ -0,2

o  Glos 4 wysyta wartos¢ +0,2

°  Glos 5 wysyta wartos¢ +0,6

°  Glos 6 wysyta warto$¢ +1 (maksymalna warto$¢ dodatnia)
°  Glos 7 wysyta warto$¢ -1 (maksymalna warto$¢ ujemna)
° Glos 8 wysyta wartos¢ -0,6

°  Glos 9 wysyta wartosc¢ -0,2

°  Gtlos 10 wysyta wartos¢ +0,2

°  Gtlos 11 wysyta warto$¢ +0,6

°  Glos 12 wysyta wartos¢ +1 (maksymalna warto$¢ dodatnia)

Poniewaz parametr Series/Para jest ciagty, mozliwe sg ustawienia posrednie i przejscia miedzy dwoma
pierwszymi ustawieniami.
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4.10. Selektor routing efektow [

Przycisk [FX] kontroluje routing sekcji efektow.

* Insert przepuszcza caty sygnat przez efekty

* Send wykorzystuje opdznienie i pogtos jako tancuch boczny (modulacja jest zawsze efektem
insert)

* Bypass usuwa wszystkie efekty z wyjscia.

Nuta, ze gdy sygnat jest suchy (poziomy efektéw wynoszg zero), $ciezka sygnatu jest czysto analogowa.

Wiecej opciji routing jest dostepnych po nacisnieciu przycisku [Settings] jednoczesnie z przyciskiem [FX].
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5 . ELEMENTY STEROWANIA WYDAJNOSCIA

Jednym z celéw firmy Arturia przy tworzeniu PolyBrute 12 bylo zapewnienie szerokiej gamy opgji
wydajnosciowych na wyciggniecie reki i jesteSmy dumni z tego, co osiggnelismy. Urzadzenie posiada
dziesigtki elementow sterujgcych i funkgji, ktére reagujg natychmiastowo, gdy pojawia sie inspiracja.

Niektére elementy sterujace bedg znane kazdemu uzytkownikowi syntezatora: kota pitch/mod, aftertouch
kanatu, pedaty sustain/ekspresja. Inne beda bardziej nietypowe lub wrecz niekonwencjonalne: rézne tryby
polifonicznego aftertouch wzbogacone o naszg nowa, innowacyjng, zastrzezong technologie klawiatury,
kontroler pasek dotykowy, rejestrator ruchu oraz Morphée, nasz tréjosiowy kontroler.

5.1. Koka

© Pitch Wheel

PolyBrute 12 oferuje zestaw koétek pitch bend i modulacji o nazwach [Pitch] i [Wheel]. Sgq one czesto
uzywane do ozywienia soléwki, pomocy w emulacji instrumentéw akustycznych lub do wykonywania
czynnosci, ktorych nie potrafig wykonaé inne instrumenty. [Pitch] wraca do pozycji $srodkowej/zerowej,
podczas gdy [Wheel] pozostaje w miejscu, w ktérym zostato ustawione.

5.1.1. Pitch

Domysiny zakres [Pitch] wynosi +2 poéftony, ale dostepnych jest siedem innych zakreséw. Przytrzymaj
przycisk [Settings] i przesun pokretto Pitch, aby otworzy¢ strone Bend Range. Nastepnie uzyj przyciskow
Assign, aby wybra¢ zadany zakres. Maksymalny zakres wynosi +24 poéttony lub 2 oktawy.

5.1.2. Kotko

Kotko nie stuzy juz tylko do vibrato. Za pomocg matrycy modyfikacji mozna nim sterowa¢ niemal wszystkim:
efektami, predkoscig LFO, zanikiem obwiedni itp.

Posiada cztery opcje, ktére mozna natychmiast wybra¢ za pomoca przycisku [Wheel], ktéry jest trzecim z
pieciu przyciskow znajdujacych sie po prawej stronie kota. Opcje te to matryca, Cutoff, Vibrato i LFO1 Amp.
Sa one opisane w sekcji Tryby kota [str. 42].
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5.2. Przyciski Octave

00000
2 4 0

+] +2

—J =J

Octave

Uzyj przyciskow [Octave < / >], aby transponowac klawiature o oktawy. Rozszerza to jej zakres do tacznie
dziewieciu oktaw. Transpozycja odbywa sig lokalnie i przez MIDI.

Nacisnij jednoczesnie oba przyciski, aby zresetowac transpozycje do zera. W trybie Split nalezy to zrobi¢
dla kazdej potowy klawiatury.

Jesli przytrzymasz przycisk [Settings] podczas uzywania przyciskow oktawy, klawiatura zostanie
transponowana o pottony. Po wykonaniu tej czynnosci pojawi sie na krétko wyskakujace okienko
pokazujgce wartos¢ transpozycji, a przyciski oktawy bedg migac¢ tak diugo, jak diugo klawiatura bedzie
transponowana. Naci$nij jednoczesnie oba przyciski, przytrzymujac przycisk [Settings], aby zresetowa¢ do
zera.

J Gorna i dolna strefa klawiatury moga by¢ transponowane niezaleznie [str. 41]. Wyjscie MIDI jest transponowane.
Transpozycja nie ma wptywu na potozenie punktu podziatu na klawiaturze.

5.3. Morphée

By¢ moze nigdy nie spotkate$ sie z czym$ podobnym do kontrolera Morphée firmy Arturia. To co$ wiecej niz
panel dotykowy X/Y; jest on réwniez czuty na nacisk, wiec dziata réwniez w osi Z. Wszystkie trzy osie sg
dostepne jako zrodta w Mod Matryca i moga by¢ kierowane do dowolnej liczby miejsc docelowych
(maksymalnie 32).

Morphée ma trzy opcje, ktére mozna natychmiast wybra¢ za pomocg przycisku [Morphée], ktéry jest piatym
z pieciu przyciskéw nad pokrettem [glide]. Opcje to matryca, Arp / Seq i Morph.

Morphée posiada rowniez dedykowang strone ustawien z dwoma skrétami: przytrzymaj [Settings] i dotknij
powierzchni Morphée lub przytrzymaj przycisk [Morphée] przez okoto 1 sekunde. Opcje te definiuja reakcje
Morphée i sg opisane tutaj [str. 43]. Ustawienia sg zapisywane dla kazdego preset.
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5.4. Tryb gtosu/sterowania Przyciski

Pie¢ przyciskow w poblizu kétek umozliwia natychmiastowg konfiguracje silnika gtosowego i dwoch
najczesciej uzywanych elementéw sterujgcych wydajnoscig. Dwa goérne przyciski stuzg do wyboru
trybéw gtosowych, a trzy dolne do wyboru trybéw sterowania.

5.4.1. Polifonia

O raly
Q Unison

o Polyphony O wone

PolyBrute 12 posiada trzy tryby gtosowe, ktére wybiera sie za pomocg przycisku [Polyphony].

* Poly (polifoniczny) pozwala na niezalezne wyzwalanie wszystkich dwunastu gtoséw za
pomoca réznych klawiszy.

* Unison naktada wiele gtoséw na jeden klawisz. Dowiedz sig, jak ustawic¢ liczbe gtoséw tutaj
[str. 40].

* Mono (monofoniczny) ogranicza klawiature do odtwarzania tylko jednego gtosu z podwdéjnym
oscylatorem.

W trybie Split [str. 41] gérna i dolna strefa klawiatury moga mie¢ rézne tryby brzmienia. Aby ustawi¢ tryby
brzmienia dla dwoch stref:

* Gorna: uzyj przycisku [Polyphony] w normalny sposob.

* Dolna: przytrzymaj przycisk [Timbrality] i naci$nij przycisk [Polyphony], aby zmieni¢ tryb gtosu
dla dolnej potowy.

Diody LED wskazujg status wybranej potowy.

Istnieje kilka wariantéw kazdego trybu gtosu: Cycle, Reset, nuta Priority, Legato on/off itp. Aby uzyskac¢
dostep do tych opcji, przytrzymaj przycisk [Settings] i nacisnij przycisk [Polyphony]. Aby uzyska¢ dostep do
tych ustawien dla dolnej potowy w trybie Split, przytrzymaj przycisk [Timbrality] przez 1 sekunde.
Wyswietlana strona zalezy od aktualnego trybu: tryb Poly przenosi do strony Poly Allocation [str. 47]; tryb
Unison lub Mono przenosi do strony Uni/Mono Allocation [str. 48].

5.4.1.1. Liczba gtoséw unisono
Mozna zdefiniowa¢ liczbe gtoséw uzywanych przez kazda strefe w trybie Unison. W tym celu przejdz do Settings
> Synth Voice > Voicing > Unison Voice Count.

Uzyj [Assign 1-4], aby ustawi¢ warto$¢ dla dolnej strefy (dwa, trzy, sze$¢ i dwanascie gtoséw) oraz [Assign
5-8], aby ustawi¢ warto$c¢ dla gornej strefy (dwa, trzy, szes$¢ i dwanascie gtosow).
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5.4.2. Barwa

Q single
QO Layer
o Timbrality ~© Solit

Tryby barwy zmieniajg uktad klawiatury dla dzwiekow A + B. Oto, jak dziataja:

Single: klawiatura ma jedna strefe; kazda nuta uruchamia jeden gtos, ktéry moze zmieniac sie
miedzy dzwigkami A + B.

* Warstwa: mozna wybra¢ tryb Morph Layer lub Stereo Layer:

e Warstwa Morph: klawiatura ma jedng strefe, z dwoma gtosami morphingu na
kazdg nute. Jesli kontrola Morph jest ustawiona na zero, dzwiek A jest
podwajany. Gdy jest ustawiona na maksimum, dzwieki A + B sg naktadane
warstwowo.

o Warstwa stereo: w tym trybie kazda zagrana nuta ma przypisane dwa gtosy,
ktére sg rozmieszczone po lewej i prawej stronie. Nalezy pamieta¢, ze mozna
zagrac¢ tylko 6 gtoséw. Tryb ten mozna uzywa¢ w potaczeniu z pokrettem
“Stereo”.

Split: klawiatura ma dwie strefy. Dolna strefa to zawsze dzwiek A; gérna strefa moze zmieniac¢
sie w morphing migdzy dzwigkami A + B.

Gdy Timbrality jest ustawione na Warstwa lub Split, Morph wewnetrznie przeskakuje na B, dzigki czemu
mozna natychmiast ustysze¢ oczekiwane zachowanie.

Dolna strefa moze wyzwala¢ sekwencer lub arpeggiator, dzieki czemu mozna gra¢ pattern lub arpeggio przy
uzyciu dolnej strefy, jednoczesnie grajac wiecej nut w gornej strefie.

J Dolna strefa domysinie wysyta/odbiera na kanale MIDI 2. Mozna to zmieni¢ w menu Settings > MIDI >
Channels: wybierz [Assign 3] (Input Channel Lower) lub [Assign 4] (Output Channel Lower), a nastepnie uzyj
przyciskow [Assign], aby ustawi¢ warto$¢ na 1-16 lub None.

5.4.2.1. Ustaw punkt podziatu

Przytrzymaj przycisk [Timbrality] i naci$nij klawisz, aby ustawi¢ punkt podziatu.

5.4.2.2. Transponuj strefy

W trybie Split gérna i dolna strefa klawiatury mogag by¢ transponowane niezaleznie.

* Gorna: uzyj [Octave </ >] jak zwykle

Dolna: przytrzymaj przycisk [Timbrality] i naci$nij przycisk [Octave </ >], aby transponowac
dolng potowe.
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5.4.2.3. Pamieé¢ akordow

PolyBrute 12 moze zapamigtywac¢ i odtwarza¢ akordy wyzwalane z jednej nuty. Aby utworzyé akord,
przytrzymaj przycisk [Polyphony] i zagraj kilka nut. Zwolnij przycisk po wprowadzeniu zgdanych nut.

Teraz wszystkie trzy diody obok przycisku [Polyphony] zaswiecq sie, wskazujac, ze jestes w trybie akordow.
Nacis$niecie dowolnego klawisza spowoduje odtworzenie wprowadzonego akordu i transpozycje go na catej
klawiaturze.

Kilka rzeczy, o ktérych warto wiedzie¢:

* Pierwsza nacis$nieta nuta jest nutg podstawowa.

* Nuty nie muszg by¢ wprowadzane legato. Dopdki przycisk Polyphony jest wcisniety, mozna
naciskac¢ klawisze i zmienia¢ oktawy, aby dodawac¢ nuty do akordu. Moze to da¢ catkiem spore
akordy!

* Nacisnij krotko przycisk [Polyphony], aby wyj$¢ z trybu akordéw i skasowaé zapisany akord.

e Aby zmieni¢ liczbe nut w zapisanym akordzie, nalezy ponownie wprowadzi¢ akord od
poczatku.

* Akord oraz to, czy tryb akordow jest wigczony czy wytgczony, mozna zapisa¢ dla kazdego
presetu.

* W trybie Split mozna ustawi¢ akord w dowolnej strefie, grajac pierwszg nute powyzej lub
ponizej punktu podziatu. Po nacis$nigciu pierwszej nuty mozna doda¢ dowolne inne nuty do
akordu w zwykty sposoéb.

5.4 .3. Tryby kota

O Matrix
O cutoff

et () Vibrato
O Wheel O Lot Amp

Naciskaj przycisk [Wheel], aby wybra¢ przypisanie kota:

* Matryca umozliwia jednoczesne routing sygnatu do wielu parametrow.

* Cutoff zapewnia kontrole nad czestotliwoscig master cutoff, wiec dziata tak samo jak pokretto.

* Vibrato taczy LFO z obydwoma VCO, dzigki czemu Wheel moze dodac vibrato do patch bez
uzycia Mod Matrycy.

* LFO 1 Amp pozwala Wheel kontrolowac¢ ilos¢ modulacji dowolnej $ciezki routing moduracji,
ktéra wykorzystuje LFO 1 jako zrédto.

Przytrzymaj przycisk [Wheel], aby uzyska¢ dostep do strony opcji wibrato. Pozwala to ustawi¢ zakres
wibrato i okresli¢, czy zrédtem bedzie LFO1, czy dedykowany LFO wibrato. Szczegdétowe informacje mozna
znalez¢ w sekcji Ustawienia [str. 88].

Poniewaz podstawowe vibrato jest zdecydowanie najczestszym zastosowaniem kota modulacji w syntezatorach,
PolyBrute 12 oferuje oddzielny LFO Vibrato, dzigki czemu nie trzeba marnowac jednego z trzech gtéwnych LFO tylko na
tworzenie vibrato.
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5.4.4. Tryby Morphée

O Matrix
O Arp/Seq

o Morphée O Morph

Naciénij kilkakrotnie przycisk Morphée, aby wybra¢ przypisanie Morphée:

* Matryca umozliwia routing kazdej z osi do wielu parametréw jednoczesnie.

* Arp / Seq pozwala Morphée losowo generowac¢ sekwencje lub arpeggio za pomocg Spice,
Dice i Ratchet:

o Spice (0o$ X) zmienia velocity i oktawe bez transpozycji pitch.
> Spice (0$ Y) zmienia czas otwarcia bramki.

o Ratchet (o$ Z) dzieli kroki na mniejsze czesci przy uzyciu wielu wyzwalaczy w
miare wzrostu nacisku.

o Dice: Dotknij trzema palcami, aby ,rzuci¢ kostkg” i losowo ustawi¢ wszystkie
parametry Spice jednoczes$nie.

* Morph umozliwia morping w osi X/Y miedzy dzwigkami A + B. Dostgpnych jest kilka ustawien
reakcji: przytrzymaj [Settings] i dotknij powierzchni Morphée lub przytrzymaj przycisk Morphée
przez okoto 1 sekunde. Opisy znajdujq sie tutaj [str. 107].

5.4.5. Tryby Aftertouch

O Mono

3 on

o Aftertouch O At

Klawiatura PolyBrute 12 jest czuta na nacisk klawiszy po ich nacisnigciu i przytrzymaniu, co jest funkcjg
znang jako Aftertouch — ale PolyBrute 12 moze wykorzysta¢ aftertouch do rzeczy, ktérych nie potrafi Zzadna
inna klawiatura.

W wiekszosci klawiatur z funkcjg aftertouch pod catg klawiaturg znajduje sie¢ jeden czujnik: jesli mocno
nacisniesz dowolny klawisz, modulacja aftertouch zostanie zastosowana do kazdej granej nuty. Nazywa sie
to aftertouch monofonicznym (lub kanatowym).

Jednak PolyBrute 12 posiada funkcje aftertouch polifonicznego: kazdy klawisz ma wtasny czujnik nacisku,
niezalezny od pozostatych, dzieki czemu mozna wydoby¢ ekspresje z kazdej granej nuty.

Chociaz PolyBrute 12 zapewnia konwencjonalng monofoniczng i polifoniczng reakcje na aftertouch, jego
klawiatura moze réwniez wspoétdziataé z dzwiekami na wiele nowych sposobdéw, wszystkie nowe i
wyjatkowe dzieki technologii FullTouch MPE — zaden syntezator analogowy nigdy wczes$niej nie oferowat
czego$ podobnego!

Dzigki FullTouch nuty sg wyzwalane przy najmniejszym dotknieciu klawisza, aftertouch wykorzystuje caty
swoj zakres i jest polifoniczny.
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Sprawdz, jak dziata nasza technologia FullTouch, w sekgji poswigconej ustawieniom aftertouch [str. 104].

Przycisk [Aftertouch] przetacza migdzy trzema ustawieniami:

* Mono: monofoniczny aftertouch, ktéry pozostaje uzyteczny i moze by¢ nawet preferowany w
przypadku niektérych patch

* Poly: polifoniczny aftertouch, ktéry stosuje modulacje ustawiong w matrycy modulacji do
kazdego klawisza osobno

* Alt: otwiera menu umozliwiajace dostep do klawiatury z technologig FullTouch MPE, odstaniajac
nowy, unikalny tryb aftertouch PolyBrute 12. Mozesz wybiera¢ sposréd FullTouch Obwiednia,
FullTouch i FullTouch + Z.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w rozdziale Ustawienia w sekcji Sterowanie ekspresjg >
Klawiatura [str. 104].

5.5. glide

O Glide

Gdy pokretto Glide jest ustawione na warto$¢ niezerowa, pitch przechodzi ptynnie od jednej nuty do
nastepnej. Maksymalny czas glide wynosi 10 sekund. Aby wytaczy¢ glide, ustaw pokretto Glide w 100% w
lewo.

Istnieje kilka sposobow definiowania zachowania glide (czas vs. zakres, ptynne lub kwantyzowane itp.). Aby
uzyskac¢ dostep do tej strony, przytrzymaj przycisk [Settings] i obré¢ pokretto Glide. Opcje opisano w tej
sekcji [str. 94].

5.5.1. glide w trybie Split

Gdy PolyBrute 12 znajduje sie w trybie Split, ustawienie glide jest wspdlne dla obu stref. Poniewaz jednak
tryb Split przypisuje funkcje morphingu A+B do goérnej strefy, mozliwe jest niezalezne ustawienie czaséw
glide: czas glide dla dzwigeku A moze wynosi¢ zero, a czas glide dla dzwigku B moze by¢ niezerowy (lub
odwrotnie).
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5.6. Pokretto Morph

Pokretto [Morph] pozwala na manualne morphing miedzy dzwigkami A + B. Jego potozenie jest widoczne w
kazdym trybie (Preset, Mods, Sequencer i Morph): po obréceniu pokretta grafika po lewej stronie
wyswietlacza porusza sie w goére i w dot.

Aktualna pozycja pokretta [Morph] jest zapisywana wraz z patch'em i staje sie¢ punktem wyjscia dla
modyfikacji morphingu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale Tryb morfingu [str. 75].

5.7 . Kontroler pasek dotykowy

Ta gtadka powierzchnia na przednim panelu, tuz nad klawiatura, zapewnia unikalny sposéb sterowania
dzwiekiem. Przypomina potaczenie pedzla malarskiego i gryfu skrzypiec — mozna dodawac barwy,
dotykajac powierzchni, a nastepnie wykonujgc slide palcem lub tryle. Uzyj jej, aby odkry¢ swoj wiasny
,gtadki groove”.

Podobnie jak w przypadku innych elementéw sterujacych, przytrzymaj przycisk [Settings] i dotknij paska
dotykowego, aby uzyska¢ dostep do strony ustawien. Nastepnie skonfiguruj zgodnie z wiasnymi
preferencjami: czy modulacja powinna rozpoczyna¢ sie od miejsca, w ktérym znajduje sie palec, czy tez
przeskakiwa¢ do okreslonej warto$ci w oparciu o wymiary paska dotykowego i wielkos¢ modulacji? Czy
poziom modulacji powinien powréci¢ do zera po zwolnieniu, czy pozosta¢ na dotychczasowym poziomie?
Wybdr nalezy do Ciebie. Ustawienia te sg zapisywane wraz z patchami, dzieki czemu pasek dotykowy
moze dziata¢ w rézny sposéb w zaleznosci od sytuacji.

5.8. Pedaly ekspresiji

Niech Twoje stopy tez majg troche zabawy. Kazdy pedat ekspresji moze mie¢ ustawienie dla kazdego patch:
sterowanie filtrem, modulacja itp. Aby je wybra¢, przejdz do Ustawienia > Sterowanie ekspresjg > Ustawienia
Exp1 (lub Ustawienia Exp2). Opcje sg identyczne, z wyjatkiem jednej: pedat 1 moze sterowac gto$noscig master,
a pedat 2 moze by¢ zrédtem modulacji w matrycy.
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5.9. Rejestrator ruchu ()

Rejestrator ruchu (MOTION REC) moze rejestrowa¢ wzgledne ruchy dowolnego elementu sterujgcego
(pokretta, fader, pasek dotykowy itp.), z nielicznymi wyjatkami [str. 46]. Wyprébuj to:

Aktywuj przycisk [REC Arm]. Spowoduje to przetaczenie rejestratora w tryb nagrywania.
Przytrzymaj klawisz, aby rozpocza¢ nagrywanie, i na razie nie zwalniaj go.

Przesun pokretto master Cutoff w wyrazny pattern.

Zwolnij klawisz, aby zatrzymac¢ nagrywanie.

Wytacz przycisk [REC Arm].

Ustaw przycisk [Play] na Once.

Odtworz jedng nute. Przesuwanie filtra zostanie odtworzone raz i zatrzyma sie.

Ustaw przycisk Play na Loop.

Zagraj jedng lub wigecej nut. Filtr przesuwa sie dla kazdego gtosu, az do momentu zwolnienia
klawisza.

10.  Zwolnij wszystkie klawisze, aby zatrzymaé odtwarzanie.
Kazdy patch moze przechowywac¢ wiasne nagranie ruchu i status przycisku [Play] (Off, Once, Loop).
Oto jak to dziata:

* Note On rozpoczyna nagrywanie, a jesli zagrasz akord, pierwsza nuta Off je zatrzymuje.
* Pierwsza kontrola, ktérg przesuniesz po nuta On, jest ta, ktéra jest nagrywana.

* Pierwotna warto$¢ elementu sterujgcego staje sie ,punktem zerowym” dla odtwarzania.

* Rejestrowany jest wzgledny ruch elementu sterujacego, a nie rzeczywiste wartosci parametréow.

* Po zakorniczeniu nagrywania parametr powraca do swojej pierwotnej wartosci (punktu
zerowego).

* Jesli warto$¢ parametru zostanie edytowana, nowa warto$¢ staje sie punktem zerowym
dla odtwarzania.

* Jesli nagranie ruchu jest diuzsze niz czas trwania nuty, odtwarzanie moze by¢
kontynuowane podczas fazy zwolnienia.

5.9.1. Czynnik rozciggania

Regulator [Rate] stuzy do regulacji predkosci odtwarzania zarejestrowanych ruchéw kontrolera. Jego zakres
wynosi od 1/8 predkosci oryginalnej do 8-krotnosci predkosci oryginalnej. Normalna predkos¢ znajduje sie
w srodkowej pozyciji.

5.9.2. Wyjatki

Istnieje kilka elementéw sterujgcych, ktorych rejestrator ruchu nie przechwytuje:

* Parametry sekwencera (bramka itp.)
* Motion Recorder zakres

* Precyzyjne dostrajanie

* Stuchawki

* Glosnosc master

* Pokretto wartosci modulacji

* Przyciski

Z drugiej strony, rejestrator ruchu przechwytuje wszystkie trzy osie kontrolera Morphée (X, Y i Z).
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5.10. Przypisanie gloséw Tryby

Po uruchomieniu nuty PolyBrute 12 moze odtworzy¢ az dwanascie gtoséw na jednym klawiszu. Tryby
przypisania gtoséw pozwalajg zdefiniowac¢ te reakcje dla kazdego patch. Dostep do nich uzyskuje sie
poprzez przytrzymanie przycisku [Settings] i naci$niecie jednego z przyciskow trybu gtosowego [str. 40].

Wyswietlana strona zalezy od trybu polifonii dla biezacej strefy: tryb Poly przenosi do strony Poly Allocation
[str. 47]; tryb Unison lub Mono przenosi do strony Uni/Mono Allocation [str. 48]. Wszystkie opcje opisano w
ponizszych sekcjach.

5.10.1. Alokacja polifoniczna

Opcje przydziatu Poly sg identyczne dla gérnej i dolnej strefy, niezaleznie od trybu barwy (Single, Warstwa
lub Split). Dostep do ustawien dolnej strefy mozna uzyskac¢ nawet wtedy, gdy klawiatura nie jest podzielona.

Aby uzyskac¢ dostep do tych ustawien, gdy strefa Single/gorna znajduje sie w trybie Poly, przytrzymaj
przycisk [Settings] i nacisnij przycisk [Polyphony]. Aby uzyskaé¢ dostep do tych ustawien dla dolnej potowy,
gdy znajduje sie ona w trybie Poly, przytrzymaj przycisk [Timbrality] przez 1 sekunde.

Wybierz jedno ustawienie z kolumny Poly i jedno z kolumny Steal:

* Poly Cycle uzywa pierwszego dostepnego gtosu, nastepnie gtosu o kolejnym wyzszym
numerze i tak dalej.

* Poly Reset uzywa pierwszego dostepnego gtosu i uzywa go do momentu, az zostanie
skradziony.

* Poly Unison przydziela gtosy do gry unisono w trybie polifonicznym. Szczegétowe informacje
mozna znalez¢ w sekcji Tryb Poly Unison [str. 47] ponizej.

* Poly Reassign przetgcza sie miedzy gtosami w miare wyzwalania réznych nut, ale ponownie
wykorzystuje istniejacy gtos, jesli ta sama nuta zostanie zagrana ponownie.

* Steal Oldest nakazuje PolyBrute 12 przeja¢ najdtuzej utrzymywanag nute.

* Funkcja Steal Lowest nakazuje PolyBrute 12 przejg¢ najpierw nute o najnizszej velocity
zagrang w akordzie.

* Funkcja Steal None nakazuje PolyBrute 12, aby nie przejmowat gtosu, gdy nie ma dostepnych
gtosow.

5.10.1.1. Tryb Poly unison

Po wybraniu trybu Poly Unison PolyBrute 12 dynamicznie przydziela gtosy do grania unisono, ale nadal
polifonicznie, oferujac najlepsze cechy obu trybéw w ramach catkowitej liczby gtoséw PolyBrute 12.

* Pierwszy zagrany klawisz wykorzystuje wszystkie dwanascie dostepnych gtosow.
* Drugi klawisz rozdziela gtosy rownomiernie miedzy dwie nuty: po 6 dla kazdej nuty.
* Trzeci klawisz dzieli gtosy rowno miedzy trzy nuty: po 4 dla kazdej nuty.

e Czwarty klawisz ponownie przypisuje gtosy, ktére zostaty przypisane jako pierwsze do
ostatniego uruchomionego klawisza: 1 gtos dla pierwszej nuty, 1 dla drugiej, a nastepnie
odpowiednio 2 i 2 dla kolejnych nut.

* Zagranie pieciu klawiszy podobnie przypisuje ponownie pierwsze przydzielone gtosy: 1 gtos
dla kazdej z pierwszych czterech nut, a nastepnie 2 gtosy dla ostatniej nuty.

* Zagranie szesciu klawiszy przypisuje gtosy po 1 na nute, tak Ze zadna nuta nie jest faktycznie
grana unisono.

47

Arturia — Manual PolyBrute 12 — Elementy sterujace wydajnoscia



5.10.2. Przypisanie unisono / mono

Opcje przypisania Uni/Mono sg identyczne dla goérnej i dolnej strefy, niezaleznie od trybu barwy (Single,
Warstwa lub Split). Dostep do ustawien dolnej strefy mozna uzyska¢ nawet wtedy, gdy klawiatura nie jest
podzielona.

Aby uzyskac¢ dostep do tych ustawien, gdy strefa pojedyncza/gérna znajduje sie w trybie Unison lub Mono,
przytrzymaj przycisk [Settings] i nacisnij przycisk [Polyphony]. Aby uzyska¢ dostep do tych ustawien dla
dolnej potowy, gdy znajduje sie ona w trybie Unison lub Mono, przytrzymaj przycisk [Timbrality] przez 1
sekunde.

& Aby zdefiniowac liczbe gtoséw uzywanych przez strefe w trybie Unison, przeczytaj te sekcje [str. 40].

Wybierz jedno ustawienie z kolumny Priorytet i jedno z kolumny Legato:

* Priorytet nizszy: Odtwarzana jest najnizsza nuta, a wyzsze nuty sg ignorowane.
* Priorytet wyzszy: Odtwarzana jest najwyzsza nuta, a nizsze nuty sg ignorowane.
* Priorytet ostatni: utrzymywana nuta moze zosta¢ zastgpiona przez wyzszg lub nizszg nute.

* Legato wiaczone: Ponowne uruchamia obwiednie dopiero po zwolnieniu wszystkich nut,
dzieki czemu kolejne nuty beda sie taczyc.

* Legato wytaczone: Kazda zagrana nuta ponownie uruchamia obwiednie.

* Legato Glide: Jesli glide jest aktywne, granie nut legato powoduje przejscie od jednego pitch
do nastepnego i nie powoduje ponownego uruchomienia obwiedni.
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6 . PRACA Z PRESETAMI

Niniejszy rozdziat skupia si¢ na zarzadzaniu presetami: fadowaniu, zapisywaniu, poréwnywaniu itp. Kliknij
ponizsze linki, aby dowiedzie¢ sie, jak zainicjowac preset [str. 16], utworzy¢ preset od podstaw [str. 15] lub
edytowac istniejacy preset [str. 23].

6.1. Wybieranie presetu ,, ”

Proces wyboru jednego z 768 wewnetrznych presetéw zostat opisany tutaj [str. 13]. Jest to jednak bardzo
proste: wybierz przycisk trybu [Presets], wybierz bank za pomoca przycisku Assign (1-8), a nastepnie
wybierz jeden z przyciskow matrycy (A1-L8).

Jesdli szukasz presetu z okreslonej kategorii, np. presetu instrumentéw detych blaszanych, przytrzymaij
przycisk [Presets] i obré¢ pokretto [Amount]. Podczas przewijania poszczegdlnych kategorii bedg one
wyswietlane na ekranie, a przyciski matrycy dla presetow w biezgcym banku nalezacych do tej kategorii
beda podswietlone.

6.2. Migawki

PolyBrute 12 moze zapisa¢ do 5 migawek edytowanych presetéw w celu natychmiastowego poréwnania.
Oto jak to dziata:

* Aby zapisa¢ migawke edytowanego patch, nacisnij raz przycisk [Zapisz].

* Aby przywota¢ migawke lub poréwna¢ jg z biezacym presetem, przytrzymaj przycisk [Settings]
i nacisnij przycisk [Save]. Wyswietlacz wyglada nastepujaco:

* Migawki sg wyswietlane w porzadku chronologicznym (godziny:minuty:sekundy), a ostatnio
wybrane preset znajduje sie w pozycji 1.

* Uzyj przycisku [Przypisz 2-6], aby odstucha¢ konkretng migawke z poprzedniej edycji.

* Aby wyjs¢ z trybu migawek, nacisnij przycisk [Ustawienia] lub jeden z duzych przyciskéw trybu.
Oto kilka rzeczy, ktore warto wiedzie¢ o migawkach:

* Wszystkie poprzednie migawki sg usuwane tylko wtedy, gdy zatadowano nowy preset i
zapisano nowg migawke.

* Nie mozna wykona¢ migawki, jesli od wykonania poprzedniej migawki lub od zatadowania
najnowszego presetu nie dokonano zadnych edycji.

* Podczas tadowania preset automatycznie tworzona jest migawka poprzedniego stanu
(chyba ze nie wprowadzono zadnych zmian, jak wspomniano powyzej).

Migawki umozliwiajg przegladanie zapisanych presetéw podczas edycji biezacego preset. Jest to przydatne
z dwoéch powodow:

* Poroéwnanie edytowanego stanu presetu z wersjg nieedytowang (zapisana) lub innym
presetem

* Aby wyswietli¢ podglad innej lokalizacji presetu przed nadpisaniem jej edytowanym presetem.
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6.3. Losowe generowanie 6w patchow

PolyBrute 12 moze wygenerowac¢ losowy patch, wybierajac dzwigki A i B z réznych patchéw, zmieniajac
wartos¢ pokretta morph, przenoszac wynik do dzwigeku A, a nastepnie powtarzajgc wiekszos¢ tego procesu
losowg liczbe razy. Wygenerowany patch mozna nastepnie dostosowac, zapisa¢ jako migawke lub zapisa¢
jako nowy preset.

Ta funkcja znajduje sie w menu Settings > Preset Info > Generate. Naci$nij [Assign 3], aby wygenerowac losowy
patch. Nazwa losowego patch zmieni sie na ,Generated”.

6.4. Trybpanelu,”

W trybie Panel pozycja kazdego pokretta okresla brzmienie. Jest to tryb, ktérego nalezy uzywag, jesli
chcesz uzyskac bezposrednig informacje zwrotng miedzy parametrami a edytowanym brzmieniem: to, co
widzisz, jest tym, co otrzymujesz.

Jesli edytowates biezacy patch, przed przejsciem do trybu panelowego warto wykona¢ migawke [str. 49], aby
moc powrdci¢ do tej edycji. W tym celu nacisnij raz przycisk [Save]. Nastepnie nacisnij jednoczesnie przyciski
[ Program <] i [Program >], aby zatadowac¢ ustawienia panelu. Spowoduje to zastgpienie biezacego preset
rzeczywistymi pozycjami pokretet i suwakéw. Aby przywréci¢ edytowany preset, przytrzymaj przycisk [Settings],
nacisnij przycisk [Save] i uzyj przyciskéw [Assign 1-6], aby wybraé najnowszg migawke.

6.5. Zapisywanie presetu , ”

Przycisk [Zapisz] stuzy do wykonywania migawek, ,szybkiego zapisywania” w biezacej lokalizacji lub
zapisywania edytowanego preset w nowej lokalizacji. Najpierw podsumowanie, a nastepnie szczegoty:

Funkcja Akcja Opis

Tymczasowy bufor do poréwnywania edytowanego

Mit k Nacisnij isk [Zapi
igawka acis$nij raz przycisk [Zapisz] presetu z innymi

Szybki
e Nacisnij trzy razy przycisk [Zapisz] Edytowany preset zostanie zapisany w biezacej
e .
lokalizacji

zapisy
wanie
Zapisz Przytrzymaj przycisk [Zapisz] + naci$nij przycisk . . . L

. . N - . Zapisz preset w innej lokalizacji
preset [Przypisz 1-8] (opcjonalnie) + naci$nij przycisk [Matryca

A1-L8]

Migawki zostaty opisane w poprzedniej sekcji [str. 49].

6.5.1. Szybkie zapisywanie migawek ()

Aby szybko zapisa¢ edytowane preset nad oryginalng wersjq, naci$nij trzy razy przycisk [Zapisz].
Spowoduje to nadpisanie biezacej lokalizacji preset, dlatego jest to celowe dziatanie, aby unikna¢
wypadkow.
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6.5.2. Zapisz w innej lokalizacji

Proces ten pozwala zapisa¢ edytowany patch w dowolnym z 768 wewnetrznych miejsc pamigci.
Zasadniczo jest to to samo, co wybranie presetu, z tg réznica, Zze najpierw nalezy przytrzymac przycisk

[Save]:

Przytrzymaj przycisk [Save] do kroku 4. Po 1 sekundzie na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
,Hold Save and Press a Matrix Cell to Save” (Przytrzymaj przycisk Save i naci$nij komorke
matrycy, aby zapisac).

Uzyj przyciskow [Assign 1-8], jesli chcesz zapisa¢ patch w innym banku.
Uzyj przyciskow matrycy A1-L8, aby wybrac¢ lokalizacje (komdrke) w wybranym banku.

Nacisnij przycisk matrycy. Patch z komorki docelowej zostanie zatadowany do pamieci,
dzieki czemu mozna go odstucha¢ przed nadpisaniem.

Aby wyjs¢ z trybu zapisywania bez wprowadzania zmian, uzyj przycisku [Assign 2] lub wybierz
inny tryb.

Aby zmieni¢ nazwe zapisywanej patch i wybrac¢ jej kategorie, zapoznaj si¢ z dwoma
nastepnymi sekcjami.

Jesdli aktualna nazwa i kategoria sg odpowiednie, uzyj przycisku [Assign 7], aby potwierdzi¢
kazdy wybor.

Wybrana lokalizacja zostanie nadpisana edytowanym patch.

6.5.2.1. Nadaj jej nazwe

W razie potrzeby nazwe patch mozna zmieni¢ podczas procedury zapisywania. [Assign 2-7] wyswietla

opcje:

Wyijdz z trybu zapisywania za pomoca [Assign 2] (lub wybierz inny tryb).
Wybierz konkretny znak za pomocg pokretta Amount.

Nacisnij [Assign 3] lub [Assign 4], aby przej$¢ do pierwszej litery w zestawie ([blank], A, a, 0,
[kropkal]).

Woybierz inne pole znakéw za pomoca [Przypisz 5 lub 6]. Maksymalna dtugos¢: 20 znakow.

Uzyj [Przypisz 7], aby potwierdzi¢ nazwe i przejs¢ do okna Kategoria.

6.5.2.2. Wybierz kategorie

Podczas procedury zapisywania mozna przypisac kategorie do patch. [Przypisz 2-7] pokazuje opcje:

Wré¢ do poprzedniej sekcji za pomoca [Przypisz 2] lub wybierz inny tryb.
Wybierz kategorie za pomocg pokretta Amount lub uzyj [Przypisz 3—6].

Uzyj [Assign 7], aby potwierdzi¢ kategorie. Patch zostanie zapisany w wybranej lokalizaciji.

6.5.3. Uzyj PolyBrute Connect

PolyBrute Connect oferuje wygodng alternatywe dla zapisywania, nazywania i kategoryzowania
presetow. Mozna go rowniez uzywac do wyszukiwania konkretnych patchy wedtug nazwy lub kategorii,
a funkcja Projects pozwala organizowac¢ patche w rézne grupy do wystepoéw na zywo i sesji
nagraniowych. Innymi stowy, jesli jeszcze tego nie zrobites$, zainstaluj oprogramowanie i wyprobuj je!

Arturia — Manual PolyBrute 12 — Praca z presetami



7 . PRACA Z MODULACJAMI

Matryca modulacji to bezprzewodowa stacja patch, ktéra moze routingowac¢ zrédta modulacji PolyBrute 12
do jednego lub wiecej miejsc docelowych. Niemal kazdy parametr z pokrettem lub faderem moze by¢
miejscem docelowym, a kazdy z nich moze by¢ modulowany dodatnio lub ujemnie.

Trasy modow sg rozmieszczone w siatce 12 x 8: zrédta znajdujq sie w rzedach A-L, a miejsca docelowe w
kolumnach 1-8. Za pomocqg przyciskdw Assign 1-4 mozna wybra¢ cztery oddzielne banki tras modow.
Kazda trasa modéw moze mie¢ wiasne miejsce docelowe, a to samo miejsce docelowe moze by¢ uzywane
dla wielu tras modoéw. Dostepnych jest 32 tras, a w ramach tych 32 tras mozna utworzy¢ do 64 potaczen.

7.1. Tworzenie trasy mod

Konfiguracja trasy modulacji jest szybka i tatwa. Nacisnij przycisk [Mods], aby przejs¢ do trybu Mods.
Wyswietlacz wyglada mniej wiecej tak:

Gorny rzad wyswietlacza zawiera podstawowe informacje: na przyktad ,Mods 1/4” oznacza, ze znajdujesz
sie na pierwszej z czterech stron routingdw modoéw. Wyswietlana jest rowniez nazwa patchu i aktualne
tempo.

Osiem liczb ponizej pokazuje aktualne przypisania dla tras moddéw 1-8 na pierwszej stronie tras modow.
Liczby te odpowiadajq [Assign 1-8]. Nalezy o tym pamieta¢ podczas pracy z ponizszymi sekcjami.

7.1.1. Wybierz zrédto modulacii ()

Ta czes$¢ jest prosta. 12 zrédet modulacji jest wydrukowanych na przednim panelu w rzedach od A do L.
Jesli chcesz uzy¢ LFO 3 jako zrédia mod, na przyktad, uzyjesz rzedu F, aby skonfigurowac trase.

7.1.2. Przypisz miejsce docelowe modulacji

Nie ma ,statych” miejsc docelowych: kazda trasa modulacji moze modulowa¢ dowolny dostepny parametr.
Miejsca docelowe wybiera sie, przytrzymujac przycisk [Assign 1-8] i aktywujac kontrolke parametru.

W ponizszym przyktadzie ustaw intensywno$é modulacji w module efektéw na warto$¢ oczywistg. Jako
zrédto modulacji uzyjemy LFO 3.

1. Aby wybraé modulacje [Intensywno$¢] jako miejsce docelowe, przytrzymaj przycisk [Assign 1] i obréé pokretto.
2. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Fx Modul Intensity” jako miejsce docelowe modulacji 1.

3. Aby potaczy¢ LFO 3 z poziomem intensywnosci, nacisnij przycisk matrycy F1. Przycisk zmieni kolor na
fioletowy, wskazujac potaczenie, a na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat ,Amount: 0%”.

4. Ustaw poziom modulacji za pomoca pokretta Amount. (LFO 3 jest domysinie Zrédtem dwubiegunowym,
wiec poziomy dodatnie i ujemne dajq ten sam wynik).

5. Zagraj nute i postuchaj: intensywno$¢ zmienia sie zgodnie z ustawieniami LFO 3.
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6. Wyprobuj rézne ustawienia LFO 3, aby zmieni¢ predkos¢ i ksztatt modulagii itp.

7. Aby przerwac¢ potaczenie mod, nacisnij ponownie przycisk F1. Ciemny przycisk oznacza brak
potaczenia.

8. Nacisnij ponownie przycisk F1, aby ponownie potaczy¢ trase, a nastepnie naci$nij dowolny inny przycisk
matrycy. Przycisk F1 zmieni kolor na niebieski, wskazujac aktywna trase mod, a fioletowy przycisk wskazuje
aktualny wybor.

Po wykorzystaniu o$smiu tras w banku modéw wybierz inny bank za pomoca [Assign 1-4]. Nastepnie potacz
zrédta i miejsca docelowe, jak pokazano w poprzednim przyktadzie.

7.1.3. Jedno zrodto do wielu miejsc docelowych / wiele zrodet do
jednego miejsca doceloweg

Aby przeprowadzi¢ routing to samego zrédta do dwoéch lub wigecej miejsc docelowych, przesun palcem w
dot od pierwszego miejsca docelowego, az dotrzesz do zadanego rzedu (na przyktad F). Aktywuj trase i
nadaj jej wartos¢, tak jak w krokach 3 i 4 powyzej. Nastepnie wykonaj te samag czynnos$¢ dla drugiego
miejsca docelowego, nawet jesli znajduje sie ono w innym banku modéw. Powtdrz ten proces dla dowolnej
liczby miejsc docelowych.

Aby przeprowadzi¢ routing dwéch lub wiecej zrédet do jednego miejsca docelowego, przesun palcem w dét
od miejsca docelowego, az dotrzesz do wiersza nalezgacego do pierwszego zrodta. Aktywuj trase i nadaj jej
wartos¢, tak jak w krokach 3 i 4 powyzej. Nastepnie wykonaj t¢ samg czynnos$¢ dla drugiego zrédta i tak
dale;j.

7.1.4. Mniej oczywiste miejsca docelowe w trybie ,, ”

7.1.4.1. Brak sterowania sprzetowego

Niektére miejsca docelowe nie majg sterowania sprzetowego, takie jak gtéwny VCA, amplitudy LFO, Global
Pitch (VCO 1+2 potaczone), Filter Pan i Voice Pan. Aby wyswietli¢ liste, przytrzymaj przycisk [Assign 1-8] i obroc¢
pokretto [Mod Amount], a nastepnie zwolnij przycisk Assign, gdy zobaczysz zgdane miejsce docelowe w
odpowiedniej linii wyswietlacza PolyBrute 12. Oto lista mozliwych miejsc docelowych:

VCA

LFO1 Amp

LFO2 Amp

LFO3 Amp

Pitch Global

Steiner (filtr) Pan

Filtr drabinkowy (filtr) Pan

Pan gtosu

Gtebokos¢ wibrato

1=}

Predkos¢ wibrato

7.1.4.2. Elementy sterujgce po prawej stronie

Niektére miejsca docelowe moga zosta¢ pominigete, poniewaz znajdujg sie po drugiej stronie panelu
matrycy. Jednak wigkszos$¢ z nich réowniez mozna modulowa¢. Na przyktad przytrzymaj przycisk [Assign 1-
8] i obré¢ nastepujace regulatory:
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* [Stereo] Spread
* [Fine Tune] przypisuje VCO 1 + 2 jako pojedyncze miejsce docelowe oznaczone jako ,Pitch Global”
* Kazde pokretto w sekcji Effects oraz pokretto Motion Recorder [zakres]

Jedynymi poziomami wyj$sciowymi, ktérych nie mozna przypisac jako miejsca docelowe, sg Phones i Master
Volume.

7.1.4.3. Jakie sg ograniczenia?

Za pomocg tych metod mozna skonfigurowaé maksymalnie 64 potaczenia miedzy zrédtami a miejscami
docelowymi. Jesli spréobujesz doda¢ 65. potgczenie mod, komunikat ,No More Slots Available” (Brak
dostepnych miejsc) poinformuje Cig, ze osiagnates limit.

Opisy poszczegodlnych zrédet znajdujg sie tutaj [str. 55]. Informacje na temat konkretnego miejsca
docelowego mozna znalez¢ w odpowiedniej sekcji manuala.

& Aby usungé miejsce docelowe modulacji, przytrzymaj lewa strzatke na panelu i naci$nij przycisk Assign. Nazwa
miejsca docelowego zostanie zastgpiona stowem ,Empty”.

7 .2. Edytowanie istniejgcej moduladiji ,, ”

Jesli chcesz dostosowac poziom istniejgcej modulacji, rowniez jest to tatwe. Jesli jeszcze tego nie zrobites,
przejdz do trybu Mods i zlokalizuj zrodto na panelu przednim oraz miejsce docelowe na wyswietlaczu. Uzyj
przyciskéw [Assign 1-4], aby zlokalizowa¢ miejsce docelowe, jesli nie znajduje sie ono na biezacej stronie
Mod. Przycisk matrycy, ktéry kontroluje routing modulacji, $wieci sie na niebiesko, chyba ze jest juz
wybrany, w ktérym to przypadku $wieci sie na fioletowo.

tatwo jest upewni¢ sig, ze znalazie$ wiasciwg trase modulacji: po prostu wylacz ja, naciskajac ja raz.
Nastepnie wtacz jg ponownie i uzyj pokretta Amount, aby wybra¢ odpowiedni poziom.

J Aby natychmiast zresetowa¢ poziom modulacji do zera, przytrzymaj przycisk [Program <] i obré¢ pokretto
[Amount].

7 .3. Modulowanie trasy mod

Mozesz uzy¢ trasy modu, aby modulowac inng trase modu. Na przyktad, jesli chcesz, aby LFO 2
modulowato trase modu ,LFO 3 > Pitch Vco1”:

1. Zainicjuj patch [str. 16] i przejdz do trybu Mods. W kolumnie [Assign 1] domy$Inie wyswietla sie
,1.Pitch Global”.
2. Nacisnij F1 (przycisk F w kolumnie 1), aby potaczy¢ ,LFO 3 > Pitch Global” i nada¢ mu wartosé.

3. Przytrzymaj [Assign 2] i nacisnij F1. W kolumnie [Assign 2] na wyswietlaczu pojawi sie ,Amount
1.F1”. Oznacza to, ze ,Mod bank 1, matryca cell F1” jest teraz miejscem docelowym.

4. Nacisnij przycisk E2, aby potaczy¢ LFO 2 z trasa mod 1.F1 i nada¢ mu wartos$¢.

5. Przytrzymaj nute: LFO 2 moduluje wartos¢ ,LFO 3 > Pitch Global”. Wyprébuj rézne ustawienia dla
LFO 2 3, aby uzyskac¢ bardziej wyrazne rezultaty.
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Podsumowujac, po wykonaniu kroku 4 mozna uzy¢ kolumny [Assign 2], aby przeprowadzi¢ routing dowolnego z
pozostatych 12 zrédet do modulacji miejsca docelowego przypisanego do komaérki matrycy F1.

Mozliwe jest réwniez modulowanie trasy mod z innej strony. Aby to zrobic,

* Znajdz docelowg trase mod: upewnij sie, ze jest aktywna (podswietlona) i ma przypisang

wartos¢.

* Woybierz inny przycisk [Assign 1-4]: jest to bank modulacji, w ktérym znajdzie sie nowa trasa

modulaciji.

* Przytrzymaj nowy przycisk Assign do ostatniej instrukgcji.

* Nacisnij oryginalny przycisk Assign (ten z docelowa trasg mod, ktérg chcesz modulowac).

* Nacisnij przycisk matrycy zawierajacy trase modulacji (D3 lub inng). Potaczenie zostato

nawigzane.

! Ta metoda nie moze by¢ uzyta do potaczenia dwoch tras modyfikacji pod tym samym celem (tj. pod tym

samym przyciskiem Assign w tym samym banku modulacji). Spowoduje to wyswietlenie komunikatu o btedzie:
,Nie mozna przypisa¢ wartosci modyfikacji w tej samej kolumnie”.

7 .4. Usun wszystkie trasy mod

Aby wyczysci¢ matryce modulacji, przytrzymaj przycisk [Program <] i naci$nij przycisk [Mods].

7 .5. Zrodto modyfikacji: lista

MOD
Wiersz |
zrédio
A VCF Env
B Mod Env
(o] Gtosy
D LFO1
E LFO2
F LFO3
G Key / Seq
H Velocity
| Aftertouch
J Kotko + X
K Pasek
dotykowy + Y
L Exp2+2Z

Nuty

Napiecie wyjsciowe obwiedni VCF

Napiecie wyjsciowe obwiedni Mod

Napiecie wyj$ciowe oparte na numerze gtosu

Wyjscie z LFO 1 (jednobiegunowe lub dwubiegunowe, w zaleznosci od ustawienia LFO)
Wyijécie z LFO 2 (jednobiegunowe lub dwubiegunowe, w zalezno$ci od ustawienia LFO)
Wyijscie z LFO 3 (jednobiegunowe lub dwubiegunowe, w zaleznosci od ustawienia LFO)
Wyzwalacze z klawiatury, sekwencera/arpeggiatora i przychodzacych nut MIDI
Napiecie wyjsciowe oparte na wartosci velocity MIDI

Napiecie wyjsciowe oparte na nacisku klawisza

Napiecie wyjsciowe kota zsumowane z osig X Morphée (nalezy przypisac koto do matrycy)

Napiecie wyjsciowe kontrolera paska dotykowego zsumowane z osig Y Morphée

Napiecie wyjsciowe pedatu ekspresji 2 zsumowane z osig Morphée Z
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7.5.1. Czym jest zrodto Voices ?

Zrédto modyfikacji Voices dostarcza okreslone wartosci w oparciu o numer gtosu. Podobnie jak w
przypadku kazdego zrédta, mozna je stosowac¢ do dowolnego parametru (strojenie VCO, pozycja stereo,
odciecie filtra itp.), a zakres modulacji jest ustalany przez warto$¢ modyfikaciji.

Istnieje osiem ustawien zrédta Voices.
*  Follows Stereo: Zrodto Voices wykorzystuje ten sam sygnat co Stereo Voices Mapping [str. 36].
* Stopniowe:

°  Gfos 1 wysyta wartos¢ -1 (maksymalng warto$¢ ujemna).
o Glos 2 wysyla wartos¢ -0,8
o Glos 3 wysyla wartos¢ -0,6
o Glos 4 wysyla wartos¢ -0,5
e Gtlos 5 wysyta wartos¢ -0,3
°  Glos 6 wysyta warto$¢ -0,1

°  Glos 7 wysyta wartos¢ +0,1

°  Glos 8 wysyta wartos¢ +0,3
°  Gtlos 9 wysyta wartos¢ +0,5
e Gtlos 10 wysyta wartos¢ +0,6
e  Gtos 11 wysyta wartos¢ +0,8

°  Gfos 12 wysyta wartos$¢ +1 (maksymalna warto$¢ dodatnia)
* Binarny: zmienia sie miedzy +1 a —1 w miare odtwarzania kazdego gtosu
¢ Stata: stata wartos¢ +1
* Losowy: wysyta losowg warto$¢ miedzy —1 a +1
* Losowy binarny: losowo wysyta warto$¢ —1 lub +1
* Wazrost jednobiegunowy:

o Gtos 1 wysyta wartos¢ 0 (maksymalng warto$¢ ujemng)
°  Gfos 2 wysyta wartos¢ +0,1

° Gtlos 3 wysyta wartos¢ +0,2
° Gtlos 4 wysyta wartos¢ +0,3
° Gtlos 5 wysyta wartos¢ +0,4
o Glos 6 wysyla wartos¢ 0,5

°  Glos 7 wysyta warto$¢ +0,55
o  Glos 8 wysyta wartos¢ +0,6
°  Glos 9 wysyta warto$¢ +0,7

e Gtlos 10 wysyta wartos¢ +0,8
°  Gtos 11 wysyta wartos¢ +0,9

°  Glos 12 wysyta wartos¢ +1 (maksymalna warto$¢ dodatnia)
* VCA Env: wykorzystuje sygnat obwiedni VCA dla kazdego gtosu

Dostep do tych réznych ustawien mozna uzyska¢ poprzez menu: Ustawienia > Synth Voice > LFO/ Voices >
Voices Mod Source
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8 . SEKWENCER | ARPEGGIATOR

W tym rozdziale oméwiono funkcje sekcji Seq/Arp, ktéra obejmuje sekwencer, arpeggiator oraz ich hybryde,
arpeggiator matrycowy. Oto krotki przeglad kazdej z nich:

* Tryb sekwencera [str. 60] zawiera sekwencje o regulowanej dtugosci (do 64 krokéw), ktora
moze wyzwala¢ nuty, zdarzenia modulacji lub jedno i drugie. Kazdy krok w sekwencji moze
zawiera¢ do 12 nut.

* W trybie arpeggiatora [str. 59] przytrzymane nuty sg odtwarzane w réznych kolejnosciach i
powtarzane w wyzszych oktawach.

* Tryb matrycy Arpeggiator [str. 66] pozwala na skonstruowanie 16-stopniowej struktury, ktora
moze generowac zfozone arpeggia.

Po zapisaniu presetu zapisywane sg dane dla wszystkich trzech trybow.

J Dioda LED Timbrality Split miga, jesli podczas tadowania presetu aktywna jest funkcja [SEQ]. Oznacza to, ze
klawiatura zostata podzielona, a dolna czes¢ klawiatury transponuje sekwencje.

Ustawiona barwa pozostaje aktywna nawet wtedy, gdy aktywny jest sekwencer.

PolyBrute 12 nie musi by¢ w trybie sekwencera, aby nagrywac lub odtwarza¢ sekwencje, ale aby je edytowac,
nalezy przej$¢ do trybu sekwencera. Gdy wszystko bedzie gotowe, nacisnij okragty przycisk trybu [Sequencer],
aby przej$¢ do trybu sekwencera.

SE0 ARP Hald & Metro

o Rale
T I R P A e
Play Modi Thre Dy Seq Lesgth Swig

D@ =

8.1. Wspodlne funkcje sekwencera ()

Sekwencer, arpeggiator i arpeggiator matrycowy maja kilka wspodlnych funkcji, wiec omoéwimy je w tej sekcji.

& Przyciski matrycy zapewniajg dobre wizualne sprzezenie zwrotne podczas zmiany réznych parametrow
Seq/Arp. Moze to by¢ bardzo pomocne podczas poznawania funkcji.
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8.1.1. Strona gtéwna

Nacisnij przycisk [Sequencer], a PolyBrute 12 przeniesie Cie do najwyzszego poziomu trybu sekwencera.
Bedziemy nazywac to strong gftéwng. To, co pokazuje strona gtéwna, zalezy od tego, czy aktywny jest
sekwencer, czy arpeggiator.

* Gdy aktywny jest [SEQ], dostepne sg opcje widoku matrycy oraz kilka operacji zwigzanych ze
Sciezkami.

* Gdy opcja [ARP] jest aktywna, dostepne sg opcje zakresu oktawy i kopiowania do sekwencji.

8.1.2. Tryb Hold

Wiacz opcje [Hold], a pattern sekwencji/arpeggio bedzie kontynuowany po zwolnieniu klawiszy.

8.1.3. Metronom

Naciénij przycisk [Metro], aby witgczy¢ metronom. Aby ustawi¢ poziom metronomu i tryb odliczania,
przytrzymaj przycisk [Metro] przez 1 sekunde.

8.1.4. Podziat czasu [Time Division

Nacisnij przycisk [Time Div], aby uzyska¢ dostep do menu podziatu czasu. Ustawia to podstawowy czas
trwania kroku, na ktérym opierajg sie sekwencje i pattern. Ustawienia obejmujg zakres od 1/2 nuty do 1/32
nuty i obejmujg opcje wartosci nut binarnych (czas prosty), punktowanych i triolowych.

[Assign 1-5] wybiera czas trwania kroku, a [Assign 6-8] wybiera opcje wartosci nuty. Nacisnij kilkakrotnie

przycisk [Time Div], aby przej$¢ przez podziaty czasu dla wybranej wartosci nuty.

8.1.5. swing %

Przytrzymaj przycisk [Swing], aby wybra¢ procent swingowania. Ma to wptyw tylko na odtwarzanie; nie
zmienia to potozenia oryginalnych nut.

8.1.6. zakres

[Rate] pozwala ustawi¢ tempo sekwencera w zakresie od 30 do 240 uderzen na minute. Tempo jest
wyswietlane w prawym goérnym rogu ekranu w kazdym trybie. Po zsynchronizowaniu z zewnetrznym
zegarem tempo jest podawane w doktadnych podziatach czasu (np. ¢wierénuta lub szesnastkowa triola) w
oparciu o sygnat zegara.

Aby dostosowac¢ tempo w drobniejszych przyrostach co 0,10 uderzen na minute, przytrzymaj przycisk

[SEQ] podczas obracania pokretta [zakres].

8.1.7. Bramka

Pokretto [bramka] kontroluje czas trwania kazdego kroku. Przy minimalnym ustawieniu nuty sg tak staccato,
ze moga by¢ w ogdle niestyszalne. Przy maksymalnym ustawieniu kazda nuta naktada sie na nastepny krok
o 195% ustawienia Time Div.

Arturia — Manual PolyBrute 12 — Sekwencer i arpeggiator



8.1.8. Transport Sterowanie

Sekcja Seq/Arp oferuje standardowe elementy sterujace transportem: [Record], [Stop] i [Play]. Jest jednak
jeden przycisk, ktory nie jest tak powszechny: [Tap]. Zostat on wyjasniony w nastepnej sekciji.

Aby wysta¢ polecenie wylaczenia wszystkich nut i wszystkich dzwiekéw, nalezy szybko nacisng¢ trzy razy przycisk
[Stop].

8.1.9. Tap

Uzyj tego przycisku, aby wprowadzi¢ tempo tap. Zmiana tempa zostanie wyswietlona na ekranie.
Sekwencer aktualizuje sie przy kazdym tap, wiec mozesz kontynuowac tap, jesli chcesz dostosowac sie do
zmieniajgcego sie tempa.

8.2. ny arpeggiator

Przycisk [ARP] aktywuje arpeggiator, ktéry automatycznie przechodzi przez przytrzymywane nuty. Kazda
nuta arpeggia staje sie czerwonym krokiem w matrycy, a fioletowy krok pokazuje aktualng pozycje
odtwarzania.

Gdy funkcja [Hold] jest aktywna, mozna dodawac¢ nuty do arpeggio tak dtugo, jak diugo przytrzymywany jest
jeden klawisz. Arpeggio moze odtwarza¢ do 32 nut.

Arpeggiator reaguje na velocity, wiec poszczegdlne nuty mogg by¢ bardziej lub mniej wyrazne w zaleznosci
od tego, jak mocno zostat nacisniety klawisz. Wyniki zalezg od ustawien suwaka [Velo] dla VCF ENV i VCA
ENV.

8.2.1. Strona gtéwna ARP Strona ,,”

Wejdz w tryb sekwencera i nacisnij [ARP]. Zobaczysz strone gtéwng trybu arpeggiatora, gdzie mozna
ustawi¢ zakres oktawy i przeksztalci¢ arpeggio w sekwencje dla trybu sekwencera. Podczas zmiany
ustawien trybu arpeggiatora wyswietlane sg tymczasowo inne strony, ale po 1 sekundzie arpeggiator
powraca do strony gtéwne;j.

8.2.2. Zakres oktawowy
arpeggiatora

Uzyj [Assign 1-4], aby ustawi¢ zakres oktawy arpeggiatora migdzy 1 a 4 oktawami. Gdy przytrzymasz nuty
obejmujace wiecej niz jedng oktawe, catkowity zakres arpeggio moze by¢ znacznie wiekszy.

8.2.3. Kopiuj do sekwencji arpeggiatora

Wszystko, co robi arpeggiator, mozna przeksztatci¢ w sekwencje do dalszej edycji w trybie sekwencera lub
po prostu zachowac¢ jako chwile czystej muzycznej magii. Uzyj [Assign 8], aby przenies¢ sygnat wyjsciowy
arpeggiatora do sekwencera.
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8.2.4. Tryb odtwarzania: Arp

Przytrzymaj przycisk [Play Mode], aby wyswietli¢ strone trybu odtwarzania arpeggio, a nastepnie uzyj
przycisku [Assign 1-7], aby wybrac¢ opcje. Ustawia to kierunek odtwarzania arpeggio.

Mozesz rowniez naciska¢ przycisk [Tryb odtwarzania] wielokrotnie, aby przechodzi¢ migdzy réznymi
opcjami.

* Przycisk ,,Up” przechodzi przez nuty od najnizszej do najwyzszej i powtarza.
* Opcja Down przechodzi przez nuty od najwyzszej do najnizszej i powtarza.

* Inclusive odtwarza od najnizszej do najwyzszej nuty i z powrotem w dét, powtarzajac
najwyzsza i najnizszg nute.

¢ Ekskluzywne odtwarzanie od najnizszego do najwyzszego i z powrotem w doét, bez
powtarzania najwyzszych lub najnizszych nut.

* Kolejnosé¢ odtwarza nuty w kolejnosci, w jakiej zostaty wprowadzone.
* Losowo odtwarza przytrzymane nuty w losowej kolejnosci.

* Wzoér generuje losowe powtarzajgce sie pattern (patrz ponizej).

8.2.4.1. Tryb odtwarzania pattern ()

Tryb odtwarzania arpeggiatora ustawiony na Pattern daje ogromng game potencjalnych rezultatéw. Oto
podstawowe pojecia, ale najwiecej nauczysz sie poprzez eksperymentowanie.

* Nuty przytrzymane sg wykorzystywane do generowania pattern o domysinej dtugosci 16
krokow.

* Wzdr (pattern) moze wybiera¢ nuty z dowolnej oktawy w ramach ustawien zakresu oktawy.
* Gdy zmienia sie liczba utrzymywanych nut, generowana jest nowa losowa sekwencja nut.

* Najnizsza utrzymywana nuta jest dwukrotnie bardziej prawdopodobna niz inne nuty. Pomaga
to podkresli¢ nute podstawowaq.

* Aby zdefiniowac¢ dtugosc¢ pattern, przytrzymaj przycisk [Seq Length] i naci$nij przycisk matryca.
(Sq one pogrupowane w zestawy po trzy). Fioletowe przyciski pokazujq aktualng diugos¢.

* Maksymalna dtugosc¢ pattern dla tego trybu wynosi 32 kroki.

Pamietaj, ze jesli arpeggiator wygeneruje pattern, ktéry chcesz zachowac, uzyj funkcji Copy to Seq [str. 59],
aby przenies¢ go do trybu sekwencera.

8.3. Sekwencer,”

Przycisk [SEQ] aktywuje sekwencer, za pomoca ktérego mozna tworzy¢ polifoniczne sekwencje sktadajace
sie z maksymalnie 64 krokéw, w tym velocity, akcentéw, slide i trzech réwnolegtych $ciezek modulaciji.
Sekwencje mozna nagrywac w czasie rzeczywistym, a kazdy krok mozna wprowadza¢ i edytowa¢ manual.

J Nuty z sekwencera moga by¢ wykorzystywane jako zrédto modulacji poprzez rzad G matrycy.
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8.3.1. Odtwarzanie sekw engji

Gdy [SEQ] jest aktywne, dioda LED Split miga, wskazujac, ze sekwencja jest gotowa do odtworzenia;
wystarczy zagra¢ klawisz w dolnej strefie, aby ja uruchomié, lub nacisng¢ przycisk Play.

J Sekwencja odtwarza oryginalne pitchy, gdy uruchomiony zostanie drugi C od lewej strony, ale transponuje
sig, jesli uruchomiony zostanie inna nuta. tatwiej jest przewidzie¢, co ustyszysz, jesli nagrajesz sekwencje,
traktujgc C jako nuta podstawowa; na przyktad, jesli chcesz ustysze¢ sekwencje E-moll po zagraniu E, nagraj
sekwencje w C-moll.

8.3.1.1. Tryby Single/Split

W trybie sekwencera klawiatura jest podzielona, przy czym dolna strefa uruchamia i transponuje sekwencje,
a gorna strefa jest otwarta do gry na zywo. Przytrzymaj przycisk [Timbrality] i naci$nij klawisz, aby ustawic¢
punkt podziatu.

8.3.1.2. Tryb Split: Mono vs. Poly

Gdy [Timbrality] jest ustawione na Split, a dolna strefa na Mono, ma to wplyw na odtwarzanie sekwencji
polifonicznej: odtwarzana jest tylko najnizsza nuta w sekwencji. Sekwencer nadal jednak przesyta dane
polifoniczne przez MIDI.

8.3.1.3. Tryb warstwowy

Gdy [Timbrality] jest ustawione na warstwa, kazda nuta jest podwajana w dolnej i goérnej strefie. Dolna
strefa uruchamia i transponuje sekwencje, a goérna strefa moze by¢ odtwarzana na zywo. Przytrzymaj
[Timbrality] i naci$nij klawisz, aby ustawi¢ punkt podziatu.

8.3.2. Edycja na zywo w trybie

8.3.2.1. Etykiety rzedéw matrycy

Kazdy rzad przyciskow matrycy ma okreslong funkcje w trybie sekwencera. Etykiety po prawej stronie
panelu matrycy informuja o ich dziataniu, gdy sa podswietlone:

* Sld oznacza, ze dla tego kroku aktywna jest funkcja slide. Gdy jest aktywna, dziata zgodnie z
wartoscig Glide. Gdy jest wytaczona (ciemna), funkcja Glide nie dziata. Ustawienie Glide musi
by¢ wystarczajaco wysokie, aby funkcja Slide byta styszalna.
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* Acc dodaje akcent do tego kroku.

* Key to miejsce, w ktérym znajdujg sie zdarzenia nutowe. Czerwony krok oznacza, ze
ustyszysz nute; ciemny krok oznacza, ze jej nie ustyszysz, nawet jesli pozostate dwa przyciski
dla tego kroku sg pods$wietlone.

8.3.2.2. Wyciszanie/wiaczanie dzwigeku krokow

Mozesz wyciszy¢ lub wigczy¢ dowolny krok w sekwencji bez wchodzenia w tryb edycji krokéw. Po prostu
znajdz jego potozenie w rzedzie Key i nacisnij ten przycisk, aby wyciszy¢ lub wigczy¢ dzwiek dla tego kroku.

Mozna wyciszy¢ kilka krokéw jednoczesnie, przytrzymujac ostatni przycisk zakresu, ktéry ma zostaé
wylaczony, a nastepnie naciskajac pierwszy przycisk (ij. przytrzymac¢ prawy przycisk i nacisna¢ lewy).
Wszystkie zawarte w nim zdarzenia zostang wytgczone. Dziata to niezaleznie od tego, czy sekwencja jest
zapetlona, czy nie.

8.3.2.3. Akcenty i slides

Uzyj przyciskow w rzedzie Acc, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ akcenty dla okreslonych krokéw.

Podobnie, uzyj przyciskow w rzedzie Sld, aby wigaczy¢ lub wytaczy¢ slajdy dla okreslonych krokéw. Slide
pojawia sie w wybranej nucie, tj. od nuty poprzedzajgcej wybrang nute do wybranej nuty. Pamietaj, ze
ustawienie Glide musi by¢ wystarczajaco wysokie, aby slajd byt styszalny.

Mozesz dodac¢ lub usunag¢ kilka zdarzen Accent lub slide jednoczesnie. Przypomina to taczenie nut:

* Aby je doda¢, przytrzymaj pierwszy przycisk akcentu lub slide'u i naci$nij kolejny tego samego
typu znajdujacy sie dalej po prawej stronie (przytrzymaj lewy, nacisnij prawy). Wszystkie
wigczone przyciski otrzymajq zdarzenie dla wszystkich aktywnych nut.

* Aby je usunaé¢, odwréc¢ kolejnosé: przytrzymaj ostatni przycisk akcentu lub slide w zadanym
zakresie i nacisnij inny przycisk tego samego typu znajdujacy sie dalej po lewej stronie
(przytrzymaj po prawej, nacisnij po lewej). Wszystkie zawarte zdarzenia zostang wytaczone.

Wiecej wskazowek dotyczacych sekwencjonowania mozna znalez¢é w rozdziale ,Nagrywanie/edycja
krokowa” [str. 70].

8.3.2.4. Zmiana dlugosci kroku (tgczenie nut)

Istniejg dwa sposoby zmiany dtugosci kroku (. taczenia nut): za pomoca nawiaséw i pokretet.
Sposob Bracket

Aby wydtuzy¢ krok, przytrzymaj przycisk matrycy przez mniej niz 1 sekunde i nacisnij przycisk po prawej
stronie. W ten sposoéb umiescite$ ,nawiasy” wokot dtugosci nuty. Diody LED przyciskow wskazujg czas
trwania nuty: najjasniejszy krok to oryginalna nuta, a przyciski po prawej stronie swieca sie stabiej, aby
pokazag, ze nuta jest potgczona. Nuty moga sie naktadag, jesli pozwala na to polifonia.

Aby skréci¢ krok, przytrzymaj przycisk matrycy przez mniej niz 1 sekunde i naciénij przycisk znajdujacy sie
blizej nuty zrédtowej (tj. zmniejsz nawias). Metody tej nie mozna jednak uzyé do przywrdcenia czasu
trwania nuty do jednego kroku. W tym celu nalezy uzy¢ metody Knob.

Metoda Knob

Aby wydtuzy¢ lub skréci¢ krok, przytrzymaj przycisk matrycy i obré¢é pokretto Amount w ciggu 1 sekundy.
Jesli przytrzymasz przycisk matrycy przez ponad 1 sekunde przed obréceniem pokretta Amount, lampka
Record zmieni kolor na czerwony, a przyciski matrycy zmienig kolory. Oznacza to, ze wszedte$ w tryb
edycji krokéw. Petne informacje na temat edycji krokéw znajdujg sie tutaj [str. 72].
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* Obré¢ pokretto Amount w prawo, aby wydtuzy¢ krok, a po prawej stronie pojawi sie wigcej
czerwonych diod LED, z ktérych pierwsza bedzie jasniejsza niz potgczone kroki. Nuty mozna
przedtuzy¢ do konca sekwencji.

* Obréc¢ pokretto Amount w lewo; mniej czerwonych diod LED oznacza, ze nuta lub akord
zostaty skrocone. Jesli nuty sg zbyt dtugie, obracaj pokretto, az niektére czerwone diody LED
zgasna, a nastepnie dostosuj krok zgodnie z potrzebami.

8.3.2.5. Dtugosé kroku, 12 gtoséw i MIDI

Sekwencer i glosy sg niezalezne. Dlatego odtwarzanie typu legato moze brzmie¢ inaczej w zaleznosci od
trybu przypisania gtosow [str. 47]. Podobnie jak w przypadku kradziezy nut [str. 97], nie jest to obstugiwane
w sekwencerze.

W kazdym kroku moze znajdowac si¢ maksymalnie 6 nut, a ich indywidualne dtugosci sg zapisywane w
kazdym kroku. Na przyktad, jesli masz sekwencje taka jak ta:

* Krok 1: [CO; DO; EO; FO; GO; A0], kazdy o dtugosci nuty 10 krokow

* Krok 2: [C1; D1; E1; F1; G1; A1], kazdy o dtugosci nuty wynoszacej 10 krokow
Podczas odtwarzania, w kroku 3 bedziesz miat wszystkie 12 nut w trybie MIDI, a 6 odtwarzanych gtoséw

bedzie zalezato od trybu przypisania gtoséw. Innymi stowy, odtwarzanie gtoséw legato nie jest nagrywane
wraz z sekwencja.

8.3.3. Strona gtéwna sekwencera

Przejdz do trybu sekwencera i nacisnij przycisk [SEQ]. Zostanie wyswietlona strona gtéwna trybu
sekwencera, na ktérej znajdujg sie opcje widoku matrycy i kilka operacji zwigzanych ze $ciezkami. Podczas
zmiany ustawien trybu sekwencera wyswietlane sg tymczasowo inne strony, ale po 1 sekundzie sekwencer
powraca do strony gtéwnej.

8.3.3.1. Wyswietl kroki 1-32, 33-64

Sekwencja moze zawiera¢ do 64 krokéw, czyli wiecej niz panel matryca moze wyswietli¢ jednoczesnie. Uzyj
[Assign 1 + 2], aby przetgaczac¢ widok miedzy krokami 1-32 i 33-64. Mozna to zrobi¢ podczas odtwarzania,
nagrywania lub edycji.

8.3.3.2. Nuta: Wigczanie/wytaczanie funkcji Overdub, wyciszanie

rrent Ster

[Assign 3] wybiera widok nut w panelu matryca, a takze zapewnia rézne opcje dla [Assign 7+8] niz te
pokazane w widoku Modulations (patrz ponizej).

* [Assign 7] przetacza tryb nagrywania miedzy Overdub ON (nagrywanie z podktadem) a Overdub
OFF (nagrywanie bez podktadu).

* Gdy nie nagrywasz, przycisk [Assign 8] moze tymczasowo wyciszy¢ dane nut sekwencji.

* Podczas nagrywania [Assign 8] zmienia sie w ,Erase Current Step” (Usun biezacy krok).
Przytrzymaj [Assign 8] i nacisnij krok, aby go usunag¢.
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8.3.3.3. Modulacje: Mod ID, Erase mods

[Przypisz 4] wybiera widok sciezki modulacji w panelu matryca, a takze zapewnia rézne opcje dla [Przypisz
5-8] niz te pokazane w widoku nut (patrz wyzej).

* [Assign 8] znajduje sie samodzielnie po prawej stronie, jesli Sciezka modu nie zostata jeszcze
nagrana. Stuzy do kasowania $ciezki modu: przytrzymaj [Assign 8], nacisnij [Assign 5-7], a ta
Sciezka modu zostanie skasowana.

* [Assign 5-7] pokazuje nazwy elementéw sterujacych, ktére sg nagrane na trzech $ciezkach
mod.

8.3.3.4. Wycisz nuty

Jesli przegapites to wczesniej [str. 63]: Gdy sekwencja nie jest w trybie nagrywania, przycisk [Assign 8]
(Toggle Mute) jest réwniez aktywny w widoku modulacji (nawet jesli go nie wida¢). Uzyj go, jesli chcesz
ustyszec¢, jak dziatajg Sciezki modulacji podczas przytrzymywania niektérych klawiszy.

8.3.4. Tryb odtwarzania: Sekwencja

Przytrzymaj [Tryb odtwarzania], aby wyswietli¢ stronge [SEQ] Tryb odtwarzania, a nastepnie uzyj [Przypisz
1-4], aby wybrac¢ opcje. Ustawia to kierunek odtwarzania sekwencji.

* Forward odtwarza sekwencje od pierwszego do ostatniego kroku, a nastepnie rozpoczyna
odtwarzanie od poczatku.

* Pendulum odtwarza sekwencje do przodu, a nastepnie do tytu, powtarzajac pierwszy i ostatni
krok.

* Losowos¢é moze wywota¢ dowolny krok w obrebie diugosci sekwencji, nawet kroki, ktére nie
zawierajg zadnych danych.

* Walk porusza sie zgodnie z prawdopodobienstwem, a nie przypadkiem. Na kazdym kroku
istnieje 50% prawdopodobienstwo, ze nastepnym krokiem bedzie krok w prawo, 25%
prawdopodobienstwo, ze ten sam krok sie powtoérzy, oraz 25% prawdopodobienistwo, ze
zostanie odtworzony poprzedni krok.

Nacisénij kilkakrotnie przycisk [Tryb odtwarzania], aby przej$¢ przez rézne opcje.

8.3.5. Diugosc¢ sekwengiji

Sekwencja moze mie¢ diugo$¢ od 1 do 64 krokéw. Najszybszym sposobem jest przytrzymanie przycisku
[Seq Length] i uzycie przycisku [Assign 1-4] w celu wybrania jednej z preset ditugosci. Mozna jednak
ustawi¢ dowolng dtugos¢ sekwencji:

* W przypadku diugosci od 1 do 32 krokéw przytrzymaj przycisk [Seq Length] i dotknij
dowolnego z trzech przyciskéw w ostatnim kroku.

* W przypadku diugosci powyzej 33 krokow naci$nij przycisk [Assign 2], aby uzyskac¢ dostep do
krokéw 33-64 na przyciskach matrycy, a nastepnie dotknij dowolnego z trzech przyciskéw w
ostatnim kroku.
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8.3.5.1. Rozszerz

Funkcja Extend podwaja dtugos¢ biezacej sekwencji poprzez skopiowanie istniejgcych danych kroku i
wklejenie ich do krokéw poza biezacqg ditugoscia sekwencji. Mozna to powtarza¢ az do osiggniecia
maksymalnej diugosci 64 krokow.

Przytrzymaj przycisk [Seq Length] i naci$nij przycisk [Assign 5], aby przediuzy¢ sekwencje.

8.3.6. Nagrywanie w czasie rzeczywistym w trybie ,,”

Nagrywanie w czasie rzeczywistym zapamiegtuje poziomy velocity, dtugos¢ nut i gre legato dla
maksymalnie dwunastu gtoséw, a takze aktywnos¢ pierwszych trzech elementéw sterujgcych, ktére
poruszasz. Mozesz nagrywa¢ w czasie rzeczywistym, a nastepnie edytowac¢ sekwencje w trybie
krokowym.

Mozesz skonfigurowaé metronom z wyprzedzeniem: przytrzymaj przycisk [Metro] przez 1 sekunde. Na tej
stronie mozna ustawi¢ gto$nos¢ metronomu oraz witaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje odliczania.

Istnieja trzy sposoby rozpoczecia nagrywania w czasie rzeczywistym:

1. Przytrzymaj przycisk Record i naciénij raz przycisk Play. Oba przyciski zaczng migaé, a
nagrywanie rozpocznie si¢ w momencie dotknigcia klawisza.

2. Nacisnij i zwolnij przycisk Record (zapali sie czerwona lampka), a nastepnie nacisnij i
zwolnij przycisk Play. Jesli wigczono odliczanie, metronom odliczy cztery takty przed
rozpoczeciem nagrywania; w przeciwnym razie nagrywanie rozpocznie sie¢ po zwolnieniu
przycisku Play.

3. Mozesz réwniez przej$¢ do nagrywania w czasie rzeczywistym, naciskajac i zwalniajac
przycisk Record podczas odtwarzania sekwencera.

Aby nagrac¢ ruchy sterujace, wré¢ do strony gtéwnej i nacisnij [Assign 4]. Nastepnie postepuj zgodnie z
instrukcjami w sekcji Sciezka modulagiji [str. 66].

J' Jesli podczas nagrywania w czasie rzeczywistym zostanie obrécony regulator, sekwencer wyjdzie z trybu
nagrywania po jednym petli.

8.3.6.1. Wymazywanie
fragmentow

Mozesz usuna¢ nute, naciskajac przycisk [Tap] w odpowiednim momencie. Przytrzymaj przycisk [Tap], aby
usung¢ kilka nut. Aby uzyskac¢ wigksza precyzje, wyprébuj tryb edycji krokowej [str. 72].

8.3.7. Nagrywanie krokowe

Nagrywanie krokowe i edycja krokowa w duzym stopniu sie pokrywajg, wiec wiekszos$¢ informaciji na ten
temat znajduje sie¢ w nastepnym rozdziale [str. 70]. Podsumowujac, w trybie krokowym mozna:

* Wprowadzac¢, edytowac lub zastepowac fraze krok po kroku, w tym nuty potaczone.
* Obréci¢ pokretto Amount, aby przewija¢ sekwencje lub wybra¢ manualny krok do edycji.

* Uzywac sciezek modulacji do przechwytywania ruchéw maksymalnie trzech elementow
sterujgcych w okreslonych krokach.
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Jesli chcesz wyprébowac te funkcje teraz, a przeczytac o niej pézniej, zatrzymaj sekwencje (jesli jest
odtwarzana). Nastepnie nacisénij przycisk Record, aby przej$¢ do trybu nagrywania krokowego.

8.3.8. Sciezki modulacji ()

v UrGan

Zmiany kontrolera mozna nagrywac dla maksymalnie trzech parametréw, na zywo w czasie rzeczywistym
lub w trybie nagrywania krokowego. Oto jak to dziata:

Podczas nagrywania w czasie rzeczywistym sekwencja jest zazwyczaj odtwarzana w petli
w nieskonczonos$é, ale podczas nagrywania $ciezki modulacji lampka nagrywania gasnie
po jednym odtworzeniu petli.

Gdy podczas petli nagrywania zostanie przesuniety element sterujgcy, nagrywanie $ciezki
modulacji rozpocznie sie od tego kroku (np. krok N). Gdy petla nagrywania osiggnie krok N-1,
lampka nagrywania wylacza sie. Mozna to powtérzy¢ dla dwoéch innych elementéow
sterujacych.

Uzyj przycisku [Assign 4] na stronie gtéwnej sekwencera, aby wybra¢ widok modulacji. Nazwy
nagranych elementéw sterujgcych pojawiajg sie na wyswietlaczu w slotach przypisania 5-7.
Aby usung¢ $ciezke modulacji, przytrzymaj przycisk [Assign 8] i nacisnij przycisk Assign, ktory
pokazuje nazwe $ciezki do usunigcia.

Podczas nagrywania krokowego przesun jeden z tych trzech elementéw sterujacych
parametrami, aby wprowadzi¢ lub zmieni¢ jego warto$¢ w wybranym kroku.

Gdy sekwencja nie jest odtwarzana, w widoku modulacji aktywna jest opcja [Assign 8] ,Toggle
Mute” (chociaz nie jest ona widoczna). Uzyj tej opcji, gdy chcesz ustysze¢, jak dziatajg Sciezki
modulacji podczas przytrzymywania kilku nutt.

J Szczegotowe informacje na temat edycji zawartosci $ciezki modulacji mozna znalez¢ w sekcji Nagrywanie
krokowe: modyfikacje [str. 73].

Gdy w sekcji Seq/Arp wybrano tryb SEQ, nacisniecie okragtego przycisku Sequencer w panelu matrycy
spowoduje przetgczenie miedzy przydatnymi wyswietlaczami sekwencera.

8.4.

Pierwsze nacisniecie: grafika klawiatury pokazujgca, ktére nuty sg grane.
Drugie nacisnigcie: $ciezki modulacji i automatyzaciji.
Trzecie nacisnigcie: widok edycji kroku dla biezacego kroku.

Czwarte naci$niecie: powrét do strony gtéwnej sekwencera.

zny arpeggiator matryca

Ten tryb jest potgczeniem sekwencera i arpeggiatora. Mozna zapisa¢ do szesciu nut, a PolyBrute 12
odtwarza te, ktére zostang witgczone w kazdym kroku, w okreslonej oktawie dla kazdego kroku, przez
maksymalnie 16 krokéw, a nastepnie powtarza je.

Aby przejs¢ do arpeggiatora Matryca, nacisnij jednoczesnie przyciski [SEQ] i [ARP]. Oba powinny pozostac
podswietlone.

Rytm arpeggio jest ksztattowany poprzez wigczanie i wytaczanie krokéw w kazdej kolumnie, ktére sg
nastepnie odtwarzane w kolejnosci zgodnej z ustawieniem trybu odtwarzania.
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Ponizsza grafika pokazuje, jak moze wygladac¢ pattern monofoniczny. Oto kilka rzeczy, o ktérych warto
wiedziec¢:

* Rzad A dodaje slide do tego kroku; rzad B dodaje akcent do tego kroku.

* Rzad C wigcza krok do odtworzenia nuty. To arpeggio ma pauzy w krokach 2, 6 7.

* Rzedy D-I reprezentujg utrzymywane nuty 1-6. Jesli utrzymywanych jest na przyktad 5 nut,
rzad D nie ma wptywu na pattern.

* Rzad J przesuwa o jeden ton w goére o oktawe; rzad K oznacza brak przesuniecia; rzad L przesuwa
o jeden ton w dét o oktawe.
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Legenda koloréw: R = czerwony, B = niebieski, P = fioletowy

8.4.1. Strona gtéwna matryca Arp

5.Corv to Sea

Strona gtéwna zawiera opcje wyswietlania i inne informacje:

* [Assign 1+2] przetacza migdzy krokami 1-8 a krokami 9-16.
* [Assign 3+4] przetacza miedzy widokiem nut a widokiem modulaciji [str. 66].

* [Przypisz 8] aktywuje funkcje Kopiuj do sekwenciji [str. 59].

8.4.2. ne arpeggia polifoniczne

Matryca Arpeggiator jest polifoniczny. Oto kilka rzeczy, ktére warto o nim wiedzie¢:

* W kazdej kolumnie mozna wigczy¢ wiele komorek.

* Dtugie nacisniecie komorki spowoduje wyczyszczenie pozostatych komoérek w tej samej
kolumnie.
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* Nacisnigcie i przytrzymanie dwoéch komoérek z réznych kolumn powoduje narysowanie
,monofonicznej” linii miedzy nimi.

8.4.3. Podejscie do nut

W trybie matrycy Arpeggiator mozna przypisa¢ nuty ,chromatycznego podejscia”:

* Nizsza nuta podejscia: Jesli obrocisz pokretto Amount w lewo, naciskajac przycisk w sekcji
przypisywania gtoséw (rzedy D—-I), przycisk zmieni kolor z niebieskiego na czerwony. Oznacza
to, ze nuta zostanie zagrana o pét tonu nizej niz przytrzymana nuta.

* Uwaga dotyczgca gornego podejscia: Jesli obrécisz pokretto Amount w prawo, naciskajac
przycisk w sekcji przypisania gtosu, przycisk zmieni kolor na fioletowy zamiast niebieskiego.
Oznacza to, ze nuta jest odtwarzana o pot tonu wyzej niz przytrzymana nuta.

* Aby przywréci¢ pierwotny pitch dzwieku, nacisnij dwukrotnie przycisk przypisania gtosu.
Przycisk ponownie zmieni kolor na niebieski.

& Jesli przytrzymasz przycisk matrycy przez ponad 1 sekunde przed obréceniem pokretta Amount, pozostate
komorki w tej samej kolumnie zostang wyczyszczone. Jesli chcesz, aby ten krok byt polifoniczny, musisz je
ponownie wiaczy¢.

8.4.4. Tryb odtwarzania: matryca Arp

Przytrzymaj [Tryb odtwarzania] i uzyj [Przypisz 1-4], aby wybra¢ opcje. Ustawia to kierunek odtwarzania
pattern.

* Forward odtwarza pattern od pierwszego do ostatniego kroku, a nastepnie zaczyna od
poczatku.

* Pendulum odtwarza pattern do przodu, a nastepnie do tytu, powtarzajac pierwszy i ostatni
krok.

* Losowo moze wyzwoli¢ dowolny krok w obrebie diugosci sekwencji, nawet kroki, ktére nie
zawierajq zadnych danych.

* Kroki sg wykonywane zgodnie z prawdopodobienistwem, a nie przypadkiem. Przy kazdym
kroku istnieje 50% prawdopodobienstwo, ze nastepny krok bedzie krokiem w prawo, 25%
prawdopodobienstwo, ze ten sam krok zostanie powtdérzony, oraz 25%
prawdopodobienstwo, ze zostanie odtworzony poprzedni krok.

Nacisénij kilkakrotnie przycisk [Play Mode], aby przej$¢ przez rézne opcje.

& Wszystkie funkcje wspolne [str. 57] majg zastosowanie w trybie Matryca Arpeggiator (Home page, Hold,
Metro, Time Div, swing, zakres, bramka, tap), podobnie jak funkcje specyficzne dla trybu Sequencer (Play Mode
[str. 64] i Seq length [str. 64]).
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8.5. Zarzadzanie sekwencjami w trybie

‘lanacement

Przytrzymaj przycisk [Sequencer], aby wyswietli¢ funkcje edycji sekwencji, a nastepnie uzyj przyciskéw [Assign
1-8], aby wybra¢ zadang opcje. Opcje te opisano w kolejnych sekcjach.

8.5.1. Kopiowanie biezgcej sekwencji

Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i naci$nij przycisk [Assign 1], aby skopiowac¢ biezgca sekwencje do
tymczasowego bufora pamieci. Nastepnie mozna uzy¢ funkcji Paste Sequence lub Paste Sequence +
Automation, aby przenies¢ czesc¢ lub cato$¢ danych sekwencji do innego patch.

8.5.2. Wklej sekwencje z

Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i naci$nij przycisk [Assign 2], aby wklei¢ nuty z kopii sekwencji z
bufora tymczasowego do pamieci sekwencji biezacego patch, zastepujac dane nutowe znajdujace sie
wczesniej w sekwencji biezgcego patch. Ta opcja wkleja tylko nuty z sekwencji, a nie dane
automatyzacji i nie usuwa danych automatyzacji z biezacej sekwencji.

8.5.3. Wklej sekwencje + automatyzacje

Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i nacisnij przycisk [Assign 3], aby wklei¢ catg zawarto$¢ bufora
tymczasowego — nuty i automatyzacje — do pamigci sekwencji biezacego patch. Spowoduje to zastgpienie
wszystkich danych biezacej sekwencji zawartoscig bufora tymczasowego.

8.5.4. Wyczyscé biezgcg sekwencje automatyzacji
Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i naci$nij przycisk [Assign 4], aby wyczysci¢ biezaca sekwencje.
8.5.5. Usun nuty z sekwengiji [ ]

Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i naci$nij przycisk [Assign 5], aby usuna¢ tylko nuty z biezacej sekwencji.
Nie ma to wptywu na $ciezki modulaciji.

8.5.6. Usun automatyzacje sekwencera

Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i nacisnij przycisk [Assign 6], aby usuna¢ tylko $ciezki modulacji w
biezgcej sekwencji. Nie wptynie to na dane nutowe.

8.5.7. Transponowanie sekwengji

Przytrzymaj przycisk [Sequencer] i nacisnij przycisk [Assign 7] lub [Assign 8], aby transponowac¢ wszystkie nuty
sekwencji o -1 potton lub +1 potton.
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9 . REJESTRACJA | EDYCJA KROKOW SEKWENCERA

9.1. Jaka jest ré6znica miedzy sekwencjg ?

Terminy te sg czasami uzywane zamiennie. Oto, co oznaczajg w PolyBrute 12:

* Nagrywanie krokowe oznacza wprowadzanie danych. Nacisk ktadziony jest na tworzenie
sekwencji.

* Edycja krokowa oznacza edycje zdarzenia (ij. kroku). Skupiamy sie na jednym zdarzeniu naraz.

9.2. Overdub ON vs. Overdub OFF

Na stronie gtéwnej trybu sekwencera mozna uzy¢ przycisku [Assign 7], aby przetgczac sie miedzy trybem
Overdub ON a Overdub OFF. To ustawienie nie ma wptywu na $ciezki modulacji. Jest aktywne zaréwno w
widoku nut, jak i modulacji (nawet jesli nie jest widoczne).

* Overdub OFF: Wytaczenie overdubowania krokéw powoduje zastgpienie wszystkich nut w
kroku, nawet jesli zagrano tylko jedng nute.

* Overdub ON: Kroki moga nadpisywac¢ dodatkowe nuty do maksymalnej polifonii 12 gtoséw, a
nastepnie nie mozna dodawac¢ wiecej nut. Mozna usuwac poszczegolne nuty w trybie edycji
krokéw [str. 72].

9.3. owanie krokowe Nagrywanie

Nagrywanie krokowe pozwala edytowac nagranie w czasie rzeczywistym, a takze oferuje inny sposéb pracy
z patternami. Dzieki niemu mozesz:

* Wprowadza¢ fraze krok po kroku, w tym nuty potgczone.

* Rejestrowac ruchy maksymalnie trzech elementéw sterujgcych na sciezkach modulacji.

Aby przejs¢ do trybu nagrywania krokowego, zatrzymaj pattern (jesli jest odtwarzany) i nacisnij przycisk
Record. Pattern przechodzi do kroku 1. Oto kilka przyktadowych czynnosci, ktére mozna wykonac:

* Zagraj jeden lub wiecej klawiszy, aby wprowadzi¢ nute lub akord w kroku 1.

* Uzyj pokretta Amount, aby przewing¢ do innego kroku. Fioletowy krok to kursor nagrywania.
o Czerwony krok ma aktywng nute lub akord. Ten krok jest odtwarzany, gdy kursor
do niego dotrze.
°  Przyciemnione czerwone przyciski sg powigzanymi nutami i nie sg uruchamiane.

* Dotknij przycisku matrycy, aby wybra¢ krok. Wybrany krok zostanie odtworzony na czerwonym tle.
oAby zastgpi¢ dane nutowe wybranego czerwonego kroku, upewnij sie, ze opcja
Overdub OFF jest wiaczona, a nastepnie zagraj jeden lub wigcej klawiszy.

* Ciemny krok jest cichy (tj. pauza), ale nie mozna go wytaczy¢. Aby sie upewni¢, wyjdz z trybu
nagrywania krokow (nacisnij przycisk Record) i dotknij przycisku matrycy. Jesli zmieni kolor na
czerwony, oznacza to, ze zawiera dane nutowe.

e Po powrocie do trybu nagrywania krokéw wybierz ten ciemny krok za pomoca
pokretta Amount lub dotknij przycisku matrycy.

e Aby wprowadzi¢ dane nutowe do wybranego ciemnego kroku, zagraj jeden lub
wiecej klawiszy. Staje sie on czerwonym krokiem.
* W razie potrzeby uzyj przycisku [Assign 1+2], aby przetaczac sie miedzy krokami 1-32 i 33-64, a
przycisku [Assign 3-4], aby przetaczac¢ sie migdzy widokiem nut a widokiem modulaciji [str. 73].
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& W trybie nagrywania krokowego przytrzymanie czerwonego przycisku przez okoto 1 sekunde powoduje przejécie
do trybu edycji krokéw. Nacisnij ten przycisk ponownie, aby wyjs¢, lub dowiedz sie wiecej tutaj [str. 72].

9.3.1. Wprowadzanie/edycja jednego kroku w trybie ,, ”

Gdy funkcja Record On jest wigczona, a pattern nie jest odtwarzany, dostepne sg nastepujace opcje:

* Uzyj przycisku [Assign 7], aby wybrac¢ opcje Overdub ON lub Overdub OFF.
* Dotknij czerwonego kroku, aby go wybra¢. Mozesz réwniez dotkna¢ przycisku Slide lub Accent.
* Aby wprowadzi¢ lub zastgpi¢ nuty w biezacym kroku, zagraj jeden lub wigcej klawiszy.

* Aby wprowadzi¢ lub zastgpi¢ nuty dowolnego kroku w pattern, dotknij przycisku kroku, aby go
wybra¢. Teraz zagraj jeden lub wiecej klawiszy.

* Aby edytowac dtugos¢ kroku lub zastapi¢ poszczegodlne nuty w akordzie, zobacz sekcje Edycja
krokéw: nuty [str. 72].

* Aby doda¢ lub usung¢ slide lub akcent w dowolnym kroku, nacisnij jeden z tych
przyciskéw. Slide wplywa na przejscie do biezacego kroku. Czas glide musi by¢
wystarczajacy, aby ustyszec slide.

* Nacisnij [Assign 8], aby usuna¢ biezgcy krok. Spowoduje to usunigcie wszystkich powigzanych
krokow.

* Przycisk [Tap] pozwala usung¢ dowolny krok w pattern. Wybierz krok i naciénij przycisk [Tap];
krok zostanie usuniety, a kursor przejdzie do nastepnego kroku.

9.3.2. Wprowadzanie/edycja wielu krokow ,, ”

Gdy funkcja Record On jest wigczona, a pattern nie jest odtwarzany, dostepne sg nastepujace opcje:

* Uzyj przycisku [Assign 7], aby wybrac¢ opcje Overdub ON lub Overdub OFF.
* Dotknij czerwonego kroku. Mozesz réwniez dotkng¢ przycisku Slide lub Accent.

* Aby dodac¢ lub zastgpi¢ serie nut, zagraj na klawiszach. Po zagraniu kazdej nuty kursor
przesuwa sie i wybiera nastepny krok.

* Nacisnij [Tap], aby wprowadzi¢ pauze lub usung¢ biezacy krok.

* Aby usungg¢ kilka krokéw z rzedu, dotknij pierwszego kroku i nacisnij kilkakrotnie przycisk [Tap].

Podczas nagrywania w trakcie odtwarzania patternu przytrzymanie przycisku [Tap] powoduje skasowanie nut i
wylaczenie wszystkich zdarzerh do momentu zwolnienia przycisku [Tap].
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9.4. Edycja krokowa: Nuty

Lenath
Oub OFF

Edycja krokowa pozwala na precyzyjng edycje poszczegdlnych zdarzen. Do trybu edycji krokowej
mozna przej$¢ z trybu odtwarzania (nagrywanie wyilaczone) lub z trybu nagrywania krokowego
(nagrywanie witgczone). W tym trybie mozna:

* Zagraj jeden lub wiecej klawiszy, aby wprowadzi¢ nute (nuty) lub zastgpic¢ istniejgce nuty.
* Usun / zastgp nute w srodku akordu.
* Uzyj pokretta Amount, aby wydtuzy¢/skrocic¢ krok.

* Przejdz do widoku Modulations, aby edytowac ruchy kontrolne dla okre$lonego kroku. Zobacz
Step record: Mods [str. 73].

Przejdzmy przez procedury edycji krokéw. Mozna to zrobi¢ niezaleznie od tego, czy sekwencja jest
odtwarzana, czy nie (podczas odtwarzania kursor nie bedzie widoczny).

Aby przejs¢ do trybu edycji kroku, przytrzymaj przycisk kroku przez okoto 1 sekunde. (Mozna réwniez uzy¢
przyciskow slide lub Accent). Przyciski matrycy wyswietlajg teraz trzy rézne kolory: biezacy krok jest
czerwony, sgsiednie kroki sg fioletowe, a niebieski kolor wskazuje czas trwania. W tym miejscu mozna
dodawac lub usuwaé nuty do kroku oraz zmieniac¢ jego czas trwania.

9.4.1. Dodawanie/usuwanie nut

Uzyj klawiatury, aby dodac¢ nuty do kroku. Po dodaniu nut ta sama liczba przyciskdw matrycy $wieci sie na
czerwono i pozostaje czerwona tak diugo, jak diugo nuty s przytrzymane. Czas trwania czerwonego
przycisku mozna zmieni¢ za pomocg pokretta Amount. Po zwolnieniu nuty przycisk matrycy zmienia kolor
na niebieski, a jego dlugos¢ nie moze by¢ zmieniona, dopdki wszystkie nuty nie zostang zwolnione (lub ta
sama nuta nie zostanie ponownie zagrana).

Kolejna czes¢ procesu rézni sie nieco w zaleznosci od ustawienia Overdub ON/OFF [str. 70].

9.4.1.1. Tryb nagrywania: Overdub OFF

Jesli zagrasz akord, zwolnisz wszystkie nuty, a nastepnie zagrasz kolejng nute, pierwsze nuty zostang
nadpisane nowg nutg. Dopdki nuta jest przytrzymana, mozesz dodawac kolejne nuty, maksymalnie do
6.

9.4.1.2. Tryb nagrywania: Overdub ON

Mozesz na przyktad wprowadzi¢ dwie nuty w jednym kroku, a nastgpnie podnies¢ palce i dodac¢
maksymalnie cztery kolejne nuty bez nadpisywania pierwszych dwodch. Nacisniecie nuty, ktéra juz
znajduje sie w kroku, spowoduje ponowne podswietlenie jej na czerwono, a nastepnie mozna zmienic¢
jej dlugos¢ za pomoca pokretta Amount.
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9.4.2. Zmiana czasu trwania dzwieku ()

Po zwolnieniu wszystkich nut odpowiednie przyciski matrycy zmieniajg kolor na niebieski. Istnieje kilka
sposobéw zmiany diugosci nut.

9.4.2.1. Wszystkie nuty

Po zwolnieniu wszystkich nut obré¢ pokretto Amount w prawo, aby wydtuzy¢ wszystkie nuty w kroku. Nutki
te sg teraz potgczone z nastepnymi krokami. Niebieskie diody LED po prawej stronie wskazujg dtugosé¢
potaczonych nut. Jest to réwniez widoczne w trybie odtwarzania.

Teraz obré¢ pokretto Amount w lewo; mniej niebieskich diod LED oznacza, ze nuty sg krétsze. Jesli nuta
jest wyjatkowo dtuga, moze by¢ konieczne dalsze obracanie pokretta, zanim nastgpi zmiana.

9.4.2.2. Jedna nuta

Naciénij i przytrzymaj niebieski przycisk, a nastepnie obré¢ pokretto Amount, aby edytowac¢ dtugosé
pojedynczej nuty w akordzie.

9.4.2.3. Proporcjonalne zmiany

Mozliwe jest dodanie nuty, przedtuzenie jej za pomocg pokretta Amount, a nastepnie dodanie kolejnej nuty
itp. i przedtuzenie ich proporcjonalnie.

9.4.2.4. Usuwanie nut
Nacisnij lewy niebieski przycisk w rzedzie, aby usuna¢ te nute z akordu.

9.4.3. Wybierz fioletowy krok ,,”

Dotknij jednego z fioletowych przyciskéw: zmieni on kolor na czerwony, aby pokaza¢, ze jest to biezacy
krok. Dodaj jedng lub wiecej nut i dostosuj ich czas trwania lub wybierz inny fioletowy przycisk.

9.4.4. Wyjdz z edycji kroku ,, ”

Po zakonczeniu mozesz nacisng¢ czerwony przycisk kroku lub przycisk ,Record”, aby wyj$¢ z edycji kroku.
Spowoduje to powrét do strony gtéwnej. Aby potwierdzi¢ zmiany, ponownie wejdz w edycje kroku i nacisnij
czerwony przycisk, aby odstucha¢ wynik.

9.5. Nagrywanie krokow w trybie , ”: Mods

Ruchy maksymalnie trzech elementéw sterujagcych mozna nagrywaé na $ciezkach modulacji w czasie
rzeczywistym lub w trybie krokowym. Dane kontrolera mozna dodawac¢ lub edytowa¢ na kazdym kroku.
Nagrywanie na zywo opisano tutaj [str. 66]; w tej sekcji skupiamy sie na nagrywaniu krokowym. W tym
przyktadzie zacznij od sekwenciji, ktéra nie ma nagranych $ciezek modulaciji.

Najpierw zatrzymaj pattern (jesli jest odtwarzany), a nastepnie nacis$nij przycisk Record, aby przej$¢ do
trybu nagrywania krokowego. Uzyj [Assign 4], aby wybra¢ widok modulacji. W dowolnym momencie mozesz
powrdci¢ do widoku nutowego, uzywajac [Assign 3].
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Sciezki modulacji wystepuja w zestawach po trzy i sg wyswietlane w wierszach A-C i D-F, ale takze w wierszach
G-I dla krokéw od 17 do 24 oraz J-L dla krokéw od 25 do 32. Kroki $ciezki modulacji zawierajgce warto$¢ sg
zaznaczone na niebiesko. Istniejgce $ciezki modulacji sg oznaczone na wyswietlaczu jako przyciski przypisania
5-7.

Mozna zarejestrowaé¢ maksymalnie trzy parametry — dostepne sg trzy $ciezki modulacji. Oto jak to dziata:

* Po dotknigciu pierwszego parametru przycisk kroku w pierwszym rzedzie $wieci sie na
niebiesko.

¢ Po dotknieciu innego parametru, w tym lub innym kroku, przycisk kroku w drugim rzedzie
Swieci sie na niebiesko.

* Po przypisaniu wszystkich trzech parametréw do $ciezek modulacji nie bedzie mozna
utworzy¢ kolejnych $ciezek modulacji. Przesuniecie innego elementu sterujgcego nie
spowoduje zmiany biezgcego kroku. Aby usuna¢ jedng ze $ciezek modulacji, przeczytaj te
sekcje [str. 74].

* Obracanie pokretta parametru, ktére zostato nagrane na $ciezce modulacji, wyzwala nuty
istniejgce w biezgcym kroku. Wyzwalanie moze nastgpi¢ tylko raz na 0,7 sekundy.

9.5.1. Wprowadz / edytuj jeden krok mod

Przesun jeden z trzech wybranych elementow sterujacych, aby edytowac jego warto$¢ w tym kroku. Jesli
dla tego elementu sterujgcego nie istnialo zdarzenie modyfikacyjne w tym kroku, przycisk na $ciezce
modulacji zmieni kolor na niebieski. Mozesz witgcza¢ i wytgcza¢ poszczegdlne kroki sciezki modulaciji,
naciskajgc okreslony niebieski przycisk.

! [Tap] erase nie dziata w przypadku krokéw $ciezki modulaciji.

9.5.2. Wprowadzanie/edycja wielu modyfikacji w sciezce modulagiji ( )

Mozesz nagrywac sciezki modulacji podczas zapetlania pattern, nawet w widoku modulacji. Szczegétowe
informacje mozna znalezé w sekgji Sciezka modulacji [str. 66].

9.5.3. Usuwanie $ciezki modulacji

Aby usunag¢ $ciezke modulacji, przytrzymaj przycisk [Assign 8] i nacisnij przycisk Assign wyswietlajacy
nazwe $ciezki, ktéra ma zosta¢ usunieta. Zniknie ona z listy na wyswietlaczu. Oto dwie dodatkowe
informacje dotyczgce tego procesu:

* Usunigcie sciezki modulacji pozostawia ten rzad krokéw pusty, ale nie powoduje reorganizacji
rzedow.

* Przy nastepnym nagraniu nowego parametru wypetniony zostanie pierwszy pusty slad
modulaciji.

J Gdy funkcja nagrywania jest wytaczona, a pattern nie jest odtwarzany, przypisane parametry $ciezki
modulacji mozna edytowac¢ bez wptywu na $ciezki modulacji.
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10. TRYB MORPH

10.1. Czym jest tryb Morph ?

Kazdy preset PolyBrute 12 sktada sie z dwoch dzwiekow (A i B), ktére sg dostepne w tym samym czasie.
Zaréwno pokretlo [Morph], jak i kontroler Morphée umozliwiajg ptynne przechodzenie migedzy dwoma
dzwiekami, z ktérych kazdy moze mie¢ zupetnie inne ustawienia filtréow, obwiedni i LFO, zeby wymienic¢
tylko kilka elementéw. Morphing jest stosowany do tych parametrow tak, jakby$ poruszat wszystkimi
kontrolkami jednoczes$nie. | tak wiasnie jest... ale robisz to za pomocag jednego regulatora.

Zaden inny syntezator analogowy nie miat nigdy takiej mocy: dwa petnoprawne dzwieki w jednym patch, z
mnoéstwem parametréow po obu stronach. Kuszgce jest myslenie o nich jako o warstwach, z tym ze
PolyBrute 12 ma réwniez tryb Layer do naktadania gtoséw jeden na drugi, oprécz mozliwosci morphingu.

10.1.1. Morph vs. crossfade ,,”

Morph nie jest efektem crossfade; to nieskonczona liczba dostosowan miedzy jednym ustawieniem a
drugim. Wartosci parametréw zmieniajg sie stopniowo z jednego stanu do drugiego, osiagajac kazda
wartos¢ posrednig miedzy nimi.

Aby zilustrowac te koncepcje, zapraszamy do wyprébowania ponizszego przyktadu:

1. Zainicjuj patch i ustaw pokretto [Morph] w potowie zakresu, aby méc modyfikowaé dzwieki A i
B w réwnym stopniu.

2. W sekcji miksera ustaw poziom [VCO 1] na zero, a poziom [VCO 2] na maksimum.
3. Ustaw pokretto [Morph] w pozycji B i ustaw VCO 2 [Tune] na maksimum (+7 pottonéw).

4. Teraz zagraj nute i obro¢ pokretto [Morph] z pozycji A do B: pitch zmienia sie stopniowo
miedzy tymi dwoma pozycjami.

Tak witasnie powinno dziata¢é morphing dwéch wartosci dla VCO 2; nie ma to nic wspdélnego z
crossfadingiem. Aby ustysze¢ obie wysokosci dzwieku jednoczesnie podczas crossfadingu, potrzebne
bytyby cztery VCO na gtos, a nie dwa, tak aby oba VCO po obu stronach mogty zachowac¢ swoje ustawienia
pitch i zanika¢/pojawia¢ sie wraz z obracaniem pokretta.

Nawiasem moéwigc, obserwowanie tego procesu podczas korzystania z oprogramowania PolyBrute
Connect sprawia wiele radosci. To tylko mata wskazéwka... jesli jeszcze nie masz tego oprogramowania,
koniecznie je zdobadz!

Istnieje kilka parametrow, ktérych nie mozna morphingowac [str. 80] ze wzgledu na ich charakter: sg to
ustawienia wzajemnie sie wykluczajace, sprzeczne lub binarne/trojsktadnikowe, migedzy ktérymi nie ma
mozliwosci kompromisu.

Jeszcze jedna rzecz: dzwieki A i B majg ten sam zestaw 32 tras Mod Matrix i 64 potaczen mod. Ale to
zazwyczaj wiecej niz wystarczajgce! Podsumowaujac, patch PolyBrute jest czyms$ animowanym, zywym.
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10.2. Pokretto [Morph]

To niepozorne pokretto stanowi serce funkcji morphingu. W pozycji maksymailnej w lewo przepuszcza tylko
dzwiek A, a w pozycji maksymalnej w prawo przepuszcza tylko dzwiek B. Jest ono ptynnie regulowane
miedzy tymi dwoma ustawieniami, dzieki czemu mozliwe jest uzyskanie nieskorniczonej liczby potaczen
miedzy dzwiekami A i B.

Pozycja pokretta [Morph] jest zapisywana wraz z kazdym presetem. Staje sie ona punktem wyjscia dla
modulacji wptywajacych na oba dzwigki.

Pozycja pokretta [Morph] okresla réwniez sposéb modyfikacji dzwiekéw A i B po przesunigciu pokretta lub
fader: w pozycji maksymalnej w lewo modyfikowany jest tylko parametr dzwigku A; im bardziej pokretto jest

obrécone w prawo, tym bardziej modyfikowany jest parametr dzwieku B, a mniej parametr dzwieku A; w
pozycji maksymalnej w prawo modyfikowany jest tylko parametr dzwieku B.

10.3. Morphing z Morphée

o Matrix
O Arp/seq
——
o Morphée ~ © Morsh

Gdy przycisk Morphée jest ustawiony na ,Morph”, 0$ X zmienia parametry ,Level” (takie jak poziomy VCF
lub mieszanie przebiegéw VCO itp.), a 0§ Y zmienia parametry ,Pitch” (takie jak wysokos¢ VCO lub
odciecie VCF).

Gdy Morphée zostanie przesuniety w lewy dolny rég, stycha¢ dzwiek A; gdy zostanie przesuniety w prawy
gorny rog, stychac dzwiek B.

W tym trybie wystepuje silna interakcja migdzy pokrettem [Morph] a Morphée, poniewaz przesunigcie
pokretta [Morph] przejmuje kontrole nad osiami morphingu X i Y. Jednakze, podczas gdy pokretto [Morph]
definiuje sposéb modyfikacji dzwigkéw A i B po przesunieciu pokretta lub fader (patrz 10.2), Morphée nie
ma wplywu na to zachowanie. Oznacza to, ze jesli pokretto [Morph] znajduje sie w pozycji maksymalnej w
lewo, a Morphée jest przesuniety w prawa gorng czes¢, ustyszysz dzwiek B, ale ruch pokretta lub fader
bedzie miat wptyw tylko na dzwigek A.

Wiecej informacji na temat kontrolera Morphée mozna znalez¢ w tej sekcji [str. 39] w rozdziale Kontrolery
wydajnosci.
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10.4. Trasy morphing i modyfikacji w

Jak wspomniano wczes$niej, dzwieki A i B majg ten sam zestaw 32 tras mod matryca (i 64 potaczen mod).
Oznacza to na przyktad, ze dla strony Mod 1, trasy A 1, wybory zZrédta i miejsca docelowego muszg by¢
takie same. Jednak ustawienia zrédta mogaq by¢ zupetnie inne dla dzwieku A i dzwieku B!

Oto krotki przyktad:

1.

2,
3.

Zainicjuj patch i ustaw pokretto [Morph] na A.
Wejdz w tryb Mods, ustaw trase mod z LFO 1 do Pitch Global i nadaj jej dodatnig wartosé.

Ustaw LFO 1 [Waveform] i [zakres] na co$ oczywistego, na przyktad powolng pitoksztattng fale
opadajaca.

Przekre¢ pokretto [Morph] do pozycji B.
Nadaj LFO 1 do Pitch Global dodatnig wartos$¢ i ustaw predkos¢ LFO 1 na inng wartos$é.
Naciénij przycisk [Morph] (pod pokrettem Amount), aby przej$¢ do trybu Morph.

Wybierz opcje Edit B za pomoca przycisku [Assign 2]. Teraz $wiecg sie dwa przyciski trybu
(Mods i Morph).

Teraz mozesz ustawi¢ LFO 1 [Waveform] na co$ innego.

Teraz zagraj nute i obré¢ pokretto [Morph] z A do B: LFO zmienia sie stopniowo miedzy tymi
dwoma wartosciami.

Jak widag, istnieje wiele mozliwosci, nawet gdy dzwieki A i B majg to samo zrédto modulaciji.

10.5. Morphing dzwiekéw

Najwyzszy poziom trybu Morph ma osiem opcji: trzy do edycji dzwigku i pie¢ narzedzi.

LEdit A

10.5.1. Edycja dzwiekoéw A iB

Tryby Edit A / Edit B pozwalajg na zmiane ustawien, ktére w przeciwnym razie ustawityby dzwigki A i B na
te sama wartos¢.

Oto przyktad tego, co sie dzieje, gdy probujesz zmieni¢ routing filtra VCO z filtr drabinkowy na Steiner na
poziomie preset, bez uzycia Edit A / Edit B.

Zainicjuj patch [str. 16].
Nacisnij [Preset], aby przej$¢ do najwyzszego poziomu, jesli jeszcze sie na nim nie znajdujesz.

W sekcji Mixer dioda LED routing pokazuje, ze VCO 1 jest skierowane do filtra filtr
drabinkowy.

Obroé¢ pokretto [Morph] z A do B: routing filtra nie ulega zmianie.

Zmien routing filtra na filtr Steiner i ponownie obré¢ pokretto [Morph]: routing filtra nie ulega
zmianie.

7
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Aby przeprowadzi¢ routing VCO 1 do réznych filtrow dla dzwiekéw A i B:

1. Wejdz w tryb Morph.
2. Uzyj [Assign 2], aby przej$¢ do edycji B
3. Nacisnij przycisk routing filtra, aby skierowa¢ VCO 1 do filtra drabinkowego.
Teraz nacis$nij [Preset] i obro¢ pokretto [Morph]. Diody LED routing filtra VCO 1 zmienig sie z routingu

Steiner na routing filtr drabinkowy, a obie beda $wieci¢, gdy pokretto [Morph] znajdzie sie w pozycji
srodkowej. Ten przyktad dziata w przypadku kazdego patch.

10.5.1.1. Edytuj A

Uzyj [Assign 1], aby uzyska¢ dostep do ustawien dzwigku A i je zmieni¢. W tym trybie mozesz:
* Zmien wartosci wszystkich parametréw silnika gtosowego, z wyjatkiem tych, o ktérych mowa w
tej nutie [str. 80].

* Ustaw poziomy, ktore dzwiek A bedzie uzywat dla wspdlnych tras modow. Przycisk Mods
zaswieci sie¢ na czerwono i zostaniesz przeniesiony do Mod Matrycy. Edytuj poziom do
zgdanej wartosci.

10.5.1.2. EdytujB

Uzyj [Assign 2], aby uzyskac¢ dostep do ustawien dzwigku B i je zmieni¢. W tym trybie mozesz:

* Zmieni¢ wartosci dowolnego parametru silnika glosowego, z wyjatkiem tych, o ktérych mowa w
tej nutacji [str. 80].

* Ustaw poziomy, ktére dzwiek B bedzie uzywat dla wspdlnych tras modoéw. Przycisk Mods
zaswieci si¢ na czerwono i zostaniesz przeniesiony do Mod Matrycy. Edytuj poziom do
zadanej wartosci.

10.5.1.3. Edytuj A+B

Uzyj [Assign 3], jesli chcesz, aby parametry dzwieku A i B mialy t¢ samg wartos¢. W tym trybie mozesz:

* Zmieni¢ wartosci dowolnego parametru silnika glosowego, z wyjatkiem tych, o ktérych mowa w
tej nutacji [str. 80].

* Ustaw poziomy, ktére dzwieki A i B beda uzywac¢ dla wspodlnych tras modyfikacji.
Ustawienia zrédia modyfikacji moga nadal by¢ rézne; tylko warto$¢ modyfikacji i polaryzacja
bedq takie same. Przycisk Mods zaswieci sie¢ na czerwono i zostaniesz przeniesiony do Mod
Matrycy. Edytuj poziom do zadanej wartosci.

J W trybie edycji A lub B mozna uzyskac dostep do niezaleznych ustawien za pomocg przycisku Ustawienia lub
skrotow klawiszowych Ustawienia. Mozna na przyktad nadac¢ czesciom A i B rézne zakresy pitch bend.
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10.5.2. Narzedzia Morph

10.5.2.1. Wybierz B

Ta opcja umozliwia skopiowanie dzwieku A lub B z dowolnego preset do bufora edycji tworzonego patch.
Po wybraniu opcji Wybierz B uzyj przyciskow [Assign 1-8] i matrycy, aby wybra¢ poprawke zrédtowg dla
dzwigku B.

Po wybraniu patchu zrédiowego na wyswietlaczu pojawi sie informacja, ze dzwiek A z wybranego patchu
zostat skopiowany do dzwigeku B edytowanego patchu.

A : Init

E : [A] Ephemere

Naciénij ponownie przycisk matrycy dla patcha zrédtowego, a wyswietlacz zmieni sie, pokazujac, ze dzwiek
B z wybranego patcha zostat skopiowany do dzwieku B edytowanego patcha.

A : Init

E : [B] Ephemere

10.5.2.2. Kopiuj A->B

Podczas tworzenia patch mozesz chcie¢ przeprowadzi¢ morphing miedzy dwoma dzwigkami, ktére sg
do siebie podobne pod pewnymi wzgledami, a réznig sie tylko w kilku aspektach. Uzyj tej opcji, aby
skopiowac dzwiek A do dzwieku B, a nastepnie edytuj kazdy dzwiek wedtug wtasnego uznania.

10.5.2.3. Aktualny do A

Jesli aktualna pozycja pokretta [Morph] daje doktadnie taki dzwiek, jaki chcesz uzyskac¢ dla dzwieku A,
mozesz przenies¢ go do dzwieku A, a nastepnie skupi¢ sie na dzwieku B.

10.5.2.4. Aktualna do B

Podobnie, jesli aktualna pozycja pokretta [Morph] daje doktadnie taki dzwigk, jaki chcesz uzyska¢ dla
dzwieku B, mozesz przenies¢ go do dzwigeku B, a nastepnie skupi¢ sie na dzwieku A.

10.5.2.5. Zamien AB

Oto przyktad zastosowania tej funkcji: Zatézmy, ze podoba Ci sie efekt funkcji Pick B w patchu, ale nie
jestes zbyt zachwycony brzmieniem A. Zamien A i B; teraz brzmienie B znajduje sie¢ w brzmieniu A.
Teraz mozesz ponownie wyszukac inne brzmienie uzupetniajgce za pomoca funkcji Pick B.
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10.6. Co moze przeksztaici¢ funkcj ?

Prawie kazdy parametr PolyBrute 12 moze przechodzi¢ w morphing migdzy ustawieniami dla dzwigkow A i
B. Obejmujg one filtry, VCO, obwiednie i LFO. Nawet niektore nietypowe parametry, takie jak synchronizacja i

kolor szumu, moga by¢ poddawane morphingowi.

Ustaw A/B za pomoca pokretta
[Morph] [1]

Pokretta i suwaki na panelu
przednim (tylko silnik

Uzyj Edit A / Edit B [2]

Miejsca docelowe miksera (routing

Nie mozna morphing [3]

Ustawienia polifonii: Poly
/ Mono / Uni

filtrow)
glosowy)

Ustawienia barwy:

Wartosci modulacji matrycy Single / Warstwa / Split

Ksztatty fal LFO 1/LFO 2

Przypisanie koétka:

Matryca / Odciecie / Wibracja / LFO1
Wzmacniacz

Tryby retriggerowania LFO 1/ LFO 2

LFO 1-3 [Sync] wiacz/wytacz Ustawienia przycisku oktawy

LFO 3 [Retri tacziwvh Ustawienia glide:
etrig] wiacz/wytacz
[ 9] wia i Czas/zakres, ciaggte/chromatyczne

LFO 3 [Single] wiacz/wytacz Miejsca docelowe matrycy
LFO 3 [x LFO 1] wlacziwyt Przekierowanie efektow:

I 1 wiacziwytacz Wstaw / Wyslij / Omin
Parametry gtosu dostepne
poprzez [Setting] +
[pokretto/fader]

Typy efektow

Ustawienia gtosu dostepne po . o
N L . Sekwencje, ustawienia Seq/Arp
diugim naci$nieciu przycisku

Rejestrator ruchu
Ustawienia paska dotykowego

Inne ustawienia kontrolera (Exp 1/2 itp.)

1. Wartosci te mozna edytowac z panelu przedniego. Ustaw pokretto [Morph] w pozycji A lub B,
zgodnie z potrzebami.

2. Aby wartosci byly rézne, nalezy je ustawi¢ w sekcjach Edit A i Edit B.

3. Parametry te nie mogg ulega¢ morphingowi, poniewaz majg taki sam wptyw na dzwieki A i B w
ramach kazdego patch.

10.6.1. Miejsca docelowe miksera (routing filtra )

Poniewaz miejsca docelowe miksera ulegajg morphingu (uzyj Edit A i Edit B do ustawienia réznych routing
miedzy A i B, patrz Edytowanie dzwiekéw A i B [str. 77]), mozna ustawi¢ procentowg ilo$¢ sygnatu
wyjsciowego oscylatora przekazywanej do kazdego z filtréw.

Aby ustawi¢ VCO1 25% do Steiner i 75% do filtr drabinkowy:

1. Postepuj zgodnie z instrukcjami zawartymi w sekgji Edytowanie dzwiekéw A i B [str. 77], aby
ustawi¢ VCO1 na Steiner w dzwigku A i filtr drabinkowy w dzwigku B.

2. Przekre¢ pokretto [Morph] do pozycji 75%: VCO1 jest routing w 25% do Steiner i w 75% do filtr
drabinkowy. Diody LED miksera odzwierciedlajg ten stan, poniewaz dioda LED VCO1 do Steiner
jest przyciemniona (25%), a dioda LED VCO1 do filtr drabinkowy jest bardziej rozjasniona (75%).

3. Mozna nawet uzy¢ narzedzia Current to A [str. 79], aby miksowanie zostato zastosowane do
dzwigku A.
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10.6.2. LFO 1/ LFO 2 przebiegi

Podobnie jak w przypadku miejsc docelowych miksera (patrz sekcja powyzej), mozna ustawi¢ LFO1 / LFO2
tak, aby wysytaty mieszanke swoich przebiegéw, uzywajac réznych przebiegéw miedzy dzwiekiem A i B, a
nastepnie uzywajac pokretta [Morph] i narzedzi Current to A [str. 79] lub Current to B [str. 79]. Diody LED
przebiegéw LFO réwniez odzwierciedlajg ten stan.

10.6.3. Tryby LFO 1-3 Retrig

Podobnie jak w przypadku miejsc docelowych miksera (patrz sekcja 10.6.1), mozna ustawi¢ LFO1 / LFO2
na procentowa wartos¢ trybow Retrig (tj. stan posredni migdzy trybami Mono, Poly Free i Poly Retrig).
Parametry LFO 1/ LFO 2 Mono Retrig i LFO3 Retrig sg rowniez ciggte.

Morphing miedzy retriggerowanym a wolnym LFO dziata w nastepujacy sposoéb:

Free LFO phase

Triggered LFO phase

Note On 7

Morphed LFO phase

10.6.4. LFO 1-3 Sync

Podobnie jak w przypadku miejsc docelowych miksera [str. 80], mozna ustawi¢ LFO 1-3 na procentowg
wartos¢ trybow Sync (tj. stan pomiedzy Synced i Unsynced).

W zakresie od 0% do 50% synchronizacji zakres czestotliwosci LFO bedzie ptynnie zmieniat sie miedzy
wartoécig niesynchronizowang a wartoscig zsynchronizowang. Faza LFO pozostaje swobodna. Gdy
parametr ,Sync” osiggnie 50%, faza LFO ptynnie zsynchronizuje sie.

Opcje synchronizacji to Binary, Triplet i Dotted (patrz Podziat synchronizacji LFO [str. 29]). Mogg one
réwniez zmieniac¢ sie, ale nie w sposoéb ciggly. Gdy parametr Sync Division wynosi od 0 do 33%, podziat
jest binarny, od 33% do 66% jest to Triplet, a od 66% do 100% jest to Dotted.
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10.6.5. LFO 3 ny pojedynczy

Podobnie jak w przypadku miejsc docelowych miksera [str. 80], parametr LFO 3 [Single] mozna ustawi¢ na
wartosci inne niz 0% lub 100%.

Przy parametrze [Single] od 100% do 1% liczba powtérzen cyklu LFO zmienia sig liniowo od 1 do 32. Przy
0% Single liczba powtérzen cyklu LFO jest nieskonczona.

Ponizszy wykres przedstawia interakcje parametrow [Retrig] i [Single].

Relrig 100% Retrig 50% Belrig 0% |

Single 100% Single 100% Singla 100%
Nate On Nate Off

Refrig 100% Reing 50% p Retrig 0%

Single 50% Single 50% Single 50%

Relrig 100% Relriy 50% Reatrig O% |
Single 0% Single 0%
Single ©% 9l ingle O% |

10.6.6. LFO3XLFO1

Podobnie jak w przypadku miejsc docelowych miksera [str. 80], parametr LFO 3 [X LFO 1] mozna ustawi¢
na wartosci inne niz 0% lub 100%.

LFO 3 X LFO 1 ma zaréwno dziatanie modulacyjne, jak i wyzwalajace (patrz sekcja 4.5.2 [str. 29]), a oba maja
charakter ciagty.

Przy modulacji X LFO 1 od 0% do 100% wyjscie LFO 3 bedzie modulowane z przej$ciem miedzy wartoscia 1 (tj.
brak modulacji) a wartoscig LFO 1 (tj. petna modulacja LFO1). Przy wyzwalaniu X LFO 1 od 0% do 99% LFO 3
bedzie ponownie wyzwalane przez LFO 1 od O do 32 razy z rzedu. Przy wyzwalaniu X LFO 1 na poziomie
100% LFO 3 bedzie stale ponownie wyzwalane przez LFO 1.
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11. EFEKTY

Modulation
000
5 BED Bing Alt
Delay Level o Delay Time © Type > Regeneration
Intensity
o000 )
Chot Pha Al Hall Plate Alt
o Type o Type

Reverb Level Reverb Time

PolyBrute 12 posiada cyfrowg sekcje efektéw zawierajacg wszystkie klasyczne typy efektow:
* Modulacja: chorus, phaser, flanger i wiele innych interesujacych efektéw opartych na pitch.

* Opodznienie: do dyspozycji sg wszystkie rodzaje opdznien, od szybkiego slapbacku, przez
ping pong, po opdznienia stereo.

* Pogtos: dostepne sg efekty vintage, takie jak Bright Plate, a takze bogate opcje, takie jak efekt
shimmering itp.

& Nuta, Ze wszystkie pokretta sekcji efektéw moga byé miejscami docelowymi modulacji w matrycy.

11.1. Routing efektéw

Insert routing kieruje caty sygnat wyjsciowy przez efekty w nastepujacej kolejnosci: modulacja > opéznienie >
pogtos.

Send wykorzystuje opdzZnienie i pogtos w konfiguracji magistrali, ktéra zachowuje analogowg $ciezke
sygnatu. Efekt modulacji jest zawsze w trybie Insert.

Bypass pozwala wyciszy¢ wszystkie trzy efekty jednoczesnie, pozostawiajgc ich poziomy wyjsciowe
niezmienione do pdzniejszego przywotania.

Nuta, ze gdy sygnat jest suchy (poziomy efektéw wynoszg zero), $ciezka sygnatu jest czysto analogowa,
nawet w trybie Insert.

11.1.1. Mod FX Insert routing

Nacisniecie przyciskow [Settings] i [FX] routing w trybie Insert lub Bypass pozwala umiesci¢ efekt modulacji
w réznych punktach taricucha sygnatowego. Dostepne opcje to:

* Pre Delay: Mod > Delay > Reverb (jest to ustawienie domysine)
* Pre Reverb: Delay > Mod > Reverb

* Post Reverb: Delay > Reverb > Mod

11.1.2. Mod FX Send routing

Nacisniecie przyciskow [Settings] i [FX] routing w trybie Send pozwala umiesci¢ efekt modulacji w réznych
punktach architektury wysytania.
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Dostepne opcje to:

* Pre Send: Mod FX jest umieszczony przed wysytkami Delay i Reverb
* Send Wet: Mod FX jest umieszczony tylko na mokrych powrotach
* Post Return: Mod FX jest umieszczony na mokrej/suchej mieszance powrotéw

Nalezy zanotowaé¢, ze w dwodch ostatnich ustawieniach efekt Mod FX jest umieszczony na miksie
opo6znienia i pogtosu, a nie na jednym z nich.

11.2. Efekty modulaciji

Intensywnosé kontroluje gtebokos$¢ wybranego efektu modulacji.
Modulation Type wybiera jedng z nastepujacych opgji:

* Chor (Chorus) to opoéznienie modulowane przez LFO, w zakresie od 5 do 50 ms. Jest to
bogaty, zageszczajacy dzwiek.

* Pha (Phaser) tworzy kilka wersji przychodzacego sygnatu. Faza kazdej wersji jest
modyfikowana przez filtr Allpass, a nastgpnie zmodyfikowane sygnaty s taczone z
oryginatem. Efektem jest bogata modulacja z efektem filtrowania grzebieniowego, znana z
wielu klasycznych utworéw na fortepian elektryczny i instrumenty smyczkowe.

* Alt (Alternate): Przytrzymaj przycisk [Settings] i nacisnij [Modulation Type], aby wyswietli¢ typ
efektu Alt Mod FX. Te osiem wariantéw mozna wybrac (i zapisac) dla tworzonego patch:
<  Flanger
e Miekki flanger
°  Flanger fazowy
o Faser12p
°  RingMod

> Ensemble

11.3. owe efekty znieksztatcajgce

Jesli nacisniesz przycisk Modulation Effects [Type] (Efekty modulacji [Typ]) wielokrotnie, az zapalg sie
wszystkie trzy diody LED, mozesz zastosowac efekt znieksztalcenia zamiast modulacji alternatywnej.
Wyswietlacz pokazuje dostepne opcje:

* Subtle Tape

* Klasyczne znieksztatcenie

* Migkkie przesterowanie

* Zuzyta tasma

* Germanium

* BitCrusher

* DownSampler
Jesli powrdcisz do Alt, ostatni wyboér efektu modulacji Alt zostanie zapamietany. Jesli zapiszesz patch,

zapisane zostang zaréwno ostatni wybdér modulacji Alt, jak i ostatni wyboér znieksztatcenia, chociaz w danym
momencie aktywny jest tylko jeden z nich.
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11.4. EQ

Sekcja modulacji zawiera ukryty korektor, ktéry moze by¢ uzywany jednoczesénie z efektami modulaciji.
Dostep do niego uzyskuje sie poprzez przytrzymanie przycisku [Settings] i obrécenie pokretta [Intensity].

Spowoduje to wyswietlenie menu z osmioma opcjami pozwalajgcymi nada¢ dzwiekowi PolyBrute 12 krzywa
korektora:

* Bypass: brak korektora.

* Presence: Wzmocnienie $rednich tonow.

* Low boost: WWzmocnienie niskich czestotliwosci.

* High boost: Wzmocnienie wysokich czestotliwosci.

* Hi-Fi Loudness: Emulacja ustawienia gto$nosci w domowym sprzecie hi-fi. Wzmocnienie
czestotliwosci basowych.

* Mud Remover: Wyciszenie bardzo niskich czestotliwosci w celu zmniejszenia dudnienia.
* Filtr gérnoprzepustowy: Podobne do Mud Remover, ale z wyzszg czestotliwoscig ttumienia.

* Woysokie tony: Wyciszenie bardzo wysokich czestotliwosci w celu zmniejszenia syczenia i
Skwierczenia”.

11.5. Opodznienie

11.5.1. Regulatory opdznienia

Delay Level kontroluje poziom wybranego efektu opéznienia. Delay Time
reguluje czas miedzy powtdrzeniami opéznienia. Delay Type wybiera
jedna z nastepujacych opcji:

* BBD (Bucket-Brigade Device) emuluje analogowe opdznienie, ktére szybko pogarsza jakos¢
efektu.

* Ping (Ping-Pong) odbija sie w przéd i w tyt w polu stereo.

* Alt (Alternate): Przytrzymaj [Settings] i nacisnij [Delay Type], aby wyswietli¢ Delay Custom
Type. Te siedem wariantéw mozna wybra¢ (i zapisac) dla tworzonego patch:
°  Opodznienie stereo
= Dtugie opdznienie
= BBD PingPong
e Karplus
° Rozproszenie stereo
o Roéwnolegte

°  Rozproszenie BBD

Regeneracja kontroluje liczbe powtérzen, ktére wygeneruje opéznienie.

Arturia — Manual PolyBrute 12 — Efekty



11.5.2. Opcje synchronizacji opéznienia

Przytrzymaj przycisk [Settings] i obré¢ pokretto Delay Time, aby wyswietlic menu ,Delay Time Mode”. Uzyj
przycisku [Assign 1-4], aby okresli¢, czy opdznienie ma by¢ zsynchronizowane z masterem, oraz jaki
podziat czasu ma by¢ uzywany podczas synchronizacji.

* Herc: bez synchronizacji

* Binarny, triplet lub kropkowany: zsynchronizowane

Po wybraniu jednej z opcji synchronizacji podziat czasu opdznienia jest wyswietlany po obréceniu pokretta
Delay Time.

11.5.3. Opcje filtra opdznienia

Przytrzymaj przycisk [Settings] i obré¢ pokretto Regeneration, aby wyswietlic menu ,Delay Filters”.
Dostepne sg opcje Highpass i Lowpass, z ktérych mozna wybrac¢ jedng z kazdej kolumny. Uzyj przycisku
[Assign 1-4], aby wybrac¢ opcje HP, a przycisku [Assign 5-8], aby wybra¢ opcje LP.

11.6. Pogtos

Poziom pogtosu kontroluje moc wyjsciowa wybranego efektu pogtosu.
Czas pogtosu reguluje czas wybrzmiewania pogtosu. Typ pogtosu
pozwala wybra¢ jedng z nastepujacych opcji:
* Hall odtwarza odbicia dzwieku w dos$¢ duzej przestrzeni akustyczne;j.

* Plytka symuluje stynne urzadzenia pogtosowe spotykane w niektorych znanych studiach
nagraniowych.

e Alt (Alternate): Przytrzymaj przycisk [Settings] i nacisnij [Reverb Type], aby wyswietli¢
niestandardowy typ pogtosu. Te pie¢ wariantow mozna wybra¢ (i zapisac¢) dla tworzonego
patch:

> Bright Plate

° Room

° Dreamy

°  Springy

° Opdzniona plyta

Ttumienie kontroluje szybko$¢ zaniku wyzszych czestotliwosci. Stycha¢ stopniowe wybrzmiewanie od
wysokich do srednich czestotliwosci, a najnizsze czestotliwosci zanikajq jako ostatnie.

11.6.1. Opcje filtru pogtosu

Przytrzymaj przycisk [Settings] i obro¢ pokretto Damping, aby wyswietlic menu ,Reverb HP Filter”. Uzyj przycisku
[Assign 1-4], aby wybra¢ czestotliwo$¢ odciecia filtra HP: Bypass, Low, Mid lub High.
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11.7. Skrot do presetéow efe ktow

Efekty modulacji, opdznienia i pogtosu majg skrét umozliwiajacy wywotanie odpowiednich presetéw
alternatywnych. Wystarczy przytrzymac przycisk [Type] w dowolnej sekcji, aby wyswietlic menu presetéow
alternatywnych dla tej sekgcji.
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. USTAWIENIA

Nacisnij przycisk [Ustawienia], aby uzyska¢ dostep do stron ustawien. Sg one podzielone na dwie gtéwne
kategorie: Preset i Global. W tym rozdziale zaktadamy, ze wiesz, jak uzywa¢ przycisku [Przypisz 1-8] do
wybierania opcji na kazdej stronie.

12.1. Przeglad ustawien
12.1.1. Preset settings
Syntezator Sekcja wyjsciowa Kontrola ekspresji Preset
VCO Glosnos¢ presetu Zakres zgigcia Init
Obwiednie Tryby stereo Opcje wibrato Szczegdly
LFO/Gtosy Preset EQ Klawiatura Generuj
Voicing Ustawienia modulacji Tryby Morphée Edytuj projektant sound design

Ustawienia opdznienia Tryby paska dotykowego

Ustawienia pogtosu Ustawienia Exp1
Doktadno$¢ analogowa Ustawienia Exp2

Ustawienia Hold

12.1.2. Preset > Synth Voice Ustawienia

vco

Strojenie VCO1

VCO1 Tune Mod

Strojenie VCO2

VCO2 Tune Mod

Tryb metalizacji

Tryb poziomu sub

Kwantyzacja pitch Morph

Ustawienia glide

Obwiednie

VCF Velo/Loop
Krzywe VCF Env
VCA Velo/loop
Krzywe VCA Env
Tryb petli MOD
Krzywe MOD Env

Reset wszystkich obwiedni

LFO

LFO 1 Global Retrig

LFO 2 Global Retrig

LFO 3 Global Retrig

LFO 3 Curve

Podziat synchronizacji LFO 1
Synchronizacja LFO 2
Synchronizacja LFO 3

Zrédio modulacii gloséw

Poly

Uni/Mono

Poly Lower

Uni/Mono Lower

Tryb warstwowy

Liczba gtoséw unisono

Detune unisono

Doktadno$¢ analogowa
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12.1.3.

Gtosnos¢ presetu
Preset Poziom wstepny 1
Poziom presetu 2
Poziom presetu 3
Poziom presetu 4
Poziom presetu 5
Poziom presetu 6
Poziom presetu 7

Preset poziomu 8

Ustawienia op6znienia
Tryb czasu opéznienia

Filtry opoznienia

Tryby stereo

Panoramowanie gtosu

Panoramowanie gtosu i filtra

Rozktad: wysrodkowany

Rozktad: stopniowy

Alternatywne preset opéznienia

Preset > Sekcja wyjsciowa Ustawienia

Preset EQ Ustawienia modulacji
Bypass Mod Alt (modulacje)
Obecnos¢ Mod Alt (Znieksztatcenia)

Wzmocnienie niskich
tonow

Routing efektéw mod

Routing wysytania efektow
modyfikujgcych

Wysokie wzmocnienie

Gtognos¢ Hi-Fi

Usuwanie szumu

Filtr gérnoprzepustowy

Filtr gérnoprzepustowy

Ustawienia pogtosu

Filtr HP pogtosu

Alternatywny preset pogtosu

12.1.4. Preset > Kontrola ekspresji Ustawienia ,, ”

Zakres zgiecia

1 pétton

2 pottony

3 pottony

4 pottony

5 pottonow

7 poitonéw

12 pottonow

24 pottony

Opcje wibrato
Zakres: 1 potton
Zakres: 2 pottony
Zakres: 7 péitonow
Zakres: 12 pottonow
Zrédto: LFO1

Zrédto: Sinus powolny
Zrédto: Sine Mid

Zrédto: Sine Fast

Klawiatura Tryby Morphee
Tryby Alt aftertouch Tap
Duo Bend Hold

Skan

Skanowanie z
przytrzymaniem
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Tryby paska y g

Tap

Utrzymaj

Skan

Powolne skanowanie

12.1.5. Preset > Preset settings

* Init
* Szczegoty

* Generuj

L ienia Exp1

Master Cutoff

Morphee X

Morphee Y

Morphee Z

Pasek dotykowy

Koto modulaciji

Gtosnos¢e

Morf

Dostepne sg cztery rézne opcje:

* Edytuj projektanta sound design

12.1.6. Globalne ustawienia

Synchronizacja

Zrédio

Typ zegara

Metronom

Woczytywanie tempa

Wysytanie zegara

Transport Send

Odbieranie transportu

Klawiatura

Krzywe

Aftertouch Maks. czutos¢

Polarnos¢ pedatu

Blokada pokretta

Ustawienia Exp2
Master Cutoff
Morphee X
Morphee Y
Morphee Z
pasek dotykowy
Modwheel
Matryca

Morph

MIDI

Kanaty

Zrédio wejsciowe
Zrédto wyjsciowe
Arp/Seq Wyjscie MIDI
Sterowanie lokalne
Zmiana programu
Wigcz CC na pokrettach

MPE

Ustawienia Hold

Utrzymaj goérna.

Trzymaj dolng czes¢

Rézne

Porownaj

Przywré¢ ustawienia
fabryczne

Automatyczne strojenie gtosu
Kalibracja Ctrl

Wersja FW

Jasnos¢ diody LED

Czas uspienia
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12.2. Preset>Synth Gtos

Kategoria Ustawienia / Synth Voice zawiera cztery gtéwne obszary: VCO, obwiednie, LFO/Voices oraz
Voicing.

11 Tunin
Tune Mad

Uzyj [Assign 1-7], aby wybra¢ element do skonfigurowania.

12.2.1.1. Strojenie VCO1

uninG

Mozesz stroi¢ VCO1 w péttonach (od 1 do 24) i oktawach (od -2 do +1).

Dostep do strojenia VCO1 mozna uzyska¢ za pomoca skrétu: przytrzymaj przycisk [Settings] i obré¢ pokretto VCO1
[Tune].

12.2.1.2. VCO1 Tune Mod

Okreslajg one reakcje, gdy VCO 1 jest miejscem docelowym modulacji. Nie ma to wptywu na pokretto VCO 1
Tune.

* Uzyj [Przypisz 1-2], aby wybrac¢ opcje Ciagta (ptynna) lub Chromatyczna.
* [Assign 3-8] wybiera preset skale, ktére VCO bedzie $ledzi¢ podczas modulacii.
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Mozesz rowniez uzyskac dostep do VCO1 Tune Mod, uzywajac tego skrétu: przytrzymaj przycisk [Settings] i obro¢
pokretto VCO1 [Tune].

12.2.1.3. Strojenie VCO2

uninG

Mozesz stroi¢ VCO2 w péttonach (od 1 do 24) i oktawach (od -2 do +1).

Dostep do strojenia VCO2 mozna uzyskac¢ za pomocg nastepujacego skrotu: przytrzymaj przycisk [Settings] i obro¢
pokretto VCO2 [Tune].

12.2.1.4. vCO2 Tune Mod

* [Przypisz 1-4] ustawia zakres pokretta VCO 2 Tune.

* [Assign 5-8] definiuje sposob reakcji VCO 2, gdy jest on zrédiem modulaciji.

Dostep do VCO2 Tune Mod mozna réwniez uzyskaé za pomoca tego skrétu: przytrzymaj przycisk [Settings] i obro¢
pokretto VCO2 [Tune].
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12.2.1.5. Metalizer w trybie

* Legacy to sposoéb dziatania Metalizera we wszystkich poprzednich modelach Brute: fatdowana
jest tylko fala trojkatna.

* Level przetwarza wszystkie przebiegi VCO 1.
Dla inzynieréow wséréd Was, oto schemat dwoch trybow.

Tri: [(Tri XF Metal Qut) XF Saw] XF Sqr

Nt

Saw I- Outplt
I

All : [(Tri XF Saw) XF Sqgr] + Metal

- |
i

Sqr . & (Tesipul

* Crossfade to zachowanie opisane w sekgji Sub.

¢ Level to tryb, w ktérym pokretto wptywa tylko na poziom sub; mieszanka przebiegéw VCO
2 pozostaje niezmieniona.
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12.2.1.7. Kwantyzacja pitch Morph

Woplywa to na sposoéb, w jaki parametry strojenia VCO 1 i 2 zmieniaja sie miedzy ustawieniami dla dzwiekéw A i
B podczas obracania pokretta Morph. Nuta, ze gdy zakres strojenia Vco2 jest nizszy niz 12 péttondw, zawsze
bedzie on zmienia¢ sie¢ w sposoéb ciagty.

* Ciagte: Ptynne przejscie VCO 1i 2 Tune miedzy dzwiekami A i B.

¢ Chromatyczny: zmiany stroju VCO 1i 2 w poéttonach miedzy dzwigkami A i B.

* A | B: Gdy pokretto Morph znajduje sie miedzy pozycja A a potowg skali, VCO 1 generuje
ustawienie A. Gdy pokretto znajduje sie miedzy potowa skali a pozycja B, VCO 1 generuje
ustawienie B.

* Oktawy: VCO 1 przeskakuje w oktawach miedzy dzwigkami A i B.
* Oktawy Kwinty: VCO 1 przeskakuje w kwintach i oktawach migdzy dzwigkami Ai B.

* Oktawy Kwanty: Parametr VCO Tune przeskakuje w kwantach i oktawach miedzy dzwiekami
AiB.

* Trojdzwiek durowy: VCO 1 przechodzi migdzy dzwigkami A i B z tréjdzwigkiem durowym (tonika,
tercja wielka, kwinta, oktawa).

* Tréjdzwiek molowy: VCO 1 przechodzi migdzy dzwigkami A i B z tréjdzwigkiem molowym (tonika,
tercja molowa, kwinta, oktawa).

12.2.1.8. Ustawienia glide

Uzyj [Assign 1-3], aby ustawic tryb glide:
* Czas glide migdzy dowolnymi 2 nutami jest taki sam, niezaleznie od tego, jak daleko sg one
od siebie.

* Czas (zsynchronizowany) jest podobny, ale czas glide synchronizuje sie z zegarem master.
Po obréceniu pokretta glide wyswietlane sg podziaty czasu wskazujgce wartosci rytmiczne.

* Zakres Rate taczy predkos¢ glide z interwatami, wiec pokonanie pitch zajmuje 12 razy wiecej
czasu niz pokonanie péttonu.

Uzyj [Assign 5-6], aby okresli¢, czy glide bedzie ptynne, czy bedzie podaza¢ za skalg chromatyczna.

¢ Continuous: Glide ptynnie zmienia pitch dzwiekéw bez ,krokéw” miedzy nutami.

* Chromatyczny: Glide zmienia pitchy w chromatycznych krokach wzdtuz 12-nuty skali,
podobnie jak glissando.
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12.2.2. Syntezator Voice>Obwiednie

VCF i VCA majg identyczne tryby velocity i obwiedni, wiec opisano je razem.

12.2.2.1. VCF/VCA Velo/Loop

* Amount Zapewnia tylko normalng reakcje. W trybach Amount+ Times velocity wptywa na czasy
Attack, Decay i Release. Amt+Time Natural skraca czas Attack i wydtuza czasy Decay i
Release przy wyzszych velocity, natomiast Amt+Time Shorten skraca wszystkie czasy, a
Amt+Time Extend wydiuza wszystkie czasy.

* Opcja Single uruchamia obwiednie jeden raz. Opcje Repeat uruchamiajg obwiednie 2 lub 3
razy. Opcja Looping uruchamia obwiednie w nieskoriczonos$¢. Gdy warto$¢ Sustain jest rézna
od zera, opcje Repeats i Loops obejmujg etap Release.

12.2.2.2. Krzywe VCF/VCA/MOD env

* Uzyj [Assign 1-2], aby wybrac¢ krzywa Attack.
* Uzyj [Assign 5-6], aby wybrac¢ wspdlng krzywa dla etapéw Decay i Release.

12.2.2.3. Tryb petli MOD env

* Uzyj [Assign 1-4], aby wybrac tryb petli dla obwiedni MOD.

* Opcja Single uruchamia obwiednie jeden raz. Opcje Repeat uruchamiajg obwiednie 2 lub 3
razy. Opcja Looping uruchamia obwiednie w nieskoriczonos$¢. Gdy warto$¢ Sustain jest rézna
od zera, opcje Repeats i Loops obejmujg etap Release.
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12.2.3. Synth Voice > LFO/Voices

LFO 1i LFO 2 majq identyczne funkcje, wiec opisano je razem. Opcje Sync Division dla wszystkich trzech
LFO sa identyczne, wiec opisano je razem. LFO 3 ma przetacznik Retrig, wiec opcje jego polaryzacji
opisano w osobnej sekcji.

12.2.3.1. Globalne ponowne wyzwalanie LFO1/LFO2

¢ LFO ustawiony w trybie Mono jest wspdlny dla wszystkich gtoséw. Mono Trig On/Off
kontroluje, czy mono LFO zostanie ponownie wyzwolone po zagraniu nowej nuty. Gdy Mono
Trig = ON, mono LFO zostanie ponownie wyzwolone; gdy Mono Trig = OFF, mono LFO nie
zostanie ponownie wyzwolone.

* Uzyj [Assign 5-6], aby wybrac¢ opcje polaryzaciji [str. 29] dla LFO.

12.2.3.2. Polarnos¢ LFO3

* Uzyj [Assign 5-6], aby wybrac¢ opcje polaryzacji [str. 29] dla LFO 3.

12.2.3.3. Krzywa LFO3

To ustawienie pozwala odwrdci¢ ksztatt krzywej LFO3. Mozna je réwniez uzyskacé, przytrzymujac przycisk
Settings i poruszajgc pokrettem Curve w LFO3.

* Wzrost: Standardowy: LFO wykonuje standardowy wzrost.

*  Wazrost: Odwrécony: LFO wykonuje odwrécony wzrost.

To ustawienie ma wptyw tylko na cze$¢ rosnaca krzywej; czes¢ opadajgca pozostaje niezmieniona. Opcja
Odwroécone umozliwia zatem uzyskanie wyktadniczego wzrostu i logarytmicznego opadania.
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12.2.3.4. Podziat synchronizacji LFO1-3

Ustawienia Sync Division sa takie same dla wszystkich trzech LFO. Przycisk [Sync] musi by¢ aktywny dla
LFO, w przeciwnym razie to ustawienie nie bedzie miato zadnego wptywu.

12.2.3.5. Zrédto modyfikaciji gtosow

Jesli nie wiesz, czym jest zrodto Voices, zapoznaj sie najpierw z tg sekcjq [str. 56]. Istnieje osiem

ustawien zrodta Voices przy uzyciu [Assign 1-8].

12.2.4. Synth Voice>Voicing

Uzyj [Assign 1-4], aby zdefiniowa¢ przypisanie gtosow dla réznych kombinacji [Polyphony] i [Timbrality].

12.2.4.1. Poly

Strefa gérna

Dostepne sg nastepujace ustawienia przypisania gtoséw polifonicznych w strefie gérnej. [Assign 1-4]
zapewnia opcje dotyczace kolejnosci wyzwalania nowych gtosow.

* Poly Cycle przypisuje zagrang nute do nastepnego dostepnego gtosu o wyzszym numerze.

* Poly Reset rozpoczyna od pierwszego dostepnego gtosu za kazdym razem, gdy zagrana
zostanie nuta.

* Poly Unison odtwarza pierwsza nute przy uzyciu gtosu 1, naktada gtosy 2-6 na drugg zagrang
nute, pozostawia gtos 2 na drugiej nucie i naktada gtosy 3-6 na trzecig zagrang nute itd.
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* Poly Reassign przejmie gtos o tym samym pitch, nawet jesli dostepne sg inne gtosy. Jest to
podobne do zachowania np. fortepianu.

[Assign 5-7] definiuje kolejnos¢, w jakiej gtosy sgq przejmowane, gdy przekroczona jest polifonia.

* Steal Oldest ponownie przydziela pierwszg zagrang nute.
* Steal Lowest ponownie przydziela nute zagrang z najnizsza velocity w akordzie.

* Steal None zapobiega kradziezy jakichkolwiek gtosow.
Strefa dolna

W przypadku strefy dolnej ustawienia sg aktywne tylko wtedy, gdy [Timbrality] jest ustawione na Spilit.
Dostepne ustawienia sg podzbiorem ustawien dla strefy gérnej. Sa to:

* Cykl polifoniczny
* Poly Reset
¢ Poly Unison

* Ponowne przypisanie polifoniczne

Innymi stowy, opcje przejmowania gtosu dostepne w [Assign 5-7] sg dostepne tylko dla strefy gornej.

12.2.4.2. Uni/mono przypisanie gérnej/dolnej strefy

location

Te ustawienia sq takie same dla gérnej i dolnej strefy, wiec opisano je razem. Okreslajg one zachowanie
PolyBrute 12, gdy ustawienie strefy [Polyphony] ma warto$s¢ Unison lub Mono. Nalezy pamietac, ze
ustawienia dolnej strefy sg aktywne tylko wtedy, gdy [Timbrality] ma wartos¢ Split.

* [Assign 1-3] okreslajg, czy biezgca nuta zmieni sie na nowg nute w odpowiedzi na nizszg nute,
wyzszg nute lub ostatnio zagrang nute (Priorytet: Last). W tym ostatnim przypadku biezaca
nuta zmieni si¢ na nowq nuteg, niezaleznie od tego, czy ta nuta jest wyzsza, czy nizsza od
biezacej nuty.

* [Assign 5-6] wptywajg na to, czy obwiednie zostang zresetowane, gdy klawisze sg grane
legato (ij. jesli druga nuta zostanie uruchomiona, podczas gdy pierwsza nuta jest nadal
przytrzymywana). Gdy Legato jest wigczone, nie zostang one zresetowane; gdy jest
wytgczone, zostang zresetowane.

* [Przypisanie 7] wplywa zaréwno na reakcje glide, jak i na obwiednie. Po wybraniu tej opcji
obwiednie nie zostang zresetowane podczas grania legato, a glide réwniez bedzie miato miejsce.
Gdy klawisze nie sg grane legato, glide nie bedzie miato miejsca. Wyniki zalezg od ustawienia
czasu glide na poziomie wystarczajaco wysokim, aby glide byto styszalne.

12.2.4.3. Liczba gtoséw unisono

Mozna zdefiniowac¢ liczbe gtoséw uzywanych przez kazda strefe w trybie Unison. Uzyj [Przypisz 1-4], aby
ustawi¢ wartos¢ dla dolnej strefy (dwa, trzy, sze$¢ lub dwanascie gtosow) i [Przypisz 5-8], aby ustawi¢ warto$¢
dla gornej strefy (dwa, trzy, sze$¢ lub dwanascie gtoséw).
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12.2.4.4. Detuning gtoséw unisono
Mozna kontrolowa¢ stopien detuningu podczas korzystania z trybu Unison bez koniecznosci korzystania z
paska Voices w matrycy modulaciji.

Mozna wybraé wartosci od 0 péttonéw do 0,25 poéttonow.

12.2.4.5. Doktadnosé¢ analogowa

Mild ©
Lild

Klasyczne syntezatory analogowe znane s z pewnej niestabilnosci i nieliniowosci w sposobie reagowania
ich komponentéw. Niewielka niestabilno$¢ moze pomoéc w uzyskaniu bogatego brzmienia, ale zbyt duza
moze by¢ irytujgca. PolyBrute 12 pozwala zdecydowac, w jakim stopniu chcesz jg wykorzysta¢. Dostep do
tego menu mozna réwniez uzyskac, przytrzymujac przycisk Settings i poruszajgc pokrettem [Fine Tune].

Pitch
Uzyj [Assign 1-4], aby ustawi¢ niestabilno$¢ pitch:

e Whyitacz
* tagodna Liniowa
* Ltagodna wyktadnicza
* Dzikie
Inne
Inne aspekty, ktore PolyBrute 12 moze zmienia¢ tacznie, to szerokos¢ impulsu oscylatora, odciecie i

rezonans filtra, czasy obwiedni, poziomy podtrzymania obwiedni oraz zakresy LFO, gdy nie sa one
zsynchronizowane z tempem. Uzyj [Assign 5-8], aby wybra¢ opcje:

*  Whyitgcz
* tkagodny
¢ Sredni

* Dzikie

%
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12.3. Preset>Out Sekcja

Kategoria Ustawienia / Sekcja wyjsciowa zawiera sze$¢ gtéwnych obszaréw, jak pokazano ponizej.

12.3.1. Out>Preset volume

ettine

et Level 1
t L
v

Uzyj [Assign 1-8], aby ustawi¢ gto$nos¢ dla biezacego patch. Zakres migdzy poziomami 1 a 8 wynosi okoto 15
dB, przy czym domys$inym ustawieniem jest 7. Pomaga to kontrolowa¢ poziomy miedzy patchami.

12.3.2. Out>Tryby stereo

Uzyj [Assign 1-2], aby zdefiniowac¢ dziatanie sterowania stereo. Opisy poszczegdlnych trybow znajdujg sie
w sekcji Stereo spread [str. 36].

Uzyj [Assign 5-6], aby zdefiniowac¢ rozktad gtoséw w polu stereo oraz warto$ci wysytane przez gtosy w

matrycy. Zobacz sekcje Zrodio glosu [str. 56].

12.3.3. Out>EQ Preset

ut

Hish Cut

Dostepnych jest osiem opcji zastosowania krzywej korektora do brzmienia PolyBrute.
Osiem opgiji to:

* Bypass: Brak korektora.

* Presence: Wzmocnienie srednich tonow.

* Low boost: Wzmocnienie niskich czestotliwosci.
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* High boost: Wzmocnienie wysokich czestotliwosci.

* Hi-Fi Loudness: Emulacja ustawienia gtosnosci w domowym sprzecie hi-fi. Czestotliwosci
basowe sg wzmacniane przy nizszych poziomach gto$nosci.

* Usuwanie szumu: Odcigcie bardzo niskich czestotliwosci w celu zmniejszenia dudnienia.
* Filtr géornoprzepustowy: Podobny do Mud Remover, ale z wyZzszg czestotliwoscig odciecia.

¢ High Cut: Odciecie bardzo wysokich czestotliwosci w celu zmniejszenia syczenia i
Skwierczenia”.

12.3.4. Ustawienia modulacji
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12.3.5. Ustawienia opdznienia wyjscia
(Out>Delay )

Edytuj , Tryb opdznienia”. Uzyj [Przypisz 1-4], aby okresli¢, czy opdznienie jest zsynchronizowane z
masterem, oraz jaki podziat czasu jest uzywany podczas synchronizacji.

* Herc: brak synchronizacji

* Binarny, triplet lub kropkowany: zsynchronizowane

Po wybraniu jednej z opcji synchronizacji podziat czasu opdznienia jest wyswietlany po obréceniu pokretta
Delay Time.

12.3.5.2. Filtry op6znienia

12.3.5.3. Delay Alt preset

Uzyj [Assign 1-7], aby wybrac¢ rodzaj efektu, ktéry ma by¢ uzywany w Delay FX, gdy wybrany jest Alt Type.
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12.3.6. Out>Reverb Ustawienia

12.3.6.1. Filtr HP pogtosu

4.High

Edytuj filtr Reverb HP. Uzyj [Assign 1-4], aby wybra¢ odciecie filtra HP: Bypass, Low, Mid lub High.

12.3.6.2. Preset Reverb Alt

* Edytuj preset Reverb Alt. Te pie¢ wariantdw mozna wybrac¢ (i zapisac) dla tworzonego patch:
o Jasna ptyta

° Room

e  Dreamy

°  Springy

°  Opobzniona ptyta
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12.4. Preset > Kontrola ekspres;ji

Kategoria Ustawienia / Kontrola ekspresji zawiera osiem opcji, jak pokazano ponizej.

Uzyj [Przypisz 1-8], aby ustawi¢ zakres zgiecia dla kota pitch. Maksymalny zakres wynosi +/- 24 pottony (+/-
2 oktawy).

12.4.2. E k s presja > Opcje kontroli wibrato

* Uzyj [Przypisz 1-4], aby wybra¢ zakres dla wibrato: 1, 2, 7 lub 12 péttonow.

* Uzyj [Assign 5-8], aby wybra¢ zrédto wibrato: LFO 1 lub dedykowany LFO z trzema predko$ciami
preset.

12.4.3. Ekspresja > Klawiatura

PolyBrute 12 oferuje klawiature, ktéra moze zapewni¢ wiele form aftertouch. Mozna je wybra¢ za pomoca
przyciskoéw [Assign].

Aby zrozumie¢, jak dziatajg rézne tryby aftertouch, nalezy wprowadzi¢ kilka nowych terminéw:

* Punkt wyzwalajacy to miejsce, w ktérym normalnie wyzwalana jest nuta podczas gry na
tradycyjnej klawiaturze.
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Punkt dotykowy to nowy punkt wyzwalajgcy stworzony dla naszej innowacyjnej klawiatury.
Wystarczy lekko dotkna¢ klawisza, aby zarejestrowac¢ nute. Otwiera to nowe mozliwosci
ekspresji. Uzywamy tego punktu wyzwalajacego we wszystkich trybach Alt Aftertouch.

Classic AT (AfterTouch): Klasyczny zakres AT wystepujacy w wiekszosci klawiatur AT. Zakres
ten rozpoczyna sie po uderzeniu w ,key stop” i moduluje sie go poprzez dalsze naciskanie
klawisza.

FullTouch: Zakres zaczyna sie¢ od momentu naci$nigcia klawisza i konczy si¢ w obszarze
Classic AT. Punkt wyzwalania ,nuta On” jest wyzszy niz w przypadku zwyktych klawiatur.

W menu ekspresja Control>Klawisz dostepne s dwie opcje do wyboru: Alt Aftertouch Modes i Duo Bend.

12.4.3.1. Tryby Alt Tryby aftertouch

Za pomoca przyciskow [Assign] wybierz jedng z trzech dostepnych opgiji.

1.FullTouch: Env > AT (FullTouch Obwiednia): W trybie FullTouch Obwiednia obwiednie znajduja
sie bezposrednio pod palcami. Tryb ten nalezy stosowac¢, gdy chcesz kontrolowaé gto$nos¢ i
barwe dzwigeku palcami. Powolne naci$niecie nuty spowoduje powolny atak, szybkie nacisnigcie
nuty spowoduje szybszy atak. W tym trybie obwiednie VCF i VCA sg catkowicie rézne: sygnat
FullTouch automatycznie kontroluje wartosci obwiedni. Pozycja pionowa klawisza reprezentuje
warto$¢ obwiedni, a suwaki obwiedni majg nastepujace efekty.

Ustawienia obwiedni:

Atak: Spowalnia wzrost obwiedni, aby osiagna¢ pozycje palca.

Wybrzmiewanie: To samo, ale po zwolnieniu palca spowalnia opadanie obwiedni do punktu podtrzymania.

Podtrzymanie:

Zwolnienie:

Powyzej 50%: wymusza utrzymanie wysokiego poziomu obwiedni, podobnie jak w przypadku
klasycznego podtrzymania.

Ponizej 50%: Tlumi warto$¢ obwiedni. Zachowanie to jest bardzo przydatne podczas
korzystania z suwaka ,Velo”.

Dziata jak zwykte zwolnienie obwiedni.

Suwak Velo: Suwak Velo pozwala uzyska¢ bardziej perkusyjne brzmienie poprzez dodanie szarpniecia do
obwiedni zgodnie z velocity grania. Im bardziej podniesiesz suwak Velo, tym bardziej przejsciowe bedzie
brzmienie. Atak obwiedni sprawia, ze szarpnigcie jest bardziej ptynne. Wybrzmiewanie obwiedni kontroluje
réwniez wybrzmiewanie szarpniecia.

Jesli chcesz modulowac filtry, uzyj pokretta ,VCF Env Amount”.

Jesli chcesz modulowac inne parametry za pomocag matrycy, oto zasady:

Zakres FullTouch moduluje parametry poprzez modulacje zrédta matrycy ,VCF Env”.

Zakres Classic aftertouch moduluje parametry poprzez modulacje zrodta matrycy ,aftertouch”.
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VCA jest jak zwykle podigczony na state do obwiedni VCA.

Zachowanie sekwencera / arpeggiatora w trybie FullTouch Obwiednia:

Nuty odtwarzane przez Seq / Arp/ SegArp w trybie FullTouch Envelope wykorzystujg standardowe obwiednie.
W tej sytuacji zachowanie FullTouch Envelope nie ma zastosowania.

*  2.FullTouch: AT (Full Touch): Nuty sg uruchamiane natychmiast w momencie dotkniecia, a
sygnaty polifonicznego aftertouch wykorzystujg caty skok klawisza od momentu dotkniecia do
dna klawiatury. Sygnat FullTouch jest wysytany do $ciezki matrycy modulacji ,Aftertouch”.

¢ 3.FullTouch: AT > Z (Full Touch + Z): Podobnie jak w przypadku innych trybéw Alt aftertouch,
nuty sg uruchamiane natychmiast w momencie dotkniecia klawisza. Zamiast wykorzystywa¢ caty
skok klawisza dla jednej $ciezki modulacji, sygnat aftertouch jest podzielony na 2 zakresy. Petny
zakres dotykowy wysyta sygnat do $ciezki matrycy modulacyjnej ,Aftertouch”, a klasyczny zakres
AT wysyta sygnat do $ciezki matrycy modulacyjnej ,Z".

12.4.3.2. MPE z Aftertouch

Dane MIDI Aftertouch i Slide (CC74) sg kierowane w rézny sposoéb do sciezek modulacji w zaleznosci od
wybranego trybu aftertouch lub tego, czy witgczono MPE.

Ponizej znajdujg sie dwie tabele pokazujace, jak to dziata:

MPE OUT
Zakres
Tryb . Nie MPE MPE Z/MORPHEE MPE OUT
klawisz
y
FullTouch
slide (CC74) = Dolny kanat strefy 1
Mono AT e AP
Klasyczny Cisnienie Cisnienie
AT kanatu kanatu
FullTouch
slide (CC74) = Dolna strefa Kanat 1
Poly AT -
Klasyczny Aftertouch Cisnienie
AT (Poly) kanatu
Cisnienie
FullTouch
o] kanatu X
FullTouch obwiednia Aftertouch slide (CC74) = Dolna strefa kanatu 1
(Poly)
Klasyczny ide (CC74
AT slide ( )
FullTouch
Aftertouch Nacisk slide (CC74) = Dolna strefa kanatu 1
FullTouch
Klasyczny (Poly) kanatu
AT
Cisnienie
FullTouch
kanatu .
Aftertouch Slide (CC74) = Dolny kanat strefowy 1
FullTouch + Z
(Poly)
Klasyozny Slide (CC74
AT ide (CCT4)
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MPE IN

Tryb Kanat Presja Matryca routing Slide (CC74) routing matryca
Mono AT Aftertouch z

Poly AT Aftertouch z

Petna obwiednia dotyku VCF ENV Aftertouch

FullTouch Aftertouch Z

FullTouch + Z Aftertouch z

12.4.3.3. Duo Bend

Duo Bend umozliwia ,duofoniczng” kontrole pitch bend, gdzie kontrola Pitch Bend dotyczy tylko
ostatniego zestawu zagranych/przytrzymanych nut. Pozwala to na przyktad na wykonanie partii solowej
z pitch bend, ktéra nie ma wptywu na podtrzymywany akord.

Wartosci sg nastepujace:
* PB Monophonic (domysinie): Funkcja pitch bend dziata w tradycyjny sposéb.
* PB Duophonic: Funkcja pitch bend dziata zgodnie z powyzszym opisem na catej klawiaturze.
* PB Duo Upper Split: Duofoniczne pitch bend tylko w strefie gérne;j.

* PB Duo Lower Split: Duofoniczne pitch bend tylko w strefie dolne;j.

12.4.4. Ekspresja>Tryby Morphée

n LontrolsTlorrhee [

Uzyj [Assign 1-4], aby zdefiniowaé reakcje Morphée.

* Tap: Absolutny, natychmiastowy powrét do 0.
* Hold: Absolutny, nigdy nie powraca do 0.
* Skanowanie: Skalowane, szybki powrét do 0.

* Wstrzymaj skanowanie: Skalowane, nigdy nie powraca do 0.
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Gdzie:

¢ Absolutne: Zakres modulacji kazdej osi wynosi od 0 (X: maksymalnie w lewo; Y: maksymalnie
w dot) do 127 (X: maksymalnie w prawo; Y: maksymalnie w gore). Doktadne wartosci sg
okreslane przez fizyczne potozenie palca na osiach X/Y.

* Skalowanie: Rozpocznij od aktualnej pozycji palca na osi X/Y i skaluj ($rednio) zakres,
aby objg¢ pozostate wartosci w tym kierunku. Po odwréceniu kierunku przywracany jest
normalny zakres modulacji. Morphée jest resetowany po wybraniu patch, wiec zakres
modulacji osi Z jest absolutny.

* Natychmiastowy powrét do 0: Gdy sygnat modulacji zostanie zatrzymany dla jednej lub
wiecej osi, wartosci natychmiast powracajg do zera.

* Szybki powrét do 0: Gdy sygnat modulacji zatrzymuje si¢ dla jednej lub wigcej osi, wartosci
powracajg do zera szybko, ale nie natychmiastowo.

* Nigdy nie powracaj do 0: Gdy sygnat modulacji zostanie zatrzymany, warto$ci modulacji
pozostajg na biezgcym poziomie.

12.4.5. Ekspresja>Pasek dotykowy Tryby

bbon I

Uzyj [Przypisz 1-4], aby zdefiniowa¢ reakcje paska dotykowego.

* Tap: Absolutny, natychmiastowy powrét do 0.
* Przytrzymanie: Absolutne, Nigdy nie powracaj do 0.
* Skanowanie: Wzgledne, Szybki powrét do 0.

* Powolne skanowanie: Wzgledne, Powolny powrét do 0.

gdzie:

* Absolutny: W przypadku dotknigcia lewej strony wyswietla wartos¢ ponizej 64. W
przypadku dotknigcia prawej strony wyswietla wartos¢ powyzej 64. Doktadne wartosci sg
okreslane przez fizyczne potozenie palca.

* Wozgledne: Fizyczne potozenie palca staje sie punktem zerowym modulacji. Ruch w lewo
generuje wartosci malejace od 64; ruch w prawo generuje wartosci rosngce od 64 w gore.
Wartosci minimalne/maksymalne mogq nie zosta¢ osiggniete lub mogq zosta¢ osiggniete
wczesniej, w zaleznosci od pozostatej przestrzeni fizycznej.

* Natychmiastowy powrét do 0, Nigdy nie wracaj do 0, Szybki powrét do 0: Zobacz opisy w
sekcji Ekspresja: Morphée powyzej.

* Powolny powrét do 0: Tak samo jak Szybki powrét do 0, ale wolniejszy.
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12.4.6. Ekspresja: Exp1, Exp2

tings Setti i ttings

Uzyj [Assign 1-7], aby wybra¢ ustawienie dla wybranego pedatu ekspresji. Opcje dla obu pedatéw sg prawie
identyczne, z wyjatkiem opcji 7: Exp1 kontroluje gto$nos¢ master; Exp2 staje sie zrodtem w matrycy modyfikaciji.

12.4.7. Ekspresja>Hold

on Lont

Gdy funkcja Hold sekwencera/arpeggiatora jest aktywna, to ustawienie decyduje, ktéra czesé podziatu
nadal brzmi po zwolnieniu klawiszy.
* Trzymaj goérng czesé: Trzymaj tylko gorng czesé.

* Hold Lower: Utrzymywana jest tylko dolna czes¢.

Aby ustawienia te miaty sens, przycisk Timbrality musi by¢ ustawiony na Split.

J Uzyj opcji Hold Lower, aby uruchomi¢ pattern arpeggiatora, a nastepnie zagraj solo nad nim. Jesli
chcesz, aby dron lub pad kontynuowaty gre nad pattern arpeggiatora, ktéry grasz w czasie rzeczywistym, uzyj
opcji Hold Upper.

12.4.8. Ekspresja > Kontrola Duo

Umozliwia to ,duofoniczng” kontrole pitch bend, gdzie kontrola Pitch Bend ma zastosowanie tylko do
ostatniego zestawu zagranych/przytrzymanych nut. Pozwala to na przyktad na wykonanie partii solowej z
pitch bend, ktéra nie ma wptywu na podtrzymywany akord. Wartosci sg nastepujace:

* PB Monofoniczny (domysiny): Funkcja pitch bend dziata w tradycyjny sposéb.
* PB Duophonic: Pitch bend dziata jak opisano powyzej na catej klawiaturze.

* PB Duo Upper Split: Duofoniczne pitch bend tylko w strefie gorne;j.

* PB Duo Lower Split: Dwugtosowe pochylenie pitch tylko w strefie dolne;j.
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12.5. Preset>Preset

Kategoria Ustawienia / Informacje o preset zawiera cztery opcje, jak pokazano ponizej.

12.5.1. Preset info>Init

Ta opcja zainicjuje patch [str. 16]. Efekt jest taki sam, jak przytrzymanie lewej strzatki na panelu i naci$niecie
przycisku [Preset].

12.5.2. Preset info>Details

Ta opcja wyswietla informacje o biezacym patchu: typ, sound design i numer wersiji.

12.5.3. Preset info>Generate

Ta opcja generuje losowy program [str. 50] i wySwietla nazwe ,Generated” na wyswietlaczu po powrocie do
widoku preset:

Generated

12.5.4. Informacje o preset > Edytuj dzwiek projektant

Sound

FY
Your Nane Herg

Uzyj [Przypisz 2-7], aby wprowadzi¢ nazwe sound designera dla biezacego patch. Proces ten opisano tutaj
[str. 51].
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12.6. Globalne > Synchronizacja

Kategoria Globalne / Synchronizacja zawiera siedem opcji, jak pokazano ponizej.

12.6.1. Synchronizacja > Zrédto

Uzyj [Przypisz 1-5], aby dokona¢ wyboru. Funkcja automatycznie wykrywa przychodzacy zegar i
synchronizuje sie z nim. Jesli zegar nie jest obecny, automatycznie wybierany jest zegar wewnetrzny z
ostatnim znanym tempem.

12.6.2. Synchronizacja > Typ zegara

Uzyj [Przypisz 1-4], aby wybra¢ zakres zegara, ktory bedzie wysytany i odbierany przez gniazda Sync na
tylnym panelu. Dostepne sg cztery opcje:

* One Step przesuwa sekwencer/arpeggiator o jeden krok przy kazdym odebranym impulsie
zegara.

* 2PPQ wysyta i odbiera dwa impulsy na kazda ¢wierénute.

* 24PPQ wysyta i odbiera dwadziescia cztery impulsy na kazdg ¢wierénute. Format ten jest
uzywany przez synchronizacje DIN firmy Roland.

* 48PPQ wysyta i odbiera czterdziesci osiem impulséw na ¢wierénute.

12.6.3. Sync>Metronom

Uzyj [Assign 1-4], aby ustawi¢ poziom metronomu. Uzyj [Assign 5-6], aby wiaczyé/wytaczy¢ funkcje odliczania.
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12.6.4. Sync>Tempo Load

Uzyj [Assign 1-3], aby wybra¢ sposob, w jaki tempo zostanie zmienione podczas tadowania preset.
Dostepne sg 3 opcje:

* Zawsze zawsze taduje tempo zapisane w preset.

Jesli funkcja pauzy jest wiaczona, taduje tylko tempo zapisane w preset, jesli
sekwencer jest aktualnie wstrzymany.

Wytaczenie nigdy nie taduje tempa zapisanego w preset i nie ma wptywu na biezgce tempo.
12.6.5. Synchronizacja > Zegar Wyslij

Uzyj [Assign 1-2], aby wiaczy¢ (domysinie) lub wytgczy¢ transmisje zegara MIDI.
12.6.6. Sync>Transport Send

Uzyj [Assign 1-2], aby witgczy¢ (domysinie) lub wytgczy¢ transmisje komunikatéw transportowych MIDI
(wysytanie).

12.6.7. Sync>Transport Receive

Uzyj [Przypisz 1-2], aby wtaczy¢ (domysinie) lub wytaczy¢ transmisje komunikatéw transportowych MIDI (odbior).
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12.7. Globalne>Klawiatura

Kategoria Global>Klawiatura ma cztery opcje, jak pokazano ponizej.

Uzyj [Assign 1], aby ustawi¢ krzywe velocity i aftertouch, a [Assign 2], aby ustawi¢ czutos$¢ aftertouch.

Uzyj [Assign 3], aby ustawi¢ opcje pedatu, a [Assign 4], aby ustawi¢ opcje Knob Catch.

12.7.1. klawiatura>Curves

12.7.1.1. Opcje krzywej velocity

Po nacisnieciu przycisku [Assign 1] wyswietlg sie trzy opcje krzywych velocity (pozycje 1-3 po lewej
stronie wyswietlacza). Majg one wptyw na velocity MIDI przesytang do PolyBrute w zaleznosci od sity
nacisku palcéw na klawisze.

* Velocity Antilog poczatkowo reaguje stopniowo na nizsze predkosci, a nastepnie zwigeksza
velocity MIDI bardziej gwattownie, gdy grasz mocnie;j.

* Velocity Lin utrzymuje réwnomierng zalezno$¢ miedzy predkoscig palcéw a velocity MIDI.

* Velocity Log szybko rosnie wraz ze wzrostem sity przy nizszych velocity — az do okoto
potowy zakresu. Nastepnie reaguje bardziej stopniowo na wzrost sity palcow.

Innymi stowy, krzywa Log (logarytmiczna) odpowiada mniej wiecej ,lzejszej” akcji klawiatury w

instrumencie takim jak fortepian, a krzywa Antilog odpowiada ,ciezszej” akcji.

12.7.1.2. Opcje krzywej aftertouch

Po nacisnieciu przycisku [Assign 1] po prawej stronie wyswietlacza pojawig sie trzy opcje krzywej dla
aftertouch (pozycje 5-7). Majg one wptyw na MIDI velocity przesytang do PolyBrute w zaleznosci od sity
nacisku palcow na klawisze po pierwszym uderzeniu. (Uwaga: na wyswietlaczu nie ma pozycji 4).

* Aft Antilog poczatkowo reaguje stopniowo na nizsze poziomy nacisku, a nastepnie zwigeksza
velocity MIDI bardziej gwattownie w miare zwigkszania sity nacisku.

* Aft Lin utrzymuje réwnomierng zalezno$¢ miedzy naciskiem a MIDI velocity.
* Aft Log szybko ros$nie wraz ze wzrostem sity nacisku na nizszych poziomach
— az do okoto potowy zakresu. Nastepnie reaguje bardziej stopniowo na zwigekszanie sity

nacisku palca.

Najlepiej wyprébowac kazdg z opcji, aby znalez¢ krzywa, ktéra Twoim zdaniem sprawia, ze aftertouch ma
najwyzsza ekspresje.
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12.7.2. Klawiatura>Aftertouch Maks. czuto$é ()

Okresla, jak mocno nalezy nacisng¢ klawisz, aby osiagng¢é maksymalne ustawienie aftertouch. Dostepne
wartosci to: Soft, Normal (domysine), Hard.

12.7.3. klawiatura>Pedals

Uzyj [Assign 1-3], aby wybra¢ pedat ekspres;ji, ktéry chcesz skonfigurowaé.

12.7.3.1. Polarity Ekspresja 1 i 2 oraz Polarity Sustain

W przypadku pedatéow ekspresji 1 i 2 odwrdcenie polaryzacji za pomocg [Assign 2] spowoduje, ze
podtaczony pedat bedzie wysytat nizsze wartosci w miare jego naciskania.

W przypadku pedatu sustain uzyj [Assign 1-3], aby dopasowa¢ go do posiadanego typu pedatu sustain.
[Assign 3] automatycznie wykrywa polaryzacje pedatu, co moze by¢ szczegdlnie przydatne, poniewaz
kto naprawde pamieta polaryzacje kazdego z posiadanych pedatéw sustain/switch?

Uzyj [Assign 1-3], aby dokona¢ wyboru. Reakcje tych elementéw sterujacych sa zdefiniowane tutaj [str. 12].
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12.8. Globalne>MIDI

Kategoria Global / MIDI ma osiem opcji, jak pokazano ponizej.

12.8.1. MIDI > Kanaty

Uzyj [Assign 1-4], aby przej$¢ do zadanego menu.

12.8.1.1. Kanat wejsciowy (gorny/dolny)

Strony dla gornej i dolnej strefy sg identyczne, wigc obie zostaty opisane ponizej.

rrut Channel

Uzyj [Assign 2], aby powrdci¢ do poprzedniego menu. Uzyj [Assign 3-6] lub obré¢ pokretto Mod Amount,

aby wybra¢ zadany kanat MIDI. Uzyj [Assign 7], aby potwierdzi¢ wybor.

12.8.1.2. Kanat wyjsciowy (gérny/dolny)

Strony dla strefy gérnej i dolnej sa identyczne, wigc opisano je tutaj tacznie.

Uutrut Lhannel

Uzyj [Assign 2], aby powrdci¢ do poprzedniego menu. Uzyj [Assign 3-6] lub obré¢ pokretto Mod Amount,

aby wybra¢ zadany kanat MIDI. Uzyj [Assign 7], aby potwierdzi¢ wybor.
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12.8.2. MIDI>Wejscie src

Uzyj [Przypisz 1-4], aby wyznaczy¢ zrédto przychodzacych danych MIDI.

12.8.3. MIDI>Wyjscie dest

SUuteut Uest

Uzyj [Assign 1-4], aby wybra¢ miejsce docelowe dla wychodzacych danych MIDI.

12.8.4. MIDI>Arp/Seq MIDI out

Uzyj [Assign 1-2], aby dokona¢ wyboru. ON wysyta dane wyjsciowe sekcji Seq/Arp do wyjscia MIDI; OFF nie
wysyta danych przez MIDI.

12.8.5. MIDI>Lokalne sterowanie

Uzyj [Assign 1-2], aby dokona¢ wyboru. Wiaczenie tej opcji umozliwia klawiaturze PolyBrute 12 wyzwalanie
wewnetrznych gtoséw. Wytaczenie tej opcji odtacza klawiature od silnika gtosowego. Uzyj tego ustawienia,
aby zapobiec podwdjnemu wyzwalaniu gtoséw podczas korzystania z programu DAW lub urzadzenia do
nagrywania MIDI, ktére moze odsyta¢ przychodzace dane MIDI z powrotem do PolyBrute.

12.8.6. MIDI>Zmiana programu MIDI

Uzyj [Assign 1-4], aby dokona¢ wyboru. Dostepne opcje to: Off, Receive, Send, Both. Obejmuje to zaréwno
komunikaty MIDI Program Change, jak i Bank Select.

12.8.7. MIDI>Wigcz CC na pokrettach

Uzyj [Assign 1-2], aby dokona¢ wyboru. Wiaczenie tej opcji powoduje, ze PolyBrute 12 wysyta i odbiera
komunikaty MIDI Continuous Controller (CC) po obréceniu niemal kazdego pokretta, poprzez USB MIDI lub
5-pinowy port MIDI. Wytaczenie tej opcji powoduje wytaczenie tej funkcji. Tabela numeréw CC znajduje sie
w rozdziale Specyfikacje [str. 122].
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12.8.8. MIDI>MPE

LMPE On-OfF

rd R
“hannel C

MPE (MIDI Polyphonic Ekspresja) to podzbiér specyfikacji MIDI, ktéry umozliwia wysytanie i odbieranie
bardzo ekspresyjnych danych dotyczacych poszczegdlnych nut za posrednictwem MIDI. Podstawowa idea
jest prosta: MPE pozwala na sterowanie zrédtem dzwieku za pomocg maksymalnie 16 kanatéw MIDI
jednoczesnie, z ktérych jeden stuzy do sterowania globalnego, a pozostate do odtwarzania réznych gtoséw
w zaleznosci od potrzeb. Dzigki temu kazdy gtos reaguje nie tylko na wtasne dane aftertouch, ale takze na
pitch bend i slide.

Te ustawienia kontrolujg, czy i w jaki sposéb PolyBrute 12 wspétpracuje z MPE.
* MPE On/Off: Wigcza/wytacza MPE. Dostepne wartosci to: Off, Receive, Send, Both.
* Zakres zgiecia: Kontroluje zakres odniesienia pitch bending MPE (w péttonach) dla wysytania
i odbierania. Jest to idealne rozwigzanie podczas sterowania PolyBrute 12 za pomoca

alternatywnych kontrolerow, ktére umozliwiajg ptynne zgiecia dla niezaleznych nut. Wartosci
obejmuja: 2, 12, 24, 36, 48 (domysinie), 60, 72, 96.

Nalezy pamietac, ze zakres zgiecia powinien by¢ zgodny z konfiguracjg kontrolera.

¢ Liczba kanatéw: Okresla, ile kanatow/gtoséw zostanie przydzielonych do wysytania/odbierania
MPE.

Sposob przydzielania kanatéw i gloséw do wysytania/odbierania MPE nie jest tak prosty. Aby wszystko byto
bardziej zrozumiate, zapoznaj sie z ponizszymi szczegétowymi informacjami i diagramami.

Master Channel Member Channel Bypassed Channel (Free Channel)

Schemat pomocniczy

Oto szczegotly:

W trybie Timbrality Single gtosy te sg przydzielane do dolnej strefy MPE.

Nalezy pamigta¢, ze nie uwzgledniamy master w tej liscie, uwzgledniamy tylko kanaty cztonkowskie. Na przykiad,
jesli wybierzesz ,15”, oznacza to, ze masz do dyspozycji 15 gtoséw polifonii MPE, a 16. to master.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16

MPE LOWER ZONE

Tryb pojedynczy i 15 wybranych gtoséw

17

Arturia — Manual PolyBrute 12 — Ustawienia



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16

MPE LOWER ZONE

Tryb pojedynczy i 9 wybranych gtosow

W trybie Split wybrana ,Liczba kanatéw” bedzie odpowiada¢ liczbie kanatéw/gtoséw przypisanych do
gornej strefy PolyBrute. Pozostate kanaty/gtosy zostang przypisane do dolnej strefy PolyBrute.

Gorna strefa PolyBrute bedzie korzysta¢ z dolnej strefy MPE, natomiast dolna strefa PolyBrute bedzie
korzysta¢ z gérnej strefy MPE.

PolyBrute’s Upper Zone

1 2 3 4

MPE LOWER ZONE
MFE UPPER ZONE

5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16

PolyBrute’s Lower Zone

Niestandardowy podziat

Nalezy pamietac, ze jesli zostanie zagranych wigcej nut niz przydzielono, nadmiar zostanie potgczony z
kanatem MIDI, ktéry jest juz uzywany przez gtos, a nuty te nie beda juz miaty ekspresji polifonicznej.

Podczas odbierania MPE PolyBrute 12 akceptuje aftertouch kanatu (mono) na wielu kanatach MIDI (jeden
na nute), ktére sg kierowane polifonicznie do Mod Matrycy. Pitch bend jest obstugiwany za pomoca zakresu
MPE Bend Range, a nie klawiatury, a Slide (CC74) jest kierowany w zaleznosci od wybranego trybu
Aftertouch.

) : ! Podczas wysytania MPE, PolyBrute 12 wysyta mono aftertouch (Channel Pressure) i Slide (CC74) na wielu kanatach
(jeden na nute).

: Aby dowiedziec¢ sig, w jaki sposob dane MPE sa przetwarzane w zaleznosci od wybranego trybu, zapoznaj sie z
sekcjg MPE z aftertouch [str. 106].
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12.9. Globalne>Rdézne

Kategoria Global>Misc zawiera siedem opcji, jak pokazano ponizej.

leer Tine

12.9.1. Rézne>Poroéwnaj

Uzyj opcji [Przypisz 1], aby przechwyci¢ edycje do poréwnania. Ta sama lista pojawi sie rowniez na liscie
migawek [str. 49].

12.9.2. Rozne > Resetowanie ustawien fabrycznych [

Uzyj [Assign 1-4], aby anulowac¢ te operacje, lub uzyj [Assign 5-8], aby przywréci¢ wszystkie parametry
globalne do ustawien fabrycznych. Nie wptynie to na dane patchow.

12.9.3. Ro6zne > Automatyczne strojenie gtosow

oice Huto-Tunins

Uzyj [Assign 1], aby dostroi¢ oscylatory, uzyj [Assign 2], aby dostroi¢ filtry, lub [Assign 3], aby wykonac¢ obie
czynnosci. Uzyj [Assign 4], aby przywroci¢ wartosci kalibracji ustawione fabrycznie.

12.9.4. Misc>Kalibracja Ctrl

Uzyj [Przypisz 1-3], aby wej$¢ do zadanego menu. Uzyj [Przypisz 4], aby anulowac¢ biezacg procedure
kalibracji, a [Przypisz 5], aby zapisa¢ biezace kalibracje kontrolera. Uzyj [Przypisz 6], aby przywréci¢
fabryczne kalibracje kontrolerow.
Uzyj [Przypisz 7], aby wytaczy¢ okreslone gesty Morphée zgodnie z nastepujgcymi opcjami:

*  Wylacz zadne: wszystkie gesty Morphée beda dawaty wyniki.

* Os X: pozioma 0$ (X) Morphée jest wytaczona.

*  Wylacz wszystkie: Zadne gesty Morphée nie bedag dawaty wynikéw.
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12.9.4.1. Kalibracja kétek

trl Lalibration-l LCalibration
ch Wheel Min 5.Mod Hheel M:
C

Przesun wybrane pokretto do okreslonej pozycji i nacisnij przycisk ,Assign” (Przypisz), aby ustawi¢ te
pozycje jako punkt kalibracji dla tego pokretta. Aby skalibrowa¢ srodek pokretta Pitch, ustaw pokretto
Pitch w pozycji spoczynkowej, a nastepnie nacisnij przycisk [Assign 2] (Przypisz 2).

12.9.4.2. Kalibracja paska dotykowego

trl Lalibratio bon Lalibration

Min

* Minimalna wstazka: Dotknij paska dotykowego w jego najbardziej wysunietej pozycji po lewej
stronie i uzyj przycisku [Assign 1], aby ustawi¢ go jako punkt, ktory bedzie generowat
minimalng wartos¢ wyjsciowg modulacji.

«  Srodek paska dotykowego: Dotknij srodkowej czeséci paska dotykowego i uzyj [Assign 2],
aby ustawi¢ ten punkt jako $rodek zakresu modulacji. Staje sie on punktem zerowym
miedzy modulacjg dodatnig a ujemnag dla ustawienia Absolute.

* Pasek Max: Dotknij paska dotykowego w jego skrajnej pozycji po prawej stronie i uzyj [Assign
3], aby ustawi¢ go jako punkt, ktéry bedzie generowat maksymalng wartos¢ wyjsciowag
modulaciji.

12.9.4.3. Kalibracja Morphée

alibration

¢  Przytrzymaj Morphée w najnizszym potozeniu i nacisnij [Assign 1], aby zdefiniowac
maksymalny punkt modulacji osi Z.

¢ Pozwdl urzadzeniu Morphée powrdéci¢ do pozycji spoczynkowej, zdejmij reke i nacisnij
przycisk [Assign 2], aby zdefiniowa¢ minimalny punkt modulacji osi Z.

¢ Uzyj przycisku [Assign 3], aby ustawi¢ czuto$¢ sprezynowej osi Z urzadzenia Morphée.
Dostepne opcje to:
° DomyslIna
° Bardzo wysoka
>  Wysoka

< Niska
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12.9.5. Roézne > Wersja oprogramowania uktadowego

Nacisnij [Assign 6], aby wyswietli¢ aktualng wersje oprogramowania sprzetowego urzadzenia PolyBrute 12.

12.9.6. Rozne > Jasnosé diody LED

Za pomoca przyciskow [Assign 1-3] wybierz jasno$¢ wszystkich diod LED na przednim panelu PolyBrute (z
wyijatkiem diod LED matryca). Dostepne opcje to: Full (domysina), Dim, Very Dim.

12.9.7. Rozne > Czas uspienia

Za pomocg przyciskow [Assign 1-3] wybierz czas, po uptywie ktérego PolyBrute 12 przechodzi w tryb
uspienia w celu oszczedzania energii. Dostepne opcje to:

* 1.1 minuta
* 2.5 minut
*  3.15 minut
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13. SPECYFIKACJA

Specyfikacje wejscia pradu

Napigcie 100 V — 240 V AC
Moc 145 W
Czestotliwos¢ 50-60 Hz
Charakterystyka bezpiecznika zabezpieczajacego F3.15A, 250 V AC

Potaczenia pedatow

Ekspresja (x2)

Podtrzymanie

Synchronizacja (TRS)

Bramka

Wejscie/wyjscie audio

Wyjsécie master L/R

Tap = srodkowy styk potencjometru; pierscien = 3,3 V; tuleja = uziemienie

Normalnie otwarty

Gniazdo Poziom

Mono TS +4 dBu

* Temperatura pracy: 15°-35° C (59°-95° F)

*  Wymiary: 972 x 435 x 156 mm

* Waga: 23 kg

* Klawiatura

Technologia FullTouch MPE
5 oktaw

Czuta na velocity nacisku
kanatowy aftertouch

regulowane krzywe

* Sterowanie wydajnoscia

Morphée, kontroler 3D, ktéry moze modulowaé parametry jednoczesnie wzdtuz
osiX,YiZ

Aftertouch (czutos¢ na nacisk), kanatowy lub polifoniczny
Kontroler pasek dotykowy
Kétka pitch i modulaciji

Przyciski oktawy mogaq przesuwac zakres klawiatury o + 2 oktawy od $rodka

¢ Inne funkcje sprzetowe

o

Wyjscia stereo

Ztgcza MIDI In/Out/Thru

Wejscie/wyjscie zegara do integracji z systemami modutowymi
Ztacze USB typu B do uzytku z programami DAW i PolyBrute Connect

Gniazdo stuchawkowe z niezalezng regulacjg poziomu
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13.1. Przypisania MIDI Continuous Controller

Parametr VCO 1

Strojenie

Metalizer

Szerokos$¢ impulsu

Synchronizacja

Saw / Tri Mix

Pita / Mieszanka kwadratowa

FILTER FM Parametr

VCO 2 >VCF1

Szum > VCF 2

FILTR Drabinkowy
Parametr

Cutoff

Rezonans

Disto

Seria > Para

VCF Env Amt

Poziom

Parametr VCF ENV

Velo

Atak

Rozpad

Podtrzymanie

Zwolnienie

Parametr LFO 1

Faza

Zakres

MIDI CC

66

70

69

65

12

MIDI CC

79

80

MIDI CC

25

87

85

86

26

MIDI CC

94

102

103

28

104

MIDI CC

90

91

Parametr VCO 2

Strojenie

Sub Mix

Szerokos¢ impulsu

FM2>1

Saw / Tri Mix

Pita / kwadrat
Mieszanka

Parametr MIDI

Kotko modulaciji

FILTR STEINERA
Parametr

Cutoff

Rezonans

Czynnik brutalnosci

LP > HP > BP

Wartos¢ VCF Env

Poziom

VCA ENV
Parametr

Velo

Atak

Rozpad

Podtrzymanie

Uwolnienie

Parametr LFO 2

Wyttumienie

Zakres

MIDI

MIDI
cc

72

MIDI CC

cc

95

105

106

29

107

MIDI
cC

23

83

82

81

24

MIDI CC

92

93

EXPRESSION
Parametry

Exp 1

Exp2

glide

Pokretlo Morph

Pasek dotykowy

Morphée X

Morphée Y

Morphée Z

SZUM
Parametr

Kolor szumu

MIXER
Parametr

VCO1

VCO2

Szum

MOD ENV
Parametr

Opéznienie

Atak

Rozpad

Utrzymanie

Wydanie

Parametr LFO 3

Curve

Symetria

Zakres

MIDI
cc

114

115

89

MIDI
cc

22

MIDI
cc

MIDI
cc

108

109

110

30

m

MIDI CC

67

68

73
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EFEKTY Parametr

Intensywnos$¢ modulacji

Poziom opdznienia

Czas opdznienia

Regeneracja opéznienia

Poziom pogtosu

Czas pogtosu

Thumienie pogtosu

Stereo

MIDI CC

31

112

113

78

76

SEKWENCER
Parametr

Zakres

Bramka

Zakres rejestrowania
ruchu

MIDI
cc

116

18

117

FILTRY WSPOLNE
Parametr

Master Cutoff

Sciezka klawiszy

MIDI
cc

27

n
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14. INFORMACJE PRAWNE

FCC (USA)
Wazna informacja: NIE MODYFIKUJ URZADZENIA!

Produkt ten, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w manualu, spetnia wymagania FCC.
Modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez firme Arturia, moga spowodowac utrate
uprawnien do uzytkowania produktu przyznanych przez FCC.

WAZNE: Podtaczajac ten produkt do akcesoriéw i/lub innego produktu, nalezy uzywaé wylacznie wysokiej
jakosci kabli ekranowanych. NALEZY uzywaé kabli dostarczonych wraz z tym produktem.

Nalezy postepowac¢ zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji. Nieprzestrzeganie instrukcji moze
spowodowac uniewaznienie autoryzacji FFC do uzytkowania tego produktu w Stanach Zjednoczonych.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie podlega nastepujacym dwom
warunkom: (1) Urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zaktécen oraz (2) Urzadzenie musi
akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zakldcenia, ktére moga powodowac niepozgdane
dziatanie.

Podmiot odpowiedzialny w USA: Zedra, 185 Alewife Brook Parkway, #210, Cambridge, MA 02138, Stany
Zjednoczone T: +1 857 285 5953

Nazwa handlowa: ARTURIA, numer modelu: POLYBRUTE 12

NUTA: Produkt ten zostat przetestowany i uznany za zgodny z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te majg na celu zapewnienie odpowiedniej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w srodowisku mieszkalnym. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje
i emituje energie o czestotliwosci radiowej i jesli nie zostanie zainstalowane i uzytkowane zgodnie z
instrukcja manual, moze powodowac zaktdcenia szkodliwe dla dziatania innych urzadzen elektronicznych.
Zgodnos$c¢ z przepisami FCC nie gwarantuje, ze zaktdcenia nie wystapia we wszystkich instalacjach. Jesli
okaze sig, ze produkt ten jest zrédtem zakidécen, co mozna stwierdzi¢ poprzez wylaczenie i wiaczenie
urzgdzenia, nalezy sprobowac wyeliminowac problem, stosujac jedno z ponizszych srodkow:

* Przenies ten produkt lub urzadzenie, na ktére ma wptyw zaktécenie.

e Uzyj gniazdek elektrycznych, ktére sg podigczone do réznych obwodow (wytgcznik
automatyczny lub bezpiecznik) lub zainstaluj filtr(y) linii pradu przemiennego.

* W przypadku zakitécen radiowych lub telewizyjnych nalezy przenies¢/zmieni¢ orientacje
anteny. Jesli przewdéd antenowy ma opdér 300 omoéw, nalezy go wymieni¢ na kabel
koncentryczny.

* Jedli te s$rodki zaradcze nie przyniosa zadowalajacych rezultatow, skontaktuj sie z
lokalnym sprzedawcag uprawnionym do dystrybucji tego typu produktéw. Jesli nie mozesz
znalez¢ odpowiedniego sprzedawcy, skontaktuj sie z firmg Arturia.

Powyzsze oswiadczenia dotyczg WYLACZNIE produktéw dystrybuowanych w Stanach Zjednoczonych.
KANADA

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg norma ICES-003.

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg NMB-003.

EUROPA

This device has been fested and found to comply with the limits of the European Council Directive on the
c € approximation of the laws of the member states relating to Electromagnetic Compatibility according to
2014/30/EU, and Low Voltage Directive 2014/35/EU.

Produkt moze nie dziata¢ prawidtowo z powodu wptywu wytadowan elektrostatycznych; w takim przypadku
wystarczy ponownie uruchomié¢ produkt.
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Explanation of the sumbols on the product

| - ON (Power)

O - OFF (Powen)

~J -AC voltoge

@ -Protection Earth

X

-RECYCLING

This product bears the selective sorting symbol for Waste
electrical and electronic equipment (WEEE). This means that
this product must be handled pursuant to European directive
2012A19/EU in order to be recycled or dismantled to minimize
its impact on the environment.

User has the choice to give his preduct fo a competent recycling
organization or to the refailer when he buys a new elecirical or
electronic equipment,
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15. UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, stanowiacej cze$¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika, firma
Arturia, jako licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej ,licencjobiorcg”) niewytgacznego prawa
do korzystania z niniejszej kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej ,Arturia”).
Arturia zezwala uzytkownikowi wytacznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej umowy.

Produkt zawiera funkcje aktywacji produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane wytgcznie po rejestracji.

Do aktywacji programu potrzebny jest dostep do Internetu. Warunki korzystania z oprogramowania przez
Ciebie, uzytkownika koncowego, sg ponizej. Instalujgc oprogramowanie na swoim komputerze,
zgadzasz sie na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie catego ponizszego tekstu. Jesli nie
zgadzaja sie Panstwo z niniejszymi warunkami, nie wolno instalowa¢ tego oprogramowania. W takim
przypadku nalezy niezwiocznie, najpdzniej w ciagu 30 dni, zwrdéci¢ produkt do miejsca zakupu (wraz z
catq dokumentacjg, kompletnym, nieuszkodzonym opakowaniem oraz dotgczonym sprzetem) w celu
uzyskania zwrotu ceny zakupu.

1. Wiasno$é oprogramowania Arturia zachowuje petne i wylgczne prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisane na zataczonych dyskach oraz wszystkich kolejnych kopiach
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej mogq istnie¢ oryginalne dyski lub kopie.
Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na uzytkowanie oprogramowania
zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wynajmowac, wypozyczac¢ ani udziela¢
sublicencji na oprogramowanie. Korzystanie z oprogramowania w sieci jest nielegalne, jesli istnieje
mozliwo$¢ jednoczesnego wielokrotnego uzycia programu.

Uzytkownik ma prawo do przygotowania kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie
wykorzystywana do celéw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie ma zadnych innych praw ani intereséw zwigzanych z korzystaniem z oprogramowania poza
ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszystkie prawa, ktére
nie zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowa¢ obowigzkowa aktywacje oprogramowania
oraz obowigzkowa rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji, aby chroni¢
oprogramowanie przed nielegalnym kopiowaniem. Jesli nie akceptujesz warunkéw niniejszej Umowy,
oprogramowanie nie bedzie dziatac.

W takim przypadku produkt zawierajgcy oprogramowanie moze zosta¢ zwrécony wytacznie w ciggu 30
dni od daty zakupu produktu. W przypadku zwrotu nie ma zastosowania roszczenie zgodnie z § 11.

4. Wsparcie techniczne, aktualizacje i uaktualnienia po rejestracji produktu Wsparcie techniczne,
aktualizacje i uaktualnienia sg dostepne wytacznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie techniczne jest
zapewniane wylacznie dla aktualnej wersji oraz dla poprzedniej wersji przez okres jednego roku od
publikacji nowej wersji. Arturia moze w dowolnym momencie modyfikowac¢ i czesciowo lub catkowicie
dostosowywacé charakter wsparcia technicznego (infolinia, forum na stronie internetowej itp.), aktualizacji i
uaktualnien.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie pézniej przez
Internet. W trakcie tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na przechowywanie i
wykorzystywanie swoich danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane kontaktowe, adres e-mail i dane
licencji) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze rowniez przekazac te dane zaangazowanym stronom
trzecim, w szczegoélnosci dystrybutorom, w celu zapewnienia wsparcia technicznego oraz weryfikacji
uprawnien do aktualizacji lub uaktualnienia.

5. Zakaz rozdzielania Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikdw, ktére w swojej
konfiguracji zapewniajg petng funkcjonalno$¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze by¢ uzywane
wytacznie jako jeden produkt. Nie ma wymogu uzywania lub instalowania wszystkich komponentéw
oprogramowania. Nie wolno zmienia¢ uktadu komponentéw oprogramowania i tworzy¢ w ten sposéb
zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego produktu. Konfiguracja oprogramowania nie moze
by¢ modyfikowana w celu dystrybuciji, cesji lub odsprzedazy.
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6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe, pod warunkiem ze (a) przeniesie na te osobe (i) niniejszg Umowe oraz (ii)
oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, zapakowany lub wstepnie
zainstalowany, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje, ktére dawaty
prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) nie zachowasz uaktualnien, aktualizacji,
kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c) odbiorca zaakceptuje warunki
niniejszej Umowy, a takze inne regulacje, na podstawie ktérych nabytes wazng licencie na
oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu niezaakceptowania warunkéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po przeniesieniu praw.

7. Aktualizacje i uaktualnienia Aby moc korzysta¢ z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania,
uzytkownik musi posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub starszg wersje oprogramowania. W
przypadku przekazania poprzedniej lub starszej wersji oprogramowania osobom trzecim prawo do
korzystania z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania wygasa.

Nabycie aktualizacji lub uaktualnienia nie daje samo w sobie prawa do korzystania z oprogramowania.

Prawo do wsparcia technicznego dla poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania wygasa z chwilg
zainstalowania aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Ograniczona gwarancja Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktérych znajduje sie oprogramowanie, sg
wolne od wad materiatowych i wykonawczych przy normalnym uzytkowaniu przez okres trzydziestu
(30) dni od daty zakupu. Dowodem daty zakupu jest paragon. Wszelkie dorozumiane gwarancje
dotyczace oprogramowania sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektére stany nie
zezwalajg na ograniczenia dotyczgce czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze
ograniczenie moze nie mie¢ zastosowania w przypadku uzytkownika. Wszystkie programy i materiaty
towarzyszace sg dostarczane ,tak jak s3”, bez zadnej gwarancji. Cate ryzyko zwigzane z jakoscig i
dziataniem programoéw ponosi uzytkownik. W przypadku stwierdzenia wadliwosci programu uzytkownik
ponosi catkowity koszt wszelkich niezbednych ustug serwisowych, napraw lub poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Arturia i wytaczne $rodki zaradcze przystugujace
uzytkownikowi beda, wedtug uznania firmy Arturia, obejmowaty albo (a) zwrot ceny zakupu, albo (b)
wymiane dysku, ktéry nie spetnia warunkéw ograniczonej gwarancji i ktory zostat zwrécony do firmy Arturia
wraz z kopig paragonu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznos¢, jesli awaria oprogramowania
wynika z wypadku, niewtasciwego uzytkowania, modyfikacji lub nieprawidtowego zastosowania. Wszelkie
zamienne oprogramowanie bedzie objete gwarancjg przez pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub
trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktory z tych okresow jest diuzszy.

10. Brak innych gwarancji. Powyzsze gwarancje zastepuja wszelkie inne gwarancje, ekspresyjne lub
dorozumiane, w tym miedzy innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i przydatnosci do
okreslonego celu. Zadne informacje lub porady przekazane ustnie lub pisemnie przez firme Arturia, jej
dealerow, dystrybutorow, agentéw lub pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w zaden sposéb nie
zwigkszajg zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.

11. Brak odpowiedzialnosci za szkody wynikowe Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba zaangazowana
w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
bezposrednie, posrednie, wynikowe lub przypadkowe szkody wynikajace z uzytkowania lub niemoznosci
uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody z tytutu utraty zyskoéw biznesowych, przerw w
dziatalnos$ci, utraty informaciji biznesowych i tym podobnych), nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej
poinformowana o mozliwosci wystapienia takich szkéd. Niektére stany nie zezwalajg na ograniczenia
dotyczgce dtugosci dorozumianej gwarancji lub wytgczenia lub ograniczenia szkéd przypadkowych lub
wynikowych, wiec powyzsze ograniczenia lub wylaczenia mogg nie mie¢ zastosowania w przypadku
uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, a uzytkownik moze réwniez
posiadac inne prawa, ktére réznig sie w zaleznosci od stanu.
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