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Dziekujemy za zakup Arturia MiniFreak!

Niniejszy manual opisuje funkcje i obstuge Arturia MiniFreak, poteznego hybrydowego
desktopowego syntezatora i starszego brata MicroFreak.

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowaé¢ swoéj produkt! Przy zakupie MiniFreak otrzymates
numer seryjny i kod odblokowujacy. Sg one wymagane podczas rejestracji online.

Zapraszamy do odwiedzenia strony internetowej Arturia, gdzie mozna znalez¢ informacje o
wszystkich naszych innych wspaniatych instrumentach sprzetowych i programowych. Staty sie one
nieodzownymi, inspirujgcymi narzedziami dla muzykéw na catym swiecie.

Z muzycznymi pozdrowieniami

Zespot Arturia

Sekcja wiadomosci specjalnych
Specyfikacje mogg ulec zmianie:

Informacje zawarte w tym manualu sg aktualne w momencie drukowania. Jednak firma Arturia
zastrzega sobie prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez powiadomienia i bez
obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gto$nikami,
moga generowacé poziomy dzwieku, ktére moga spowodowaé trwatg utrate stuchu. NIE NALEZY
uzywac urzadzenia przez dtugi czas przy wysokim poziomie gtosnosci lub przy poziomie, ktory jest
niekomfortowy.

W przypadku wystgpienia utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac¢ sie z
audiologiem.

UWAGA:

Koszty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub cechy (gdy
produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta i dlatego ponosi je
wiasciciel. Przed zgtoszeniem serwisu nalezy doktadnie zapozna¢ sie¢ z manualem i skonsultowac
sie ze sprzedawca.

Srodki ostroznosci obejmuja miedzy innymi:

¢ Przeczytaj i zrozum wszystkie instrukcje.
* Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi urzadzenia.

* Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze odtgczy¢ wtyczke elektryczng z
gniazdka, a takze kabel USB. Do czyszczenia nalezy uzywac¢ migkkiej i suchej
Sciereczki. Nie nalezy uzywac¢ benzyny, alkoholu, acetonu, terpentyny ani zadnych
innych rozpuszczalnikéw organicznych; nie nalezy uzywac¢ ptynnych s$rodkow
czyszczacych, sprayow ani zbyt mokrych Sciereczek.

* Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, umywalce, basenie
lub podobnym miejscu. Nie umieszczaj urzadzenia w niestabilnej
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, gdzie mogtby przypadkowo sig przewrocic.

Nie nalezy umieszcza¢ ciezkich przedmiotéw na urzadzeniu. Nie nalezy blokowac
otworéw ani otworéw wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do wentylacji, aby
zapobiec przegrzaniu urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w poblizu
otworéw wentylacyjnych lub w miejscach o stabej cyrkulacji powietrza.

Nalezy uzywac wytacznie dostarczonego zasilacza sieciowego, zgodnie z opisem
dalszej czesci niniejszego manualu.

Upewnij sie, ze napiecie sieciowe w Twojej lokalizacji odpowiada napieciu
wejsciowemu podanemu na zasilaczu sieciowym.

Nie otwieraj urzadzenia i nie wktadaj do niego zadnych przedmiotéw, poniewaz moze
to spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

Nie rozlewa¢ zadnych ptynéw na urzadzenie.

W przypadku awarii nalezy zawsze zanie$¢ urzadzenie do wykwalifikowanego centrum
serwisowego. Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje utrate gwarancji, a nieprawidtowe
testowanie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym lub inne awarie.

Nie uzywaj urzadzenia podczas burzy z piorunami.
Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie gorgcego $wiatta stonecznego.
Nie uzywaj instrumentu, gdy w poblizu wystepuje wyciek gazu.

Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody lub utrate danych
spowodowane nieprawidtowg obstugg urzgdzenia.

Arturia zaleca stosowanie kabli audio z odpowiednim ekranowaniem, o dtugosci
ponizej 3 m (10).
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1 . WITAMY W MINIFREAK

1.1. Czym jest MiniFreak?

Opierajac sie na dziedzictwie MicroFreak, MiniFreak przenosi szalenstwo na wyzszy poziom na
wiele réznych sposobow.

Posiada dwa cyfrowe oscylatory (Osc) o rozszerzonych mozliwosciach. Jeden oferuje 16 réznych
typow oscylatorow, od prostych fal syntezatora i wirtualnego modelowania analogowego po synteze
mowy i wiele wiecej. Drugi ma 21 réznych trybéw, nie tylko rézne oscylatory, ale takze inne
przetwarzanie, takie jak modulacja pierécieniowa, tryby filtrow cyfrowych oraz wavefolder, crusher i
distortion.

Oscylatory sg podtgczone do analogowego tancucha sygnatowego z wielomodowym filtrem
sterowanym napieciem (VCF) i wzmacniaczem sterowanym napieciem (VCA), przy czym ten
ostatni ma wiasng, dedykowang 4-stopniowg obwiednie. Sygnat jest dodatkowo wzbogacany przez
zestaw trzech niezaleznych cyfrowych procesorow efektéw (FX), z ktérych kazdy oferuje wybor
wielu rodzajow efektow.

Koperte Cycling Envelope mozna wykorzysta¢ jako dodatkowag obwiednie trzystopniowag lub jako
zapetlong fale o réznych ztozonych ksztaltach. Jest to dodatek do zestawu dwodch oscylatorow
niskiej czestotliwosci (LFO) o wielu ksztattach fal i mozliwosci synchronizacji z globalnym tempem.
Zrédta modulacji mozna przypisa¢ do wielu miejsc docelowych z réznymi wartos$ciami dzieki tatwej
w uzyciu matrycy modulaciji.

Wszystko to zawarte jest w przenosnym pakiecie z 37-nuta Arturia Slim Keys klawiatura z
czutoscig na dynamike i site nacisku (aftertouch/AT). Dwa pojemnosciowe paski dotykowe majg
wiele przypisywanych funkcji umozliwiajgcych intuicyjng kontrole w czasie rzeczywistym, a
potezny wbudowany arpeggiator i sekwencer dopetniajg pakiet.

MiniFreak mozna podtaczy¢ do studia za pomoca stereofonicznych wyj$é audio, monofonicznego
wejscia audio, analogowych sygnatéw zegara, wejscia/wyjscia/przelotowego MIDI oraz zgodnego z
klasg USB MIDI. Dzigki temu jest idealnym towarzyszem dla ulubionych wtyczek VST, ale takze dla
cyfrowej stacji roboczej audio (DAW) z uruchomionym MiniFreak V, wirtualng wersjg instrumentu
MiniFreak z ptynng kontrolg ze sprzetu i wieloma innymi funkcjami.

Arturia — Manual MiniFreak — Witamy w MiniFreak



1.2. Oprogramowanie sprzetowe 4.0: Dodano zawartosc i
funkcje

1.2.1. Nowe efekty: Vocoder EXT In i Self

Wersja 4.0 oprogramowania sprzetowego MiniFreak dodaje 2 nowe efekty: Vocoder EXT In i Self.
Czym jest synteza vocoderowa?

Synteza vocoderowa to technika stosowana w przetwarzaniu mowy i dzwieku, stuzgaca do
analizowania i odtwarzania ludzkiej mowy lub innych dzwiekéw poprzez rozdzielenie, a nastepnie
ponowne zsyntetyzowanie charakterystyki dzwieku. Dziata ona poprzez analize cech spektralnych
(takich jak ksztatt fali dzwiekowej) sygnatu gtosowego, a nastepnie wykorzystanie tych informacji do
rekonstrukcji lub modyfikacji dzwieku za pomoca oddzielnego sygnatu wzbudzajgcego (takiego jak
syntezator).

Mowigc prosciej, vocoder rozktada gtos na podstawowe sktadniki, takie jak pitch i formanty, a

nastepnie odtwarza go, czesto umozliwiajac manipulacje (np. efekty robotyczne lub transformacje
gtosu).

1.2.1.1. Vocoder Ext In

Ten efekt Vocoder przetwarza sygnat z MiniFreak Synth Patch jako nosnik, a External Input jako
modulator.

Oto jak dziatajg pokretta efektu Vocoder Ext In:

* Czas: okresla, jak dtugo trwa wybrzmiewanie dzwieku podczas przetwarzania przez
vocoder.

* Intensity Przesun zawarto$¢ czestotliwosci dzwieku. W podtypie Gated jest to
zastgpione przez proég bramki.

* llos¢: Potacz swoj suchy gtos z przetworzonym.

* Podtypy: Czysty, Vintage, Waski i Gated.

Arturia — Manual MiniFreak — Witamy w MiniFreak



1.2.1.2. Vocoder Self

Ten efekt Vocoder przetwarza sygnat z MiniFreak jako nosnik, a takze modulator. W tym trybie
Vocoder zachowuje sie troche jak bank filtrow

Oto jak dziatajg pokretta w efekcie Vocoder Ext In:

Spectrum: Okresla szerokos$¢ zakresu czestotliwosci analizowanego przez
Vocoder. Zapewnia radykalng zmiane brzmienia.

Formant Shift Przesuwa zawartos¢ czestotliwosci dzwigku. W podtypie Gated jest to
zastgpione przez prog bramki.

Amount: Mieszanie sygnatu syntezatora z syntezatorem vocoderowym.

Podtypy: Clean, Vintage, Narrow i Gated.

1.2.1.3. Vocoder EXT in i podtypy wiasne:

Oba typy Vocoder majg 4 rézne podtypy dostepne za pomoca Shift + Type. Oto kroétki przeglad kazdego z

nich:

Clean: Najbardziej czyste/nowoczesne presety vocodera. Skupiajg sie na dzwiekach o
wysokiej rozdzielczosci i zrozumiatosci gtosu.

Vintage: majq na celu odtworzenie starych urzadzen vocoder z lat 70. i 80., ktore
charakteryzujg sie przyjemnym zabarwieniem dzwieku.

Narrow: Pozwala na uzyskanie bardzo rezonujacych dzwigekéw, idealnych do kreatywnego
sound design.

Gated: generuje dzwigki przypominajace brzdgkanie lub kapanie w zaleznosci od
podanego sygnatu.

@
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1.2.2. Udoskonalenia:

1.2.2.1. Tryb Audio In:

Menu Utility/Audio/Input zawiera teraz opcje wyboru trybu, ktéra umozliwia tatwe przetgczanie
miedzy trybem liniowym a mikrofonowym.

Tryb mikrofonowy dziata z kazdym mikrofonem dynamicznym podtgaczonym do wejscia z tytu
urzadzenia. Zapewnia on dodatkowe wzmocnienie wymagane dla tych mikrofonéw.

Nalezy zanotowac, ze mikrofony pojemnosciowe nie sg obstugiwane, poniewaz wejscie MiniFreak nie oferuje

zasilania fantomowego.

1.2.2.2. Wzmocnienie wejscia audio

Pozwala to ustawi¢ wzmocnienie wejscia MiniFreak, aby lepiej dopasowac je do typu podtaczonego
instrumentu.

Arturia — Manual MiniFreak — Witamy w MiniFreak



2 . KONFIGURACJA | INS

2.1. Zasilanie urzadzenia MiniFreak

MiniFreak wykorzystuje zewnetrzny zasilacz. Nie nalezy uzywac¢ zadnych innych zasilaczy ani
adapterow niz te dostarczone przez firme Arturia. Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody spowodowane uzyciem nieautoryzowanego zasilacza.

Nie nalezy umieszczac¢ tego produktu w miejscu lub pozycji, w ktérej mozna na niego nadepngg,
potkna¢ sie lub przejechac¢ po przewodach zasilajgcych lub kablach potaczeniowych. Nie zaleca sie
stosowania przediuzaczy. Jesli jednak konieczne jest ich uzycie, nalezy upewni¢ sie, ze przewod
jest przystosowany do maksymalnego pradu wymaganego przez ten produkt (12 V / 1 A). Aby
uzyska¢ wiecej informacji na temat wymagan dotyczacych zasilania, skonsultuj sie z lokalnym
elektrykiem. Produkt ten powinien by¢ uzywany wytacznie z komponentami dostarczonymi lub
zalecanymi przez firme Arturia. W przypadku uzywania z innymi komponentami nalezy
przestrzega¢ wszystkich oznaczen bezpieczenstwa i instrukcji dotgczonych do akcesoriow.

2.2. Uwaga

Gwarancja producenta nie obejmuje kosztéw serwisowych poniesionych z powodu braku wiedzy na
temat dziatania funkcji lub cech urzadzenia (gdy urzadzenie dziata zgodnie z przeznaczeniem);
zapoznanie si¢ z manualem nalezy do obowigzkéw witasciciela. Przed zgtoszeniem serwisu nalezy
doktadnie zapoznac sie z niniejszym manualem i skonsultowac sie ze sprzedawca.

2.3. Zarejestruj swoj instrument

Rejestracja instrumentu potwierdza prawo wtasnosci, ktére uprawnia uzytkownika do korzystania z
pomocy technicznej Arturia oraz otrzymywania informacji o aktualizacjach. Dodatkowo mozna
zapisac¢ si¢ do newslettera Arturia, aby otrzymywac informacje o nowosciach zwigzanych z Arturia
oraz ofertach promocyjnych. Zaloguj sie na swoje konto Arturia, przejdz do sekcji ,Moje produkty” i
kliknij ,Zarejestruj nowy produkt’, aby doda¢ syntezator MiniFreak, wprowadzajgac jego numer
seryjny i kod odblokowujacy, ktore sg wydrukowane na naklejce znajdujgcej sie pod urzadzeniem.
Umozliwi to réwniez pobranie i aktywacje oprogramowania MiniFreak V dotgczonego do urzadzenia
sprzetowego, stuzgcego do zarzgdzania presetami i integracji z DAW.
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2.4. Podigczanie MiniFreak do swiata zewnetrznego

Przed podtaczeniem jakichkolwiek urzadzen nalezy zawsze wytgczy¢ wszystkie urzadzenia audio.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie gtosnikéw, syntezatora,
innych urzadzen audio lub uszkodzenie stuchu. Po zakonczeniu podigczania wszystkich urzadzen
nalezy ustawi¢ wszystkie poziomy na zero. Wigczy¢ wszystkie urzadzenia, a na koricu wzmacniacz
audio lub system monitorowania, a nastepnie zwigkszy¢ gtosnos¢ do komfortowego poziomu.

Oto przeglad ztaczy na tylnym panelu MiniFreak:

Przeznaczenie Typ ztacza

Wejscie/wyjscie/przelotowe MIDI 5-pinowe DIN

usB Standardowy USB typu B

Wejscie pedatu sustain 1/4" (6,35 mm) TS

Wejscie zegara/wyjscie zegara/wyjscie 3,5 mm TRS dla wejscia/wyjscia zegara, TS dla wyjcia resetowania
resetowania

Wejscie audio 1/4" TS

Wyjsécie audio lewe/prawe 1/4" TRS (symetryczne)

Wyjscie stuchawkowe 1/4" TRS (stereo niesymetryczne)

Zasilanie Wejscie DC: 12 V/1 A

2.5. Aktualizacja do najnowszej wersji oprogramowania

Oprogramowanie sprzetowe MiniFreak zawiera system operacyjny (OS) instrumentu, czyli jego
,moézg”. Aktualizacje oprogramowania sprzetowego pozwalajg firmie Arturia dodawac¢ nowe funkcje
lub naprawia¢ problemy. Warto sprawdzi¢ najnowszg wersje oprogramowania sprzetowego w
poréwnaniu z aktualnie zainstalowang wersjg oprogramowania sprzetowego w MiniFreak.

* Najpierw upewnij sig, ze masz zainstalowang najnowszg wersje oprogramowania
MiniFreak V. W tym celu otwdrz Arturia Software Center i sprawdz dostepne
aktualizacje MiniFreak V. Jesli korzystasz z najnowszej wersji oprogramowania,
mozesz przejs¢ do nastepnego kroku:

Korzystajac z oprogramowania MiniFreak V, po prostu kliknij FW Update (Aktualizacja oprogramowania
sprzetowego) na dolnym pasku:

« Jesli oprogramowanie sprzetowe nie jest aktualne (wersja jest starsza niz uzywana w
MiniFreak V): — Po uruchomieniu MiniFreak V wys$wietli komunikat z prosbg o
aktualizacje. Wystarczy klikna¢ zielony przycisk ,,Aktualizuj do najnowszej wersji”.

« Jesli oprogramowanie sprzetowe jest juz aktualne (lub kompatybilne z MiniFreak
V): — Nie pojawi sie wyskakujgce okienko. Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie, kliknij
w prawym dolnym rogu opcje ,FW Update” (Aktualizacja oprogramowania
sprzetowego), a nastepnie pojawi sie wyskakujgce okienko.

Nalezy réwniez pamieta¢, ze okno pop-up umozliwia aktualizacje z pliku, jesli uzytkownik jest
offline. W tym celu nalezy pobra¢ najnowsze oprogramowanie sprzetowe, umiescic¢ je na desktop,
klikng¢ ,FW update” (Aktualizacja oprogramowania sprzetowego), ,upload from file” (przeslij z
pliku), wybra¢ $ciezke do pliku ,.mnf” na desktop i gotowe!
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3 . POZNAJ MINIFREAK: PRZEGLAD

Czas zapozna¢ sie z MiniFreakiem!

W tym rozdziale przyjrzymy sie przedniemu i tylnemu panelowi urzadzenia MiniFreak. W kolejnych
rozdziatach wyjasnimy, do czego stuzg elementy sterujace w poszczegodlnych sekcjach i jak z nich
korzysta¢, ale najpierw omoéwimy podstawowe informacje na temat réznych typéw elementow
sterujgcych.

3.1. Panel przedni

Zaczniemy od lewego gornego rogu panelu przedniego i bedziemy przechodzi¢ sekcja po sekgcji i
rzad po rzedzie.

Elementy sterujgce oznaczymy pogrubiong czcionka; jesli element sterujgcy ma dwie nazwy
oddzielone ukos$nikiem, np. Tune/Oct, druga funkcja jest aktywowana po przytrzymaniu przycisku
Shift (oznaczona na niebiesko na panelu urzadzenia MiniFreak).

Enkoder przechodzi kolejno przez okreslone ustawienia. Zazwyczaj enkodery majq drugg funkcje
LKliknij+obro¢” lub | kliknij+nacisnij”, aktywowang przez nacisniecie enkodera; czesto majg one
diode LED wskazujgca ich status.

Przyciski sg dos¢ oczywiste; niektore sg aktywne tylko wtedy, gdy sg przytrzymane (chwilowe),
podczas gdy inne nalezy nacisna¢ raz, aby je wigqczy¢, a nastepnie ponownie, aby je wytgczy¢
(przetgczajgce). Zazwyczaj stan przycisku jest sygnalizowany biatg diodg LED; przycisk Sound
Edit/Utility Swieci sie na niebiesko, gdy wybrane jest menu Utility.

Innym rodzajem przycisku jest przycisk pojemnosciowy, ktéry wykrywa dotyk, ale nie ma
ruchomych czesci. Kazdy z 30 przyciskow pojemnosciowych na pasku dotykowym ma
wielokolorowg diode LED wskazujaca aktywacje lub rodzaj funkciji.
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3.1.1. Matryca modulac;ji

Matryca modulacji

Gorna sekcja MiniFreak rozpoczyna sie od matrycy modulacji, ktéra pozwala potaczy¢ rézne
zrodta i miejsca docelowe w celu utworzenia routing modulacji, gdzie jedna cze$¢ MiniFreak steruje
druga.

Po lewej stronie znajduje sie siedem rzedoéw zrodet modulacji, po jednym dla kazdego. W siedmiu
kolumnach znajduje sie¢ maksymalnie trzynascie miejsc docelowych modulacji, cztery state i
maksymalnie dziewie¢ przypisywanych za pomocg trzech stron przypisywania.

Enkoder Matryca pozwala przeglada¢ punkty modulacji. Po kliknieciu na niego mozna edytowac
warto$s¢ Amount. Po ustawieniu wartosci modulacji potaczenie zostaje nawigzane. Wyraznie widac,
czy wartos¢ modulacji jest ustawiona na wartos¢ inng niz zero, poniewaz dioda LED dla tego
potaczenia bedzie swieci¢.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale Matryca modulaciji [str. 10].

3.1.2. Oscylatory

Sterowanie oscylatorami cyfrowymi

Te elementy sterujace zapewniajg szybki dostep do réznych wiasciwosci dwodch oscylatoréw cyfrowych
(Osc 1iOsc 2).

* Select wybiera, czy pozostate elementy sterujace majg wptyw na Osc 1 czy Osc 2.

* Tune/Oct wybiera strojenie w pottonach (+48). Klikniecie z wcisnietym klawiszem Shift
powoduje przeskok o oktawe. Klikniecie enkodera powoduje zapalenie diody LED Fine
i umozliwia precyzyjne strojenie w centach (100 centéw = 1 pétton).

* Type wybiera silnik oscylatora.

« Wave, Timbre i Shape majg rozne funkcje w zaleznosci od typu oscylatora. Sg one
pokazane na wyswietlaczu.

* Volume reguluje poziom kazdego oscylatora.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z sekcjq ,,Oscylatory cyfrowe” [str. 24].
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3.1.3. Filtr analogowy

oy

Kontrolery filtra analogowego

Syntezatory analogowe Arturia styng ze swoich filtréw, a filtr analogowy w MiniFreak nie jest
wyjatkiem. Jego ciepta i czysta barwa dodaje charakteru cyfrowym oscylatorom za pomocag kilku
obrotéw pokretta.

* Typ wybiera tryb filtrowania: dolnoprzepustowy, pasmowy lub gérnoprzepustowy.

* Cutoff i Resonance ustawiajg czestotliwosc¢ odciecia filtra (lub po prostu odciecie) oraz
rezonans filtra przy tej czestotliwosci.

+ Env/Velo ustawia wielko$¢ modulacji obwiedni na czestotliwosci odciecia lub stopien,
w jakim dynamika klawiatury kontroluje wielkos¢ tej obwiedni. Poniewaz modulacja
czestotliwosci odciecia moze by¢ dodatnia lub ujemna, pokretto ma s$rodkowe
zatrzymanie dla modulacji 0.

Wiecej szczegotow znajdziesz w rozdziale Filtr analogowy [str.
49].

3.1.4. Efekty cyfrowe

e

Sterowanie efektami cyfrowymi

Sekcja efektow cyfrowych dziata podobnie jak sekcja oscylatorow:
* Select pozwala wybrac, czy kontrolki majg wptyw na FX1, FX2 czy FX3.
* Type/Sub wybiera typ efektu lub podtyp — na przyktad istnieje sze$¢ podtypow efektu
Phaser FX, z ktérych kazdy ma swoj wiasny charakter. Klikniecie enkodera witgcza lub
wytqcza wybrany efekt.

* Time, Intensity i Amount majg rézne funkcje w zaleznosci od wybranego typu efektu.

W gornej czesci panelu sterowania znajduje sie pokretto master, ktére kontroluje ogélng gtosnos¢
wyjs¢ gtéwnego i stuchawkowego MiniFreak.

Warto dowiedzie¢ sie wigcej o tych poteznych efektach — zapoznaj sie z rozdziatem Efekty cyfrowe [str.

11].
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3.1.5. Ogodlne elementy sterujgce

Ogdlne elementy sterujgce

Przechodzac do srodkowej czesci elementow sterujacych panelu, po lewej stronie znajdujg sie
funkcje, z ktérych bedziesz korzysta¢ podczas gry i programowania:

¢ Przytrzymanie przycisku Shift umozliwia dostep do dodatkowych funkcji pokretet i
przyciskow oznaczonych niebieska etykietq.

* Przyciski Octave transponujg zakres klawiatury o jedng oktawe za kazdym
nacisnieciem, a dzwiek staje sie jasniejszy w miare przesuwania sie w goére lub w dot o
maksymalnie trzy oktawy. Nacisnij oba przyciski jednoczes$nie, aby zresetowac
transpozycje klawiatury.

* Przycisk Hold/Tie po wtaczeniu powoduje podtrzymanie wprowadzonych nut. Podczas
programowania sekwencera [str. 94] przycisk ten wprowadza pauze w danym kroku.

¢ Przycisk Chord [str. 89] odtwarza zaprogramowany akord w oparciu o dowolng
zagrang nute; nacisnij Shift i kliknij, aby wyswietli¢ strone konfiguracji Scale [str. 88]

na wyswietlaczu.

* Pokretto Glide ustawia czas glissanda (lub portamento), czyli czas potrzebny do
zmiany pitch miedzy ostatnig zagrang nutg a nastepna.

3.1.6. LFO

Sterowanie LFO

Sekcja LFO oferuje wiele mozliwosci przy uzyciu zaledwie kilku elementéw sterujgcych!

* Select/Edit pozwala wybra¢ LFO 1 lub LFO 2, co sygnalizuje biata dioda LED. Funkcja
LFO Edit zostanie szczegétowo opisana w rozdziale poswigconym LFO [str. 68].

* Rate/Trig ustawia zakres LFO, a po nacisnieciu przycisku Shift pozwala wybrac¢
sposob, w jaki LFO moze zosta¢ uruchomione, aby ponownie rozpocza¢ swoj cykl.

* Wave/Load pozwala wybrac¢ ksztatt fali LFO spos$réd podstawowych typow.
Bezposrednio nad pokrettem Wave/Load znajduje sie para diod LED, ktére pulsujg w zakresie dwéch

LFO, przekazujac informacje zwrotne poprzez zmianeg koloru z zéttego na czerwony w przypadku
wartosci dodatnich i odwrotnie w przypadku wartosci ujemnych.
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3.1.7. Wyswietlacz

Wyswietlacz i powigzane elementy sterujgce

W $rodkowej czesci MiniFreak znajduje sie wyswietlacz OLED, ktéry pokazuje zaréwno informacje
statyczne, jak i animacje. To tutaj mozna porusza¢ sie po menu funkcji, wybiera¢ preset,
przeglada¢ graficzne przedstawienia zmian parametrow, szczegoty dotyczace parametréow bez
etykiet na panelu przednim i wiele wigcej.

Po lewej stronie wyswietlacza znajdujg sie przyciski Sound Edit/Utility i Save/Panel. Przycisk
Sound Edit [str. 82] wyswietla menu dodatkowych funkcji dla wielu czesci urzadzenia MiniFreak,
wykraczajgcych poza te, ktére majg wiasne przyciski i pokretta na panelu przednim. Przycisk Utility
[str. 107] umozliwia dostep do menu funkcji globalnych. Przycisk $wieci sie na biato dla funkciji
Sound Edit i na niebiesko dla funkcji Utility.

Save pozwala, zgodnie z opisem, zapisac¢ presety, nada¢ im nazwy i oznaczy¢ je tagami. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w rozdziale Zarzadzanie presetami [str. 18].

Panel powoduje, ze wszystkie warto$ci parametrow przeskakujg do ich aktualnej pozycji fizycznej.

Poniewaz pokretta cyfrowe i enkodery mogq automatycznie aktualizowa¢ swoje wartosci po
zmianie patchow, a pokretta analogowe nie, funkcja ta pozwala ustysze¢ i dostosowac
ustawienia pokretet analogowych, ktére réznig sie od tych zapisanych w pamieci.

Pokretta, na ktére ma wptyw Panel, to glide, Cutoff, Resonance, Env, Rise/Fall, Hold/Sustain,
Attack, Decay, Sustain i Release.

Nacisnigcia przycisku Panel nie mozna cofna¢; nalezy go uzywaé¢ zaraz po wybraniu dzwieku i przed
rozpoczeciem edycji. Jesli wybierzesz patch, edytujesz go, a nastepnie naci$niesz Panel, utracisz poprzednie
zmiany, wigec badz ostrozny!

Enkoder Preset/Edit stu zy do wybierania presetow i jest uzywany jako centralny kontroler edycji
wszystkich rodzajow parametréw. Przekrecenie przytrzymujac klawisz Shift pozwala filtrowaé
presety wedtug kategorii, jak wyjasniono w sekcji Zarzadzanie presetami [str. 18].
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3.1.8. Cykl obwiedni

Kontroler Cycling Obwiednia

Cycling Obwiednia to wielofunkcyjne zrédto modulacji. Moze dziata¢ jako druga obwiednia lub
jako dodatkowy LFO z szeregiem opcji przebiegéw, ktére réznig sie od tych dostepnych w
pozostatych dwoéch LFO.

¢ Przycisk Mode pozwala wybra¢ tryb Env, Run lub Loop.

* Rise/Shape, Fall/Shape i Hold/Sustain kontrolujg rézne etapy cyklu i sposéb dziatania
kazdego z nich.

Szczegotowo omowimy te parametry w rozdziale Obwiednie [str. 76].

3.1.9. Obwiednia

Kontrolery obwiedni

Sekcja Envelope zawiera regulatory tradycyjnej 4-stopniowej obwiedni ADSR: Attack, Decay,
Sustain, Release. DomysInie obwiednia stuzy do sterowania VCA w celu regulacji amplitudy, ale
jest rowniez dostepna jako zrodto w matrycy modulacji. Wigcej informacji mozna znalez¢ w sekcji
Obwiednie [str. 76].

Przycisk Mode pozwala wybiera¢ miedzy réznymi typami polifonii, przetaczajac sie miedzy trybami
Monophonic, Polyphonic, Paraphonic i Unison. Zostanie to opisane bardziej szczegdétowo w
rozdziale Obwiednie [str. 76].
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3.1.10. Arpeggiator/sekwencer

Te 30 przyciskow pojemnosciowych jest pogrupowanych w cztery sekcje.

*  Wybor Arp lub Seq lub wylaczenie ich

ARPIGGHATOR | SECUENCER

Elementy sterujgce
arpeggiatora i sekwencera

* Odtwarzanie/zatrzymanie, nagrywanie i modyfikacje

Elementy sterujgce
arpeggiatorem i
sekwencerem

 Zestaw 16 przyciskow dotykowych, ktore umozliwiajg wybor krokow sekwenciji,
ustawienie trybu i modyfikatoréw arpeggiatora lub wielu innych funkcji, w tym edycji
LFO [str. 68].

Elementy sterujgce transportem

* Elementy sterujgce dlugoscig sekwencji i wyborem ,stron” diuzszych sekwencji, a takze
ksztattami dla edycji LFO [str. 68].

Elementy sterujgce
dtugoscig sekwencera i
nachyleniem ksztaftu

Jest tu wiele do omowienia; szczegdty zostawimy na rozdziat poswiecony arpeggiatorowi i
sekwencerowi [str. 94].
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3.2. Paski dotykowe

Paski dotykowe i zwigzane z
nimi elementy sterujgce

Trzy przyciski pojemnosciowe stuzg do wyboru jednego z trzech trybéw pracy:

* Klawisz Bend/Wheel (biate diody LED) ustawia paski dotykowe tak, aby dziataty jako
zwykte regulatory bend i mod. Regulator Vibrato wybiera funkcje vibrato zamiast
uzywania kota jako ogodlnego zrédta modulacji. Aby wiaczy¢ vibrato, nalezy uzy¢ funkcji
shift-touch.

* Makra M1/M2 (niebieskie diody LED) umozliwiajg paskom sterowanie dwoma makrami [str.
91], ktdére tacza wiele ruchow sterujgcych w jeden; nacisniecie przycisku Shift przenosi

uzytkownika do trybu przypisywania makr.

+ Seq/Arp Gate/Spice (pomaranczowe diody LED) ustawia paski dotykowe do sterowania
czasem bramki i przyprawg w arpeggiatorze i sekwencerze [str. 94]. Nacisnigcie tego
przycisku z wcisnietym klawiszem Shift wigcza kostke.
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3.3. Panel tylny

Przyjrzyjmy sie teraz wejsciom i wyjsciom na tylnym panelu MiniFreak.

Panel tylny

Od lewej do prawej strony ztacza na tylnym panelu MiniFreak sg nastepujace:

Funkcja Typ ztacza

Wejscie/wyjscie/przelotowe MIDI 5-pinowe DIN

usB Standardowe USB typu B

Wejscie pedatu sustain 1/4" (6,35 mm) TS

Wejscie zegara/wyjscie zegara/wyjscie 3,5 mm TRS dla wejscia/wyjscia zegara, TS dla wyjscia resetowania
resetowania

Wejscie audio 1/4" TS

Wyjscie audio lewe/prawe 1/4" TRS (stereo zbalansowane)

Wyjscie stuchawkowe 1/4" TRS (stereo niesymetryczne)

Zasilanie Wejscie DC 12V /1A

3.4. Do dzieta!

Jak widag, jest wiele do omoéwienia, wiec zaczynajmy!
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4 . ZARZADZANIE PRESETAMI

Preset to zbior niemal wszystkich réznych ustawien parametrow (dzwiekowych) w MiniFreak,
zgromadzonych w jednym miejscu w celu natychmiastowego przywotania. Chociaz istnieje
kilka funkcji, ktére sg globalne dla MiniFreak niezaleznie od tego, ktéry preset jest zatadowany,
wiekszos¢ z nich mozna znalezé w menu Utility [str. 107], to jednak zdecydowana wigkszos¢
elementow sktadajacych sie na brzmienie MiniFreak — oraz wszystkie narzedzia pozwalajgce w
petni wykorzystac¢ jego mozliwosci — sg przechowywane w presetach.

MiniFreak ma miejsce na 512 presetéw i jest dostarczany z gotowa lista wyselekcjonowanych
presetow, ktére pomoga Ci rozpocza¢ prace. Poniewaz wazna jest mozliwos$¢ tatwego
dostosowywania i zapisywania wlasnych brzmien, system zarzadzania presetami w MiniFreak
jest prosty i fatwy w nawigacji, a jednoczes$nie zapewnia narzedzia do szybkiego wyszukiwania
pozadanych brzmien.

4.1. Sterowanie presetami

W $rodkowej czesci przedniego panelu MiniFreak znajdujg sie wszystkie elementy sterujace
potrzebne do zarzadzania presetami: przycisk Save oraz niezwykle wazny enkoder
Preset/Edit/Filters.

Ze wzgledu na swojg wszechstronnosc¢, enkoder Preset/Edit/Filters ma wiele nazw. Aby uprosci¢
niniejszy manual, bedziemy uzywac tylko nazwy funkcji, ktérg enkoder aktualnie wykonuje:

* Preset podczas zarzgdzania presetami

« Edit podczas edycji parametrow

* Filtry podczas obracania przytrzymujac klawisz Shift w celu pracy z presetowymi filtrami

4.2. Wybieranie i tadowanie presetow

Wyszukiwanie i tadowanie presetow jest najprostszg z operacji zwigzanych z presetami —
wystarczy obroci¢ enkodera Preset, az znajdziesz zadany preset, a nastepnie klikng¢, aby go
zatadowac.

Wyswietlacz pokazuje cztery informacje:

* Numer presetu
* Nazwa presetu
* Typ presetu

* ...oraz mata gwiazdka obok nazwy typu, wskazujgca, czy preset zostat edytowany od
momentu jego przywotania.
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4.3. Zapisywanie presetow

Po edycji presetu i uzyskaniu zadowalajacych wynikdw mozna go zapisa¢. Oto workflow:

¢ Zacznij od klikniecia przycisku Zapisz.
* Na ekranie pojawi sie komunikat ,Podglad miejsca”.
* Pod nazwa presetu wyswietla sie¢ komunikat ,Kliknij, aby zapisac”.

* Nacisnij przycisk Zapisz.
Twoje preset zostanie zapisane.

Gdy przycisk Zapisz jest podswietlony, ponowne jego naci$niecie spowoduje natychmiastowe
zapisanie preset. Nie pojawi sie pytanie ,Czy na pewno?”, wiec upewnij sie, ze wykonate$
wszystkie niezbedne czynnosci i ze zapis zostanie dokonany pod wtasciwym numerem preset!

Jesli chcesz anulowac proces zapisywania:

* Kiliknij przycisk ,,Edytuj dzwiek”.

*  Przycisk ,Zapisz” zgasnie, a na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Zapisanie anulowane”.

Na koniec nalezy nuta, ze po ponownym wigaczeniu urzadzenia MiniFreak zostanie ponownie zatadowane ostatnio
zapisane preset.

4.3.1. Aktualizacja preset

Jesli chcesz zapisa¢ zmiany tylko w tym samym preset w tym samym slocie, po prostu kliknij
ponownie przycisk Zapisz i gotowe. Na wyswietlaczu przez chwile pojawi sie komunikat ,Preset
zapisany”.

Jesli chcesz zrobi¢ cos wigcej niz tylko zaktualizowa¢ preset, mozesz wykonac¢ nastepujace
opcjonalne czynnosci w podanej kolejnosci:

* Woybierz nowe miejsce docelowe dla edytowanego preset, pozostawiajac biezacy
preset w stanie, w jakim byt podczas ostatniego zapisywania.

* Zmien typ preset

* Zmien nazwe presetu

Przejdz do nastepnej operaciji, klikajac enkodera preset.

Nalezy pamieta¢, ze po opuszczeniu poprzedniej operacji nie mozna do niej wrocié. Na przyktad po
wybraniu nowego miejsca docelowego dla edytowanego Presetu i kliknieciu enkodera w celu zmiany jego typu
nie mozna wroci¢ i wybra¢ innego miejsca docelowego. W tym momencie jedyna opcjq jest anulowanie
zapisywania (nacisnigcie przycisku Sound Edit) i rozpoczecie procesu od nowa.

4.3.2. Zapisywanie pod nowym numerem presetu

Obroé¢ enkodera Preset, aby wybra¢ miejsce docelowe. Wyswietlacz pokaze miejsce docelowe i
nazwe presetu, ktory juz tam jest i ktdry zostanie nadpisany. Ten preset bedzie teraz styszalny
podczas odtwarzania MiniFreak, wiec mozesz sie upewnié¢, ze nie nadpisujesz czego$, co chcesz
zachowac.

Po wybraniu docelowego miejsca mozna klikng¢ przycisk Save, aby zakonczy¢ operacje, lub
klikng¢ enkodera preset, aby przej$¢ do nastepnego kroku.
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4.3.3. Wybdr nowego typu presetu

Po wybraniu miejsca docelowego dla edytowanego preset mozna zmieni¢ jego typ dzwieku, jesli
jest taka potrzeba. Typy to grupy patchy uporzadkowane wedtug typu dzwigku lub przeznaczenia.

Aby zmieni¢ typ presetu, kliknij enkodera presetu (na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Wybierz
typ”), a nastepnie obré¢ go, aby wybra¢ nowg kategorig. Dostepne kategorie to:

* Bas

* Instrumenty dete
e E.Piano

¢ Pianino

*  Klawisze

*  Gloéwny
+ Organ
e Pad

¢ Perkusja
* Sekwencja

e SFX

*  Smyczki
* Szablon
e Extin

Wskazoéwka: Szablony sa przydatne do przechowywania presetow, ktére moga stanowi¢ dobry punkt wyjscia
dla innych projektow presetéow. Na przykitad, jesli stworzyte$ $wietny, rozlegty dzwiek padowy, ale chcesz
wyprébowac go z réznymi efektami lub ustawieniami filtra, zapisz oryginat jako szablon, aby méc go pézniej szybko
znalezé.

Po wybraniu nowego typu mozesz klikng¢ przycisk Zapisz, aby zakoniczy¢ operacje, lub klikng¢
enkodera preset, aby przejs¢ do nastepnego kroku.

4.3.4. Zmiana nazwy presetu

Aby zmieni¢ nazwe presetu, kliknij enkodera Preset. Zostanie wyswietlony ekran Rename Preset.

Nad i pod aktualnie edytowanym znakiem pojawig sie mate strzatki.

Rename Progel

Skroty edycji:

* obrét = przeglagdanie znakow

* kliknigecie = przejscie do nastepnego indeksu

« klikniecie + obrot = przegladaj indeks

* shift + turn = skrot do pierwszego elementu listy postaci

Arturia — Manual MiniFreak — Zarzadzanie presetami

20



Dostepne znaki to:

* spacja

* Ado Z, wielkie litery

* ado z, mate litery

« 0do9

* Znaki interpunkcyjne: kropka (.), podkreslenie (_), mys$inik (-)

Nazwy preset moga mie¢ maksymalnie 13 znakow.

Po zmianie nazwy presetu kliknij przycisk Zapisz. Pojawi sie komunikat ,Preset zapisany”.

4.4. Filtry

Ustawienie typu presetu jest rowniez przydatne podczas wyszukiwania presetéow za pomoca
filtrow. Aby wiaczy¢ filtr, przytrzymaj klawisz Shift i obro¢ enkodera, aby wybrac¢ typ filtra.
Dostepne sg wszystkie powyzsze typy presetéw oraz

*  Wszystkie (bez filtrowania)
¢ Uzytkownik

Po ustawieniu typu filtra przewijanie presetéw spowoduje wyswietlenie tylko tych presetow,
pomijajac pozostate. Jesli przegladasz ponad 500 presetéw, pozwoli to zaoszczedzi¢ duzo czasu!

4.5. Operacje edycji dzwieku

Przycisk ,Edytuj dzwiek” umozliwia dostep do menu funkcji presetéw, w ktérym dostepne sg dwie
funkcje:

*  Wyswietl migawki: pokazuje liste migawek poprzednich edycji, ktére mozna ponownie
zatadowac, aby naprawi¢ btedy, ktérych nie mozna byto naprawi¢ w inny sposéb. Migawka
robi ,zdjecie” aktualnego stanu urzadzenia, troche jak zapis stanu. Sg one opatrzone
sygnaturg czasowa, co oznacza, ze jesli widzisz migawke oznaczong ,1:22:26”, oznacza
to, ze 1 godzina 22 minuty i 26 sekund po uruchomieniu urzadzenia zostata zrobiona
migawka. Zatadowanie migawki spowoduje powrét do stanu urzadzenia zgodnie z
wybranym czasem.

* Szczegoty: wyswietla typ, nazwisko sound designera (Twoje, jesli podate$ swoje imie
jako uzytkownik MiniFreak) oraz numer wersji preset.

4.6. Menu narzedziowe Operacje zwigzane z presetami

Menu Utility [str. 107] zawiera podmenu o nazwie Preset Operations. Zawiera ono kilka przydatnych
funkcji umozliwiajgcych prace z czesciami presetu zamiast z catym presetem.
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4.6.1. Kopiowanie presetu

Kliknij Utility (Narzedzia) > Preset Operations (Operacje z presetami) > Preset Copy (Kopiowanie
presetéw), aby skopiowac wszystkie parametry lub okreslong czes¢ presetow.

Osc 11lub2
FX1,2Iub3
Sekwencja

LFO 1 lub LFO 2 Krzywa uzytkownika (fale Shaper [str. 70] zapisane w biezagcym
preset, a nie w globalnych bibliotekach fal Shaper fabrycznych i uzytkownika)

4.6.2. Wklej preset

Kliknij Utility > Preset Operations > Preset Paste, aby wklei¢ wczesniej skopiowane ustawienia do
presetu. To menu pozwala réwniez zamieni¢ wszystkie ustawienia dowolnych dwéch efektow cyfrowych
[str. 11] bez koniecznosci wykonywania tej czynnosci recznie.

Osc 11lub2

FX1,2Iub3

Sekwencja + modyfikacje

LFO 1 lub LFO 2 Krzywa uzytkownika
Zamien FX 1z FX2

Zamien FX2zFX3

Zamien FX 1z FX3

4.6.3. Kasowanie presetu

Kliknij Narzedzia > Operacje z presetem > Preset Erase, aby wykona¢ selektywne kasowanie czesci
preset w celu rozpoczecia od nowa:

Inicjalizacja preset ustawien wstepnych
Ponowne zatadowanie presetow
Matryca

Sekwencja

Przetaduj sekwencje

Modyfikacje

Makro 1 lub 2

LFO 1 lub LFO 2 Krzywa uzytkownika
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4.6.4. Panel ulubionych

Oprogramowanie sprzetowe 2.0 dodaje mozliwos$¢ zapisywania ulubionych presetéw. Pozwala to
na tatwiejsze powracanie do preferowanych patchy i szybsze sortowanie ich w celu uzyskania
lepszej wydajnosci.

W slota krokéw mozna zapisa¢ do 64 presetéw. Funkcja ta jest dostepna wylgacznie w urzadzeniu
sprzetowym.

Workflow wyglada nastepujgco:

Upewnij sig, ze wiaczyte$ panel Ulubione w Utility > Preset Operation > Panel Mode > Favorite Panel. Tryb ten
jest domysinie wigczony, ale pamietaj, Ze nadal mozesz uzyskac¢ dostep do oryginalnego trybu panelu, przetaczajac
ustawienie z powrotem na ,Panel”.

¢ Przejdz do panelu Ulubione, naciskajac klawisze Shift + Panel.
* Woybierz preset, ktéry chcesz zapisa¢ w ulubionym slocie.
* Przytrzymaj przycisk Save i naci$nij przycisk Step, na ktérym chcesz zapisa¢ preset.

* Preset zostanie zapisane, a odpowiednia dioda LED kroku zmieni kolor na czerwony po
zatadowaniu danego preset.

* Aby wyj$¢ z panelu ulubionych, naci$nij przycisk edycji dzwigeku.

Mozesz rowniez przegladac rézne strony krokow, aby uzyskac¢ dostep do wigkszej liczby slotow,
maksymalnie do 64.

Pamietaj, ze jesli chcesz usunag¢ slot, mozesz to zrobi¢, naciskajac przycisk ,Erase” (Usun) i dany slot.

Po zapisaniu presetéw w slotach panelu ulubionych, slot zostanie oznaczony niebieskg diodg LED.
Mozna je nastepnie ponownie zatadowac, naciskajgc odpowiedni krok w trybie panelu ulubionych.
Dioda LED dla wybranego slotu zmieni kolor na czerwony. Jesli masz zapisanych wiele instancji
tego samego presetu, wszystkie sloty zawierajgce ten preset zmienig kolor na czerwony.

Jesli masz zapisanych wiele instancji tego samego presetu, wszystkie sloty zawierajgce ten
preset zmienig kolor na czerwony.
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5. CYFROWE OScylato

Kazdy syntezator subtraktywny zaczyna od surowej fali, a nastepnie ksztaltuje jg w czasie, czy
to pod wzgledem czestotliwosci (za pomocg filtra), czy gtosnosci (za pomocag wzmacniacza).
Chociaz filtry majg ogromne znaczenie w ksztattowaniu brzmienia analogowego, a réznego
rodzaju wzmacniacze pojawiajq sie wszedzie w syntezatorze, dzwigk zawsze zaczyna sig¢ od
oscylatora, a im bardziej elastyczny jest oscylator, tym bardziej wszechstronny jest dzwigk.

W przeciwienstwie do oscylatorow analogowych, ktére majg bogaty charakter harmoniczny, ale
zazwyczaj dos$¢ ograniczong liczbe podstawowych przebiegéow, oscylator cyfrowy moze
tworzy¢ przebieg na wiele réznych sposobéw. Niektére syntezatory cyfrowe wykorzystuja
modelowanie fizyczne do emulacji podstawowych fal syntezatora. Inne wykorzystujg modulacje
czestotliwosci (FM), matematyke Karplus-Strong dotyczacg szarpanej struny, sumy
harmonicznych lub...

Sercem niezwyktosci MiniFreak jest para cyfrowych oscylatoréw, ktére zapewniajg wszystkie
wyzej wymienione typy syntezy i wiele innych. Niektére z nich sg znane z syntezatorow, ktére
uczynity je stawnymi, a inne sg ekscytujace i nowe.

Podczas gdy MicroFreak mogt tworzy¢ szerokg game dzwiekéw za pomocg jednego oscylatora
cyfrowego, MiniFreak ma ich dwa. To znacznie rozszerza mozliwosci, poniewaz teraz mozna je
wykorzysta¢ nie tylko jako dwa oscylatory, ale takze do modulowania jednego oscylatora przez
drugi lub wykonywania jeszcze bardziej fajnych sztuczek. Osc 2 wykorzystuje te zalete,
zapewniajgc dodatkowe modele, ktére zostaty zaprojektowane tak, aby uzupetnia¢ Osc 1 na rézne
sposoby.

Arturia pragnie podzigkowac firmie Mutable Instruments, ktéra wyrazita zgode na wykorzystanie kilku réoznych
typow oscylatorow z niesamowitego modutu Plaits Eurorack Macro-Oscillator firmy Mutable. Naleza do nich:
VAnalog, Waveshaper, Formant, Chord, Speech, Modal i Two Operator FM.

Trzy modele — BASS, SAWX i HARM — zostaty dostarczone przez Noise Engineering i pochodza z modutu Vert Iter
Legio Eurorack.

5.1. Elementy sterujgce

Sekcja oscylatorow zaczyna sie od przycisku Select i enkodera Tune/Oct. Nuta, Zze diugie
nacisniecie przycisku Select powoduje odswiezenie wyswietlacza z aktualnymi parametrami
oscylatora. Dzigki temu nie trzeba edytowac¢ wartosci, aby monitorowac¢ aktualny stan elementéow
sterujacych. Za pomoca tych elementéw mozna wybra¢ edytowany oscylator, a nastepnie dostroi¢
go w gore lub w dot za pomocag

+48 pottondw w krokach co potton, oktawe lub cent (100 centéw = 1 péiton).

Cztery pokretta posrodku sg pomaranczowe nie bez powodu: stanowig one serce oscylatoréw, a
tym samym serce MiniFreak.

* Type wybiera model, ktéry oscylator bedzie uzywat do generowania dzwieku.
Omowimy je wszystkie po kolei za chwile.
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Freak Out: Mozesz modulowaé typ, zmieniajac modele w czasie rzeczywistym podczas gry. Zrédtem
modulacji moze by¢ wszystko, od aftertouch po pasek Wheel, od Cycling Obwiednia lub LFO po poszczegdlne
kroki sekwencera. Jak mozna sobie wyobrazi¢, gdy podstawy dzwigeku zmieniajg sie nawet kilka razy na
sekunde, sytuacja bardzo szybko staje sie naprawde dziwna.

* Pozostate trzy pokretta — Wave, Timbre i Shape — dziatajg inaczej dla kazdego typu.
Po obréceniu jednego z tych pokretet sprawdz wyswietlacz:

Grafika przedstawia probéwke (Wave), butelke (Timbre) i kolbe (Shape), a ,poziom ptynu”
wskazuje warto$¢ parametru. (Hej, czemu nie? MiniFreak moze zmieni¢ kazdego w szalonego
naukowca!) Podczas obracania pokretta wyswietlacz wyswietla odpowiednig informacje zwrotng
wraz z wartoscig liczbowa, ktéra jest aktualizowana w czasie rzeczywistym.

W ponizszych opisach wymienimy trzy pokretta wedlug nazw parametrow w ramach kazdego typu
oscylatora. Nalezy pamieta¢, Ze zawsze opisujemy kolejno parametry Wave, Timbre i Shape. Jest to szczegdlnie
wazne, poniewaz kilka modeli oscylatorow uzywa stéw ,Type” i ,Shape”, ale niekoniecznie na pokrettach

oznaczonych w ten sposéb na panelu!

5.1.1. Kwantyzacja modow

Kolejna wazna funkcja Osc znajduje sie¢ w menu Sound Edit [str. 82] > Pitch: Mod Quantize, gdzie
modulacje pitch mozna ustawic¢ tak, aby przechodzita przez nuty w okreslonej skali, zamiast by¢ ptynng i
ciagta. Jest to Swietne rozwigzanie do tworzenia melodii, ktére nigdy nie wykraczajg poza okreslong
skale lub tryb.

Mod Quantize mozna ustawi¢ na Chromatic, Octaves, Fifths, Minor, Major, Phrygian Dominant,

Minor 9th, Major 9th, minor pentatonic lub Major pentatonic. Kwantyzacja moze by¢ rézna dla
dwaoch oscylatorow.

5.1.2. Gtosnos¢

Po prawej stronie znajduje sie regulator gtosnosci, ktéry pozwala ustawi¢ ogdlny poziom kazdego
oscylatora.

Za pomocg Shift+Volume mozna ustawi¢ miks miedzy obydwoma oscylatorami.

Wreszcie, gdy Osc2 jest uzywany jako filtr, regulacja gtosnosci staje sie balansem Dry/Wet.
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5.2. Typy oscylatora

Osc 1 i Osc 2 majg czternascie wspolnych typéw; dodatkowo Osc 1 ma dwa witasne (Audio In i
Wavetables), a Osc 2 ma szes$¢ unikalnych typow, ktdre sg przeznaczone do przetwarzania
dzwieku Osc 1, a nie do tworzenia wtasnego dzwieku, a takze dodatkowy silnik akordow.

5.2.1. BasicWaves

Ten typ taczy cechy dwoch tradycyjnych fal analogowych syntezatora: fali pitoksztattnej i fali
prostokatnej. Prosty, ale bogaty harmonicznie, BasicWaves nasladuje modyfikacje oscylatora
mozliwe we wczesnych syntezatorach modutowych.

Morph: ptynnie zmienia przebieg fali z prostokatnej (0) na pitoksztaitng (50) i podwojng
pitoksztaltng, ktéra brzmi o oktawe wyzej (100).

Sym: Gdy Morph = 50 (czysta fala pitoksztattna), ten regulator nie ma zadnego wptywu. Gdy Morph
jest ustawiony ponizej 50, Sym zmienia szeroko$¢ impulsu fali prostokatnej; powyzej 50 tworzy
fazowanie miedzy dwiema falami pitoksztattnymi.

Modulowanie Sym za pomocg LFO, gdy Morph = 0, tworzy klasyczng analogowg modulacje szerokosci impulsu
(PWM), ale gdy Morph jest ustawiony na inng warto$é, modulacja ta tworzy dzwieki, ktére bytyby trudne do
uzyskania na syntezatorze z lat 60.

Sub: dodaje falg sinusoidalng o oktawe nizej. To dodatkowe zrodto dzwigku, suboscylator, dodaje
niskie tony do przebiegéw fal. Mozna go byto wygenerowac na syntezatorach analogowych z lat 70.
i 80. znacznie nizszym kosztem niz dodanie catego dodatkowego oscylatora.
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5.2.2. SuperWave

Jednym z najprostszych sposobéw na dodanie grubosci cyfrowo generowanemu przebiegowi
syntezatora jest utworzenie wielu jego kopii i rozstrojenie ich wzgledem siebie. Pierwotnie robiono
to za pomocg przebiegéw pitoksztattnych, a pionierski przebieg Super Saw w Roland JP-8000 stat
sie ikong brzmienia.

Fala: wybiera podstawowy ksztatt fali. Oprocz zwyktej fali pitoksztattnej, ten typ zapewnia réowniez
fale prostokatna, trojkatng lub sinusoidalng.

Detune: ustawia stopien rozstrojenia miedzy kopiami, od prawie zerowego do bardzo duzego.

Volume: ustawia gto$nos¢ kopii w stosunku do oryginalnej fali. (Czarne pokretto Volume ustawia
ogolny poziom oscylatora, fali podstawowej i kopii jednoczesnie).

5.2.3. Harmo

Harmoniczny oscylator wykorzystuje forme syntezy addytywnej, w ktérej ewoluujgcy dzwigek
sktada sie z wielu harmonicznych, ktére z czasem stajg sie gtosniejsze lub cichsze. Kazdy
dzwiek, ktory styszymy, zarébwno naturalny, jak i elektroniczny, sktada sie z bardzo duzej liczby
fal sinusoidalnych, ktére zmieniajg swojg indywidualng gtosnos¢ w stosunku do siebie.

Najwczesniejsze syntezatory addytywne, takie jak Digital Keyboards Synergy uzywane przez
Wendy Carlos w latach 80., wymagaty indywidualnego ustawiania kazdej harmonicznej i jej ewolucji
w czasie, co bylo procesem Zzmudnym i czasochtonnym. Harmo oferuje wybér wzglednych
harmonicznych (do o$miu), ktére mozna szybko ustawi¢ dzieki duzej liczbie preset ,tablic” relacji
harmonicznych.

Tres¢: wybiera konkretng tabele relacji harmonicznych. Wyzsze liczby wybierajg tabele
zawierajace wiecej harmonicznych.

Rzezbienie: stopniowo morphing poszczegdlnych harmonicznych z tradycyjnej fali sinusoidalnej w
fale trojkatna, zapewniajac inny charakter, niemozliwy do uzyskania na starszych syntezatorach
addytywnych.

Chorus: subtelnie poszerza i zageszcza brzmienie.
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5.2.4. KarplusStr

Oscylator Karplus-Strong generuje dzwigki na podstawie jednego z najwczesniejszych modeli
fizycznych stuzacych do generowania dzwieku. Opracowany przez Kevina Karplusa i Alexa
Stronga na Uniwersytecie Stanforda model Karplus-Strong zapetla impuls szumu poprzez
fitrowane opodznienie. Pozwala to stworzy¢ realistyczny model struny szarpanej lub
smyczkowej lub uderzanej membrany bebna. Sg to dwie kombinacje wzbudnika i rezonatora:
smyczek wzbudza strune, a uderzenie wzbudza membrane bebna.

KarplusStr rozpoczyna od kombinacji smyczka i uderzenia, przy czym kazdy element jest
kontrolowany przez inne pokretta:

Bow: ustawia ilos¢ dzwieku smyczkowego lub szarpnietego dodanego do dzwieku Strike — ciggty
ton smyczkowy w przeciwienstwie do zanikajacego tonu przypominajgcego bgben. (Pokretto to nie
ma wptywu na dzwigk Position).

Pozycja: ustawia pozycje uderzenia w membrane bebna. Kazdy perkusista wie, ze uderzenie w
srodek membrany bebna lub w jej krawedz daje zupetnie inny dzwiek — opcja Pozycja symuluje ten

efekt. (Pokretto to nie ma wpltywu na dzwiek smyczka).

Decay: kontroluje szybko$¢ wybrzmiewania drgan rezonatora.

5.2.5. VAnalog

VAnalog to wirtualny model analogowej fali. Symuluje on dwie fale analogowe — impulsowg i
pitoksztaltng — kazda o bardzo zmiennym ksztalcie. Jego parametry zapewniajg réwniez
klasyczne analogowe brzmienie z subtelnym lub bardziej ekstremalnym detunem.

Detune: zmienia pitch pitoksztattnego w stosunku do fali impulsowej. Interwat pitch moze by¢
bardzo subtelny lub wynosi¢ nawet +2 oktawy.

Shape: zmienia ksztatt fali impulsowej, od bardzo waskiego impulsu, przez fale prostokatna, az po
intensywne wysokie harmoniczne, styszalne w synchronizacji twardych oscylatoréw (gdzie jeden
oscylator wymusza reset fazy fali innego oscylatora).

Fala: zmienia ksztatt zeba pity, od tréjkata po zab pity o rosnacej zawartosci harmonicznych.

Arturia — Manual MiniFreak — Cyfrowe oscylatory

28



5.2.6. Waveshaper

Oscylator Waveshaper taczy dwie techniki manipulacji przebiegiem fali, ponownie w celu uzyskania
interesujacej zawartosci harmoniczne;.

Waveshaper zmienia czas narastania i opadania cyklu ksztaitu fali. Na przyktad zastosowanie
waveshaper do fali trojkatnej i skrocenie czasu narastania kazdego cyklu zamienia falg trojkatng w
opadajacg fale pitoksztattng. Ponadto waveshaper moze wptywaé na krzywizne narastajgcego lub
opadajgcego sygnatu, powodujgc jeszcze bardziej niezwykte zmiany harmoniczne.

Wavefolder, opracowany przez Dona Buchle w latach 70. XX wieku, dziata tak, jak sugeruje jego
nazwa: pobiera gorng i dolng czes$¢ przebiegu i zagina jg z powrotem na siebie, zamiast po prostu
zastosowac clipping, jak mozna to ustysze¢ w przypadku fali o zbyt wysokim poziomie. Jest to inny
rodzaj tworzenia harmonicznych.

Fala: kontroluje przebieg falowy wychodzacy z waveshaperu.

Amount: ustawia stopien wavefolding.

Asym: ustawia asymetrie ksztattu fali.

Freak Out: kazde z trzech pokretet powoduje szerokg i charakterystyczng zmiane barwy dzwieku w catym
zakresie. Sprobuj modulowac wszystkie trzy jednoczesnie, uzywajac sygnatéw sterujgcych, ktére powtarzajg sie
z réznym zakresem — na przyktad dwa LFO i Cycling Envelope ustawione na Loop.
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5.2.7. Dwa operacyjne FM

Oscylator Two Op. FM jest zrodtem modulacji czestotliwosci z dwoma operatorami. Wszystko w
porzadku... ale co to jest ,operator”?

Synteza FM opiera sie na jednym oscylatorze zmieniajagcym faze innego w kontrolowany sposéb,
wykorzystujac relacje czestotliwosci, ktére moga by¢ harmoniczne lub nieharmoniczne, co oznacza,
ze nie sg czescig zwyklej serii harmonicznych alikwotow. Dr John Chowning z Uniwersytetu
Stanforda opracowat FM przy uzyciu zbioréw oscylatoréw sinusoidalnych (zwanych operatorami)
kontrolujacych sie nawzajem. Technologia ta zostata licencjonowana firmie Yamaha, ktéra
stworzyta szerokg game syntezatorow FM, ktére z tatwoscig mogty generowac realistyczne dzwigki
przypominajace dzwonki, trudne do uzyskania w syntezatorach analogowych. Jednym z nich byt
DX7, jeden z najpopularniejszych syntezatoréw w historii.

Chociaz ten oscylator wykorzystuje tylko dwa operatory kontrolujgce wzajemnie swojg faze
(najpopularniejsze syntezatory Yamaha wykorzystywaty cztery lub sze$¢ operatoréw), nadal jest w
stanie generowac szerokg game dzwiekéw, od bogatych organéw po dzwonki.

Ratio: ustawia stosunek czestotliwosci miedzy dwoma operatorami. Stosunki takie jak 2:1 (oktawa)
lub 1,5:1 (kwinta czysta) dajg stosunkowo czyste zestawy harmonicznych, podczas gdy inne
stosunki tworzg nieharmoniczne barwy.

Wartos¢: zmienia wspoéfczynnik modulacji, czyli ilos¢ modulacji wysytanej do Operatora 1.
Woystarczy wiedzie¢, ze zwigkszenie tej wartosci spowoduje dodanie wigkszej ilosci alikwotow,
tworzac charakterystyczng jasng barwe. Kluczem do sukcesu jest tutaj eksperymentowanie.

Feedback: okresla, jaka czes¢ sygnatu wyjsciowego Operatora 2 jest sprzezona zwrotnie do niego
samego w celu modulacji jego wiasnej fazy. Petle sprzezenia zwrotnego, takie jak ta, sg kolejnym
fundamentalnym elementem syntezy FM i mogg dodawac¢ wszelkiego rodzaju dodatkowe alikwoty,
a nawet efekty detuningu. Ponownie, eksperymentu;j!

Freak Out: kombinacja operatoréw kontrolujacych sie nawzajem w okreslony sposéb nazywana jest
algorytmem. Jednym z najczestszych i najbardziej uzytecznych algorytmoéw w 4-operatorowej syntezie FM jest
prosta mieszanka dwoch par operatoréw, z ktérych jeden w kazdej parze moduluje drugi.

Jesli ustawisz oba oscylatory MiniFreak na Two Op. FM i zmiksujesz je razem, uzyskasz
doktadnie ten algorytm, z jedng istotng roéznica: tradycyjny algorytm ma tylko jedng petle
sprzezenia zwrotnego, ale ta konfiguracja w MiniFreak daje Ci dwie!
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5.2.8. Formant

Oscylator formantowy wykorzystuje synteze granularng do manipulowania dzwiekiem za
pomocg pary filtrow formantowych w celu tworzenia przefiltrowanych przebiegéw i innych
efektow.

Synteza ziarnista rozbija dzwieki na mate fragmenty zwane ziarnami lub czgsteczkami. Ziarna
te mozna nastepnie przestawia¢ i modyfikowa¢ na wiele réznych sposobéw — jednym z
przyktadéw zastosowania syntezy ziarnistej jest rozcigganie lub kompresowanie préobek audio.
Formant to czestotliwos¢ rezonansowa, ktdra pozostaje stata, nawet gdy zmienia sie pitch
dzwieku. Formanty sg powodem, dla ktérego gtosy mezczyzn i kobiet brzmig zasadniczo inaczej, a
zestawy statych filtrow formantowych sg stosowane w wielu znanych syntezatorach od lat 60.
XX wieku.

Potaczenie tych dwoéch pomystéw sprawia, ze oscylator formantowy tworzy réznorodne, bogate
harmonicznie dzwieki o wyraznej ,wokalnej” jakosci.

Interwat: ustawia stosunek miedzy dwiema czestotliwosciami formantowymi.
Formant: ustawia podstawowg czestotliwos$¢ formantowa.

Ksztalt: ustawia szerokos¢ i ksztatt formantu.
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5.2.9. Akordy (tylko Osc 2)

Oscylator akordéw zamienia kazda zagrang nute w akord. Mozna skonfigurowaé¢ brzmienie
akordow z dwoma, trzema lub wigcej glosami, a takze wybrac¢ zakres pitch i inwersje.

Interwat: wybiera rodzaj akordu, ktéry zostanie zagrany na klawiaturze, przy czym dana nuta
bedzie tonem podstawowym akordu. Dostepne sg nastepujace interwaty i akordy powyzej tonu
podstawowego:

* Oktawa

¢ Kwinta

* susé4

*  moll (m)

e m7

« m9

« mi1

< 6.+9. (69)
¢ Duza 9 (M9)
- M7

¢ Dur (M)

Inv/Trsp: transponuje nuty w akordzie w goére lub w dét w zakresie pitchow, zachowujac sam
typ akordu. Odbywa sie to za pomocg inwersji.

Na przyktad, jesli ustawisz Interwat na M, akord durowy, i zagrasz niskie C, ustyszysz akord C-dur:
C, E, G. Gdy zwiekszysz wartos$¢ Inv/Trsp, najnizsze C zostanie przesuniete o oktawe wyzej do C
powyzej E i G — pierwsze odwrdcenie akordu. Zwiekszajac warto$¢ Inv/Trsp, niska E zostanie
przesunigta o oktawe wyzej do E powyzej wysokiego C (druga inwersja) i tak dalej. Akord zawsze
bedzie C-dur, ale kolejnos$¢ nut ulegnie zmianie.

Waveform: wybiera ksztalt fali oscylatora. Od 0 do okoto 50 pokretto to przechodzi przez zestaw
ksztattow fal. Powyzej 50 znajduje sie tabela fal, ktéra ptynnie wykonuje morphing miedzy 16
réoznymi ksztattami fal.

Nalezy nuta, ze podobnie jak kazdy inny typ Osc 2, oscylator akordowy nie moze by¢ uzywany w
trybie parafonycznym [str. 80].

Freak Out: Zastosowanie modulacji do ktéregokolwiek z tych parametréw da fajne i nietypowe efekty. Jesli
zmodyfikujesz Interval, mozesz stworzy¢ catkiem szalone progresje akordéw, w zaleznosci od tego, jak to
zrobisz: ustawienie innej warto$ci dla kazdego kroku sekwencera jest do$¢ tatwe do kontrolowania, ale uzycie
czego$ takiego jak losowy LFO lub Cycling Obwiednia sprawi, ze wpadniesz w chaos. W nieco bardziej muzyczny
sposo6b mozna modulowac Inv/Trsp, aby utrzymac inwersje akordéw poruszajace sie miedzy wysokimi i niskimi
pitchami, lub modulowa¢ Waveform miedzy 50 a 100, aby stworzy¢ przemiatanie tablicy fal.
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Nuta, nalezy pamieta¢, ze skale mozna zastosowac do trybu akordowego, co pomaga wyrézni¢ sie z ttumu
i zapewnia, ze nie wypadniesz ze skali podczas intensywnej modulacji lub grania silnika akordowego. Wiecej
informacji na ten temat mozna znalez¢ w sekcjach Skala [str. 88] i Akord [str. 89].

5.2.10. Mowa

Oscylator mowy wykorzystuje technologie Speak & Spell firmy Texas Instruments, zabawki z lat
70., ktora potrafita moéwi¢ zrozumiale. Nie jest to tatwe zadanie, poniewaz ludzka mowa taczy
samogtoski, takie jak ,aaaa” lub ,,0000”, z spétgtoskami, ktére ksztattujg stowa, takimi jak spotgtoski
zwarto-wybuchowe (,p” i ,b”), spofgtoski nosowe (,mmmm” i ,nnnn”) i tak dalej. Stworzenie obwodu,
ktory potrafitby to zrobi¢, byto nie lada wyczynem, a obwody tego typu byty wykorzystywane
wszedzie, od zabawek po albumy Kraftwerk, takie jak Computerwelt.

Ten oscylator wykonuje za Ciebie wigkszos¢ cigezkiej pracy; ustawienia wymagane do syntezy
prostych dzwigkow i catych stéw sg przechowywane w bibliotekach i podbibliotekach, wigc mozesz
po prostu wybrac to, co chcesz powiedzie¢/zaspiewac.

Typ: wybiera biblioteke dzwiekéw. Obejmuje ona kilka zestawow formantéw, tworzacych
samogtoski i dyftongi (,ai”, ,ow” itp.), a nastepnie listy koloréw, cyfr, liter i niektérych stéw
zwigzanych z syntezatorem, takich jak ,modulator” i ,waveform” (Kraftwerk, pamietasz?).

Barwa: przesuwa formanty stéw w gore i w dot, aby kontrolowa¢ ogdlng tonacje.

Stowo: wybiera okreslone dzwiegki lub stowa w bibliotece wybranej za pomoca pokretta Type. (Nie
pokretto Type, ktére wybiera typ oscylatora — pokretto Type dla tego oscylatora, ktére ma napis
Wave na przednim panelu).

Na przykfad: jesli ustawisz Type na okoto 80, a nastepnie zagrasz nuty, przekrecajac pokretto
Word, ustyszysz, jak MiniFreak wypowiada ,Alpha, Bravo, Charlie” az do ,X-Ray, Yankee, Zulu” w
pitchu, w ktérym grasz. To $wietna zabawa!

Freak Out: Przypisz jedng z modulacji matrycy do Shape, a nastgpnie moduluj jg za pomocg LFO
ustawionego na SnH. Spowoduje to, ze grane nuty beda wybiera¢ losowe elementy z wybranej biblioteki,
niezaleznie od granej wysokosci pitch.
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5.2.11. Modal

Oscylator modalny oferuje prosty sposob na uzyskanie pieknych, czystych i realistycznych brzmien
perkusyjnych. Opiera sie on na fizycznym modelowaniu obiektu wzbudzanego impulsem energii, a
nastepnie rezonujacego — oscylator KarplusStr [str. 28] dziata w podobny sposéb.

Kazdy akustyczny instrument muzyczny opiera sie na wzbudzeniu: muzyk dostarcza energie,
uderzajac w beben, smyczkujac lub szarpigc strune, dmuchajac w flet itp. Brzmienie instrumentu
zalezy od jego ksztattu, rozmiaru i materiatéw: srodkowe C na gitarze nie brzmi tak samo jak ta
sama nuta na wiolonczeli — brzmi nawet inaczej na dwdch réznych gitarach!

Oscylator modalny tworzy dzwieki w ten sposoéb, a nastepnie dodaje funkcje tfumienia: skraca czas,
przez jaki dzwiek rezonuje po wzbudzeniu. Przykiady obejmujg ttumienie ditonig na gitarze lub
dotknigcie membrany bebna w celu skrécenia dzwieku uderzenia.

Parametry te mozna oczywiscie modulowa¢, uzyskujgc efekt rezonansu, ktéry zmienia sie w
obrebie jednej nuty. Instrumenty akustyczne moga to robi¢ tylko w bardzo ograniczonym zakresie,
ale oscylator modalny moze przej$¢ od gitary basowej do ksylofonu i dzwonéw koscielnych za
pomocg zaledwie kilku obrotéw pokretta.

Inharm: kontroluje liczbe wzbudzonych rezonanséw nieharmonicznych, zmieniajgc brzmienie z
,drzewnego” na ,metaliczne”.

Timbre: ustawia jasno$¢ wzbudzacza — réwnowage miedzy niskimi i wysokimi czestotliwosciami.
Whptywa to na to, ktére harmoniczne sg wzbudzane.

Decay: jak szybko ttumiony jest rezonans.

5.2.12. Szum

Szum jest istotnym sktadnikiem wielu dzwigkow. Dzieki szerokiemu spektrum czestotliwosci moze
on petni¢ rézne funkcje, od nadania charakteru atakowi dzwieku po tworzenie efektéw takich jak
wiatr lub fale oceanu. Oscylator szumu w MiniFreak zapewnia réznorodne rodzaje szumu, w tym
szum czgsteczkowy, sktadajacy sie z drobnych fragmentéw utworzonych przez prébkowanie szumu
i zmniejszenie zakresu probkowania.
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Szum mozna miksowac¢ z oscylatorem zapewniajgcym kilka réznych podstawowych przebiegow,
dzieki czemu ten sam oscylator moze jednoczes$nie generowac zaréwno szum, jak i sygnat tonalny.

Typ: dostraja szum od szumu czasteczkowego, poprzez szum biaty (ktéry ma réwnomierny rozktad
wszystkich czestotliwosci), do wysokiego metalicznego szumu pitch.

Zakres: zmniejsza czestotliwos¢ probkowania szumu. W przypadku szumu metalicznego kontroluje
pitch fal prostokatnych w wyjsciu szumu.

Balans: dodaje inne przebiegi do szumu. W zakresie od 0 do 100 mieszanka przechodzi od

czystego szumu do szumu + fali sinusoidalnej, poprzez szum + fale trojkatng, do szumu + fali
prostokatne;j.

5.2.13. Bas

Oscylator BASS modeluje pare fal — fale sinusoidalng i fale cosinusowg (fale sinusoidalng, ktéra
zostata przesunieta w fazie tak, ze gdy sinus jest w punkcie 0, cosinus jest w punkcie
maksymalnym lub minimalnym i odwrotnie). Fale te sg umieszczane w zestawie dwoch
modelowanych obwodéw: zbalansowanego modulatora dla fali sinusoidalnej i oscylatora
kwadraturowego, ktéry miesza jg z modulowang falg cosinusowa.

Ten obwdd, cho¢ prosty w budowie przy uzyciu elementéw analogowych, jest niezwykle
wszechstronny. Oscylator BASS oferuje kilka bardzo ciekawych sposobow modyfikacji modelu.

Saturate: ustawia nasycenie fali cosinusowej. Podczas gdy czysta fala cosinusowa ma tylko jedng
harmoniczng, nasycenie (forma przesterowania) tworzy wigcej harmonicznych, ktérymi mozna sie
bawié.

Fold: oscylator BASS zawiera dwustopniowy asymetryczny falownik, opisany w sekcji WWaveshaper
[str. 29]. Dodaje to jeszcze wiecej harmonicznych do sygnatu.

Szum: dodaje sygnat szumu pomiedzy dwoma stopniami falowego modulatora, aby modulowac
faze oscylatoréw sinusoidalnych i cosinusoidalnych. Dodaje to do brzmienia szorstki i nieco losowy
element.

5.2.14. SawX

Model oscylatora SAWX pokazuje, ze stara, dobra fala pitoksztaitna wcigz moze nauczy¢ sie
nowych sztuczek. W tym oscylatorze fala pitoksztattna jest modulowana fazowo za pomoca szumu,
ktérego zakres probkowania zostat zmniejszony, a nastepnie zaggszczona za pomocg choru. Daje
to bogate harmonicznie wariacje o réznorodnym charakterze.
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SawMod: ustawia intensywnos$¢ modulacji, powodujgc drastyczne zmiany w harmonicznych.

Shape: ustawia ilos¢ choru.

Freak Out: moduluje ksztalt za pomoca powolnego LFO, aby uzyskac¢ bogata, rozlegta barwe, ktéra rézni sie
od tradycyjnej modulacji szerokosci.

Noise: kontroluje stopiern modulacji sygnatu szumowego przez pitoksztaltny. Przy wyzszych
wartosciach dodaje to delikatng losowos$¢ ,szumu radiowego”.

5.2.15. Harm

Oscylator HARM zaczyna od czestotliwosci podstawowej i dodaje harmoniczne, uzywajgc innego
modelu niz oscylator Harmo [str. 27].

Spread: ustawia relacje generowanych harmonicznych do czestotliwosci podstawowej. Przy
ustawieniu 50 sg one zsynchronizowane; przy O lub 100 sg o jedng oktawe nizsze lub wyzsze.
Pomiedzy tymi wartosciami generowany jest efekt dramatyczny, nieco podobny do
zrownowazonego modulatora.

Rectify: reguluje prostowanie harmonicznych. Prostownik jest dobrze znanym obwodem
analogowym, ktory tworzy efekt podobny do wavefolding.

Noise: dodaje szum modulowany fazowo i clipping.
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5.2.16. Wejscie audio (tylko Osc 1)

Osc 1 moze routing dowolny sygnat audio z gniazda wejscia audio do przeptywu sygnatu
MiniFreak. Sygnal audio jest digitalizowany, a nastepnie przetwarzany przez falownik i
decimator, z dodaniem cyfrowego szumu.

Decimator odrzuca probki wejsciowe w okreslonym stosunku, na przyktad zachowujac jedng
probke na piec¢ lub dziesiec.

Fold: kontroluje gtebokos¢ efektu wavefoldera. Nalezy pamigta¢, ze gdy Decimate jest
ustawione na 0, dziata to wylacznie jako kontrola poziomu wejsciowego.

Decimate: kontroluje ilo$¢ decimacji i podaza za $ledzeniem klawiatury.

Szum: ustawia poziom dodawanego szumu.

Nastepnie mozna dostosowac poziom wejscia audio w Utility/Audio/Audio In Gain, aby unikng¢
clipping. Po prawidtowym ustawieniu pokretto Fold moze stuzy¢ do regulacji poziomu. Jesli nie

stycha¢ sygnatu wejsciowego, nalezy upewnic¢ sig, ze przycisk jest wcisniety, aby otworzy¢ VCA i
przepusci¢ dzwiek do wyjscia Master.

Mozesz ustawi¢ wyjscie MiniFreak jako zrédto wejsciowe, aby uzy¢ modulaciji sprzezenia zwrotnego.

Wejscie audio jest szczegdlnie przyjemne w uzyciu z petlami perkusyjnymi i shaperem + modulacjami +
efektami. Lub z trybem Multi lub filtrami grzebieniowymi.

Nalezy umiesci¢ w nutach, ze wejscie audio nie jest dostepne w trybie Paraphony.
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5.2.17. Tabela fal (tylko Osc 1)

Czym jest synteza tablicowa?
Synteza tablicowa zostata odkryta w latach 80. i umozliwita manipulacje dzwigkiem, ktora
wczesniej nie byta mozliwa przy uzyciu pojedynczej fali cyklicznej. Tablicowa synteza to seria
cykli falowych.
W MiniFreak mozna uzywac nastepujacych pokretet do sterowania silnikiem tablicy falowe;j:

* Wave : Przeskanowuje cykle i zmienia przebieg fali.

* Timbre: steruje symetryczng szerokoscig impulsu.

* Shape: steruje filtrem LPF/HPF 1-biegunowym.

Nalezy zapisag, ze silnik Wavetable jest dostepny tylko w pierwszym silniku.

Wybér tablicy fal
Istniejg dwa sposoby przegladania fabrycznych tabel fal:
1) Za pomocg Shift + Type enkodera.

W przypadku tej metody lista tablic falowych jest wyswietlana przy pierwszym kliknieciu enkodera i
bezposrednio taduje nastepng tablice falowa.

Tabela fal jest rowniez automatycznie fadowana po obréceniu enkodera.
2) Za pomocg menu edycji dzwieku.

Mozesz przytrzymac przycisk Sound Edit i nacisna¢ przycisk Osc lub przej$¢ do nastepujacej $ciezki:
Sound Edit > Osc > Wavetable Select.

W menu edycji dzwigku mozna przegladac¢ tabele fal za pomoca enkodera preset / Edit.

Jesdli silnik tablic falowych jest zatadowany, aktualnie wskazana tablica falowa zostanie natychmiast
zatadowana.
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5.2.18. Probka (tylko Osc 1)

W MiniFreak mozna uzywac¢ nastepujacych pokretet do sterowania silnikiem prébkowania:
* Start : Ustawia punkt poczatkowy probki.
* Length: Umozliwia ustawienie dtugosci prébki i sposobu jej odtwarzania.

Przy wartosci 50 i wyzszej probka bedzie odtwarzana do przodu, od kroétkiej okoto 50 do diuzszej
okoto 100.

Od 49 do 0 probka bedzie odtwarzana od tytu, od krétkiej okoto 49 do diuzszej okoto O.

* Petla: Kontroluje punkt rozpoczecia petli probki wzgledem pozycji rozpoczecia probki.

Podczas odtwarzania prébki w odwrotnej kolejnosci nalezy pamieta¢, Zze kontrola poczatku bedzie
warunkowac jej punkt poczatkowy, wiec aby uzyskac¢ petne odtworzenie prébki w odwrotnej kolejnosci, nalezy
ustawi¢ Start na maksymalng warto$¢. Silnik probki jest dostepny tylko w pierwszym slocie oscylatora.

Wybieranie probki
Istniejg dwa sposoby przegladania fabrycznych probek:
1) Za pomocag Shift + Type enkodera.

W przypadku tej metody lista probek jest wyswietlana przy pierwszym kliknigeciu enkodera i
bezposrednio taduje nastepng probke.

2) Za pomocg menu edycji dzwieku.

Mozesz przytrzymac przycisk Sound Edit i nacisna¢ przycisk Osc lub przej$¢ do nastepujacej $ciezki:
Sound Edit > Osc > Sample Select.

W menu edycji dzwieku mozna przegladac prébki za pomocg enkodera preset / Edit.

Jesli silnik probek jest zatadowany, probka, nad ktéra znajduje sie kursor, zostanie natychmiast
zatadowana.
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5.2.19. Silniki granularne (tylko OSC 1)

Oproécz silnika prébek, aktualizacja V3 wprowadza 7 silnikéw opartych na syntezie granularnej,
ktéorym zajmiemy sie teraz bardziej szczegoétowo.

Czym jest synteza ziarnista?

Synteza ziarnista to metoda syntezy, ktéra przetwarza prébki, dzielgc je na mniejsze fragmenty
zwane ziarnami, ktére z kolei tworzg nowy dzwiek w zaleznosci od pozycji gtowicy
odtwarzajacej, gestosci (ile ziaren jest generowanych na sekunde lub zsynchronizowanych z
zegarem), diugosci kazdego ziarna, ksztaltu ziaren, ich pitch oraz odtwarzania do przodu/do
tytu. Biorgc pod uwage wszystkie te czynniki, z jednej probki mozna uzyskac nieskonczong liczbe
nowych dzwiekéw. Mozna réwniez zastosowac¢ rézne modulacje, aby zakiéci¢ kazdy z tych
czynnikéw i wprowadzi¢ wiecej chaosu.

Omowimy teraz rézne silniki wykorzystujace synteze ziarnista:

5.2.19.1. Cloud Grains (tylko OSC 1)

Silnik Cloud Grains jest idealny do tworzenia efektow tekstury ziarna.

W MiniFreak mozna uzywac nastepujacych pokretet do sterowania silnikiem Cloud Grains:
* Start : Kontroluje punkt poczatkowy probki.
* Density: okresla szybko$¢ generowania ziaren.

¢ Chaos: wprowadza losowos$¢ ziaren.
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5.2.19.2. Hit Grains (tylko OSC 1)

Silnik Hit grains ma ostrg obwiednie gto$nosci. Zostat zaprojektowany do generowania rytmicznych
zacie¢ lub szybkich serii ziaren, aby uzyskac efekt wybuchowego dzwieku.

W MiniFreak mozna uzywac nastgpujacych pokretet do sterowania silnikiem Hit Grains:
« Start : Kontroluje punkt poczatkowy probki.
* Density: okresla szybko$¢ generowania ziaren.

* Shape: Kontroluje diugos¢ ziarna, dtugos¢ ataku i utrzymanie.

5.2.19.3. Frozen (tylko OSC 1)

Ten silnik opiera sie na szybkim generowaniu ziaren, aby stworzy¢ efekt przypominajacy 16d, gdzie
rozmiar i ksztalt ziaren odgrywajg ogromna role w tworzeniu eterycznego i lodowatego wrazenia.

W MiniFreak mozna uzywac nastepujgcych pokretet do sterowania silnikiem Frozen:
* Start: Kontroluje punkt poczatkowy prébki.
* Rozmiar: okresla dtugos¢ ziaren.

* Chaos: wprowadza losowos¢ ziaren.
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5.2.19.4. Skan (tylko OSC 1)

Silnik Skan skanuje préobke, generujac ziarna wokét glowicy odtwarzajgcej i odtwarzajac jg od
poczatku do korica z predkoscig okreslong przez uzytkownika. Idealny do efektéw typu stretch.

W MiniFreak mozna uzywac nastgpujacych pokretet do sterowania silnikiem Skan:
* Start: Kontroluje punkt poczatkowy prébki.
* Scan: Ustawia predkosc¢ gtowicy odtwarzajace;j.

* Chaos: wprowadza losowos¢ ziaren.

5.2.19.5. Czgsteczki (tylko OSC 1)

Particles generuje skomplikowane warstwy losowych czgstek dzwiekowych, tworzac hipnotyczne i
psychodeliczne efekty.

W MiniFreak mozna uzywac¢ nastepujacych pokretet do sterowania silnikiem Particles:
« Start : Kontroluje punkt poczatkowy prébki.
* Density: okresla gestos¢ generowanych ziaren.

* Chaos: wprowadza losowos¢ ziaren.
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5.2.19.6. Lick (tylko OSC 1)

Silnik Lick stuzy do tworzenia szybkich, perkusyjnych, rytmicznych ziaren groove
zsynchronizowanych z muzyka.

W MiniFreak mozna uzywac nastepujacych pokretet do sterowania silnikiem Lick:
« Start: Kontroluje punkt poczatkowy prébki.

* Rozmiar: Wydtuza rozmiar ziaren, podczas gdy generowanie ziaren jest zsynchronizowane z
tempem 1/16.

+ Chaos: Wprowadza losowos¢ ziaren.

5.2.19.7. Raster (tylko OSC 1)

Silnik Raster jest przeznaczony do bardziej rytmicznych podej$¢, z generowaniem ziaren
zsynchronizowanym z tempem. Idealny do tworzenia powtarzajacych sig/przecinanych beatow
i hipnotycznych losowych sekwengcji.

W MiniFreak mozna uzywac nastepujacych pokretet do sterowania silnikiem Raster:

« Start: Kontroluje punkt poczatkowy prébki.

* Gestos¢: okresla zakres generowanych ziaren, ktory jest podziatem tempa w zakresie od
1/2 do 1/32.

+ Chaos: Wprowadza losowos¢ ziaren.
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5.2.20. FM/RM (tylko Osc 2)

Modulacja czestotliwosci (FM) wystepuje, gdy jeden sygnat audio moduluje czestotliwos$¢ innego.
Proste, ale potezne zastosowanie mozna znalez¢ w Two Op. FM Oscillator [str. 30]; tutaj Osc 1
moduluje fale generowana przez Osc 2.

Modulacja pierscieniowa (RM) jest forma modulacji amplitudy, w ktorej czestotliwosci dwdch
sygnatéw audio sg zastepowane sumami i réznicami ich dwoéch czestotliwosci. Na przyktad, jesli
umiescisz dwie fale sinusoidalne o czestotliwosciach 200 i 500 Hz w modulatorze pierscieniowym,
ustyszysz dwie fale sinusoidalne o czestotliwosciach 300 Hz (500 - 200) i 700 Hz (500 + 200).
Powoduje to powstanie pustych, nieharmonicznych efektéw, ktére zastepuja oryginalny sygnat
audio.

Fala: wybiera przebieg Osc 2, ktéry ma by¢ modulowany przez Osc 1.
FreqMod: wybiera wielko$¢ FM.

RingMod: wybiera wielko$¢ RM.
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5.3. Procesor audio Osc 2 Typy

Oprocz FM/RM, Osc 2 oferuje szereg typow, ktére przekazujg sygnat wyjsciowy Osc 1 przez
procesor sygnatowy, ktéry wykonuje cyfrowe operacje niemozliwe do wykonania w
konwencjonalnym przeptywie sygnatu.

Po wybraniu tego przeptywu sygnatu dioda LED dla Osc 2 przy przycisku Select zmienia kolor na
jasnoniebieski. Pokretto Volume dla Osc 1 kontroluje poziom Osc 1 przechodzacy do Osc 2, a
pokretto Volume dla Osc 2 ustawia mieszanke Dry/Wet dla samego Osc 1 i przetworzonego
dzwieku Osc 1-przez-Osc 2.

5.3.1. Filtr wielokrotny

Filtr analogowy [str. 49] to swietnie brzmiggy filtr VCF, ale istnieje wiele innych rodzajow filtrow. Na
przyktad filtry wycinajgce, ktére redukujg okreslony zakres czestotliwosci zamiast go wzmacniac.

Kolejng zmienng jest nachylenie filtra, ktére okresla, jak drastycznie redukowane sg czestotliwosci
powyzej czestotliwosci odcigcia. Nachylenia mierzy sie w decybelach redukcji poziomu na oktawe
powyzej czestotliwosci odciecia. Kilka przyktadéw: nachylenie 6 dB/oktawe jest bardzo tagodne,
podczas gdy bardziej strome nachylenie 12 dB/oktawe filtra analogowego jest powszechnie
stosowane w syntezatorach subtraktywnych.

Istniejg jednak réwniez bardziej strome nachylenia — 24 dB/oktawe (réwniez powszechny wybor),
36 dB/oktawe i tak dalej. Jeden skrajny przyktad: filtry antyaliasingowe stosowane w cyfrowych
rejestratorach i odtwarzaczach audio majg bardzo strome nachylenia — 48 dB/oktawe i wiecej.

W przypadku wigkszos$ci obwodow filtrujgcych im bardziej strome nachylenie, tym intensywniejszy
moze byc¢ rezonans.

Poniewaz réznorodnos$¢ tych dodatkowych filtrow moze by¢ bardzo przydatna, filtr wielomodowy
pozwala Osc 2 dostarczac je do wyjscia Osc 1.

Cutoff: kontroluje czestotliwo$¢ odciecia.

Rezonans: kontroluje rezonans filtra przy czestotliwosci odciecia.

Tryb: ustawia typ filtra (niskoprzepustowy, $rednioprzepustowy, pasmowy lub wycinajacy) oraz
nachylenie w dB/oktawe (12, 24, 36). Przyktady: LP36 to filtr niskoprzepustowy o nachyleniu 36
dB/oktawe, a N12 to filtr wycinajacy o nachyleniu 12 dB/oktawe.

Oproécz powyzszych filtrow dostepne sg filtry dolnoprzepustowe i gérnoprzepustowe o tagodnym
nachyleniu 6 dB/okt. Nalezy pamietag¢, ze filtry te nie majq regulacji rezonansu.

Nalezy rowniez pamiegtac, ze niektore z tych filtrow nie sgq domysinie przypisane do klawiatury.
Przypisz czestotliwo$¢ odciecia do matrycy i moduluj ja za pomocag zréodia klawiatury z
wartoscig 50, aby uzyskac idealne sledzenie klawiatury.
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5.3.2. Filtr chirurgiczny

Czasami potrzebny jest skalpel, aby wycigé niepozadane czestotliwosci, takie jak niepozadane
szczyty rezonansowe (,tony wilcze”) w dzwigku. Innym razem warto doda¢ znacznie wzmocnione
czestotliwosci, aby uzyska¢ dramatyczny efekt. W profesjonalnym studiu lub w DAW odbywa sie to
za pomocg korektora parametrycznego, ale w MiniFreak mozna uzyc¢ filtra chirurgicznego.

Cutoff: ustawia czestotliwos$¢ odciecia lub czestotliwos¢ srodkowa filtrowania.

Rozpietos¢: ustawia szerokos¢ szczytu lub ciecia filtra, od szerokiego do bardzo waskiego. Nalezy
pamietac, ze ten parametr jest dostepny tylko w trybie BP i Notch.

Tryb: ustawia typ filtra. Dostepne typy to dolnoprzepustowy, pasmowy, gornoprzepustowy i
wycinajgcy. Filtry pasmowe i wycinajgce dziataja podobnie do tradycyjnych korektorow
parametrycznych, ktére wzmacniajg lub wycinajg czestotliwosci. Filtry dolnoprzepustowe i
gornoprzepustowe, gdy pojawiaja sie w korektorach parametrycznych, sg zazwyczaj ustawione tak,
aby radykalnie eliminowac¢ bardzo wysokie lub bardzo niskie czestotliwosci.

5.3.3. Filtr grzebieniowy

Filtr grzebieniowy zawdziecza swojg nazwe temu, ze tworzy serie rownomiernie rozmieszczonych
wycie¢ w charakterystyce czestotliwosciowej, ktére na wykresie wygladajg jak zeby grzebienia.
Odbywa sie to poprzez potgczenie sygnatu wejsciowego z jego kopig opdzniong o kilka milisekund.
Te dwa sygnaly sg nastepnie taczone i znoszg sie nawzajem przy regularnie rozmieszczonych
czestotliwosciach. Daje to charakterystyczna, pustg tonacje.

Cutoff: ustawia ogdlng réwnowage czestotliwosci sygnatu poprzez zmiane opdznienia czasowego.
Dituzsze opodznienia podkreslajg nizsze czestotliwosci, a krotsze opodznienia podkreslajg wyzsze
czestotliwosci. Nuta tego, ze w przeciwienstwie do innych filtrow OSC 2, filtr grzebieniowy jest
sztywno przypisany do $ledzenia klawiatury.

Gain: kontroluje ilo$¢ opdznionego sygnatu zmiksowanego z sygnatem oryginalnym. Gdy Gain jest
ustawiony na 0, nie wystepuje filtrowanie grzebieniowe.

Ttumienie: dodaje filtr dolnoprzepustowy przed wystaniem sygnatu z powrotem do petli sprzezenia
zwrotnego. Wieksze ttumienie daje tagodniejszy i mniej dramatyczny efekt.
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Kiedy opdznienie czasowe jest modulowane za pomoca LFO, ton filtra grzebieniowego zmienia sie w gore i w dot.
Jesli wydaje Ci sig, ze daje to naprawde fajny efekt, to masz racje. Na szczescie ten efekt jest dostepny w MiniFreak:
zapoznaj sie z rozdziatem Efekty cyfrowe [str. 11], aby dowiedzie¢ sie wiecej o efekcie Flanger!

5.3.4. Filtr Phaser

Przesuwnik fazowy (lub phaser) tworzy efekt podobny do filtrowania grzebieniowego, ale réznigcy
sie charakterem dzwiekowym. Jest on tworzony poprzez przepuszczenie sygnatu wejsciowego
przez serie filtréw przepuszczajgcych wszystkie czestotliwosci. Filtry te nie usuwajg zadnych
czestotliwosci, ale zmieniajg faze sygnatu. Ponowne potgczenie tych przesunigtych fazowo
sygnatéw z oryginalnym sygnatem powoduje powstanie nierbwnomiernie rozmieszczonych wyciec.
Im wiecej filtrow zawiera obwdd (zwanych liczbg biegundw lub stopni), tym wiecej wycie¢ powstaje.

Przesuwanie przesuniecia fazowego w czasie powoduje powstanie klasycznego efektu phaser, ktory
jest dostepny w rozdziale Efekty cyfrowe [str. 11], ale poniewaz filtr phaser przesuwa sie tylko wtedy,
gdy jest modulowany, dostepna jest szersza gama nietypowych efektow.

Cutoff: kontroluje zakres czestotliwosci wycie¢ phasera, podkreslajac wysokie lub niskie
czestotliwosci.

Feedback: wzmacnia efekt poprzez ponowne wprowadzenie czesci przefiltrowanej zawartosci do
filtrow.

Poles: okresla, ile wycie¢ zostanie utworzonych przez filtr fazowy. Kazda para biegunéw dodaje jedno
wyciecie, wiec 2 bieguny dajg jedno wyciecie, a 12 biegunéw tworzy szes$¢ wyciec.

Woybierz liczbe biegunéw, a nastepnie powoli przesuwaj suwak Cutoff. lle wycie¢ czestotliwosci styszysz
wyraznie dla kazdego ustawienia biegunéw? W miare dodawania kolejnych filtrow staje sie to coraz trudniejsze...
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5.3.5. Destroy

Destroy robi doktadnie to, co sugeruje nazwa: niszczy przychodzacy sygnat, poddajac go trzem
ekstremalnym procesom przetwarzania: wavefolder, decimator i bit crusher. Och, co za bdl!

Fold: kontroluje stopien wavefolding, gdzie skrajne wartosci fali sg zaginane, a nie poddawane
clippingowi. Wyzsze wartosci powodujg szumy i ostre rezonanse — ktére czesto sg o wiele
fajniejsze niz clipping.

Decimate: usuwa coraz wigcej probek z cyfrowego strumienia danych. Powoduje to trzeszczenie i
inne szumy, zwtaszcza przy wyzszych ustawieniach Fold. Nalezy pamieta¢, ze parametr ten jest
Scisle powigzany z funkcjg $ledzenia klawiatury.

Bitcrush: zmniejsza liczbe bitéw kazdego sampla. Powoduje to powstanie szeregu wyjatkowo
nieprzyjemnych artefaktow.

Potacz wszystkie te elementy, moduluj kazdy z nich w inny sposéb i... céz, postuchaj sam. Czasami
potrzebujesz odrobiny brzydoty w swoim brzmieniu.
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6 . FILTR ANALOGOWY

W wiekszosci syntezatoréw subtraktywnych sercem przeptywu sygnatu jest filtr sterowany
napieciem (VCF). W czasach wczesnych syntezatoréw analogowych, ktére miaty do$¢ ograniczony
zakres dostepnych surowych przebiegéw, sound designerzy polegali na VCF, aby zmienia¢ ogdlng
barwe dzwigeku w czasie. Niezwykle wazna gatka odcigcia VCF jest przez wielu uwazana za
najwazniejszy element sterujgcy na przednim panelu syntezatora... do tego stopnia, ze wiele
syntezatorow ma te gatke w wyjatkowym kolorze lub wiekszym rozmiarze, aby mozna ja byto
szybko znalez¢!

6.1. Historia: Kamienie milowe

Kazdy obwdd filtra ma swoj wtasny charakter, wytwarzajac charakterystyczny dzwiek, ktéry w wielu
przypadkach definiuje brzmienie danego syntezatora.

Wiele firm znanych jest z brzmienia i mozliwosci swoich filtréw oraz z projektéw (i szczesliwych
zbiegow okolicznosci), ktére doprowadzity do powstania niepowtarzalnych brzmien:

*  Wiele syntezatorow analogowych wykorzystywato filtry drabinkowe, termin uzywany do
opisania obwodu z wieloma komponentami utozonymi jak szczeble drabiny. Jednak
wykonanie tego za pomocg tranzystoréow byto metodg opatentowang przez Roberta
Mooga, wiec inne firmy produkowaty je zamiast tego z drabinkami diodowymi, nadajac
im unikalne brzmienie.

* Synthacon firmy Steiner-Parker wykorzystywat obwdd filtra Sallen-Key. Filtr ten brzmiat
jak zaden inny: przy przesterowaniu znieksztatcat dzwiek w charakterystyczny, szorstki
sposob i w przeciwienstwie do wiekszosci innych konstrukgcji filtréw nie tracit mocy w
niskich czestotliwosciach przy zwigkszaniu rezonansu. Po dziesiecioleciach
zapomnienia obwéd ten zostat ponownie odkryty, zmodyfikowany i zaktualizowany przy
udziale Nyle'a Steinera, projektanta Synthaconu, i nazwany filtrem Arturia Brute, stajac
sie istotnym elementem kazdego syntezatora Arturia Brute.

Na szczegodlng uwage zastuguje jeden stynny projekt filtra: rezonansowy filtr wielomodowy 12/dB
zastosowany w module rozszerzajgcym syntezatora Oberheim (SEM). Znany ze swojej ptynnosci i
bogatego charakteru, filtr SEM zainspirowat wiele nowych filtréw na przestrzeni lat od momentu
jego wynalezienia... w tym filtr analogowy w MiniFreak.
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6.2. Elementy konstrukgciji filtra i ich elementy sterujgce

6.2.1. a filtra

Typ lub tryb dziatania filtra okres$la, w ktérym miejscu widma czestotliwosci dziata on najskutecznie;j.
Z nielicznymi wyjatkami filtry sgq nazywane wedtug typéw czestotliwosci, ktére przepuszczajg
(pass), a nie wedtug czestotliwosci, ktére usuwaja (cut). Nalezg do nich:

* Filtr dolnoprzepustowy: Najpopularniejszy filtr w syntezatorach, filtr
dolnoprzepustowy (LP) przepuszcza nizsze czestotliwosci, jednoczesnie tlumiac
wyzsze czestotliwosci. Nasladuje to sposéb, w jaki obiekty i materiaty w sSwiecie
akustycznym pochtaniajg wyzsze czestotliwosci szybciej niz nizsze, dzieki czemu brzmi
to bardzo naturalnie dla naszych uszu.

* Filtr goérnoprzepustowy: Filtr goérnoprzepustowy (HP) przepuszcza wyzsze
czestotliwosci i ttumi nizsze czestotliwosci. Gdy filtr tego typu jest stosowany w
sprzecie audio, takim jak mikrofony i przedwzmacniacze, w celu usuniecia niskich
czestotliwosci i szumdéw manipulacyjnych, czasami nadaje mu sie bardziej
praktyczng nazwe ,low cut” (filtr dolnoprzepustowy).

* Filtr pasmowy: Filtr pasmowy (BP), powstaty w wyniku potaczenia obwodoéw LP i HP,
przepuszcza okreslony zakres czestotliwosci i ttumi czestotliwosci powyzej i ponizej
tego zakresu.

Podobnie jak oryginalny filtr SEM, filtr analogowy MiniFreak mozna ustawi¢ na trzy typy:
dolnoprzepustowy, gérnoprzepustowy i pasmowy. Wyboér odbywa sie za pomocg przycisku typu
filtra analogowego, a aktualny wyboér sygnalizujg biate diody LED.

ANALOG FILTER

Przycisk Type i diody LED

Jesli potrzebujesz wigcej opcji filtrow, sprawdz filtry dostgpne w OSC 2 w MiniFreak, ale nuta, ze
sg to filtry cyfrowe.

6.2.2. Cutoff

Czestotliwo$¢ odcigcia, lub po prostu odciecie, to miejsce, w ktérym filtr zaczyna dziata¢. Mozna jg
rowniez nazwac czestotliwoscia graniczng lub czestotliwoscig srodkowa, a czasem nawet po prostu
czestotliwoscig. Jak wspomniano powyzej, pokretto odciecia jest najczesciej uzywanym elementem
sterujacym filtrem i czesto najczesciej uzywanym elementem sterujgcym w kazdym syntezatorze
analogowym.

Pokretlo Cutoff w filtrze analogowym MiniFreak ma zakres od okoto 20 Hz do 20 kHz. W
zaleznosci od typu filtra ekstremalne ustawienia moga wyeliminowac¢ caty sygnat audio, wyciszajac
syntezator.
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6.2.3. Nachylenie

Nachylenie lub spadek filtra jest miarg tego, jak bardzo sygnat audio jest ttumiony przy okreslonej
czestotliwosci powyzej czestotliwosci odciecia.

Filtr nie wycisza po prostu wszystkich dzwiekow powyzej czestotliwosci odciecia; istniejg takie filtry,
ale nie sg one zbyt muzykalne. Zamiast tego, wraz z przekraczaniem czestotliwosci odcigcia,
dzwiek jest stopniowo coraz bardziej tumiony. Mierzy sie to w decybelach, o ile sygnat audio jest
cichszy po przekroczeniu jednej oktawy powyzej czestotliwosci odciecia, zapisywane jako
dB/oktawe.

Oto przyktad: filtr dolnoprzepustowy jest ustawiony na czestotliwo$¢ odciecia 1 kHz. Mierzymy, ze o
jedng oktawe powyzej tej czestotliwosci (2 kHz) dany sygnat jest o 12 dB cichszy niz przy czestotliwosci
odciecia, a o dwie oktawy powyzej (4 kHz) jest o 24 dB cichszy. Oznacza to, ze nasz filtr ma nachylenie
12 dB/oktawe.

Filtr analogowy MiniFreak ma state nachylenie 12 dB/oktawe, ale cyfrowy filtr wielomodowy [str. 45]
w Osc 2 oferuje szeroki wybor nachylen, w tym kilka dos¢ nietypowych dla syntezatoréw
analogowych.

6.2.4. Rezonans

Prawie kazdy obwdd filtra syntezatora rezonuje przy czestotliwosci odciecia, nawet jesli jest to
niewyczuwalne dla ucha. Im wigeksze nachylenie, tym wieksza mozliwos$¢ uzyskania wysokiego
poziomu rezonansu, co moze by¢ bardzo przydatne w przypadku réznych tonacji. Rezonans jest
czasami nazywany podkresleniem lub po prostu Q, terminem z zakresu inzynierii dzwieku, ktoéry
opisuje wspodfczynnik jakosci (szerokosc¢) piku.

Wraz ze zwiekszeniem kontroli rezonansu w filtrze analogowym powstaje szczyt rezonansowy w
okolicy czestotliwosci odciecia. Im wyzszy szczyt, tym staje sie on wezszy; dzwiek jest postrzegany
jako bardziej agresywny i ostry. Barwa szczytu zmienia sie wraz z czestotliwoscig odciecia.

W wielu filtrach, jesli rezonans zostanie podkrecony do maksimum, filtr zacznie samoczynnie
oscylowac, wydajac dzwiek nawet bez sygnatu wejsciowego. Sam filtr staje sie zrédtem dzwieku, a
szeroko$¢ szczytu jest tak waska i glosna, ze w efekcie jest to jedna czestotliwos¢: fala
sinusoidalna. Dodaje to pusty, $wiszczacy ton do wszystkiego, co robig oscylatory, lub moze by¢
uzywane samodzielnie.

Wyprébuj to sam: zwieksz rezonans do maksimum i zmniejsz gto$no$¢ obu oscylatoréw do 0. Za kazdym
razem, gdy naci$niesz klawisz, ustyszysz gwizd. Jednak dla kazdej nuty bedzie to ten sam pitch, co nie jest zbyt
przydatne... na szczescie istnieje na to rozwigzanie.
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6.2.5. Modulacja filtru za pomocg funkcji ,,

Obwiednie mozna fatwo routingowa¢ do modulacji filtra za pomoca matrycy modulacji [str. 10].
Poniewaz modulacja obwiedni jest tak powszechna, w sekcji Analog Filter znajduje sie dedykowane
pokretto do regulaciji jej intensywnosci.

Pokretto Env/Velo ma blokade. Pozwala ono wybiera¢ miedzy zakresem wartosci ujemnych i
dodatnich, przy czym O znajduje sie w $rodku tego zakresu. Przy wartosci O nie ma modulacji
obwiedni.

Inng popularng sciezkg sterowania jest regulacja modulacji obwiedni za pomoca dynamiki, dzigki
czemu mochniejsze uderzenie powoduje uzyskanie jasniejszych dzwigkéw. Wartos¢ t¢ mozna
regulowac, obracajgc pokretto przytrzymujac klawisz Shift.

W MiniFreak czestotliwos¢ odciegcia filtra mozna réwniez kontrolowa¢ za pomocg LFO, aftertouch,
dynamika, Cycling Obwiednia, Modwheel, Macros i Mod Seq oraz jeszcze jednego waznego zrédta:
nuty granej na klawiaturze, wysokiej lub niskiej. Jesli filtr jest modulowany przez klawiature, staje
sie jasniejszy przy wyzszych nutach, co jest typowe dla wielu instrumentéw akustycznych. Nazywa
sie to $ledzeniem klawiatury lub $ledzeniem klawiszy.

Sledzenie klawiszy mozna regulowaé; gdy jest ustawione na 50%, czestotliwo$é¢ odciecia filtra
idealnie $ledzi pitch granej nuty. Samoczynnie oscylujacy filtr moze wtedy podazaé¢ za tym, co
grasz. Mozna to tatwo skonfigurowa¢ w matrycy modulaciji; oto jak to zrobic¢.

Zacznij od dzwieku, w ktérym gra tylko jeden oscylator, i ustaw rezonans na maksimum. Sprawdz,
czy styszysz sam rezonansowy gwizd, gdy ustawisz gto$nos¢ oscylatora na minimum. Nastepnie
przejdz do matrycy i ustaw modulacje klawiatury odciecia na okoto 50, a nastgpnie dostroj
czestotliwos¢ odcigcia, aby dopasowac jgq do czestotliwosci oscylatora.

Jesli filtr brzmi nieczysto, a wartos¢ KBD Amount jest ustawiona na 50 przy czestotliwosci
odcigcia, by¢ moze nadszedt czas, aby przeprowadzi¢ kalibracje czestotliwosci odcigcia [str.
109].

6.3. Rozwijanie wyczucia filtra

Analogowy filtr ma tylko kilka elementéw sterujgcych, ale oferuje wiele mozliwosci: poswie¢ troche
czasu, aby naprawde doceni¢ mozliwosci analogowego filtra, najlepiej przy wytaczonych efektach
cyfrowych i dos$¢ prostym typie oscylatora, takim jak BasicWaves. Charakter tego filtra jest
magiczny i fatwo go przeoczy¢ wsrod wszystkich innych mozliwosci MiniFreak — wiec poswie¢ mu
duzo uwagi.
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7. EFEKTY CYFROWE

MiniFreak moze tworzy¢ réznorodne, wspaniate brzmienia, wykorzystujac wytgcznie cyfrowe
oscylatory i filtr analogowy z wieloma opcjami modulacji w matrycy, ale czasami warto nadac¢
brzmieniu ostateczny szlif, dodajgc cos ekstra... lub nawet duzo ekstra.

MiniFreak zawiera zestaw trzech efektéw cyfrowych na koncu $ciezki sygnatu, ktore oferujg
szerokg game brzmien, ktére mozna szybko wywota¢ lub dostosowac¢ do wiasnych upodoban.

7.1. Sekcja efektow cyfrowych

Sterowanie efektami cyfrowymi

Jak wspomniano w opisie panelu przedniego [str. 9], sekcja efektow cyfrowych dziata podobnie
jak sekcja oscylatorow. Znajduje sie w niej kilka podstawowych elementéw sterujacych, ktérych
funkcje réznig sie w zaleznosci od wybranego efektu.

* Przycisk Select pozwala wybra¢, czy cztery pokretta sterujg efektami FX1, 2 lub FX3.
Jasna biata dioda LED wskazuje, ze efekt FX jest wybrany do edycji. Jesli dioda LED
efektu FX swieci sie stabo, oznacza to, ze efekt jest wigczony, ale nie jest edytowany;
jesli dioda LED nie $wieci sig, oznacza to, ze efekt FX jest wylaczony.

* Type/Sub wybiera rodzaj efektu lub podustawienie dla tego konkretnego efektu — na
przyktad istnieje szes¢ presetow efektu Distortion FX, z ktérych kazdy ma swdj wiasny
charakter. Klikniecie enkodera powoduje zapalenie sie diody LED On i wigczenie tego
konkretnego efektu. Ponowne klikniecie powoduje wytaczenie tego efektu.

* Czas, intensywnosc¢ i ilos¢ majg réozne funkcje w zaleznosci od wybranego typu
efektu. Sg one wyswietlane na ekranie za pomocg tych samych ,probéwek”, co
podczas edycji oscylatorow cyfrowych; obracanie pokretet powoduje wyswietlenie
aktualnych parametréw, ktére sg regulowane.

7.1.1. Routing Insert i Send

Trzy efekty sg zawsze obstugiwane w tej samej kolejnosci: FX 1 do FX 2 do FX 3. Jednak w przypadku
efektéw Delay i Reverb dostepne sg dwa routing: Insert i Send.

Nacisniecie przycisku Sound Edit i wybranie opcji FX z menu daje mozliwos¢ zmiany routingu
efektu Delay i/lub Reverb. Kazdy routing mozna ustawi¢ na Send lub Insert, a ustawienia te
zostang zapisane wraz z presetem.

Pamietaj, ze kazdy efekt posiada regulator Dry/Wet, ktéry pozwala ustawi¢ poziom sygnatu surowego
przechodzacego przez kazdy efekt w tancuchu.

W trybie Send routing efektéw pozwala na wystanie okreslonej ilosci kazdego sygnatu do kazdego
efektu osobno, a nastepnie potaczenie ich na koncu.

Arturia — Manual MiniFreak — Efekty cyfrowe



Gdy efekt jest przetaczony na routing Send, regulator Dry/Wet zmienia sie w Send Level.

7.1.2. Przyktad dziatania routing

Zatézmy, ze FX 1 to pogtos, FX 2 to opdznienie, a FX 3 to flanger.

Jesli routing opdznienia i routing pogtosu sg ustawione na Insert, ustyszysz pogtos z echem, a
wszystko to z efektem flanger. To tak, jakbys$ podtaczyt pedat pogtosu do pedatu opdznienia, a
potem do pedatu flanger.

Jesli teraz zmienisz Delay routing na Send, ustyszysz mieszanke dwoch oddzielnych sygnatow:
pogtosu przez delay i pogtosu przez flanger.

Jesli ustawisz Delay Routing z powrotem na Insert, a Reverb Routing na Send, ustyszysz
mieszanke dwoch oddzielnych sygnatow: samego pogtosu i opdéznienia przez flanger bez pogtosu.

Jesli zmienisz zarowno Delay routing, jak i Reverb routing na Send, ustyszysz mieszanke trzech
oddzielnych sygnatéw: oryginalny dzwiek przez sam pogtos, oryginalny dzwiek przez sam delay i
oryginalny dzwiek przez sam flanger.

Starannie dobierajgc efekty i odpowiednio konfigurujac opdznienia oraz routing pogtosoéw,
mozesz zdecydowac, ktére efekty lub kombinacje efektow beda przetwarzac¢ oryginalny sygnat.
Jeszcze wigkszg elastycznos¢ zyskujesz, gdy uswiadomisz sobie, ze kazdy efekt moze miec
wiasng mieszanke Dry/Wet.

Nalezy pamigtac, ze nie mozna uruchomi¢ dwoch opdznien lub dwoch pogtoséw — w taricuchu moze by¢ tylko jeden
z kazdego rodzaju.

7.1.3. Podtypy

Podtyp to konkretny preset efektu, ktéry zawiera nie tylko trzy parametry uzytkownika powigzane z
pokrettami Time, Intensity i Amount, ale takze kilka innych parametréw, ktérych uzytkownik nie
moze regulowac za pomoca sprzetu. Po wywotaniu podtypu tadowane s3 te ukryte parametry, ktére
kontrolujg ,ukryte” elementy efektu.

Na przyktad: Multi Comp ma regulowane parametry uzytkownika dla czasu, wejscia (wzmocnienia) i
ilosci... ale ma rowniez pig¢ podtypéw — OPP, Bass Control, High Control, All Up i Tighter — z
ktérych kazdy ma witasng kombinacje ustawien dla wielu parametréw, od czestotliwosci zwrotnicy i
indywidualnych czaséw Attack i Release kompresji dla obu pasm, po ustawienia wzmocnienia,
progi, wspotczynniki, szerokos$¢ kolana i inne.

Istniejg wtyczki, ktére umozliwiajg indywidualng kontrole kazdego z tych parametrow, jesli
naprawde tego chcesz. Nie o to jednak chodzi w efektach MiniFreak — podtypy sprawiaja, ze
zmiana charakteru efektéw jest niezwykle tatwa i szybka.
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7.2. Rodzaje efektow

W sumie jest dziesie¢ typdéw; kazdy z nich ma swodj wlasny zestaw trzech regulowanych
parametrow uzytkownika, ktére mozna ustawi¢ za pomoca pokretet Time, Intensity i Amount, oraz
swoj wiasny zestaw podtypow.

Kazde gniazdo efektow moze obstugiwa¢ dowolny typ efektu. Jesli ktérekolwiek gniazdo efektow

zostato ustawione na typ, ktéry mozna uzy¢ tylko raz — pogtos, opdznienie lub multi comp — te opcje
znikng z menu pozostatych gniazd efektéw.

7.2.1. Chorus

Chorus pobiera sygnat wejsciowy i tworzy jedng lub wiecej jego kopii, kazda z niewielkim
opdznieniem czasowym, a nastepnie powoli (lub szybko) zmienia te opdznienia za pomocg LFO.
Po potaczeniu z sygnatem suchym efektem jest szersza, grubsza wersja dzwieku, ktéra sprawia
wrazenie, jakby grato jednoczesnie kilka instrumentow.

MiniFreak Chorus posiada nastepujgce regulatory:

* Zakres: zakres, z jakim LFO zmienia opdzZnienie czasowe: wolniejszy dla bogatszego
brzmienia choéru, szybszy dla pulsacji przypominajgcej vibrato.

* Glebia: intensywnos¢ efektu.

* Dry/Wet: mieszanka Dry/Wet.

Dry/Wet nie jest tym samym, co Depth! Depth miksuje sygnaty surowe i opéznione, aby uzyskaé¢ sygnat
chorusowy; Dry/Wet miksuje ten sygnat z sygnatem surowym. Poeksperymentuj z obiema opcjami, aby
zrozumie¢ réznice.

* Podtypy: Default, Lush, Dark, Shaded, Single

Sproébuj ustawi¢ suwak Dry/Wet w pozycji catkowicie mokrej i zwigkszy¢ zakres Rate, aby uzyskac silniejsze
wrazenie vibrato.
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7.2.2. Phaser

Faser taczy sygnat suchy z kopiami, ktérych faza zostata przesunigta poprzez przepuszczenie
ich przez serie filtrow All Pass [str. 49]. Powoduje to powstanie wycie¢ czestotliwosciowych, ktére
maja inny charakter niz réwnomiernie rozmieszczone wyciecia z flangeru lub chorus. LFO
kontroluje zachowanie filtra, aby uzyska¢ efekt powolnego przemiatania.

* Zakres: kontroluje predkos¢ przemiatania, od bardzo powolnej i majestatycznej zmiany
do quasi-vibrato wywotujacego chorobg morska.

* Feedback: dodaje sygnatowi bardziej rezonujacy charakter i jasnos¢. Tradycyjny, gesty
dzwiek phasera wymaga wigkszej wartosci Feedback; mniejsza wartos¢ Feedback daje
znacznie bardziej subtelny efekt.

* Dry/Wet: Miks Dry/Wet.

* Podtypy: Domysiny, Domysina synchronizacja, Przestrzen, Synchronizacja przestrzeni, SnH,
Synchronizacja SnH.

Warianty synchronizacji synchronizujg zakres z tempem master ustawionym w MiniFreak. Synchronizujg sie
rowniez z zegarami zewnetrznymi i zegarami MIDI.

7.2.3. Flanger

Flanger tworzy intensywny efekt filtrowania grzebieniowego. Dziata tak samo jak chorus, ale
zazwyczaj ma tylko jeden opdzniony sygnat do zmiksowania z sygnatem suchym, a jego czas
opodznienia jest bardzo krotki, wynoszacy zaledwie kilka milisekund.

* Zakres: kontroluje predkos$¢ przemiatania, od bardzo powolnej i majestatycznej zmiany
do quasi-vibrato wywotujgcego chorobe morska.

* Feedback: dodaje wiecej rezonansu i wysokich czestotliwosci. Bardzo wysokie
ustawienia dajg intensywny efekt, podobny do podkrecenia rezonansu filtra.

* Dry/Wet: Mieszanie sygnatu surowego i przetworzonego.

¢ Podtypy: Default, Default Sync, Silly, Silly Sync
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7.2.4. Super Unison

Super Unison to efekt typu Chorus, w ktérym do 6 kopii sygnatu zrédiowego naktada sie na sygnat
suchy.

Sg one modulowane za pomocg LFO w celu zmiany detune i stworzenia efektu przypominajgcego
chorus w stylu unison.

Oto jak dziatajg pokretta w Super Unison:
* Detune: Rozstrojenie kopii sygnatu w stosunku do surowego dzwieku.
* LPF/HPF Zarzadza filtrowaniem dolnoprzepustowym i gérnoprzepustowym.
* Dry/Wet: Mieszanie sygnatu surowego i przetworzonego.
* Podtypy: Classic, Ravey, Soli, Slow, Slow Trig, Wide Trig, Mono Trig, Wavy.

Presety Super Unison okreslajg sposob dziatania niektorych elementow sterujgcych i ich zakresy.
Presety oznaczone jako Trig resetujg na przyktad faze wszystkich kopii sygnatu w trybie Legato.

Czy wiesz, ze... Detune wplywa na predkosé¢ LFO i ilos¢ (niektore presety wplywaja tylko na ilo$¢). W przypadku
filtra niektore presety efektéw maja rozne zakresy dla réznych rezultatéw.

7.2.5. Poglos

Pogtos umieszcza dzwiek w symulowanej przestrzeni pogtosowej, aby nada¢ mu poczucie
obecnosci, niezaleznie od tego, czy jest to realistyczne pomieszczenie, czy wnetrze gigantycznej
katedry. Na brzmienie pogtosu wplywa wiele réznych wiasciwosci, ktére dajg uchu wskazowki
dotyczace wielkosci przestrzeni, a nawet chtonnosci $cian.

* Decay: Ustawia ogdlny rozmiar i ksztatt przestrzeni.

* Thumienie kontroluje szybkos$¢ zanikania wysokich czestotliwosci, aby stworzy¢
wrazenie mniej odbijajacej przestrzeni.

* Dry/Wet lub Send Level: zalezy od tego, czy routing pogtosu jest typu Insert czy Send. W
przypadku Insert ustawia miks Dry/Wet, natomiast w przypadku Send kontroluje

poziom wysytania.

* Podtypy: Domysiny, Dtugi, Hol, Echo, Pokdj i Ciemny pokdj
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7.2.6. Opodznienie

Opodznienie to efekt przetwarzania dzwieku, ktory rejestruje sygnat wejsciowy w pamieci i odtwarza
go po uptywie okreslonego czasu. Opodzniony sygnat jest miksowany z surowym dzwiekiem,
tworzac efekt podobny do echa.

* Czas: ustawia czas miedzy powtérzeniami, w milisekundach lub podziatach taktu, w
zaleznosci od podtypu.

* Sprzezenie zwrotne: dodaje wiecej powtérzen do sygnatu, przekazujac sygnat
wyjsciowy z powrotem do wejscia. Ustawienie sprzezenia zwrotnego na 100 powoduje
powtdrzenia, ktére wybrzmiewajg po kilku minutach; zmniejszenie wartosci do O
powoduje powstanie pojedynczego echa, ktére przy krotszych opdznieniach
przypomina efekt slapback stosowany na wielu nagraniach przez wczesnych artystow,
takich jak Elvis Presley.

* Dry/Wet lub Send Level: zalezy od tego, czy routing pogtosu jest typu Insert czy Send. W
przypadku Insert ustawia miks Dry/Wet, natomiast w przypadku Send kontroluje
poziom wysytania.

* Podtypy: cyfrowy, stereo, ping-pong, mono, filtrowany i filtrowany ping-pong — kazdy z

nich dostepny réwniez w wersji Sync.

7.2.7. Znieksztatcenie

Termin ,znieksztatcenie” obejmuje wiele zjawisk, ale zazwyczaj odnosi sie do przesterowania, w
ktorym sygnat wejsciowy ma wyzszg amplitude niz moze obstuzy¢ obwdd, a gérna i dolna czesc
przebiegu sg poddawane clippingowi. Moze odnosi¢ sie¢ do réznych rodzajow przesterowanych
obwodow analogowych, nasycenia sygnatu na analogowej tasmie magnetofonowej lub dowolnej
liczby proceséw cyfrowych, takich jak wavefolding. Moga one tworzy¢ wszystko, od ciepta i
szorstkosci po catkowity chaos.

* Gain: okresla site efektu, ale takze zmiane jego ogdlnego charakteru, poniewaz kazdy
rodzaj znieksztalcenia reaguje inaczej na wzrost gainu. Nuta: efekt ten oferuje
automatyczny gain, ktéry kompensuje wzrost gtosnosci przy zwiekszaniu gainu.

< HPF/LPF: ksztaltuje ogodlny ton znieksztalconego sygnatu. Ustawienie wartosci
ujemnych kontroluje odciecie filtra dolnoprzepustowego, natomiast wartosci dodatnie
kontrolujg odcigcie filtra gérnoprzepustowego.

* Suchy/mokry: Mieszanka sucha/mokra.

* Podtypy: Classic, Soft Clip, Germanium, Dual Fold, Climb, Tape
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7.2.8. Bit Crusher

Bit crusher zmniejsza rozdzielczos¢ sygnatu cyfrowego, na przyktad z 16 bitéw (jakos¢ CD) do 8
bitow (bardzo wczesne samplery), a nawet do nizszych wartosci. Redukcja bitéw powoduje utrate
czystosci i zakresu dynamicznego, dajgc brzmienie od ,vintage” do ,obrzydliwego”.

Efekt ten obejmuje rowniez decimator, ktéry dodatkowo niszczy dzwiek, odrzucajgc wiele probek w
strumieniu audio. Moze zachowac jednag na piec probek, dziesie¢, dwadziescia...

+ Decimate: okresla stopien zdziesigtkowania sygnatu. Wyzsze wartosci powodujg
pojawienie sie wszelkiego rodzaju cyfrowych zaktécen.

+ BitDepth: ustawia rozdzielczo$¢ sygnatu. Wyzsze wartosci pokretta oznaczajg wieksze
znieksztatcenie, tj. mniej bitow.

* Suchy/mokry: mieszanka sucha/mokra.

* Podtypy: brak

7.2.9. 3-pasmowy korektor

Korekcja dzwieku jest jednym z klasycznych narzedzi w profesjonalnym audio. Korektor moze
ksztattowac¢ charakterystyke czestotliwosciowg sygnatu, aby wydoby¢ okreslone cechy brzmienia i
sttumi¢ inne. Mozna to osiggna¢ poprzez wzmocnienie (amplifikacje) okreslonego zakresu
czestotliwosci lub ich wyciecie (ostabienie).

Efekt ten symuluje prosty, ale uzyteczny korektor w mikserze z trzema pokrettami dla niskich,
srednich i wysokich pasm, z ktérych kazde ma jedno pokretto do regulacji wzmocnienia (od -15 dB do +6
dB).

wysokie pasma, z ktérych kazde posiada pojedynczg regulacje wzmocnienia (od -15 dB do +6 dB).

Ten korektor oferuje kilka podtypow, ktére obejmujg zaskakujaco przydatny zestaw podstawowych
przypadkow.

< Podtypy: Domysiny, Szeroki, Sredni 1K
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7.2.10. Korektor szczytowy

Ten korektor rozni sie od korektora 3-pasmowego tym, ze zapewnia kontrole tylko jednego pasma
korektora, ale zawiera wszystkie trzy typowe parametry: czestotliwosé, wzmocnienie i
szerokos¢.
* Czestotliwosé: Ustawia czestotliwos¢ pasma od 30 Hz do 15 000 Hz.
* Wzmocnienie: Ustawia wzmocnienie pasma od -15 dB do +6 dB.
* Szerokosé: Ustawia szeroko$¢ pasma, nazywang réwniez Q w innych korektorach.
Wysoka wartos¢ ustawia bardzo precyzyjng szerokos¢, a wyzsza wartos¢ pozwala
na szerszy zakres.
Poniewaz uzytkownik ma petng kontrole nad tymi parametrami, nie ma potrzeby stosowania podtypow.
Typowym zastosowaniem tego rodzaju korektora jest wyciecie bardzo waskiego zakresu

czestotliwosci w celu usuniecia niepozadanego efektu, takiego jak niepozadany rezonans lub
zewnetrzny szum.

7.2.11. Kompresor wielokanatowy (Multi- )

Kompresor kontroluje zakres dynamiki sygnatu. W tradycyjnym kompresorze ustawia sig¢ prog,
powyzej ktérego sygnaly sg ttumione o okreslony wspoéfczynnik. Zachowanie w poblizu progu
mozna czasem regulowac, aby poczatek kompresiji nie byt tak gwattowny; nazywa sig to kolanem.
Kompresor ma czasy Attack i Release, kontrolujgce szybkos$¢ uruchamiania kompresora, a
nastepnie jego zwolnienia po przekroczeniu progu. Kompresor mozna réwniez ustawi¢ tak, aby
zwiekszat zakres dynamiki.

Kompresor wielopasmowy wykonuje wszystkie te czynnosci, ale najpierw sygnat wejsciowy jest
dzielony na dwa lub wiecej pasm czestotliwosci. Mozliwos¢é kompresji sygnatdw o niskiej
czestotliwosci w inny sposéb niz sygnaly o wyzszych czestotliwosciach moze by¢ niezwykle
przydatna.

Po potaczeniu wszystkich elementéw mozna uzyskac¢ ponad 30 réznych parametréw, ktére nalezy
Sledzi¢. Na szczescie efekt Multi Comp w MiniFreak zawiera starannie dobrane, przydatne podtypy
i zapewnia trzy uzyteczne parametry uzytkownika dla kazdego z nich.
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Zakres kazdego parametru uzytkownika zalezy od podtypu. Obracanie jednym pokrettem steruje
jednoczesnie réznymi parametrami, a zakresy i proporcje sg utrzymywane w skali, dzieki czemu nie
traci sie istotnego charakteru podtypu.

* Czas: kontroluje Attack i Release.

* Tone: kontroluje zakres i efekt trzech pasm czestotliwosci wykorzystywanych przez
kompresor.

* Amount: kontroluje intensywnos$¢ efektu.

* Podtypy: OPP. Bass Ctrl, High Ctrl, Tighter

Nauka korzystania z kompresji przypomina nauke gry w szachy: mozna zacza¢, gdy tylko opanuje sie
zasady, ale opanowanie wszystkich niuanséw zajmuje cate zycie. Nawet dla inzynieréow dzwieku
przyzwyczajonych do maksymalnego wykorzystania kompresoréw jednopasmowych, kompresja wielopasmowa
ma swoj wiasny poziom ztozonosci.

Korzystajac z Multi Comp, kieruj sie raczej swoim stuchem niz specyfikacjami technicznymi. Jesli
naprawde uwazasz, ze tracisz wiele mozliwosci kontroli, mozesz dowiedzie¢ sie wiecej o kompresiji
z wielu dostepnych zrodet... ale pamietaj, ze w przypadku MiniFreak najwazniejsza jest tatwos¢
obstugi i muzyczne rezultaty. Nie ma co wiecej dodawac.

7.2.11.1. Vocoder Ext In

Czym jest synteza vocoderowa?

Synteza vocoderowa to technika stosowana w przetwarzaniu mowy i dzwieku, stuzgaca do
analizowania i odtwarzania ludzkiej mowy lub innych dzwiekéw poprzez rozdzielenie, a nastepnie
ponowne zsyntetyzowanie cech dzwieku. Dziata ona poprzez analize cech spektralnych (takich jak
ksztalt fali dzwiekowej) sygnatu gtosowego, a nastepnie wykorzystanie tych informacji do
rekonstrukcji lub modyfikacji dzwieku za pomoca oddzielnego sygnatu wzbudzajgcego (takiego jak
syntezator).

Mowigc prosciej, vocoder rozktada gtos na jego podstawowe sktadniki, takie jak pitch i formanty,
a nastepnie odtwarza go, czesto umozliwiajgc manipulacje (np. efekty robotyczne Ilub
transformacje gtosu).

Efekt Vocoder przetwarza sygnat z patcha syntezatora MiniFreak jako nos$nik, a wejscie
zewnetrzne jako modulator.

Oto jak dziatajg pokretta dla efektu Vocoder Ext In:

¢ Cazas: Okresl, jak dlugo trwa wybrzmiewanie dzwigeku podczas przetwarzania przez
Vocoder.

* Intensywnos¢ Przesun zawartos$¢ czestotliwosci dzwieku. W podtypie Gated jest to
zastgpione przez prég bramki.

* llos¢: Potacz swoj surowy gtos z przetworzonym.

* Podtypy: Clean, Vintage, Narrow i Gated.
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7.2.11.2. Vocoder Self

Ten efekt Vocoder przetwarza sygnat z MiniFreak jako nosnik, a takze modulator. W tym trybie
Vocoder zachowuje sie troche jak bank filtrow

Oto jak dziatajg pokretta w efekcie Vocoder Ext In:

* Spectrum: Okresl, jak szeroki jest zakres czestotliwosci analizowany przez
Vocoder. Zapewnia radykalng zmiane brzmienia.

* Formant Shift Zmienia czestotliwos¢ dzwieku. W podtypie Gated jest to zastgpione
przez prog bramki.

* Amount: Mieszanie sygnatu syntezatora z syntezatorem z vocoderem.

* Podtypy: Clean, Vintage, Narrow i Gated.

7.2.11.3. Vocoder EXT in i Self Podtypy:

Oba typy vocoderéw majg 4 rozne podtypy dostepne za pomocg Shift + Type. Oto krotki przeglad kazdego

Z nich:

+ Clean: Najbardziej czyste/nowoczesne presety vocodera. Skupiajg sie na dzwiekach o
wysokiej rozdzielczosci i zrozumiatosci gtosu.

* Vintage: Ma na celu odtworzenie starych urzadzen vocoder z lat 70. i 80., ktére majg
smakowite zabarwienie dzwieku.

* Woaskie: Pozwala uzyska¢ bardzo rezonujgce dzwigki, idealne do kreatywnego sound
design

* Gated: Generuje dzwieki przypominajace brzdagkanie lub kapanie w zaleznosci od
podanego sygnatu.
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8 . MATRYCA MODULACYJNA

Matryca modulacji rozszerza mozliwosci sound design MiniFreak znacznie poza zakres wielu
syntezatorow. Pozwala okresli¢, ktére sygnaty majg kontrole, gdzie jg sprawujg i w jakim zakresie.

W efekcie matryca jest kompaktowa wersjg matrycyBrute. Wykorzystuje proste elementy
sterujgce, aby zmiesci¢ wiele mozliwosci modulacji w bardzo matej przestrzeni.

Stowo modulacja (czesto skracane do ,mod”) oznacza ,zmiane”. Kiedy modulujesz sygnat,

zmieniasz go. Ta podstawowa definicja ma duze znaczenie, jak sie przekonasz.

8.1. Woybierz routing

Podczas tadowania presetu domysinie wybierany jest routing w lewym gérnym rogu CycEnv > Pitch
1+2 Twoj enkodera Matrix znajduje sie w trybie Mod Browse, co sygnalizuje brak swiatta na
diodzie Amount

Obroét enkoder matrycy umozliwia przegladanie routing wiersz po wierszu, od lewej do prawej, od
gory do dotu.

Uzycie Shift+Matryca enkodera pozwoli Ci przeglada¢ routing w pionie, pozostajagc w biezacej
kolumnie.

Aktualnie wybrane routing LED miga i pokazuje, gdzie znajduje sie wybor na matrycy.

Po osiggnieciu wiasciwej pozycji naci$nij enkodera matrycy, aby wybra¢ to routing.

8.2. Ustaw wartosé

Po wybraniu routing i nacisnieciu enkodera matrycy, sterowanie przetgczy sie¢ w tryb Amount, co
zostanie odzwierciedlone przez zapalenie sie¢ diody LED po prawej stronie i wyswietlenie na
ekranie MiniFreak warto$ci Amount dla tego routing.

%041

Wyswietlanie wartosci
konkretnego routing
modulacji

Obroé¢ enkoder matrycy w prawo, aby zwigkszy¢ ustawiong wartos¢, lub w lewo, aby jg zmniejszy¢.

Po ustawieniu zadanej wartosci dla danego routing nalezy ponownie klikng¢ enkodera matrycy, aby
powrdci¢ do trybu przegladania modow.
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8.3. Aktywowanie/dezaktywowanie routing, “lub, 7

Po ustawieniu modulacji zawsze mozna wréci¢ i wylgczy¢ lub ponownie wiaczy¢ ja w nastepujacy
sposob:

* Ustawienie dowolnego routing modulacji na warto$¢ zero spowoduje wytgczenie
diody LED i wyswietlenie jej na matrycy jako niepodtgczone;j.

* Ustawienie routing modulacji na warto$¢ niezerowg spowoduje wigczenie diody LED i
wyswietlenie jej na matrycy jako podtgczonej.

* Nacisniecie enkodera przez 1 sekunde w trybie Mod Amount lub Mod Browse
spowoduje zresetowanie aktualnie wybranego routing modulacji do O i wyjscie z edycji
wartosci.

8.4. Szybka edycja wartosci

Jesli sie spieszysz i chcesz zaoszczedzi¢ troche czasu podczas ustawiania routingu i wartosci,
pamietaj, ze mozesz ustawi¢ wartos¢ bezposrednio w trybie przegladania modulacji, wybierajac
slot routingu i naciskajac + obracajac enkoder matrycy.

Nuta, ze w trybie Amount uzycie szybkiej edycji spowoduje wyjscie z tego trybu i powrét enkodera do

przegladania modulacji po zwolnieniu
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8.5. Przypisanie miejsca docelowego

Dostepnych jest dziewige¢ niestandardowych miejsc docelowych zorganizowanych w trzech
stronach matrycy. Sq one zapisane w preset. Teraz zagtebimy sie w specyfike MiniFreak Matrycy i
jej mozliwosci.

8.5.1. Strony matryca

Oprocz czterech statych miejsc docelowych modulacji dostepne sg trzy kolumny oznaczone jako
Assign.

Kliknigcie jednego z przyciskow Assign z wcisnietym klawiszem Shift pozwala wybra¢ strone.
Kazda strona ma swoj wiasny zestaw trzech modulacji Assign, co daje tacznie 9 mozliwych miejsc
docelowych Assign.

Teraz przyjrzyjmy sig, jak przypisa¢ niestandardowe miejsce docelowe do jednego z dostepnych

slotow.

8.5.2. Przypisanie miejsca docelowego

Nacisnij i przytrzymaj przycisk matrycy Assign:

« Ekran zmieni si¢ i wyswietli aktualne miejsce docelowe tak dtugo, jak dtugo przycisk
bedzie wcisniety.
* Podczas przytrzymywania przycisku mozna obrdéci¢ pokretto, ktére chcesz przypisac.

* Po zwolnieniu przycisku przypisanie nastgpi na ostatnim przesunietym elemencie
sterujgcym, ktéry mozna przypisac.

Flssi

Tt

oue Destnation

Wyswietlanie aktualnego
miejsca docelowego

8.5.3. Przypisanie wartosci modulacji

Jesli chcesz pogtebi¢ modulacje, pamietaj, ze mozesz przypisa¢ punkt matrycy jako miejsce
docelowe, co pozwoli Ci modulowa¢ wartos$¢ tej konkretnej modulacji.

* Woybierz strong za pomoca Shift + przycisk przypisania
* Nacisnij i przytrzymaj przycisk ,,Assign” (Przypisz) dla kolumny, ktérg chcesz zmienic.
* Obroc¢ enkodera matrycy, aby wybra¢ zadany punkt.

* Obracanie enkodera matrycy spowoduje natychmiastowe przejscie do trybu przegladania
matrycy.

e 2

Wyswietlanie przypisanej
warto$ci modyfikacji
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8.5.4. Niestandardowe miejsca docelowe bez fizycznego sterowania

Uzyj enkodera preset/Edit, aby przewijac liste i wybra¢ miejsce docelowe:
* Uni Spread
¢ CycEnv AM: Wielko$¢ modulacji zapewnianej przez Cycling obwiednie.
* LFO1 AM: Wielko$¢ modulacji zapewnianej przez LFO 1.
* LFO2 AM: Wielko$¢ modulacji zapewnianej przez LFO 2.
* VCA: Poziom VCA, tj. ogdlna gtosnos¢ dzwigku.

* Vib AM: Wielko$¢ modulacji zapewnianej przez LFO Vibrato; szczegétowe informacje
znajdujg sie w rozdziale poswieconym LFO [str. 68].

* Vib Rate: Zakres LFO Vibrato.

* -Puste-: brak przypisanego miejsca docelowego — przydatne do utrzymania porzadku, gdy
nie uzywasz danej kolumny, poniewaz mozesz szybko sprawdzi¢, czy jest ona odtgczona.

Jesli zastanawiasz sie, dlaczego masz np. zrédto modulacji LFO 1 i przypisanie dla LFO 1 Amount,
istnieje ku temu dobry powéd — pozwala to modulowaé modulacje!

Zatézmy, ze chcesz sterowac¢ pokrettem Timbre na oscylatorze 1 za pomocg LFO 1. To proste, w
matrycy znajduje sie dedykowane routing do tego celu. Jednak po ustawieniu wartosci modulaciji
nie ulega ona zmianie, chyba Zze wroécisz do matrycy i ja zmodyfikujesz. A co, jesli chcesz, aby
warto$¢ ta zmieniata sie w czasie rzeczywistym — na przyktad poprzez sterowanie zakresem
regulacji Timbre za pomocg pokretta?

Przypisanie miejsca docelowego modulacji utatwia to zadanie. Ustaw Assign 1 (lub 2 lub 3) na
LFO1 AM, a nastepnie przekieruj Wheel do Assign 1 i ustaw wartos$¢. Teraz masz cos, co moduluje
wartos¢ modulacji! Ten rodzaj routing, czasami nazywany sidechainingiem, jest niezwykle
przydatny, aby uzyska¢ wigkszg kontrole nad odtwarzaniem dzwigkow.

Po wybraniu miejsca docelowego mozesz zwolni¢ przycisk ,Przypisz”, a wybrana routing zostanie
zapisana. W dowolnym momencie mozesz dotkng¢ przycisku ,Przypisz”, aby przypomnie¢ sobie
aktualng routing.
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8.5.5. Lista wszystkich dostepnych miejsc docelowych

Parametr

glide

Typ oscylatora X
Fala oscylatora X
Barwa oscylatora X
Ksztalt oscylatora X
Oscillator X Volume
Odciecie filtra
Rezonans filtra

llo$¢ obwiedni filtra
VCA

Czas efektu X
Intensywnosé FX X
llog¢ efektu FX X
Atak obwiedni

Atak obwiedni

Atak obwiedni
Zwolnienie obwiedni
CycEnv Wzrost / Atak
CycEnv Fall / zanik
CycEnv Podtrzymanie
CycEnv Amp

LFO X Zakres

Fala LFO X

LFO X Amp

Makro 1

Makro 2

Wartos¢é modyfikacji matrycy
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9 . OScylatory niskiej czestotliwosci

Oscylator niskiej czestotliwosci (LFO) to oscylujacy i okresowy sygnat sterujacy, ktory jest
stosowany do parametréw lub innych sygnatéw. Przy bardzo niskim zakresie LFO powoduje
stopniowe zmiany w zaleznosci od ksztattu fali lub zmiany bardziej drastyczne; charakter tych
zmian moze by¢ bardzo rozny.

9.1. Parametry LFO

Rake [ Trig Wgww | e

Sterowanie LFO

Elementy sterujgce na panelu przednim w sekcji LFO sa nastepujace:

* Select/Edit pozwala wybra¢ LFO 1 lub LFO 2 do edycji, a biata dioda LED wskazuje,
nad ktéorym z nich aktualnie pracujesz. Klikniecie z wcisnietym klawiszem Shift
powoduje wywotanie funkcji edycji LFO, ktérg szczegétowo opiszemy ponize;j.

+« Rate/Trig ustawia zakres LFO. Klikniecie enkodera wigcza Ilub wytacza
synchronizacje, wskazujac, czy zakres LFO jest ustawiony na okreslong wartosc¢
czasowq, czy tez jest zsynchronizowany z rytmem ustawionym w opcji Tempo
urzadzenia MiniFreak. Klikniecie przycisku Shift pozwala wybra¢ sposéb wyzwalania
LFO w celu rozpoczecia cyklu fali. Oméwimy to za chwile.

*« Wave/Load pozwala wybrac¢ ksztatt fali LFO. Przekrecenie tego pokretta przytrzymujac
klawisz Shift pozwala zatadowac¢ ziozony ksztatt fali z wewnetrznej biblioteki
(zawierajacej 16 fabrycznych
+ 8 krzywych uzytkownika).

9.1.1. Diody LED wyswietlacza LFO

Bezposrednio nad pokrettem Wave/Load znajduje sie para diod LED, ktére migajg w zakresie dwoch
LFO, a zmiany koloru wskazujg ksztatt fali.

Aby zrozumie¢, dlaczego jest to tak wazna informacja wizualna, musimy zrozumie¢, ze LFO moze
wptywac na sygnat na dwa sposoby:

* fala dwubiegunowego LFO jest wycentrowana wokét O i przechodzi cyklicznie przez
wartosci dodatnie i ujemne.

+ fala jednobiegunowego LFO nie moze spas$¢ ponizej 0 i tworzy tylko dodatnig
modulacje w catym swoim cyklu.

Diody LED odzwierciedlajg to: zotty kolor oznacza sygnat dodatni w danym momencie, a czerwony
oznacza sygnat ujemny. Jesli sygnat pozostaje przez jaki$ czas na poziomie 0, dioda LED gasnie.
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9.1.2. Zakresy LFO i synchronizacja

Kazdy LFO moze mie¢ wiasny zakres, ktdory moze by¢ niezsynchronizowany lub zsynchronizowany
z tempem MiniFreak lub z zewnetrznym tempem, do ktérego MiniFreak jest podigczony.

Jesli dioda LED Sync nie $wieci sie, zakres czestotliwosci LFO mozna ustawi¢ w zakresie od 0,015
Hz (jeden cykl trwa nieco ponad 66 sekund) do 100 Hz.

Gdy dioda LED Sync $wieci sie, zakres LFO jest ustawiany z menu podziatéw taktow i uderzen.
Obejmuje to opcje od 12 taktow (,kropkowanych” 8 taktéw) do triol 1/32 nut, z kazdym prostym,
triolowym i kropkowanym interwatem pomiedzy nimi. Liste opcji mozna nieco zawezi¢ — na przyktad
tylko czas prosty, tylko triole, tylko punktowane — poprzez ustawienie opcji Sound Edit > LFO > LFO
Sync Filter dla jednego lub obu LFO.

9.1.3. Wyzwalanie LFO

Czasami przydatne jest, aby LFO rozpoczynato swdj cykl tylko wtedy, gdy dzieje sig¢ cos innego. Na
przyktad LFO o przebiegu pitoksztattnym sterujace odcieciem filtra moze nada¢ nutom dodatkowg
moc w ataku, jesli rozpocznie sie w momencie zagrania nuty. LFO zapewni bardziej precyzyjny
efekt w sekwencji, jesli rozpocznie si¢ wraz z sekwencja. Mozesz tez chcie¢, aby oba LFO
pozostawaty w fazie wzgledem siebie. W kazdym z tych przypadkéw nalezy skonfigurowac
ponowne wyzwalanie.

LFO majg nastepujace opcje wyzwalania, dostepne po nacisnieciu Shift i obréceniu enkodera
zakresu/Trig:

* Free: LFO dziata samodzielnie i nie jest ponownie wyzwalane. Kazdy gtos bedzie
podlegat wptywowi LFO doktadnie w tym samym czasie i w doktadnie taki sam sposob.
Wyjatkiem jest pierwsze odtworzenie sekwencji lub zewnetrzna wiadomos¢
odtwarzania (SPP), aby zapewni¢, ze sekwencja zawsze brzmi tak samo podczas
odtwarzania.

* Poly Kbd: Po nacisnieciu klawisza uruchamia si¢ LFO danego gtosu. Dzieje sie tak
niezaleznie od tego, co robig pozostate gtosy.

* Mono Kbd: LFO uruchamia sie ponownie dla wszystkich gtoséw jednoczesnie po
nacisnieciu dowolnego klawisza.

¢ Legato Kb: LFO uruchamia sie¢ ponownie dla pierwszej zagranej nuty. Nie uruchamia
sie ponownie dla zadnych nut zagranych, gdy pierwsza nuta jest nadal przytrzymana.
Po zwolnieniu wszystkich klawiszy nastepna nuta uruchamia LFO ponownie.

* One: LFO odtwarza jeden cykl, a nastepnie zatrzymuje sie. Po wybraniu tego trybu fale
pitoksztattne i prostokatne stajq sige jednobiegunowe: odtwarzajg jeden cykl i zatrzymujg
sie na 0, zamiast przechodzi¢ w warto$¢ ujemng. Fale sinusoidalne i trojkatne
pozostajg dwubiegunowe.

Nalezy pamiegta¢, Zze modulacja LFO zawsze powraca do wartosci O pod koniec cyklu, nawet jesli
przebieg jest dwubiegunowy. Innymi stowy, po zakonczeniu pojedynczego cyklu LFO nuta bedzie trwac,
jakby nie byto modulacji.

* LFO: LFO zostanie ponownie wyzwolone, gdy inne LFO rozpocznie swoj cykl. LFO 1
moze zosta¢ ponownie wyzwolone przez LFO 2 i odwrotnie.

¢ CycEnv: LFO jest uruchamiane przez rozpoczecie Cycling Obwiednia [str. 14].

* Seq Start: LFO jest uruchamiane w pierwszym kroku sekwencera [str. 99].
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9.1.4. Ksztalty fal LFO

Pokretto Wave/Load pozwala wybrac¢ jeden z nastepujacych przebiegow:
¢ Sin: sinusoidalna
e Tri: Trojkat
* Saw: pitoksztattna
* Sqr: prostokatna

¢ SnH: skrot od Sample and Hold, odnoszacy sie do przebiegu, ktéry losowo zmienia
swojg wartoscé.

* SlewSnH: podobnie jak SnH, ale z funkcjg slew, co oznacza, ze zmiana napigcia w
kazdym nowym cyklu nastepuje z niewielkim ,glide” do nowej wartosci, a nie zmienia
sie natychmiastowo.

« ExpSaw: fala pitoksztattna, w ktérej fala opada po krzywej wyktadniczej, a nie po linii
prostej — poczatkowy spadek jest nieco szybszy, ale pod koniec zwalnia. Ta forma fali
jest jednobiegunowa.

« ExpRamp: jak powyzej, ale z falg rampowa. Réwniez jednobiegunowa.

* Shaper: przebieg okreslony przez Shaper (patrz ponizej) lub tadowany za pomocag
pokretta Load.

Jesli masz trudnosci z wyobrazeniem sobie tych przebiegéw i ich dziatania, po prostu sprawdz
wyswietlacz podczas wybierania przebiegu. llustracje sg bardzo pomocne.

Jak pokazano na grafice na wyswietlaczu, fala pitoksztaitna jest zazwyczaj definiowana jako zaczynajgca
sie od pionowego skoku, po ktérym nastepuje stopniowy spadek az do poczatku nastepnego cyklu. Czasami
nazywa sie to ,opadajaca falg pitoksztattng”. Z drugiej strony cykl, ktéry zaczyna sie od stopniowego wzrostu,
po ktéorym nastepuje pionowy spadek na koncu cyklu, znany jest jako fala rampowa lub ,wznoszaca sie fala
pitoksztattna”. Jesli chcesz uzy¢ fali rampowej jako modulatora, uzyj fali pitoksztaltnej, ale zastosuj modulacje
ujemna.

9.2. Ksztattowanie i edycja fali LFO

Czasami bardziej ztozona forma fali niz te dostepne w standardowych opcjach moze naprawde
korzystnie wptyna¢ na sound design danego programu. W MiniFreak mozna tworzy¢, zapisywac i
wczytywac wiasne, niestandardowe formy fal LFO za pomocag narzedzia Shaper.

9.2.1. Zapisywanie i wczytywanie fal Shaper

MiniFreak zawiera biblioteke fal Shaper, ktére mozna zatadowa¢ do natychmiastowego uzycia.
Dostepnych jest 16 fabrycznych i 8 uzytkowych fal Shaper; zapisanie uzytkowej fali Shaper
sprawia, ze jest ona dostgpna dla dowolnego preset. Przed zapisaniem i zatadowaniem tych fal
Shaper nalezy najpierw obréci¢ pokretto Wave w prawo, az do osiggniecia pozycji LFO1 Wave
Shaper.

Przesuniecie pokretta Wave/Load pokazuje przewijanie listy fal Shaper. Pierwsza wyswietlana fala
to fala dla danego preset (jesli istnieje), nastepnie 16 fal fabrycznych, a nastepnie 8 fal
uzytkownika. Ksztatt kazdej fali jest wyswietlany na ekranie, co utatwia szybkie odniesienie. Aby
zatadowac¢ wybrang fale, wystarczy zwolni¢ przycisk Shift.
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Ponadto w kazdym preset mozna utworzy¢ i zapisa¢ dwie fale shapera, po jednej dla kazdego LFO.
Jest to przydatne, jesli masz preset, ktéry wymaga naprawde nietypowej fali shapera, ktérej nie
chcesz uzywac¢ nigdzie indziej. Zapobiega to rowniez koniecznosci modyfikowania fali shapera
uzytkownika, co spowodowatoby zmiane wszystkich presetéw, w ktérych zostata ona uzyta! Te
dwie fale Shaper Wave mozna skopiowa¢ i wklei¢ do innych presetéw za pomocg funkcji Preset
Copy [str. 22] i Preset Paste [str. 22] w menu Utility.

9.2.2. Edydja fali LFO

Aby przejs¢ do edycji shapera, nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie kliknij przycisk
Select/Edit. 16 krokéw sekwencera zacznie miga¢ na fioletowo i poprosi o nacisnigcie ich w celu
utworzenia kroku.

Workflow tworzenia wiasnych fal Shaper wykorzystuje paski dotykowe oraz przyciski sekwencera
Step i Pattern Length. Elementy sterujace pozwalajg szybko zdefiniowac¢ ksztatt kazdego etapu fali,
maksymalnie 16 etapow; wszystkie etapy razem tworzg wzoér Shaper.

9.2.2.1. Wiasciwosci krokdw pattern ksztattu

Podczas tworzenia pattern Shaper Pattern ksztattujesz zachowanie kazdego kroku, jeden po
drugim. Nie jest to tak trudne, jak sie wydaje, dzieki sprytnym narzedziom edyc;ji.

Upewnij sig, ze jestes w trybie edycji Shaper, naciskajac i przytrzymujac klawisz Shift oraz klikajac przycisk
Select/Edit.

Kazdy krok w pattern Shaper ma trzy wiasciwosci:
Amplituda: jak wysoka lub niska (dodatnia lub ujemna) jest maksymalna warto$¢ kroku.
Nachylenie: ksztatt samego kroku. Dostepne opcje to:

* Wazrost: w trakcie trwania stopnia warto$¢ zmienia sie od 0 do ustawionej amplitudy

+ Spadek: w trakcie trwania kroku warto$¢ zmienia sie od ustawionej amplitudy z powrotem
do 0

* Trojkat: w trakcie trwania kroku warto$¢ zmienia sie od O do ustawionej amplitudy i z
powrotem do O

* Dotacz: W trakcie kroku wartos$¢ z poprzedniego do nastepnego kroku.

Nalezy pamietac, ze terminy ,wzrost” i ,spadek” nie odnoszg si¢ do wartosci rosngcych lub malejgcych, ale do
wartosci odchodzacych od 0 lub powracajgcych do 0. Innymi stowy, przejscie od O do ujemnej amplitudy nadal
stanowi nachylenie wzrostowe.

* Krzywa: krzywizna nachylenia, od wyktadniczej do logarytmicznej, z liniowg jako
domysing wartoscig srodkowq. Krzywa wyktadnicza zmienia sie poczatkowo powoli,
ale nastepnie zakres zmian przyspiesza; krzywa logarytmiczna zmienia sie
poczatkowo szybko, ale nastepnie zakres zmian spada.

9.2.2.2. Wybieranie danego kroku

Aby ksztaltowac krok w pattern Shaper, wybierz go, dotykajac odpowiedniego padu Sequencer Step.
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Istnieja dwa sposoby edycji kroku:
Szybka edycja: przytrzymaj krok i szybko zmien wzmocnienie i krzywa.

Edycja kroku: Jesli przytrzymasz krok dtuzej, przejdzie on w tryb edycji kroku, biata dioda LED
zacznie migac¢ i musisz nacisngc¢ inny krok, aby wprowadzi¢ zmiany, lub nacisna¢ biezacy krok, aby
wyjs¢ z tego trybu.

Dioda LED dla danego kroku bedzie:

* Ciemna, jesli krok nie zostat jeszcze edytowany lub pozostaje na poziomie O
* Biata (migajgca), jesli krok jest edytowany

* Fioletowa, jesli krok zostat edytowany i $wieci sie / jest przygaszona dla poczatku /
konca segmentu.

Nuta, ze gdy shaper jest pusty, wszystkie kroki bedg miga¢ na fioletowo, a ekran wyswietli prosbe o
dodanie kroku.

Po pierwszym dotknieciu pada krok bedzie migat na biato. Po edycji kroku zgodnie z wiasnymi
preferencjami mozna dotkng¢ go ponownie lub wybrac¢ inny krok do edycji, a dioda LED zmieni
kolor na fioletowy.

Po edycji kroku mozesz tapnac jego pady, aby go wigaczy¢ lub wytaczy¢ (fioletowy lub ciemny). Diugie
nacisniecie pady spowoduje, ze dioda LED zacznie miga¢ na biato, a nastepnie ponownie rozpocznie
sie edycja.

9.2.2.3. Edytowanie danego kroku

Po wybraniu kroku do edycji diody LED paska dotykowego po lewej stronie zmienig kolor na
czerwony, a jedna z diod LED czterech pierwszych padéw pattern zmieni kolor na fioletowy.

Wyswietlacz pokaze dotychczasowy ksztatt Pattern; jesli dopiero zaczynasz, bedzie to ptaska
linia.

Teraz mozna ustawi¢ amplitude, nachylenie i krzywizne kroku:

« Amplituda jest ustawiana za pomocg Bend Touch Strip, gdzie 0O znajduje sie
posrodku. Podczas ustawiania amplitudy dla danego kroku, wyswietlacz pokazuje
jej wartos¢ od -100% przez 0% do +100%, a takze numer kroku, co jest przydatne
podczas pracy ze skomplikowanym patternem.

* Nachylenie danego kroku ustawia si¢ za pomocg pierwszych czterech padéw Pattern
Length.

* Krzywizne ustawia sig¢ za pomocq paska dotykowego Wheel Touch Strip, w zakresie od -
100% do 0% do 100%.
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9.2.2.4. Segmenty

Wzér pattern Shaper z segmentami o réznej dtugosci

Jesli wybierzesz jednoczesnie kilka sgsiednich padéw (przytrzymujac pierwszy pad i dotykajac
ostatniego), kroki te stang sie jednym dtugim krokiem zwanym segmentem. Po wybraniu segmentu
dioda LED pierwszego kroku bedzie miga¢ na biato, a pozostate kroki w segmencie bedg swiecic
sie na biato.

Nastepnie mozna edytowa¢ segment w zwykty sposob, a wartosci amplitudy, nachylenia i krzywej
beda miaty zastosowanie do catego segmentu.

9.2.2.5. Ustaw diugosc¢ pattern Shaper

Ustawianie ostatniego kroku pattern Shaper

Przejdz do trybu edycji fali LFO, klikajac przycisk Edit z wcisnietym klawiszem Shift. Wszystkie 16
padoéw krokéw sekwencera zmieni kolor na fioletowy, a jeden z 4 wybieranych nachylen zostanie
domysinie podswietlony (ramp down/ saw). Przycisk Sound Edit bedzie podswietlony stabym
biatym $wiattem, aby umozliwi¢ wyjscie z tego trybu po nacisnigciu.

Przytrzymaj pad Last Step i dotknij pad Sequencer Step, ktéry bedzie ostatnim etapem pattern Shaper,
jesli chcesz uzyska¢ mniej niz 16. Podczas przytrzymywania pada Last Step dioda LED ostatniego
kroku zmieni kolor na czerwony.

Nalezy pamieta¢, ze jesli LFO jest zsynchronizowane, kazdy krok bedzie réowny podziatowi
synchronizacji, wiec 5-stopniowa fala Shaper ustawiona na 1/8 nut bedzie sie¢ powtarza¢ w takcie
5/8. Mozna tworzy¢ ciekawe polirytmie, jesli dwa LFO uzywaja fal Shaper o réznych dtugosciach,
na przyktad 5 przeciwko 7 lub 3 przeciwko 13.
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9.2.2.6. Zapisywanie Shaper Wave

Aby zapisa¢ Shaper, nalezy upewni¢ sie, ze znajduje sie w trybie edycji Shaper, naciskajac Shift +
LFO edit. Nastepnie nalezy przytrzymac¢ Save i nacisng¢ przycisk LFO edit, aby przejs¢ do trybu
zapisywania dla aktualnie wybranego slotu LFO Shaper. Nastepnie nalezy obréci¢ enkodera
preset, aby wybra¢ slot, w ktérym chcesz zapisa¢ Shaper Wave. Wyswietli sie numer i nazwa
docelowego User Shaper Wave.

Jesli przed edycja wybrano fale LFO lub fabryczng fale Shaper, domysinym miejscem docelowym
bedzie pierwsza fala Shaper uzytkownika. Jesli przed edycjg wybrano fale Shaper uzytkownika,
domysinym miejscem docelowym bedzie ta fala Shaper.

Przycisk SAVE powinien migac.

Teraz mozna obroéci¢ pokretto preset / enkodera, aby wybra¢ inne miejsce docelowe.
Wyswietlane sg tylko sloty User Shaper Wave.

Nacisnij pokretto enkodera, aby zapisa¢.

Aby wyjs¢ z edycji fali LFO, po prostu nacis$nij ponownie przycisk Select/Edit lub Sound Edit.
Wiasnie utworzytes fale Shaper dla tego LFO!

Po zapisaniu presetu fala Shaper Wave zostanie zapisana jako preset Shaper Wave dla tego LFO.
(Kazdy LFO ma swojq wtasna fale).

Po obréceniu enkodera Wave/Load przytrzymujac klawisz Shift wyswietli sie ta fala. Mozesz
wybrac¢ inng fale Shaper Wave sposrod fal fabrycznych lub uzytkownika, ale wtasnie utworzona fala
Preset Shaper Wave pozostaje w menu i zawsze mozesz do niej wrécic.

A co, jesli chcesz uzy¢ tej fali Shaper Wave w innym preset? Mozesz jg zapisa¢ w jednym z 8

slotéw fal Shaper Wave uzytkownika, wspodlnych dla wszystkich presetow.

9.2.3. Shaper zakres

Zakres ustawiony na shaperze byt okreslany za pomocg pokretta zakresu i byt to zakres na kazdy
krok. Oznaczato to, ze 16-stopniowy shaper przy 1/16 na kazdy krok byt odtwarzany z szybkoscig
1/16 (co oznacza, ze caty shaper miat w rzeczywistosci 1 takt).

Wszystkie kroki oznaczajg, ze zakres shapera jest teraz ustawiony na wszystkie kroki. W
przypadku 16-krokowego shapera o wartosci 1/16 caty shaper ma w rzeczywistosci wartos¢ 1/16
(16 razy szybszy).

To ustawienie mozna znalez¢é w menu Sound Edit > LFO.
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9.3. Wibrato

MiniFreak posiada trzeci LFO o nazwie Vibrato. Nie ma on tak wielu funkcji jak pozostate, ale petni
bardzo wazng role.

Nalezy uwazaé, ze kazda modulacja przypisana do kota modulacji zostanie dodana do vibrato.

Vibrato to swobodnie dziatajgcy LFO o fali trojkatnej, ktérego zakres i gtebokos¢ sa kontrolowane
albo przez matryce modulacji za pomoca routingu przypisania, albo bezposrednio przez paski
dotykowe [str. 85].

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Vibrato, nacisnij klawisz Shift i dotknij panelu klawiatury
Bend/Wheel. Gdy funkcja Vibrato jest wytaczona, diody LED obok pokretta wskazujgce
intensywnos$¢ sa biate; gdy funkcja Vibrato jest wigczona, gérna dioda LED $wieci sie na niebiesko.

Jesli przytrzymasz pad klawiatury Bend/Wheel w trybie Vibrato, diody LED obu paskow
dotykowych zmienig kolor na niebieski. Przytrzymujac pad, uzyj paskéw dotykowych, aby szybko
ustawi¢ zakres wibracji za pomocg paska Bend Strip i gteboko$¢ wibracji za pomoca kétka Wheel.
To bardzo proste!

Aby ustawi¢ zakres i gtebokos$¢ wibrato, nie zapomnij podnie$¢ modwheel do maksymalnej
wartosci, aby monitorowa¢ zmiane parametrow wibrato, i uzyj menu Sound Edit > Pitch > Vibrato
Depth/Vib Rate.

9.4 . Kilka ostatnich wskazowek

Modulacje z réznych zrédet wysytane do tego samego miejsca docelowego sumujg sie, dajac
taczny efekt. Jesli wytaczyte$s wszystkie routingi modulacji, ale nadal styszysz efekt, przejrzyj
modulacje patch i upewnij sige, ze nigdzie indziej nie wystepuje modulacja. Pamietaj, ze nie
wszystkie routingi modulacji wymagaja konfiguracji w matrycy, czego dobrym przyktadem jest
pokretto Analog Filter Env/Velo.

Jesli stosujesz sidechaining modulacji, a ogdlny efekt nie dziata tak, jak powinien, pamietaj, ze
masz do dyspozycji dwie wartosci modulacji, ktére mozna regulowa¢. Zmiana jednej z nich moze
nie przynie$¢ oczekiwanych rezultatéw, dopdki nie ustawisz odpowiednio drugiej!

Na koniec pamietaj, ze jesli kiedykolwiek catkowicie zgubisz sie w modulacjach i zechcesz
zacza¢ od nowa, mozesz nacisng¢ i przytrzymac¢ enkodery presetéw, aby rozpoczaé¢ od
presetu poczatkowego, lub wyczysci¢ catg matryce modulacji za pomoca menu ,Erase”.

Czasami dobrze jest wréci¢ do czystego konta.
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10. OBWOLUTY

Obwiednia jest podstawowym Zrédiem modulacji, prawdopodobnie najwazniejszym z istniejacych.
Bez kontroli obwiedni nuty syntezatora brzmiatyby nieprzerwanie lub po prostu wigczaty sie z petng
gtosnosciag po nacisnieciu klawisza i wytgczaty sie¢ w momencie jego zwolnienia. Nie jest to zbyt
interesujace (przepraszam organistow).

Obwiednie pozwalaja zdarzeniom, takim jak nuty, mie¢ wyrazny ksztait, dzieki czemu moga
imitowac¢ szerokg game instrumentéw akustycznych, a takze dzwigeki mozliwe tylko w syntezatorze.
MiniFreak oferuje dwie obwiednie: jedna nazywa sie po prostu Envelope, a druga Cycling
Envelope. Te dwie obwiednie majg podobienstwa, ale charakteryzujg sie bardzo réznymi trybami
dziatania.

10.1. Etapy obwiedni

10.1.1. Etapy obwiedni : ADSR

Sposoéb, w jaki obwiednia zmienia sie w czasie, opisujg sekcje zwane etapami. Chociaz istnieje
wiele réznych sposobow definiowania obwiedni, zdecydowana wigkszo$s¢ syntezatorow
wykorzystuje obwiednie sktadajace sige z kilku podstawowych etapow.

Najpopularniejszg obwiednig jest ADSR, nazwana tak ze wzgledu na cztery etapy:

* Atak, ktéry rozpoczyna sie¢ w momencie zagrania nuty i trwa od poczatku obwiedni
(zwykle 0) do warto$ci maksymalnej;

* Decay, ktory spada od wartosci maksymalnej do wartosci sustain;

* Sustain, warto$¢, ktéra utrzymuje sie na statym poziomie tak dtugo, jak dtugo
przytrzymywana jest nuta;

* Release, ktory spada od wartosci podtrzymania z powrotem do 0, gdy nuta nie jest juz
przytrzymywana.

Nuta: atak, zanik i zwolnienie sg wartosciami czasowymi, ale podtrzymanie jest poziomem.

Czas ataku rozréznia miedzy ostrym poczatkiem uderzenia bebna lub szarpnigcia struny a
narastajgcg gtosnoscig smyczka Iub rulonady kottéw. Czas wybrzmiewania okresla, jak
perkusyjna jest poczatkowa czes¢ dzwieku w porodwnaniu z poziomem podtrzymania, a czas
zwolnienia symuluje, jak dtugo instrument rezonuje po ustaniu pobudzenia.

10.1.2. Etapy obwiedni: inne typy

Niektore obwiednie sg zaprojektowane do prostszych zastosowan. W przypadku dzwiekow
perkusyjnych odtwarzanych za pomoca krétkiego impulsu wyzwalajgcego, obwiednia AR wystarcza
do opisania ksztattu ,uderzenia”. Obwiednie AR sg jednak nieco ograniczone i jesli potrzebujesz
takiej obwiedni, tatwo jest stworzy¢ takie zachowanie za pomoca nieco bardziej ztozonej (i znacznie
bardziej uzytecznej) obwiedni.

Obwiednia AHR sktada sie z trzech etapow: Attack i Release, pomigdzy ktérymi znajduje sie etap
zwany utrzymaniem. Ustawienie utrzymania jest czasem, a nie poziomem; podczas czasu
utrzymania obwiednia pozostaje na maksymalnym poziomie. (Obwiednia AR jest po prostu
obwiednig AHR z zerowym czasem utrzymania).

W przypadku obwiedni cyklicznej uzywamy terminéw Rise i Fall... co sprawia, ze jest to obwiednia
RHF. Terminologia ta zostata wybrana tak, aby podczas rozmowy o ,ataku” w poréwnaniu z
,wzrostem” lub ,zwalnianiu” w poréwnaniu z ,spadkiem” byto oczywiste, o ktérej obwiedni mowa.
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Ta konwencja nazewnictwa sprawdza sie, poniewaz termin ,AHR” nie jest tak powszechnie akceptowany jak
LADSR” czy nawet AR. Obwiednia AHR byta réwniez nazywana ASR, AHD, a nawet trapezem! (Pionierski EMS
Synthi VCS3 uzywat tego terminu dla swojego ksztattownika obwiedni).

Mimo to najprostsze obwiednie pozostajg najpopularniejsze i najtatwiejsze w uzyciu, a obwiednie
MiniFreak sg oparte na tych projektach.

10.2. Obwiednia

Elementy sterujgce obwiedni

MiniFreak obwiednia to ADSR z czterema dedykowanymi pokrettami dla czterech etapéw: Attack,
Decay, Sustain i Release. Nalezy pamieta¢, ze Sustain ustawia poziom, podczas gdy pozostate trzy
pokretta ustawiajg czasy.

Po obroceniu kazdego pokretta na wyswietlaczu pojawi sie krzywa obwiedni odzwierciedlajgca
biezgce ustawienia. Jej ksztalt bedzie sie zmienia¢ wraz z regulacjg etapéw, a wartosci parametrow
beda wyswietlane pod krzywa.

10.2.1. VCA

Obwiednia posiada jedno state miejsce docelowe modulacji: wzmacniacz sterowany napieciem
(VCA), ktory kontroluje gto$nos$¢ sygnatu audio. Moze modulowac¢ inne elementy, ale te routing
modulacji muszg by¢ ustawione w matrycy modulacji [str. 10] zgodnie z potrzebami.

Chociaz VCA jest niezbedng trzecig czescig klasycznego routing VCO > VCF > VCA, czesto nie
wymaga zadnych witasnych elementow sterujgcych poza obwiednig gto$nosci. Dlatego nie ma on
wilasnego obszernego rozdziatu w niniejszym manualu, podobnie jak oscylatory cyfrowe [str. 24] czy filtr
analogowy [str. 49].

10.2.2. Edycja dzwieku > Dodatki do obwiedni

Oproécz tych czterech waznych pokretet, obwiednia posiada kilka ukrytych funkcji, ktére mozna
znalez¢ w menu Edycja dzwieku [str. 82] > Obwiednia.

Kliknij przycisk Sound Edit (Edycja dzwieku) i przewin w doét do opcji Envelope (Obwiednia), a
nastepnie kliknij enkodera Preset/Edit (Ustawienia wstepne/Edycja), aby otworzy¢ menu Envelope
(Obwiednia). Nastepnie mozesz wybra¢ i edytowac interesujacy Cie parametr, przewijajac i
klikajac.
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Pamietaj: podobnie jak w przypadku innych operacji edycji dzwigku, kliknij, aby przej$¢ do ekranu edycji
parametru, przewin, aby zmieni¢ parametr (aktualne ustawienie jest wyswietlane jako odniesienie), a nastepnie
kliknij ponownie lub kliknij opcje Dzwiek/Edycja, aby opusci¢ ekran i powréci¢ do menu.

10.2.3. Modulacja dynamiki

Pierwsze cztery pozycje w menu umozliwiajg dostosowanie wptywu dynamiki klawiatury na sposoéb,
w jaki obwiednia wptywa na inne parametry.

Mozliwo$¢ oddzielnej regulacji kazdej z tych warto$ci modulacji jest bardzo przydatna,
poniewaz ustawienie odpowiednie dla jednej z nich moze nie sprawdzi¢ sie w przypadku
pozostatych.

* Velo > VCA: kontroluje, w jakim stopniu dynamika reguluje kontrole obwiedni nad VCA —
innymi stowy, jak gtosna jest dana nuta.

* Velo > VCF: kontroluje, w jakim stopniu dynamika dostosowuje kontrole obwiedni nad
odcieciem VCF — innymi stowy, jak jasny jest dzwiek nuty. Dostep do tej funkcji mozna
réwniez uzyskac za pomoca skrétu Shift + Env Amount.

* Velo > Env: kontroluje, w jakim stopniu predko$¢ dostosowuje ilo§¢ modulacji obwiedni w
matrycy modulacji. Wptywa to zaréwno na VCA, jak i VCF, oprécz ustawien dla dwoéch
poprzednich modulacji dynamiki.

* Velo > Time: kontroluje, w jakim stopniu dynamika dostosowuje zanik i zwolnienie
obwiedni — wyzsza dynamika wydtuza czasy zaniku i zwolnienia.

10.2.4. Ponowne wyzwalanie

Ustawienie Retrig Mode kontroluje sposdb wyzwalania obwiedni przez klawiature w zaleznosci od
sposobu gry.

Istniejg dwie opcje:

* Env Reset: Za kazdym razem, gdy zagrasz nute, obwiednia zaczyna sie¢ od poczatku.
Czesto nazywa sie to wielokrotnym wyzwalaniem.

« Kontynuacja obwiedni: Jesli zagrasz nutg, podczas gdy inna nuta jest nadal
odtwarzana, obwiednia rozpocznie sie od aktualnej wartosci obwiedni starej nuty,
zamiast najpierw spas¢ do 0. Jest to czesto nazywane pojedynczym wyzwalaniem.

Roéznica moze wydawac sie nieco dziwna — w jaki sposéb zagranie jednej nuty moze wptyngé na
obwiednie innej nuty? Zalezy to od trybu Voicing Mode [str. 79].

To prawda, ze w trybie polifonicznym, w ktérym nuty nie sg ponownie wyzwalane, chyba ze
zagrasz o jedng nute wiecej niz liczba dostepnych gtoséw (a MiniFreak musi ,ukras¢” jeden z
gtosoéw z poprzedniej nuty), ponowne wyzwalanie moze wydawac sie nieistotne. Jednak tryb Retrig
jest niezwykle wazny w trybach brzmienia monofonicznego, parafonicznego i unisono, poniewaz
ma ogromny wptyw na brzmienie podczas gry.
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10.2.5. Opcje krzywej

Czasami przydatna jest zmiana krzywej samego etapu obwiedni, aby nadac jej inny ,charakter” — by¢
moze bardziej lub mniej wyrazisty i bezposredni. Trzy ostatnie funkcje w menu Sound Edit > Envelope
(Edycja dzwigku > Obwiednia) umozliwiajg wybér nieco innego ksztattu krzywej:

* Krzywa ataku: wybor opcji domysinej lub szybkiej

* Krzywa zaniku: wybor domysinej lub perkusyjnej

* Krzywa zwolnienia: wybdr domysinej lub perkusyjnej

10.3. Tryby polifonii i brzmienia

Prawdopodobnie zauwazyte$, Zze pomineliSmy jeden element sterowania obwiednig: przycisk
Mode, ktory pozwala wybra¢ jeden z czterech réoznych trybéw brzmienia i wskazuje aktualny wyboér
za pomocaq biatej diody LED.

Tryb brzmienia kontroluje, w jaki sposéb granie nut wptywa na dziatanie MiniFreak. Moze to
mie¢ ogromny wptyw na to, jak dane preset reaguje muzycznie na to, co grasz.

* Mono: W danym momencie gra tylko jeden gtos, odcinajac obwiednig poprzedniej nuty.

* Poly: Kazda zagrana nuta jest odtwarzana jednym gtosem, co pozwala na granie
tradycyjnych nut i akordow.

* Para: aktywuje tryb parafonyczny. Wyjasnienie tego trybu znajduje sie ponizej.

¢ Uni: tryb unisono, w ktérym pojedyncza nuta moze wyzwala¢ wiele gtoséw. Pozwala to
uzyskac¢ naprawde potezne brzmienie!

10.3.1. Parametry unisono

Menu Sound Edit > Voice zawiera parametry okreslajgce sposob dziatania trybu Unison dla
danego presetu:

* Uni Spread: pozwala ustawi¢ stopien rozstrojenia miedzy gtosami, od prawie
strojonego 1/1000 pottonu do petnej oktawy.

* Unison Count: wybiera, ile gloséw MiniFreak zostanie odtworzonych po naci$nigciu
jednego klawisza, od dwoéch do petnych szesciu.

« Tryb Unison: okresla, czy tryb Unison jest uzywany w trybie monofonicznym
(mozna grac¢ legato na klawiaturze), polifonicznym (podobnym do Poly/Unison w
PolyBrute) lub parafonycznym (nowa nuta uruchamia N gtoséw unisono. Gdy nie
ma juz dostepnych, pobiera je z poprzednich) dla tego presetu; niezaleznie od tego,
ktory wybierzesz, jego dioda LED bedzie stabo $wieci¢, gdy wybierzesz Uni.

* Legato Mono ma zastosowanie w trybach Mono i Unison Mono; okresla, czy
obwiednia zostanie ponownie wyzwolona podczas gry legato.
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10.3.2. Parafonia

Podobnie jak Arturia MicroFreak, MiniFreak posiada tryb brzmienia Paraphonic, ktéry pozwala na
rozszerzenie liczby gtosow MiniFreak z szes$ciu do dwunastu. W przeciwienstwie do innych trybow
brzmienia, tryb Paraphonic faktycznie zmienia strukture brzmienia MiniFreak, tworzac nowe opcje,
a jednoczesnie ograniczajgc inne.

O co wiec chodzi?

10.3.2.1. Struktura gtoséw parafonicznych

Po wybraniu trybu brzmienia parafonicznego w MiniFreak nastepujg nastepujace zmiany:

* Osc 2 zostaje wytaczony. Dioda LED Oscillator Select $wieci sie, a przycisk jest
nieaktywny.

* Zamiast szesciu gtosow polifonicznych, MiniFreak ma teraz dwanascie.

+ Dwanascie gtosow jest zorganizowanych w pary gfoséw. Im wiecej nut zagrasz, tym
wigcej glosow z kazdej pary zostanie odtworzonych. Gdy zagrasz siedem lub wiecej
nut, dotaczg pozostate gtosy z kazdej pary.

+ Kazdy gtos ma wiasng kontrole amplitudy: obwiednie gfosu, ktéra jest ustawiana za
pomoca kontroli ADSR obwiedni. Sg to obwiednie uzywane jako zZrédta w matrycy
modulacji.

* Ponadto kazda para gtosow ma wspolng master obwiednie. Jest to obwiednia AHR
(jesli zastanawiasz sie, dlaczego wyjasnilismy obwiednie AHR na poczatku!), ktora
pozostaje otwarta tak dtugo, jak dtugo gra jeden z gtoséw w parze.
W rezultacie powstat dwunastogtosowy syntezator z pewnymi ograniczeniami artykulaciji,

stanowiacy interesujaca alternatywe dla zwyktej polifonii. Catkiem fajne, prawda?

10.4. Cyklowa obwiednia

LI [NYELOF

Kontrola obwiedni cyklicznej

Druga obwiednig w MiniFreak jest obwiednia cykliczna. Moze ona dziata¢ jak tradycyjna
obwiednia, ale ma rowniez mozliwos$¢ dziatania w sposob, ktéry sprawia, ze jest niemal rodzajem
LFO.

Jesli sie nad tym zastanowi¢, LFO i obwiednie nie réznig sie zbytnio pod wzgledem konstrukgji. Gtéwna réznica
polega na tym, ze LFO powtarzajg si¢ w kétko, a obwiednie nie. Ale co sig stanie, jesli LFO zostanie ustawione tak,
aby odtwarzac¢ sie tylko raz na kazde nacisnigecie klawisza [str. 69], lub obwiednia zostanie ustawiona tak, aby
powtarzac sie w petli? Granice sig zacierajg... a my lubimy zacierajgce sie granice, poniewaz pozostawiajg one duzo
miejsca na kreatywne poszukiwania!
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10.4.1. Etapy i ksztalty

Trzy pokretta Cycling Obwiednia to Rise, Fall i Hold/Sustain, ktére ustawiajg czasy narastania i
opadania oraz czas utrzymania lub poziom podtrzymania, w zaleznosci od trybu (patrz ponizej).

Przesuniecie pokretet Rise lub Fall powoduje ustawienie ksztattu tych etapéw. Przy wartosci 50
etap jest liniowy; przy nizszych wartosciach etap jest zakrzywiony, wiec ma wolniejszy poczatek i
szybszy koniec (wykfadniczy), a przy wyzszych wartosciach krzywa ma szybszy poczatek i
wolniejszy koniec (logarytmiczny).

10.4.2. Tryby i ponowne wyzwalanie

Przycisk Mode okresla sposéb dziatania Cycling Obwiednia w ramach danego preset. Dostepne sg
trzy tryby: Env, Run i Loop, a aktywny tryb jest sygnalizowany biatg diodg LED.

W trybie Env Cycling Envelope dziata jako obwiednia ADSD. Pokretlo Rise ustawia czas ataku,
pokretto Fall ustawia czas zaniku i zwolnienia na te samg warto$¢, a pokretto Hold/Sustain ustawia
poziom podtrzymania.

W trybach Run i Loop Cycling Envelope jest 3-stopniowg obwiednig z czasami Rise, Fall i Hold.
Ponownie uruchamia sie na koncu kazdego cyklu obwiedni... ale w menu Sound Edit > Cycling
Env > Stage Order mozna wybrac, ktéry to bedzie etap!

W trybie RHF obwiednia ponownie uruchamia sie pod koniec fazy opadania, a faza utrzymania jest
maksymalna. W trybach RFH lub HRF obwiednia ponownie uruchamia sie¢ pod koniec fazy
utrzymania lub opadania, ale faza utrzymania wynosi 0. Wybér ten oznacza, ze zamiast serii
konwencjonalnych ksztattéow RHF, obwiednia cykliczna tworzy serie skokéw wzrostu/opadania
oddzielonych czasem utrzymania... podobnie jak automatyczna obwiednia AR.

W trybie Run obwiednia cykliczna jest monofoniczna i wptywa na wszystkie gtosy jednoczesnie.
Zawsze bedzie w fazie dla kazdego gtosu, co jest bardzo przydatng opcja. Zazwyczaj ma ona
dziata¢ swobodnie i nigdy nie by¢ ponownie wyzwalana. Jedynym sposobem na wymuszenie
ponownego wyzwolenia jest wystanie do MiniFreak polecenia MIDI [str. 112] Start.

W trybie Loop Cycling Obwiednia ponownie uruchamia si¢ na koncu kazdego cyklu, ale ponowne
uruchomienie jest polifoniczne i mozna je skonfigurowac¢ na rézne sposoby, ktére sg ustawiane
poprzez Sound Edit > Cycling Obwiednia > Retrig Src:

« Poly Kbd: Po naci$nieciu klawisza uruchamia sie¢ obwiednia cykliczna tego gtosu.
Dzieje sie tak w przypadku kazdego odtwarzanego gtosu, niezaleznie od tego, co robig
pozostate gtosy.

¢ Mono Kbd: Obwiednia cykliczna uruchamia sie¢ ponownie dla wszystkich gtosow
jednoczesnie za kazdym razem, gdy zostanie zagrany dowolny klawisz.

« Legato Kb: Obwiednia cykliczna uruchamia sie ponownie dla pierwszej zagranej
nuty. Nie uruchamia sie ponownie dla zadnych nut zagranych, gdy pierwsza nuta jest
nadal przytrzymana. Po zwolnieniu wszystkich klawiszy nastepna nuta uruchamia
ponownie obwiednie cykliczng.

* LFO 1 lub LFO 2: Obwiednia cykliczna uruchamia sie ponownie, gdy uruchamia sie wybrany
LFO.

Na koniec, opcja Sound Edit > Cycling Env > Tempo Sync pozwala ustawi¢ obwiednie cykliczng tak,
aby podazata za tempem MiniFreaka, jesli jest to pozadane.
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11. EDYCJA DZWIEKU

Projektujac MiniFreak, dokfadnie przemysleliSmy, ktére elementy sterujgce sa wazniejsze i powinny
by¢ tatwo dostepne, a ktére mozna odtozy¢ na bok i uzywac tylko sporadycznie. Ze wzgledu na
ograniczong ilos¢ miejsca na pokretta i przyciski, MiniFreak musiat zosta¢ zaprojektowany tak, aby
wiekszos¢ jego podstawowych funkcji byta tatwo dostgpna i prosta w obstudze.

W przypadku funkcji, ktére sa nadal wazne, ale nie wymagajq natychmiastowej kontroli, przycisk

Sound Edit stuzy jako punkt dostepu do menu obejmujacych wiekszos¢ sekcji MiniFreak, ktére
wymagajq nieco wiecej uwagi.

11.1. Struktura menu i elementy sterujgce

Klikniecie przycisku Edytuj dzwiek otwiera najwyzszy poziom serii menu i podmenu. Podstawowa
nawigacja jest taka sama dla wszystkich z nich i wymaga jedynie uzycia enkodera
Preset/Edit/Filters znajdujacego sie obok wyswietlacza.

Przycisk edycji dzwieku stuzy rowniez do anulowania operacji zapisywania, a takze do wyjscia z edycji
Shaper, edycji makr lub Mod Seq.

11.2. Menu edycji dzwieku

W niniejszym manualu odnosimy sie do funkcji w menu edycji dzwieku za pomoca strzatek
wskazujgcych ich potozenie:

Na przyktad Sound Edit > FX > Delay routing
Pierwsza pozycja w menu ,Edycja dzwieku” to ,,Glosnos¢ presetu’. Nie jest to menu, a jedynie
wygodne miejsce do zapisania wartosci gtosnosci dla biezacego presetu, aby szybko dostosowac

go do innych presetéw. Zakres wartosci wynosi od -12 dB do +6 dB.

Pozostate pozycje to menu edycji dzwigku:

« Osc

< FX

* obwiednia

* Glos

* Cykliczna obwiednia
< LFO

* Klawiatura

*  Sekw

* Konfiguracja skali
* Preset
Ponizej przedstawiamy liste parametréow dostepnych w kazdym menu wraz z krétkim opisem i

linkiem do odpowiedniej sekcji tego manuala, gdzie mozna znalez¢ wigcej szczegdtowych
informaciji.
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11.2.1. Edycja dzwieku > Osc

Osc1 i Osc2 Mod Quant: wybiera skale dla funkcji Mod Quantize [str. 25] cyfrowych
oscylatoréw, z oddzielnymi ustawieniami dla kazdego oscylatora.

Tryb Glide: okresla sposoéb dziatania funkcji Glide [str. 88] dla tego preset.
Gtlebokos¢ i zakres wibracji: ustawia gtebokos$¢ i zakres LFO wibraciji [str. 68].

Skrét: Edycja dzwieku + Wybor oscylatora

11.2.2. Edycja dzwieku > FX

Delay Routing i Reverb Routing: ustawia dziatanie efektéw Delay i Reverb przy uzyciu
routing Insert lub Send [str. 53].

Skrot: Edycja dzwieku + wybdr FX

11.2.3. Edycja dzwieku > Obwiednia

Velo > VCA

Velo > VCF

Velo > Env

Velo > Czas

Tryb retriggerowania
Krzywa ataku

Krzywa zaniku

Krzywa zwolnienia

Ten zestaw funkcji jest bardziej zaawansowany niz funkcje dostepne w innych sekcjach MiniFreak i
wymaga szczegotowego wyjasnienia. Wszystkie potrzebne informacje mozna znalez¢ w rozdziale
,Obwiednie” [str. 76].

Skrét: Edycja dzwieku + tryb Env

11.2.4. Edycja dzwieku > Glos

Legato Mono: okresla ponowne wyzwalanie gtosu monofonicznego w zaleznosci od
ary legato.

Uni Spread, Unison Count, Unison Mode: okreslajg sposéb zastosowania funkcji Unison
[str. 79] w MiniFreak.

Poly Allocation i Poly Steal Mode: okreslajg sposob przydzielania szesciu gtosow
MiniFreak podczas gry polifonicznej [str. 79].

Osc Free Run: wigcza lub wytgcza tryb Free Run dla oscylatorow cyfrowych.

Skroét: Edycja dzwieku + tryb Env
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11.2.5. Edycja dzwieku > Cycling Obwiednia

* Retrig Src: okresla sposéb ponownego wyzwalania obwiedni cyklicznej.

+ Kolejnos¢ etapow: okresla kolejnos¢ i punkt ponownego wyzwolenia dla etapow
wzrostu, spadku i utrzymania obwiedni cykliczne;j.

* Synchronizacja tempa: wigcza lub wylgcza synchronizacje dla obwiedni cykliczne;j.

Wszystkie te funkcje zostaty szczegétowo opisane w rozdziale , Tryby i ponowne wyzwalanie” [str. 81]
poswieconym obwiedni cyklicznej.

* Skrot: Edycja dzwieku + tryb Cycling Env
11.2.6. Edycja dzwieku > LFO

* LFO 1iLFO 2 Retrig: okresla wyzwalanie LFO [str. 69] dla LFO, z oddzielnymi
ustawieniami dla kazdego z nich.

« LFO 1iLFO 2 Sync Filter: umozliwia filtrowanie listy dostepnych podziatéw synchronizacji
LFO [str. 69] w celu utatwienia wyboru.

* Skrot: Edycja dzwigku + LFO Select

11.2.7. Edycja dzwieku > Klawiatura

* Matrix Scr VeloAT: wybiera miedzy dynamikg a aftertouch [str. 87] lub kombinacjg obu
tych parametrow uzywanych w matrycy modulacji.

+ Kbd Src: okresla, w jaki sposob nuty klawiatury [str. 85] sg przedstawiane jako
informacje modulacyjne w matrycy modulacji

+ Bend Range: ustawia zakres komunikatow pitch bend z MIDI [str. 113] lub paskow
dotykowych [str. 90] w péitonach.

« Skrot: Edycja dzwigku + koto pitch/modulacji

11.2.8. Edycja dzwieku > Seq

+ Smooth Mod 1/2/3/4: wylacza wygtadzanie dla kazdego z modéw sekwencera [str.
104].

* -1 pétton, +1 poétton: kliknij, aby transponowac sekwencje w gore lub w dot.
11.2.9. Edycja dzwieku > Konfiguracja skali

+ Skala: wybiera zadang kwantyzacje skali dla klawiatury.
* Tonika: okresla pierwszg nute skali.

* Skrot: Shift + akord

11.2.10. Edycjad zwie ku > Preset

*  Wyswietl migawki: pokazuje liste migawek poprzednich edycji, ktére mozna ponownie
zatadowac, aby naprawi¢ btedy, ktérych nie mozna byto naprawi¢ w inny sposéb.

* Szczegoty: wyswietla typ, nazwisko projektanta sound design (Twoje, jesli utworzytes
go na MiniFreak) oraz numer wersji preset.

Arturia — Manual MiniFreak — Edycja dzwigku



12. FUNKCJE KLAWIATURY

Najbardziej oczywistg réznicg miedzy MiniFreakiem a jego bratem MicroFreakiem jest
klawiatura. Podczas gdy MicroFreak posiada 25-nuta klawiature dotykowg, MiniFreak jest
wyposazony w tradycyjna, smukitg klawiature z 37 nuta. Dzieki temu MiniFreak jest od razu
wygodny i znajomy dla graczy znajgcych technike gry na klawiaturze, a w potaczeniu z dwoma
paskami dotykowymi po lewej stronie zapewnia wspaniate wrazenia podczas gry.

12.1. Nuty klawiatury

Najbardziej podstawowg informacjg przesytang przez klawiature jest to, ktérg nute grasz. Wierz
lub nie, ale nawet ta prosta informacja moze by¢ wykorzystana przez MiniFreak na wiele
réznych sposobow.

Wysokos¢ granej nuty jest powszechnie stosowanym zrédiem modulacji réznych parametrow
syntezatora. Na przykiad, jesli odcigcie filtra sledzi klawiature w sposob liniowy, samoczynnie
oscylujgcy rezonans moze gra¢ w tonacji. (Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale Analogowy
filtr [str. 49]).

Jednak MiniFreak moze pojs¢ jeszcze dalej. W menu Sound Edit > Keyboard [str. 84] znajduje sig
parametr o nazwie Kbd Src, ktory umozliwia wybor kilku réznych modulacji wyjsciowych w oparciu
o potozenie klawiatury wzgledem $rodka, ktérym jest C3.
* Liniowy: sygnat modulacji, ktéry zmienia sie stopniowo w miare gry na klawiaturze.
* S Curve: lekko zakrzywiona reakcja modulacji, podobna do Linear, ale bardziej
wrazliwa na zmiany w srodkowej czesci zakresu klawiatury i mniej wrazliwa na
skrajnych wysokich i niskich czestotliwosciach.

* Losowy: losowa warto$¢ wysytana przy kazdym nacisnieciu klawisza.

* Glosy: okreslona wartos¢, ktéra zalezy od tego, ktory z gtoséow MiniFreak jest
odtwarzany.
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12.2. Dynamika i Aftertouch

Klawiatura MiniFreak wykrywa dynamike (jak szybko uderzasz w klawisze) i aftertouch (jak mocno
naciskasz klawisz po jego zagraniu). Klawiatura wysyta monofoniczne komunikaty aftertouch, w
ktorych wszystkie brzmigce gtosy sa modulowane w takim samym stopniu.

: k‘ Podczas odbioru zewnetrznego sygnatu MIDI silnik dzwigkowy MiniFreak jest kompatybilny z
polifonicznymi komunikatami MIDI aftertouch, w ktérych modulacja aftertouch jest stosowana w réznym stopniu
do kazdej nuty z osobna. Klawiatura dotykowa MicroFreak moze generowac polifoniczne dane aftertouch dzieki

swojej unikalnej konstrukgiji.

Menu Utility > Controls [str. 109] zawiera kilka parametréw kontrolujacych sposéb, w jaki dynamika
klawiatury na site nacisku i predkos$¢ reaguje na ekspresje muzyczna:

= P

Uil L}/ Lont

Uelocity Curve

rAftertouch Curve
Knob Catch

Liniowe, logarytmiczne i wyktadnicze krzywe
reakcji

+ Krzywa dynamiki: okresla, jak klawiatura reaguje na Izejsze i ciezsze uderzenia:

= Domysinym ustawieniem jest opcja liniowa, ktéra zapewnia réownomierng
reakcje na dynamike gry, od lekkiej do mocnej.

o Logarytmiczna zapewnia lzejszy dotyk; mozna gra¢ bardzo lekko i nadal
uzyskiwa¢ gtosniejsze nuty, ale delikatha gra moze brzmie¢
nierébwnomiernie, poniewaz niewielkie zmiany moga powodowaé¢ duze
réznice.

o Expo (wyktadnicza) zapewnia ciezszy dotyk; trudno$¢ w graniu naprawde
gtosnych nut jest kompromisem za bardziej jednolita reakcje na dynamike
podczas delikatnej gry.

* Krzywa aftertouch oferuje te same opcje dotyczace sity nacisku wymaganej do
wystania wyzszych wartosci aftertouch.

Ponadto w menu Utility znajdujg sie dwa dodatkowe ustawienia aftertouch:

+ AT Start Sens: ustawia, jak duzy nacisk jest wymagany, aby klawiatura wystata
jakikolwiek aftertouch. Mozna ustawi¢ czuto$¢ na niska, srednig lub wysoka.

+ AT End Sens: ustawia, jak duzy nacisk jest wymagany, aby klawiatura wystata dane o
maksymalnym nacisku. Mozna go réwniez ustawi¢ na Low, Mid lub High.

Kazdy ma inne preferencje dotyczace wrazen dotykowych zwigzanych z aftertouch. Nie zdziw sie, jesli
bedziesz czesto zmieniac¢ te ustawienia, szukajac idealnych wrazen dla swojego stylu gry.
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12.2.1. Dynamika i aftertouch w matrycy modulacji

Matryca modulacji [str. 10] ma wiersz dla dynamiki i aftertouch jako zrédta modulacji, oznaczony
jako Velo/AT. Mozesz wybra¢, ktére z tych dwoéch chcesz jako zrédto modulacji dla danego preset,
lub uzy¢ obu jednoczesnie.

W menu Sound Edit > Klawiatura [str. 84] parametr Matrix Src VeloAT pozwala wybra¢, czy jako
zrodta modulacji w matrycy bedg uzywane dynamika, aftertouch, czy oba te parametry.

Opcja Both pozwala zdefiniowa¢ warto$¢ poczatkowa modulacji za pomocg dynamiki uderzenia klawisza,
a nastepnie uzy¢ aftertouch do modulacji miedzy dynamika uderzenia a wartoscig maksymalna.

12.3. Polifonia

Menu Sound Edit > Klawiatura zawiera rowniez ustawienia dotyczace sposobu, w jaki gra na
klawiaturze wyzwala gtosy MiniFreak. Artikulacja presetu bedzie zalezata od tego, jak gtosy sa
przypisywane podczas grania nut.

* Poly Allocation okresla, w jaki sposdb MiniFreak wyszukuje kolejne dzwigeki do
odtworzenia. Dostepne opcje to:

o Cycle: MiniFreak wybiera nastepny dostepny gtos, niezaleznie od tego, co
zostato zagrane wczesniej.

o Reassign: Jesli ponownie zagrasz nutg, poprzedni gtos zostanie
przerwany i ponownie uruchomiony, zamiast wybiera¢ nowy. (Pomys| o
fortepianie i tym, co dzieje sie z nutg, gdy ja ponownie zagrasz).

o Reset: Przy kazdym nacisnieciu klawisza MiniFreak odtwarza nute
pierwszg na gtosie pierwszym, nute druga na gtosie drugim i tak dale;j.

* A co sie dzieje, gdy zabraknie gloséw? Decyduje o tym ustawienie trybu Poly Steal
Mode:

> Najstarszy kradnie najstarszy gtos.

> Najnizsza dynamika kradnie gtos, ktéry byt odtwarzany z najnizszg
dynamika (poniewaz mniej prawdopodobne jest, ze zauwazysz utrate
cichszych nut).

o None: zadne nowe nuty nie bedg brzmiaty, dopodki jedna z aktualnie
brzmigcych nie zostanie zwolniona.

Wazne: Nigdy nie kradniemy najnizszej nuty, niezaleznie od wybranego trybu. Dzieki temu mozna nadal
grac¢ nuty basowe, jednoczesnie grajac nuty z wyzszego rejestru prawa reka.
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12.4. Glide

Glide, zwany réwniez portamento, to stopniowe przesuwanie pitch z jednej nuty do drugiej.
Innymi stowy, jesli zagrasz C, a nastepnie E powyzej niego, pitch wzrosnie powoli z C do E,
zamiast skoczy¢ natychmiast. Szybko$¢ zmiany pitch ustawia sie za pomocg pokretta Glide.

Glide moze by¢ wykorzystywany na wiele ekspresyjnych sposobéw, a funkcja MiniFreak Glide ma
kilka opcji, ktére mozna ustawi¢, aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci danego preset.

W menu Sound Edit > Pitch znajduje sie parametr o nazwie Glide Mode. Oferuje on trzy rézne
rodzaje zachowania glide, z ktérych kazdy jest dostepny z kontrolg Legato lub bez niej.

*« Czas / Time Legato: Pokretto Glide ustawia czas glide. Nie ma znaczenia, jak blisko
lub daleko od siebie znajdujg sie dwie nuty, glide miedzy nimi zawsze bedzie trwato tyle
samo czasu.

* Zakres / Zakres Legato: Pokretto Glide ustawia zakres glide. Na przykfad glissando o
czterech pottonach zajmie dwa razy wiecej czasu niz glissando o dwoéch pottonach.

* Sync / Sync Legato: Tak samo jak w trybie Time, ale czas glide jest kwantyzowany do
podziatéw tempa.

W kazdym z tych przypadkow Legato oznacza, ze catkowite zwolnienie nuty, a nastepnie

zagranie kolejnej nie spowoduje glide, ale nuty grane legato beda sie przechodzi¢.

12.5. Konfiguracja skali

Czasami przydatne moze by¢ upewnienie sie, ze nie mozna zagra¢ ztej nuty. MiniFreak mozna
ustawic¢ tak, aby grat tylko nuty w okreslonej tonacji i skali, niezaleznie od tego, ktére klawisze sg
naciskane. (Klawisze spoza skali bedg gra¢ najblizszg prawidtowag wysokos$¢ pitch).

Mozna to zrobi¢ w menu Sound Edit > Scale config lub za pomocg przycisku Shift+Chord/Scales:

* Scale pozwala wybra¢ skale, do ktérej chcesz ograniczy¢ klawisze.

* Root pozwala wybra¢ tonacje od C do B w pottonach.

12.5.1. Skale fabryczne i uzytkownika

Dostepne sg nastepujace preset skale: Major, Minor, Dorian, Mixolydian, Blues i Pentatonic.

Ponadto dostepna jest opcja Off, opcja Global (ktéra wykorzystuje Global Scale i Global Root w
menu Utility > Global Scale) oraz opcja User.

Press any key to edit
Current : Off

Ustawianie skali uzytkownika
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Po wybraniu opcji ,User” (Uzytkownik) wyswietlacz wyswietli monit o nacisnigcie klawisza. Po
nacisnieciu klawisza wyswietlacz pokaze oktawe klawiatury. Nacisnij klawisze, aby wiaczy¢
(biate) lub wytaczy¢ (czarne) nuty. W ten sposéb mozna zbudowac¢ dowolng skale, od wariacji
takich jak harmoniczna i melodyczna skala molowa po egzotyczne skale z muzyki $wiatowej.

Global scale edit

UL LU

Ustawianie skali uzytkownika

Za kazdym razem, gdy ponownie wejdziesz do ekranu Skala uzytkownika, wyswietlg sie biezace ustawienia,
ktore mozna dalej edytowac.

Skala uzytkownika nie moze zawiera¢ skal z mniej niz jedng nuta. Jesli wybrano tylko jedng nute,
nie mozna jej edytowac. Aby to zrobi¢, nalezy najpierw doda¢ nowe nuty.

12.6. Tryb akordéw

MiniFreak oferuje tryb akordow, ktéry pozwala na granie wielu nut po nacisnieciu jednego klawisza.

* Aby przej$¢ do tego trybu, nacisnij przycisk Chord/Scale, ktéry zaswieci sie na biato.

* Aby zmieni¢ zapisany akord, przytrzymaj przycisk Chord i naci$nij zadany interwat na
klawiszach.

Po ustawieniu akord zostanie zapisany wraz z presetem.
* Aby wyjs¢ z trybu akordow, wystarczy ponownie nacisna¢ przycisk Chord.
Uwaga: nuta

* W trybie mono nadal mozna korzystac¢ z trybu akordowego.

* W trybie unisono kazda nuta akordu zostanie rozstrojona o wartos¢ ustawiong w
opcji unison spread.
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12.7. Paski dotykowe

Klawiatura jest uzupetniona o wazna pare praktycznych elementéw sterujacych: paski dotykowe
Touch Strips. Sg to paski pojemnosciowe, ktére mozna przypisa¢ do wielu zastosowan.

Kazdy pasek dotykowy ma wiasny filtr drabinkowy kolorowych diod LED, ktéry pokazuje aktualne
ustawienia i tryb pracy paska.

Nad paskami dotykowymi znajduje sie zestaw trzech padow, ktdre ustawiajg aktualny tryb ich
dziatania.

12.7.1. Klawiatura Bend/Wheel (Vibrato)

Jest to klasyczna konfiguracja bender-modulation. Pasek Bend pokazuje ruch za pomoca biatych
diod LED i wraca do $rodka po zwolnieniu; pasek Wheel ma filtr drabinkowy biatych diod LED, ktére
pokazujg pozycje, ktéra nie wraca do O po zwolnieniu.

Nacisniecie przycisku Shift i dotkniecie przycisku klawiatury Bend/Wheel powoduje wigczenie lub
wytaczenie trybu Vibrato. Jest to sygnalizowane przez niebieska, a nie biatg diode LED na gorze
przycisku Wheel. Wiecej informacji na temat tego specjalnego LFO i sposobu jego konfiguracji
mozna znalez¢ w sekcji Vibrato [str. 75]. (Pasek Bend dziata tak samo jak poprzednio).

Nawiasem moéwiac, menu Sound Edit > Klawiatura zawiera parametr Bend Range, ktéry mozna

ustawi¢ w zakresie od 1 do 12 péitonow.

12.7.2. Makra M1/M2 (Przypisanie)

Nacisnigcie drugiego pada zmienia paski Touch Strip w pare jednobiegunowych kontroleréw makr.
Dioda LED pada zaswieci sie na niebiesko, podobnie jak filtry drabinkowe obu paskéw Touch Strip.
Nacisnigcie pada z wcisnietym klawiszem Shift aktywuje tryb przypisywania makr.

Te potezne, wielofunkcyjne elementy sterujgce oferuja ogromna liczbe kreatywnych opgji.

Informacje na temat ich tworzenia i uzywania mozna znalez¢ w rozdziale Makra [str. 91].

12.7.3. Seqg/Arp bramka /Spice (Dice)

Trzeci pad zmienia paski dotykowe w praktyczne kontrolery arpeggiatora i sekwencera [str. 94].
Lewy pasek kontroluje ditugo$¢ bramki dla krokéw w arpeggio lub sekwencji, a prawy pasek
kontroluje ilo$¢ Spice [str. 96] zastosowang do odtwarzania.

Nacisnigcie przycisku Shift i dotknigcie panelu powoduje rzut kostka [str. 96].

Arturia — Manual MiniFreak — Funkcje klawiatury

90



13. MAKRO

Biorac pod uwage wszystkie fajne rzeczy, ktére MiniFreak potrafi robi¢ w czasie rzeczywistym,
mozesz zacza¢ zatowad, ze nie masz wiecej niz dwie rece do grania i obstugiwania elementow
sterujacych. Czy nie byloby fajnie moéc jednoczesnie podnies¢ czestotliwos¢ odciecia, obnizy¢
rezonans, nieznacznie zmieni¢ atak obwiedni i przesung¢ pokretto barwy dzwigku, a wszystko to
jednym ruchem?

Oczywiscie, ze bytoby... i wtasnie dlatego MiniFreak oferuje makra.

13.1. Podstawy makr

Kazdy preset moze przechowywaé¢ dwa makra: makro 1 (M1) i makro 2 (M2). Po skonfigurowaniu
makra w trybie przypisywania makr (patrz ponizej) korzystanie z niego jest tak proste, jak gra na
paskach dotykowych [str. 90].

Kazde makro moze zawiera¢ do czterech parametrow docelowych. Kazda zmiana dziata w
nastepujacy sposob:

* Gdy makro ma wartos¢ 0, parametr ma ustawienie zapisane w presecie.

* Gdy makro ma warto$¢ 100, parametr jest przesuniety o okreslong wartos¢
wzgledem wartosci zapisane;.

Odchylenia te dziatajg podobnie jak w matrycy modulacji [str. 10], ale sq od niej oddzielone. Innymi
stowy, makro ma ustawiony przez uzytkownika efekt, nawet jesli w matrycy nie ma Zadnych
patchow.

13.2. Korzystanie z makr

Aby uzy¢ makr podczas odtwarzania presetu, wystarczy dotkna¢ pady makr M1/M2 nad paskami
dotykowymi. Dioda LED pada zaswieci sie na niebiesko, a filtry drabinkowe obok paskow
dotykowych réwniez zmienig kolor na niebieski.

Po wykonaniu tej czynnosci przesunigcie lewego paska dotykowego spowoduje przesunigcie
makra 1 od wartosci minimalnej do maksymalnej, a przesuniecie prawego paska dotykowego
spowoduje to samo dla makra 2. Proste i przyjemne!
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13.3. Przypisanie makra

Aby skonfigurowa¢ makro, nacisnij przycisk Shift i dotknij panelu makr M1/M2. Jego dioda LED
zacznie pulsowac¢ na biato, podobnie jak diody LED filtra drabinkowego paska Bend Touch Strip.
Oznacza to, ze pracujesz z makrem 1. Jesli chcesz skonfigurowaé makro 2, po prostu dotknij paska
Wheel Touch Strip, aby jego diody LED zaczety pulsowa¢ na biato. Wyswietlacz poinformuje Cie,
ktore makro edytujesz, a przycisk Sound Edit zaswieci sie na biato.

Wyswietlacz wyswietli monit o wybranie elementu sterujgcego i zmiane jego ustawienia.
Wystarczy chwyci¢ odpowiednie pokretto lub enkoder i lekko je przekreci¢; zostanie ono
natychmiast przypisane do jednego z czterech slotéw modulacji w makrze.

Wyswietlacz przypisania makr do
przegladania slotow modulacji.
Biezgcy slot jest otoczony ramka.

Teraz ustaw warto$¢ modulacji, ktérg chcesz doda¢ za pomocg makra. Mozesz klikng¢ enkodera
preset/Edit, aby przej$¢ od nazwy biezgcej modulacji do jej wartosci i dostosowac jg w ten sposob,
lub po prostu uzy¢ pokretta lub enkodera na panelu przednim, ktére sterujg tym parametrem.

Reso
Fall
Hold

Rise )

Click to browse

Wyswietlacz przypisania makra do
ustawiania warto$ci modulacji

Wartosci modulacji mozna ustawi¢ w zakresie od 0 do -100 lub +100. Nalezy pamigta¢, ze jest
to przesuniecie wzgledem zapisanej wartosci parametru.

: Podczas pracy z makrami warto od czasu do czasu przerwaé¢ edycje makr, ustawi¢ je na 0, a nastepnie
zapisac¢ preset. Dzigeki temu zawsze masz pewnos$¢, Zze preset zostanie przywotany zgodnie z potrzebami, a
takze zawsze bedziesz mie¢ ,bezpieczne miejsce”, do ktérego mozesz wréci¢, jesli makra wymkng sie spod
kontroli.
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Alternatywnie, jesli chcesz przetestowaé nowe parametry, ale obawiasz sie zepsucia preset. Uzyj makr
jako podgladu, aby zobaczy¢, jak moze to wplynaé na dzwiek. Ustawienie makra z powrotem na O
spowoduje powrét do oryginalnego brzmienia, bez zepsucia preset.

Strona przypisania makra nie rejestruje nacisnie¢ przyciskéw, wiec mozesz wybra¢, nad ktérym
Osc, LFO, FX itp. chcesz pracowac. Nie rejestruje ona ruchéw enkodera, ktéry przewija wybory,
takie jak FX Type/Sub. Mimo to warto upewnic¢ sie, ktére sterowanie chcesz doda¢ do makra i w
jakim zakresie, zanim wejdziesz w tryb przypisania makra i skonfigurujesz je. Zasadniczo ¢wiczysz
dziatanie modulacji przed dodaniem jej do makra. (Praktyka czyni mistrza!)

Aby doda¢ drugg modulacje, wystarczy wybra¢ drugie pole sterujgce. Wyswietlacz przypisania
makr automatycznie jg doda. Mozna klikng¢ enkodera Preset/Edit, aby przetacza¢ sie miedzy

zrédiem a wartoscia, a takze obroéci¢ go, aby ustawi¢ wartos¢ modulacji lub przewija¢ miedzy
slotami modulacji.

13.3.1. Dodawanie modulacji bez pokretta do makra

Niektore wartosciowe modulacje nie majg regulacji na panelu przednim. Nadal mozna je doda¢ do
makra! W trybie przypisania makra przewin do pustego slotu, a nastepnie kliknij enkodera
Preset/Edit. Zostanie wyswietlone menu Custom Assign, w ktérym mozna wybra¢ rézne inne
miejsca docelowe modulacji. (Jest to ta sama lista, ktéra pojawia sie podczas przypisywania [str.
65] modulacji w matrycy).

13.3.2. Przypisanie makra do wartosci modulacji

Korzystajac z tej funkcji, mozna teraz przypisa¢ makra do sterowania wartosciami modulacji w
matrycy. Utatwi to nawigacje po modulacji i pozwoli tworzy¢ bardziej zywe patche poprzez
dozowanie warto$ci modulacji stosowanej do miejsca docelowego.
Aby przypisa¢ makro do sterowania warto$cig modulacji, nalezy:

*  Wejdz w tryb przypisywania makr z jednym pustym slotem.

* Uzyj enkodera matrycy, aby przeglada¢ routing modulaciji.

* Klikng¢ enkodera matrycy, aby rozpocza¢ przypisywanie.

+ Kiiknij enkodera matrycy lub preset, aby przej$¢ do edycji wartosci makra i ustawic,

w jakim stopniu makro powinno kontrolowa¢ wartos¢ zastosowanej modulaciji.

13.3.3. Usuwanie slotu modulacji makra

Jesli nie podoba Ci sie dana modulacja i chcesz jg catkowicie usung¢, przewin do niej, a
nastepnie nacisnij i przytrzymaj enkoder preset/Edit. Slot zostanie wyczyszczony.

13.3.4. Zapisywanie zmian makr

Tryb przypisywania makr nie ma specjalnej funkcji zapisywania. Mozesz po prostu wyjs$¢, dotykajac
ponownie pada makr M1/M2 lub przycisku edycji dzwieku, a wszystkie zmiany zostang zapisane
automatycznie.
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14. ARPEGGIATOR | SEKWENCER

14.1. Wspolne funkcje

MiniFreak oferuje zaréwno tryb sekwencera, jak i tryb arpeggiatora, ktére majg wspodlne funkcje.
Przyjrzyjmy sie im:

14.1.1. Transport

Znajdujg sie one po lewej stronie przyciskow dotykowych urzadzenia.

Stuzg one do sterowania odtwarzaniem arpeggio i sekwencji zgodnie z wewnetrznym tempem.

14.1.2. Tempo

Enkoder tempa pozwala ustawi¢ wewnetrzne tempo urzadzenia MiniFreak, jesli nie jest podtaczony
zegar.

Zakres obstugiwanych temp wynosi od 30 BPM do 240 BPM.

W przypadku korzystania z zewnetrznego zrédta zegara nalezy nuta, Zze tempo nie moze by¢ edytowane.

MiniFreak zapisuje tempo dla kazdego preset, wiec przywrécenie sekwengji lub arpeggio do
oryginalnego tempa jest niezwykle proste!

14.1.3. Podziat czasu

Podziat czasu odtwarzania sekwencera lub arpeggiatora mozna ustawi¢ za pomocg enkodera
Tempo/Swing. Aby aktywowac¢ podziat czasu, kliknij enkoder i ustaw zgdang wartosc.

Temige | T
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S3a one nastepujace:

e 1/2D
e 12

e 1/4D
e 1/4

e 1/8D
e 14T
« 1/8

e 1/16D
. 1/8T

- 1716

e 1/32D
* 1/16T
- 1/32
e 1/32T

Wskazéwka: aby szybko poruszac sie miedzy takimi samymi metrum, wybierz warto$¢ kropkowa, binarng lub
triolowa, np. 1/2, i przytrzymaj enkodera Tempo podczas przegladania warto$ci. Spowoduje to wyswietlenie tylko
podziatéw o tym samym metrum.

14.1.4. Swing

MiniFreak zapewnia réwniez funkcje swing w trybach Arp i Seq. Mozna jg ustawi¢ za pomoca Shift
+ Tempo w zakresie od 50% (bez swing) do 75%. Ma to wptyw tylko na odtwarzanie; nie zmienia to
potozenia oryginalnych nut.

14.1.5. Metronom

Aby uzy¢ metronomu, mozna go witaczy¢ w menu Utility > Sync > Metronome. Mozna tez uzy¢ Shift +
klikniecie enkodera Tempo, aby go aktywowaé. Aby ustawi¢ poziom metronomu, nalezy uzy¢é menu
narzedziowego.

14.1.6. Hold

Funkcja Hold pozwala na kontynuowanie odtwarzania transpozycji Seq lub zawartosci Arp po
zwolnieniu klawiszy. Mozna jg aktywowa¢ za pomocg przycisku Hold na panelu lub za pomoca
pedatu sustain podtgczonego do odpowiedniego wejscia pedatu.

W trybie Seq:

Funkcja Hold w trybie Seq dziata jako funkcja utrzymania transpozycji i utrzymuje transpozycje
sekwencji tak diugo, jak diugo jest wiaczona.

W trybie Arp:

* Zwolnienie klawisza nie powoduje usuniecia nuty z nut utrzymywanych.

« Jesli wszystkie klawisze zostang zwolnione, nacis$nigecie nowej nuty ponownie
uruchomi arpeggio na tej nutie lub akordzie.

*  Woylaczenie funkcji Hold powoduje usunigcie wszystkich nut.
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14.1.7. Bramka

Parametr bramka kontroluje czas trwania wszystkich krokéw. Zakres wynosi od 1% do 99%
ustawienia Time Div.

14.1.8. Spice and Dice

Seq/ Arp

Gate [ Spice

Dice

Spice and Dice to klasyczna juz funkcja znana z miodszego brata MiniFreaka, czyli
MicroFreaka. Celem tej funkcji jest generowanie wariacji, ktére beda stosowane w
arpeggiatorze i sekwencerze, przechodzac od ,prostego pattern arpeggio z trigiem na kazdym
kroku o tej samej dtugosci bramki” do ,losowej sekwencji modyfikowanej za pomoca Spice”.

Spice to globalna wartos¢, ktéra jest stosowana na koncu.

Dice dziata jak rzut kostkg na odtwarzanie parametrow, na ktére ma wptyw. Po aktywacji
generuje nowg losowg sekwencje, ale jest stosowany tylko do danych odtwarzania, wiec nie ma
destrukcyjnego wptywu na odtwarzang sekwencje lub arpeggio. Mozesz stopniowo przeksztatca¢
sekwencje lub arpeggio, stosujgc mniej lub wiecej Spice.

Parametry, na ktére ma to wptyw, to:

* dynamika

* Oktawa (+/- 1 oktawa)

* Dtugos¢ bramki

* Wigczenie/wytaczenie kroku

* Czas zaniku i zwolnienia obwiedni

Sekwencja Spice ma takg samg diugos¢ jak wzor gry. W trybie Seq diugos¢ sekwenciji,
natomiast w trybie Arp liczba nacisnigtych nut w potaczeniu z ustawieniem oktawy.
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14.2. Arpeggiator

Arpeggiator rozbija akordy na pojedyncze nuty grane kolejno. W MiniFreak koncepcja
arpeggiatora zostata nieco rozszerzona i wzbogacona o narzedzia wykonawcze, ktére ufatwiajg
manipulowanie i wprowadzanie zmian w odtwarzaniu oraz mutacjach.

Aby aktywowac arpeggiator, nacisnij przycisk Arp.

ARPEGGIATOR / SEQUENCER

Przyciski Arp i Seq

14.2.1. Tryby arp

W tym miejscu mozna wybra¢ tryb odtwarzania arpeggio, od standardowego do bardziej
probabilistycznego, za pomoca przyciskow pojemnosciowych od 1 do 8, ktére dziatajg w
nastepujacy sposob:

Przyciski tryboéw arp

* W goére: od najnizszej do najwyzszej nuty

* W dét: od najwyzszej do najnizszej nuty

* W gore/w dot: od najnizszej do najwyzszej, a nastepnie od najwyzszej do najnizszej nuty

* Losowo: jednolity wybor losowy

* Kolejnosé: od pierwszej do ostatniej nacisnietej nuty

* Walk: Od pierwszej do ostatniej, zaczyna od pierwszej nuty, 25% szansy na odtworzenie
poprzedniej lub biezacej nuty, 50% szansy na odtworzenie nastepnej nuty.

* Poly: Odtwarza wszystkie przytrzymane nuty jednoczesnie. Spowoduje to pulsowanie akordu.

* Pattern: Nuty zagrane legato sg uzywane do generowania sekwencji nut X krokéw.
o Sekwencja moze wybiera¢ nuty w ramach dostepnych oktaw, zgodnie z
ustawieniem parametru Octave.
o Za kazdym razem, gdy naciskasz nowg nute, generowana jest nowa
losowa sekwencja nut.
o Najnizsza nuta zagrana na klawiaturze pojawi si¢ w sekwencji dwa razy
czesciej. Innymi stowy, akcentowana jest nuta podstawowa akordu.

o Diugosc pattern jest definiowana za pomoca przyciskow Last Step i Step.
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14.2.2. Zakres oktaw

MiniFreak pozwala zdecydowac¢ o zakresie aktualnie odtwarzanego arpeggio od jednej do czterech
oktaw za pomocg przyciskow Octave.

Przyciski oktawy

Gdy przytrzymujesz nuty obejmujace wiecej niz jedng oktawe, ogodlny zakres arpeggio moze byc¢
znacznie wigkszy.

14.2.3. Modyfikatory arpeggio

MiniFreak rozszerza standardowa koncepcje arpeggiatora, zapewniajac bardziej organiczny i
przyjemny sposob interakcji z zawartoscig arpeggio za pomoca sekcji modyfikatorow, ktérg mozna
znalez¢ po prawej stronie pojemnosciowych przyciskow dotykowych trybéw arpeggio, w tym
Repeat, Ratchets, Random Octave i Mutate. Przyjrzyjmy sie ponizszym funkcjom i ich specyfice:

Modyfikatory arp

* Repeat: Powtarza zawarto$¢ arp, odtwarzajac kazda nute dwa razy z rzedu.
* Ratchets: Podwaja wyzwalacze podczas nacis$nigcia.

* Rand Oct: Dodaje losowe zmiany oktawy.

o 75% szansy na zagranie prawidlowe]j oktawy
o 15% szansy na zagranie o 1 oktawe wyzej

© 7% szansy na zagranie o 1 oktawe nizej

o 3% szansy na zagranie o 2 oktawy wyzej

Nalezy pamieta¢, ze jest to przycisk ON/OFF, w przeciwienstwie do innych, ktére sg
chwilowe.

* Mutate : Stopniowo zmienia nuty w pattern, ewoluujac od biezacej pattern. Kazda nuta
moze zostac przeksztatcona za pomoca jednej z nastepujacych transformaciji

o 75% szansy na zachowanie tej samej nuty

° 5% szansy na zagranie kwinty powyzej

o 5% prawdopodobienstwo zagrania kwarty ponizej
° 5% prawdopodobienstwo zagrania oktawy powyzej
o 5% prawdopodobienstwo zagrania oktawy ponizej

> 3% szansy na permutacje z nutg bezposrednio po

o 2% szansy na permutacje z drugg nutg bezposrednio po
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Nalezy pamiegta¢, ze mutacje sg kumulatywne, wigc po zmutowaniu nuty kolejna mutacja zostanie
zastosowana do zmutowanej wersji. Ponadto, aby zresetowa¢ mutacje nuty, nalezy zwolni¢ klawisz
i nacisng¢ go ponownie (nie spowoduje to zresetowania mutacji pozostatych nut).

14.2.4. Kopiowanie arpeggio do sekwencera

Arpeggiator to zabawny i kreatywny sposob na wymyslanie nowych pomystéw na melodie, a
MiniFreak pozwala rozszerzy¢ te mozliwosci poprzez przeniesienie zawartosci arpeggiatora do
sekwencera, aby dostosowac jg do wiasnych upodoban lub przywotaé¢ w pézniejszym czasie.

Aby to zrobi¢, naci$nij i przytrzymaj przycisk Record w trybie Arp, aby wyczysci¢ sekwencje i
zastgpi¢ jg biezgcag zawartoscig Arp. Pamietaj, ze aby moc korzystac z tej funkciji, w trybie Arp
muszg by¢ aktualnie odtwarzane nuty.

14.3. Sekwencer

Tak potezny syntezator polifoniczny, jak MiniFreak, nie bylby naprawde kompletny bez réwnie
wydajnego sekwencera, ktory pozwala zintegrowa¢ Freak z wystgpami na zywo, a takze utatwia
jego obstuge w wiekszych konfiguracjach. Sekwencer, dziatajacy z zegarem wewnetrznym lub
zewnetrznym, oferuje wiele mozliwosci, aby przenies¢ MiniFreak na nowe terytoria.

MiniFreak moze zapisa¢ jedng sekwencje na preset, w ktérej zapisywane sg rowniez tempo,
podziat czasu, swing, a takze Gate i Spice.

W trybie Stop mozna réwniez korzysta¢ z sekwencera. Nalezy umiesci¢ nuty na kilku rzeczach:

* Nacisniecie klawisza uruchomi sekwencje i transponuje ja do danego klawisza.
¢ Przycisk odtwarzania miga.

* Nacisniecie innego klawisza spowoduje zmiane transpozycji.

* Zwolnienie wszystkich klawiszy zatrzyma odtwarzanie.

« Jesli nacisniesz przycisk odtwarzania, gdy miga, zacznie $wiecic¢ sie swiattem
ciggtym i mozesz zwolni¢ klawisze.

Teraz przyjrzyjmy sie¢ sekwencerowi w trybie odtwarzania.

Aby aktywowac¢ sekwencer, nacisnij przycisk Seq w sekgcji trybu:

ARPEGGIATOR / SEQUENCER

Przyciski Arp i Seq

Gdy sekwencer znajduje sie w trybie odtwarzania, uzycie kombinacji Shift + Key spowoduje
transpozycje pattern do danego klawisza. Transpozycja nie jest jednak zapisywana w preset.
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14.3.1. Ustawianie dlugosci sekwenc;ji

Sekwencje w MiniFreak majg diugos¢ do 64 krokéw. Aby ustawi¢ diugosé sekwencji, przytrzymaj
przycisk Last Step i naci$nij strone lub konkretny krok na stronie, aby ustawi¢ doktadng dlugos¢
sekwencji. Aktualnie wybrana strona sekwencji zostanie podswietlona na czerwono, a aktywne
strony w dtugosci sekwencji beda podswietlone na biato. Wreszcie aktualnie odtwarzana strona
miga w synchronizacji z tempem.

Teraz, gdy wiemy juz, jak aktywowac i ustawi¢ dtugos¢ sekwencji, przejdzmy do réznych trybow

nagrywania, aby utworzy¢, wypetni¢, zmieni¢, a nastgpnie zapisa¢ sekwencje w MiniFreak.

14.3.2. Nagrywanie krokowe

Rejestracja krokowa umozliwia wprowadzanie nut z klawiatury MiniFreak lub dowolnej
klawiatury zewnetrznej do sekwencera krok po kroku, co pozwala na bardziej precyzyjng
kontrole nad zawartoscig krokow i modyfikacje istniejgcych patternow.

Gdy tryb sekwencera jest wigczony, a MiniFreak znajduje sie w trybie zatrzymania, mozna przejs¢
do trybu nagrywania krokowego, naciskajgc przycisk nagrywania (jak pokazano ponizej).

—Step 1/ 64 (0n)
E5 | F43 | B3

L: 8.5 Lk 38-83

Wyswietlacz nagrywania krokowego

Podczas nagrywania krokowego na wyswietlaczu pojawia sie:

¢ indeks kroku

¢ dlugosc¢ sekwengji

* status kroku (wigczony/wytgczony)
* nuty w ramach kroku

e dtugos¢ nut (L)

* dynamika nut (V)

Gdy dtugos¢ lub dynamika nut sg rézne, na wyswietlaczu pojawig sie tylko wartosci minimalne i maksymalne.
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Jak pokazano powyzej, sekwencer zostanie umieszczony na pierwszym kroku i mozna rozpoczac:

*  Wprowadz jednag lub wiele nut (maksymalnie 6), ktére majg zosta¢ zapisane w danym
kroku.

* Zwolnij wszystkie nacisniete klawisze, a sekwencer przejdzie do nastepnego kroku.

* Powtarzaj te operacje, az wprowadzisz nuty dla wszystkich zgdanych krokow.

Aby utworzy¢ cichy krok, nacisnij przycisk Hold/Tie. Sekwencer przejdzie wtedy do nastepnego
kroku bez rejestrowania danych nutowych. Jesli w poprzednim kroku byly zapisane informacje o
nutach, nacisniecie przycisku Hold/Tie spowoduje wyczyszczenie jego zawartosci, niezaleznie od
tego, czy funkcja Overdub jest wiaczona, czy wytaczona.

Przycisk Hold/Tie pozwala rowniez na wydtuzenie diugosci krokow:

* Nacisénij klawisze, a nastepnie nacisnij przycisk Tie N razy: spowoduje to przedtuzenie
aktualnie naciskanych nut o N krokéw.

* Nacisnij przycisk Tie, a nastgpnie nacisnij te same klawisze N razy: spowoduje to
przedtuzenie nut na N krokéw.

Nastepnie mozna ponownie przej$¢ do trybu nagrywania krokéw, aby zmieni¢ lub uzupetni¢
nagrang sekwencje. Jesli funkcja Overdub jest wigczona, nowe nuty zostang dodane do
poprzedniej zawartosci, jesli funkcja Overdub jest wytaczona, nuty zastgpig poprzednig zawartos¢
kroku.

W trybie nagrywania krokéw mozna réwniez przejs¢ do dowolnego kroku, naciskajac odpowiedni
krok w siatce.

14.3.3. Nagrywanie w czasie rzeczywistym

Podczas gdy nagrywanie krokowe wymaga, aby urzadzenie byto w trybie Stop, tryb nagrywania w
czasie rzeczywistym pozwala na odtwarzanie manualne sekwencji w trybie Play, aby wypetni¢ kroki
sekwencera. Chociaz jest to sposéb bardziej bezposredni, moze by¢ réwniez mniej precyzyjny przy
nagrywaniu sekwencji.

Aby przejs$¢ do trybu nagrywania w czasie rzeczywistym, upewnij sie, ze urzadzenie znajduje sie w
trybie odtwarzania z aktywowanym sekwencerem, a nastepnie naci$nij przycisk Record.
Urzadzenie przejdzie wtedy w tryb nagrywania i kazda nacisnieta nuta zostanie dodana do siatki.
Tryb ten rejestruje pitch, diugos¢ i dynamike kazdej nacisnietej nuty.

Po nagraniu sekwencji mozna wyj$¢ z trybu nagrywania i odtworzy¢ ja.
14.3.4. Edycja sekwencji
Po nagraniu lub zaprogramowaniu sekwencji nadal mozna jg edytowa¢ manualnie.

Pozadane Co nalezy zrobic¢ Rezultaty
dziatanie

Nacisnij niepodswietlony

Wiacz krok przycisk kroku Jesli krok byt pusty, zostanie wypetniony domysing nutg C3
o . Krok jest wyciszony. Ponowne naci$nigcie spowoduje przywrécenie
Wytacz krok Nacisnij podswietlony L A
przycisk kroku poprzedniej zawartosci.
Nawigacja po o . Strona jest zaznaczona, a jej kroki sg dostepne za pomoca przyciskow
Nacisnij przycisk strony .
stronach krokow
Rozszerz Nacisnij Shift + przycisk Kopiuje biezaca sekwencje do ostatniego kroku wybranej strony
sekwencje strony
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Zadana akcja

Kopiuj / Wklej / Usun

krok

Kopiuj / Wklej / Usun

strone

14.3.5.

Edycja jest dostepna tylko wtedy, gdy sekwencer znajduje sie w trybie nagrywania krokowego lub w

Do wykonania

Przytrzymaj przycisk Off/Seq/Arp, a nastepnie

wybierz jedng z opcii
wielokrotne kroki

Przytrzymaj przycisk Hold Off/Seqg/Arp i nacisnij

jeden z przyciskow
Przyciski strony

trybie szybkiej edycji (po przytrzymaniu kroku).

Wynik
Kopiuje / wkleja / usuwa

wybranych krokéw

Kopiuje / wkleja / usuwa

wybrang strone

Edycja poszczegdlnych krokow

Na ekranie powinny wyswietla¢ sie nastepujgce obrazy:

Step |/ 64 [On)

E3 | F4£3 | B3

L: 8.5

Wyswietlacz nagrywania krokowego

Lk 38-83

Ponizsza tabela zawiera podsumowanie réznych opcji edycji:

Zadana czynnosé

Przegladaj krok (w
rejestrowaniu krokow)

Wybierz nute

Usun nute

Usun krok

Edytuj dlugos$¢ jednej nuty

Edytuj dynamike jednej nuty

Przesun wszystkie nuty
Dtugos$é/dynamika w kroku

Co nalezy zrobi¢

Nacisnij i przytrzymaj krok

Obroé¢ pokretto preset enkoder

Nacisnij i przytrzymaj pokretto
preset enkoder

Jesdli w biezacym kroku nie ma

wybranych nut, nacisnij i
przytrzymaj pokretto preset
enkoder

Po zaznaczeniu jednej nuty w
biezacym dotknij
pierwszego suwaka, aby
edytowac diugosé nuty

kroku

Wybierz nute w biezacym kroku i
dotknij drugiego suwaka.

Nie wybierajac zadnej nuty w
biezacym kroku, dotknij jednego
z suwakow

Wyniki

Kursor przeskakuje do tego kroku (tylko w rejestrze
krokow)

Wybér nuty bedzie przechodzit cyklicznie od najnizszej
do najwyzszej nuty

Wybrana nuta zostanie usunieta z kroku

Krok zostanie wytaczony, a wszystkie nuty zostang
usuniete

Zmienia dlugo$¢ wybranych pozostawiajac
pozostate nuty w kroku bez zmian. Nie usuwa krokéw

poza biezacym krokiem.

nut,

Zmienia dynamike aktualnie wybranej nuty

Przesuwa dynamike lub dtugos$¢ wszystkich nut w
aktualnie wybranym kroku
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14.3.6. Overdub

Podczas nagrywania krokowego lub w czasie rzeczywistym funkcja Overdub okresla sposéb
dodawania nut lub zastepowania tresci juz obecnej w krokach.

Aby aktywowac te funkcje, nacisnij Shift + Rec. Dioda LED Rec zmieni kolor na niebieski.
Overdub wytaczony (stan domysiny):
Dioda LED Rec $wieci sie na czerwono

* Kroki sg kasowane tylko w obszarze, w ktérym odtwarzane sg nowe nuty.

* Kazda nuta, ktéra rozpoczyna sie podczas nagrywania nuty, zostaje usunieta.
Overdub ON:
Dioda LED Rec $wieci sie na niebiesko

* Nuty sg dodawane do istniejacej zawartosci. Jesli nagrywana nuta pokrywa sie z
innym aktywnym krokiem, ktéry wyzwala t¢ samg nute, spowoduje to skasowanie
poprzednio aktywnej nuty.

« Ta sama nuta nie moze zosta¢ wprowadzona dwukrotnie. Zastgpi ona zawarto$c¢
danych (velo, dtugos¢ nuty itp.) ostatnimi wtasciwosciami wyzwalacza.
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14.4. Sciezki sekwencji modulacji

Oprocz sekwencji pitch, dtugosci nuty i dynamiki, MiniFreak oferuje réwniez cztery $ciezki
sekwencji parametréow. Aby uzyska¢ dostep do sciezek sekwencji modulacji, nacisnij przycisk
Mods obok przycisku Record.

Dwerdut

Przycisk Mods

14.4.1. Dodaj modulacje

Aby doda¢ modulacje, upewnij sie, ze:

* Przejdz do widoku modyfikacji, naciskajac przycisk ,Modyfikacje”.

* Wigcz rejestracje krokowa lub rejestracje w czasie rzeczywistym

* Przesun jeden z parametrow, ktére mozna zapisa¢ w sekwencji modyfikacji.
Po wykonaniu tej czynnosci dany parametr zostanie dodany do listy miejsc docelowych modyfikacji.
Jesdli masz juz ustawione 4 miejsca docelowe modulacji w patchu, dodanie nowego miejsca

docelowego modulacji spowoduje wyswietlenie komunikatu ,Seq Mod Full”.

14.4.2. Rejestracja krokowa modulacji

Gdy sekwencer jest zatrzymany, a przycisk Rec $wieci sie, urzadzenie znajduje sie w trybie
nagrywania krokowego, jak wyjasniono powyzej. Albo jest dostepne miejsce Seq Mod Slot, albo
obracasz parametr, ktéry byt juz czescig czterech modulacji. Nastepnie, bedac w trybie nagrywania
krokowego, obroé¢ jeden z parametrow, ktére mozna zapisa¢ w Seq Mod.

Spowoduje to utworzenie przesunigcia wzgledem danego kroku. Zakres przesunigcia zalezy od
poczatkowej pozycji parametru. Jesli parametr znajduje sie w punkcie x (miedzy O a 1), zakres wynosi

(=%, (1-x))-

Poczatkowa pozycja parametru pozostaje punktem odniesienia tak dtugo, jak ditugo rejestrujesz
modulacje na krokach. Nie jest ona modyfikowana przez edycje modulacji.

Przyktad: pokretto w pozycji 0,5, wiqczone nagrywanie krokowe, obré¢ pokretto maksymalnie w
prawo w kroku 1, a nastepnie przejdz do kroku 2 i obré¢ pokretto do pozycji Srodkowej. Pierwszy
krok bedzie miat +50%, drugi krok bedzie miat 0% modulacji.

Tryb nadrabiania pokretta nie ma tutaj zastosowania, przesunigecie miedzy poczatkowg pozycjg
parametru a aktualng fizyczng pozycjg pokretta jest zapisywane w kroku. Po wyjsciu z trybu
nagrywania krokowego parametr powraca do wartosci preset.
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14.4.3. Rejestrowanie modulacji w czasie rzeczywistym

W trybie nagrywania w czasie rzeczywistym (Play On, Rec On, Mods On) mozna obracac¢
enkodery, potencjometry lub pokretta. Spowoduje to nagranie ruchu tego parametru i
wprowadzenie danych do $ciezki sekwencjonowania modulacji odpowiadajacej temu parametrowi.

Nagrywanie bedzie odbywac¢ sie od pierwszego kroku, w ktérym zarejestrowano ruch, az do kroku
poprzedzajacego ten krok (zawsze wykonuje sie jedng petng petle). Po zakonczeniu petli przycisk
Record wytacza sig i nastgpuje wyjscie z trybu nagrywania w czasie rzeczywistym.

14.4.4. Edycja modulacji

Po wejsciu do sekwencera modyfikacji mozna zobaczy¢ wszystkie 4 $ciezki z nazwami zgodnymi z
ich miejscami docelowymi. Aby edytowa¢ modulacje w okreslonym kroku, wybierz $ciezke za
pomocg enkodera preset. Wyswietlacz pokaze wartos¢ modulacji dla wszystkich 16 krokow z
aktualnie wybranej strony. Przytrzymaj krok, ktéry chcesz edytowac, a zostanie on podswietlony na
wyswietlaczu. Nastepnie obré¢ pokretto na interfejsie lub uzyj enkodera preset, aby edytowac jego
wartosc.

Po edycji kroku kliknij ponownie na enkoder, aby powrdéci¢ do przegladania miejsc docelowych.

nﬂﬂnﬂﬂu-

——— . S —

Podczas nagrywania przejécia sg domys$inie wygtadzane. W sekcji Sound Edit > Seq znajdziesz
ustawienie dla kazdego pasma modulacji, ktéore pozwala witaczy¢ lub wytaczy¢ wygltadzanie dla
wszystkich krokow.

Ponizsza tabela zawiera podsumowanie wszystkich dostepnych opcji edycji:

Zadana akcja Co nalezy zrobié Wyniki
Wycisz kroki Nacis$nij podswietlony krok Odtwarzanie modulacji zignoruje ten krok

Jesli w tym kroku byta aktywna modulacja,
Wiacz dzwiek krokow Nacisnij niepodswietlony krok .
zostanie ona odtworzona

. . Przy witaczonym nagrywaniu krokéw nacisnij .
Przegladaj kroki . Przesunie kursor.
inny krok

Kopiowanie / wklejanie
/ usuwanie modulacji
w kroku

Przy wiaczonej modulacji przytrzymaj Kopiuje / wkleja / usuwa kroki modulacji na
przycisk Off/Seq/Arp, a nastepnie jeden lub wybranym pasku modulacji
kilka krokow.

Kopiowanie / wklejanie Przy  wiaczonej  funkcji Mods On X X o .
Kopiowanie / wklejanie / usuwanie na stronach.

/ usuwanie modulacji przytrzymaj przycisk Off/Arp/Seq i nacisnij . )
. L. Dotyczy tylko modulacji na wybranym pasie
na jeden z przyciskéw Page
stronach
Usun Sciezki Nacisnij i przytrzymaj enkoder Preset/Edit na Aktualnie zaznaczona modulacja zostanie
modulacji stronie Mods zresetowana
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14.4.5. Lista parametrow rejestrowanych przez modut Seq Mod:

Nazwa parametru, ktéry mozna zapisa¢
glide

Pitch X

Typ oscylatora X

Fala oscylatora X
Barwa oscylatora X
Ksztalt oscylatora X
Gtosnosc¢ oscylatora X
Odciecie filtra
Rezonans filtra

llo$¢ obwiedni filtra
Czas efektu X
Intensywnos¢ efektu X
llo¢ efektu

Atak obwiedni

Atak obwiedni

Atak obwiedni
Zwolnienie obwiedni
CycEnv Wzrost / Atak
CycEnv Fall / zanik
CycEnv Podtrzymanie
Zakres LFO

Makro 1

Makro 2

Pitch Bend

Koétko modulacji
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15. MENU NARZEDZIOWE

Biorac pod uwage wszystko, co dzieje sie wewnatrz MiniFreak — zwtaszcza biorgc pod uwage tak
wiele funkcji i ustawien, ktére mozna dostosowac¢ dla kazdego preset — przydatne jest posiadanie
centralnego miejsca, w ktdrym mozna znalez¢ elementy majace charakter globalny, majace
zastosowanie do catego syntezatora. Do tego wtasnie stuzy menu Utility!

15.1. Sterowanie i nawigacja

Aby uzyska¢ dostep do menu Utility, nacisnij przycisk Sound Edit/Utility przytrzymujac klawisz
Shift. Zapali sie on jasnoniebieskim $wiattem, wskazujac, ze znajdujesz sie¢ w menu Utility, a nie
Sound Edit (ktére ma biatg diode LED).

Nawigacja odbywa sie w takim samym workflow, jak w menu Sound Edit i innych podobnych menu
w MiniFreak, i wymaga jedynie uzycia enkodera Preset/Edit/Filters znajdujgcego sie obok
wyswietlacza.

* Obroc¢ enkodera, aby przewing¢ do menu Utility, do ktérego chcesz uzyska¢ dostep, a
nastepnie kliknij enkodera, aby je wybrac.

* Obroc¢ enkodera, aby przewing¢ menu do funkcji, ktérg chcesz edytowacé, a nastepnie
kliknij enkodera, aby uzyska¢ do niej dostep.

* Obroc¢ enkodera, aby ustawi¢ zadang funkcje, a nastepnie kliknij enkodera, aby zapisac¢
wybor i przej$¢ do menu.

W goérnej czesci kazdego menu znajduje sie opcja oznaczona symbolem ... . Kliknij jg, aby przejs¢ do
poprzedniego menu. (Ta funkcja dziata w ten sam sposéb wszedzie tam, gdzie pojawia si¢ symbol ...).

Po zakonczeniu wystarczy klikng¢ przycisk Utility, aby wyjsc¢.

15.2. Menu Utility

W niniejszym manualu odnosimy sie do funkcji w menu Utility za pomocaq strzatek, aby pokazac,
gdzie sie one znajduja:

Na przyktad: Narzedzia > Synchronizacja > Metronom
Oto menu narzedziowe:

< MIDI
* Synchronizacja
¢ Audio
* Sterowanie
+ Skala globalna
* Operacje z ustawieniami presetowymi
* Rézne
Ponizej przedstawiamy liste parametrow dostepnych w kazdym menu wraz z krotkim opisem i

linkiem do odpowiedniej sekcji tego manuala, gdzie mozna znalez¢ wigecej szczegotowych
informaciji.
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15.2.1. Narzedzia > MIDI

* Kanaly wejsciowe i wyjsciowe: ustawia kanaty MIDI, na ktére MiniFreak bedzie
reagowat i ktére bedzie transmitowat.

+ MIDI From i MIDI To: ustawia, czy dane przychodzace i wychodzace beda przesytane
przez USB, 5-pinowe gniazda MIDI DIN, czy przez oba te interfejsy.

« Sterowanie lokalne: okresla, czy MiniFreak reaguje na wtasng klawiature i interfejs
uzytkownika, czy tylko na zewnetrzne komunikaty MIDI.

* MIDI Seq/Synth: okresla routing danych klawiatury w stosunku do zewnetrznych
danych MIDI dla arpeggiatora/sekwencera w stosunku do silnika syntezatora
MiniFreak.

* Knob Send CC: okresla, czy pokretta na przednim panelu MiniFreak wysytajg dane
MIDI Control Change.

* Program Change: okresla, czy MiniFreak wysyta i odbiera komunikaty zmiany
programu przez MIDI po wybraniu nowego presetu.

Wiegcej informacji na temat wszystkich tych ustawien mozna znalez¢ w rozdziale poswigconym MIDI i

sterowaniu zewnetrznemu [str. 112].

15.2.2. Narzedzia > Synchronizacja

* Metronome: wigcza i wytgcza metronom. Mozna go rowniez aktywowaé, naciskajac
klawisz Shift i klikajac pokretto Tempo.

* Odliczanie: okresla, czy nagrywanie rozpocznie sie natychmiast, czy po odliczeniu 1
taktu.

* Metronome Level: ustawia gtosnos¢ klikniecia metronomu.

e Zrédto zegara: okresla zrédio danych synchronizacji zegara, czy to wewnetrzne, czy
poprzez USB, MIDI, czy tez gniazdo Clock In na tylnym panelu — lub priorytetowg
procedure automatycznego wykrywania.

* Clock Send: okresla, czy MiniFreak wysyta sygnaty zegara.

« Transport Receive: okresla, czy MiniFreak akceptuje zewnetrzne sterowanie
transportem.

* Transport Send: okresla, czy MiniFreak wysyta sterowanie transportem.

¢ Clock In i Clock Out Type: okresla liczbe impulséw na ¢éwierénute (PPQ), ktére
odbieraja i wysytaja gniazda Clock In i Clock Out.

* Global Tempo: okresla, czy zmiana presetu powoduje réwniez zmiane tempa na
warto$¢ nowego presetu, zachowuje wartos¢ globalng lub zmienia sie po zatrzymaniu
transportu.

Wiegcej informacji na temat wszystkich tych ustawienn mozna znalez¢ w rozdziatach poswieconych
arpeggiatorowi i sekwencerowi [str. 94] oraz sterowaniu zewnetrznemu [str. 112].
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15.2.3. Nar z edzia > Audio

¢ Audio In Gain: ustawia wzmocnienie wejsciowe gniazda Audio In na tylnym panelu w
zakresie od -9 dB do
+24 dB.

¢ Audio In Mode: Menu Utility/Audio/Input zawiera teraz opcje wyboru trybu, ktéra
pozwala na fatwe przetgczanie miedzy trybem liniowym a mikrofonowym.

Tryb mikrofonowy dziata z kazdym mikrofonem dynamicznym podiaczonym do wejscia z tytu.
Zapewnia dodatkowe wzmocnienie wymagane dla tych mikrofonéw.

Nalezy zanotowac, ze mikrofony pojemnosciowe nie sg obstugiwane, poniewaz wejscie MiniFreak nie oferuje
zasilania fantomowego.

* Master Tune: reguluje strojenie MiniFreak w zakresie do +50 centow.

* Stereo do mono: zmienia wyjscia lewego i prawego kanatu oraz wyjscia stuchawkowego na
mono.

« Kalibracja odciecia: kalibruje czestotliwosci odciecia filtra analogowego dla kazdego z
gtoséw MiniFreak.

+ Kalibacja analogowa: kalibruje analogowe komponenty $ciezki audio dla kazdego z
gtoséw MiniFreak.

W trakcie procesu kalibracji wyswietlany jest pasek postepu; podczas jego trwania nie mozna grac¢
na MiniFreak, sekwencjonowaé¢ ani edytowaé. Po zakonczeniu wyswietlony zostanie komunikat
,kalibracja zakoriczona sukcesem”, a klikniecie enkodera Preset/Edit/Filters spowoduje wyjscie z
menu.

Procesu nie mozna zatrzymac po jego rozpoczeciu, ale jego zakonczenie zajmuje mniej niz minute
(odciecie) do dwoch minut (analog).

15.2.4. Narzedzia > Sterowanie

* Krzywe dynamiki i aftertouch: ustaw dynamike i reakcje aftertouch na krzywe liniowe,
logarytmiczne lub wyktadnicze. Wigcej informacji na ten temat znajduje sig w rozdziale
Funkcje klawiatury [str. 85].

« Knob Catch: okresla, jak parametr zareaguje, jesli jego zapisana wartos¢ nie
odpowiada fizycznemu ustawieniu pokretta analogowego, a pokretto zostanie
obrécone. Dostepne opcje to:

o Skok: Po przekreceniu fizycznego pokretta zapisana warto$¢ parametru
natychmiast przeskakuje do pozycji fizycznego pokretta.

o Hook: warto$¢ parametru nie zmienia sie, dopoki fizyczne pokretto nie
zostanie przekrecone poza wartos¢ zapisana.

o Skala: Po obroéceniu fizycznego pokretta parametr zmienia sie z
wartosci zapisanej w pamieci do pozycji fizycznego pokretta w taki
sposob, ze parametr ptynnie ,dogania” pokretto.

¢ Polarnosé¢ podtrzymania: stuzy do ustawienia gniazda podtrzymania tak, aby
reagowato na pedat z przetgcznikiem normalnie otwartym lub normalnie
zamknigetym.
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« AT Start Sens i AT End Sens: ustawia czuto$¢, z jaka czujnik aftertouch pod
klawiaturg zaczyna wysyta¢ dane aftertouch oraz z jakg szybkos$¢ nacisk na klawiature
osigga maksymalng wartos¢ aftertouch.

* Touch Button Sens: zapewnia trzy poziomy czutosci przyciskow dotykowych (z

wyjatkiem kotek dotykowych), umozliwiajac dostosowanie reakcji na dotyk do witasnych
preferencii.

15.2.5. Narzedzia > Skala globalna

+ Skala globalna i tonika globalna: ustaw skale i tonike [str. 88] dla dowolnego presetu,
ktéry nie ma wiasnej zapisanej skali i toniki.

15.2.6. Nar z edzia > Operacje z presetami

+ Kopiowanie presetu: umozliwia uzytkownikowi kopiowanie czesci presetu.

* Wklejanie presetu: wkleja skopiowane dane do nowego presetu.

+  Wymazywanie presetu: wymazuje lub inicjalizuje czesci presetéw lub cate presety.
* Tryb panelu: umozliwia przetgczanie miedzy trybem ulubionych a trybem panelu.

Szczegodtowy opis tych funkcji mozna znalez¢ w rozdziale Zarzgadzanie presetami [str. 21].
15.2.7. Narzedzia > Rézne

* Intensywnosé¢ diod LED: ustawia diody LED na panelu przednim na poziom petnej lub
przyttumionej jasnosci.

* Wersja FW: wyswietla aktualng wersje oprogramowania sprzetowego.
* Resetuj ustawienia: resetuje wszystkie ustawienia do wartosci domys$inych. Nalezy
pamietac, ze nie powoduje to usunigcia presetow.

15.2.8. Twoje imie w swietle reflektorow!
W menu narzedziowym znajduje sig jeszcze jedna pozycja, ale nie jest to menu: jest to funkcja o
nazwie Twoje imie.
Mozesz spersonalizowaé¢ swoj MiniFreak, ktéry oznaczy wszystkie utworzone przez Ciebie patche
Twoim imieniem jako ,Sound Designer”... i przywita Cie spersonalizowanym ,hello” po wigczeniu

urzadzenia.

Ustawienie swojego imienia jest podobne do ustawienia nazwy presetu. Kliknij enkodera Preset, aby
przejs¢ do ekranu wyswietlania nazwy sound design.

Nad i pod aktualnie edytowanym znakiem pojawiq sie mate strzatki. Obré¢
enkodera, aby zmieni¢ ten znak. Dostepne znaki to:

* spacja

* Ado Z, wielkie litery

* ado z, mate litery

« 0do9
* znaki interpunkcyjne: kropka (.), podkreslenie (_), mysInik (-)
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Aby przejs¢ do nastgpnego znaku, nacisnij i obré¢ enkodera. Nazwy
sound design mogg mie¢ maksymalnie 13 znakéw.
Kiedy juz nadasz sobie imponujacy tytut, po prostu kliknij dwukrotnie przycisk Utility, aby go

zapisac... a nastepnie wytgcz i ponownie wigcz MiniFreak, aby zobaczyc¢, jak wita Cie po raz
pierwszy!
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16. STEROWANIE ZEWNETRZNE: SYGNALY MIDI | ZEGAROWE

MiniFreak jest réwnie przyjemny w uzyciu samodzielnie, jak i w ramach wiekszego $wiata
muzycznego. W tym rozdziale przyjrzymy sie sposobom, w jakie MiniFreak wysyta i odbiera rozne
rodzaje danych do wykorzystania z innymi syntezatorami sprzetowymi, sekwencerami i
komputerami.

Jak wspomniano w rozdziale ,Konfiguracja i instalacja” [str. 7], MiniFreak posiada trzy rézne
rodzaje ztaczy na tylnym panelu do przesytania sygnatow sterujgcych:

* Wejscie, wyjscie zegara (gniazdo TRS 3,5 mm)

* Reset Out (gniazdo TS 3,5 mm)

* Wejscie, wyjscie i przejscie MIDI (5-pinowe zigcze DIN)
* USB (typ B)

16.1. Sygnaty synchronizacji

Synchronizacja (lub sync) to proces, w ktérym dwa lub wiecej urzadzen reaguje wspodlnie na
wspolny sygnat zegara.

Gniazda Clock In i Clock Out wyszukujg impulsy +5 V wystepujace z okreslong rozdzielczoscia,
mierzong w impulsach na c¢wiercnuty (PPQ). Istnieje wiele réznych ustawien PPQ, a MiniFreak
obstuguje wszystkie najpopularniejsze z nich.

Zapoznaj sie¢ z manualami pozostatych urzadzen, aby okresli¢, jakiej rozdzielczosci wymagaja.

16.1.1. Ustawienia gniazda zegara i resetowania

Ustawienia te mozna znalez¢ w menu Utility > Sync [str. 108]. Dostepne sg nastepujace opcje:

* Clock In Type: Domysinym ustawieniem jest 4PPQ (jeden impuls na 16 nut), ale
mozna réwniez ustawi¢ 2PPQ, 24PPQ lub 48PPQ.

* Typ Clock Out: Domysinym ustawieniem jest 4PPQ, a inne opcje to 2PPQ (specjalnie
zaprojektowane dla urzadzen Korg z krétkim impulsem), 24PPQ i 48PPQ, jak powyze;j.
Ponadto Clock Out moze wysyta¢ znacznie wolniejsze sygnaty, ktére moga byc¢
uzywane do taktowania LFO lub regularnego resetowania sekwencera lub timera:
jeden impuls na ¢wierénute (1PPQ), pétnute (1PP2Q) lub catg nute (1PP4Q).

Wyzsze wartosci PPQ pozwalajg impulsowi reprezentowaé coraz mniejsza wartos¢ nuty. Przy 24PPQ najmniejsza
nuta, ktérg mozna rozdzieli¢ (jeden impuls), wynosi 1/24 éwierénuty lub 32-nute z kropka.

Gniazdo Reset Out wysyta impuls +5 V trwajagcy 5 ms po uruchomieniu funkcji Arp/Seq,
niezaleznie od tego, czy pochodzi on z odtwarzania wewnetrznego, czy zewnegtrznego. Mozna
to wykorzysta¢, aby zapewni¢, ze arpeggiator i sekwencer MiniFreak [str. 94] zachowajg
kontrole nad innymi urzagdzeniami podczas synchronizacji sekwencji.
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16.2. MIDI

MiniFreak posiada rozbudowany zestaw funkcji MIDI, umozliwiajacych synchronizacje, sterowanie i
kontrolowanie przez szerokg game urzadzen kompatybilnych z MIDI. Dane MIDI moga byc¢
wysytane i odbierane poprzez 5-pinowe gniazda DIN MIDI lub poprzez potaczenie USB.

Wiele globalnych ustawien dotyczacych obstugi MIDI przez MiniFreak mozna skonfigurowa¢ w menu Utility > MIDI
[str. 108]. Omoéwimy je, jak je nazywamy.

16.2.1. Wejscia i wyjscia MIDI

MiniFreak wykorzystuje zaréwno gniazda DIN, jak i USB do komunikacji MIDI. Port USB umozliwia
wykonywanie czynnosci, ktéorych nie moga wykonacé potaczenia DIN, takich jak dwustronna
komunikacja za pomoca jednego kabla. Jednak wiekszos$¢ funkcji MIDI dziata tak samo w obu
przypadkach.

W menu Utility > MIDI ustawienia MIDI From i MIDI To kontroluja, czy MiniFreak akceptuje i przesyta dane
MIDI przez port USB, 5-pinowe gniazda DIN, oba lub zadne z nich, jesli chcesz tymczasowo odizolowaé
MiniFreak od sieci MIDI.

16.2.2. Kanaty MIDI

Pojedynczy strumien danych MIDI moze zawiera¢ 16 oddzielnych kanatéw MIDI. Kazdy kanat
steruje tylko urzadzeniami, ktére sg ustawione na odbioér danych na tym kanale, chyba ze
urzadzenie jest ustawione w trybie Omni, w ktérym to przypadku akceptuje dane ze wszystkich
kanatéw w réwnym stopniu.

W menu Utility > MIDI mozna ustawi¢ kanat wejsciowy i wyjsciowy w zakresie od 1 do 16. Kanaty wejsciowe i
wyjéciowe nie muszg by¢ identyczne. Ponadto kanat wejsciowy mozna ustawi¢ na All (dla trybu Omni).
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16.2.3. Lokalne sterowanie MIDI i routing danych

Klawiatura MiniFreak moze by¢ uzywana do gry na syntezatorze lub innych syntezatorach
podtgczonych przez MIDI. To samo dotyczy sekwencera. Czasami jednak moze zaistnie¢ potrzeba
wytaczenia tych potaczen, aby mozna byto (na przyktad) uzywac¢ klawiatury do gry na urzadzeniu
zewnetrznym, a nie na MiniFreak.

MIDI umozliwia to dzigki ustawieniu o nazwie Sterowanie lokalne. Mowigc prosciej, Sterowanie
lokalne wiacza i wylacza potaczenie miedzy klawiszami a silnikiem dzwiekowym. Tak wtasnie dziata
ustawienie Sterowanie lokalne w menu Narzedzia > MIDI.

Jednak biorgc pod uwage wszystko, co dzieje sie wewnatrz MiniFreak, przydatna jest nieco
bardziej precyzyjna kontrola. Dlatego menu Utility > MIDI zawiera réwniez parametr o nazwie MIDI
Seq/Synth, ktory kontroluje sposéb routing wewnetrznych i zewnetrznych danych MIDI do i z
klawiatury, syntezatora oraz arpeggiatora/sekwencera. Dostepne sa dwie opcje:

* MIDI > Synth: zewnetrzne dane MIDI sg kierowane za posrednictwem routingu
bezposrednio do syntezatora;

* MIDI > ArpSeq: zewnetrzne dane MIDI sg kierowane bezposrednio do
arpeggiatora/sekwencera.

Pomiedzy opcjami Local Control On/Off i dwiema opcjami MIDI Seq/Synth dla kazdej z nich,
MiniFreak mozna skonfigurowa¢ do obstugi potaczen danych MIDI w czterech réznych
konfiguracjach:

Lokalna kontrola wigczona, MIDI > Synth

1. Przy witaczonej funkcji Local Control i wybranej opcji MIDI > Synth klawiatura steruje funkcjg
Arp/Seq, a obie funkcje razem sterujg syntezatorem. Dane klawiatury i Arp/Seq s réwniez
wysytane przez MIDI, a wejscie MIDI moze rowniez sterowac syntezatorem. Jest to ustawienie

MIDI SynthiLocal Off
[___MiDi :

[Kbd}-[ArpiSeq] |

Local Control wytgczone, MIDI > Synth

2. Przy wylaczonej funkcji Local Control i wybranej opcji MIDI > Synth potaczenie miedzy Arp/Seq
a syntezatorem zostaje usuniete. Teraz syntezator jest obstugiwany wytacznie przez zewnetrzne
wejscie MIDI, natomiast klawiatura i Arp/Seq stuzg do sterowania sprzetem zewnetrznym.
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Lokalna kontrola wigczona, MIDI > ArpSeq

3. Przy wiaczonej funkcji Local Control i wybranej opcji MIDI > ArpSeq, klawiatura nadal steruje
funkcjg Arp/Seq, a obie funkcje razem sterujg syntezatorem. Jednak teraz wejscie MIDI steruje nie
tylko syntezatorem, ale rowniez funkcja Arp/Seq. Mozna to wykorzysta¢é na przykiad do
automatyzacji transpozycji sekwencji z programu DAW.

Local Control wytgczone, MIDI > ArpSeq

4. Przy wytaczonej funkcji Local Control i wybranej opcji MIDI > ArpSeq klawiatura wysyta tylko
sygnaty MIDI, a Arp/Seq i syntezator odbierajg tylko zewnetrzne dane MIDI. Dzigki temu
MiniFreak dzieli sie na cichg klawiature kontrolera MIDI oraz modut sekwencera/syntezatora
obstugiwany przez wejscie MIDI.

16.2.4. Zmiana programu MIDI

512 presetéw MiniFreak jest zorganizowanych, zgodnie z terminologig MIDI, w cztery banki po 128
programow kazdy. Mozna je wybiera¢ zewnetrznie, wysytajgc do MiniFreak odpowiedni komunikat
MIDI Bank Select, a zaraz po nim komunikat MIDI Program Change.

Na przykitad preset 242 wybiera si¢ poprzez ustawienie Bank Select = 2 i Program Change = 114.
Pierwszy bank obejmuje presety 1-128, a my dodajemy 114 do 128, aby uzyskac 242.

Twoje zewnetrzne oprogramowanie DAW lub inne urzadzenia bedg miaty sposoby na obliczenie
tych liczb za Ciebie, wigec nie musisz za kazdym razem wykonywac obliczen!

W menu Utility > MIDI opcja Program Change okres$la, czy MiniFreak wysyta komunikaty MIDI
Bank Select i Program Change po wybraniu nowego presetu.
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16.2.5. Komendy MIDI Control Change

Komunikaty MIDI Control Change (CC) stuzg do ,obracania pokretet” przez MIDI. Fizyczne
elementy sterujgce sa powigzane z okreslonymi komunikatami MIDI CC, a dotkniecie tych
elementow spowoduje wystanie komunikatu, ktéry najpierw identyfikuje, ktéry to komunikat CC, a
nastepnie podaje wartos¢ parametru.

Oto tabela implementacji MIDI:

Sekcja Parametr cc
MIDI Koto modulacji 1
Pedaty Sustain 64
glide 5
0osc1 Tune 70
Fala 14
Barwa 15
Ksztatlt 16
Gtosnosé 17
0sc2 Tune 73
Fala 18
Barwa 19
Ksztalt 20
Gtosnosé 21
Filtr analogowy Cutoff 74
Rezonans 7
VCF Env Amt 24
Modulacja dynamiki Env 94
Cykl Env Ksztalt wzrostu 68
Wzrost 76
Spadek 7
Utrzymanie 78
Ksztatt upadku 69
Obwiednia Atak 80
Zanik 81
Podtrzymanie 82
Zwolnienie 83
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Sekcja Parametr cc

LFO1 Zakres 85
LFO2 Zakres 87
Efekty FX1 Czas 22
FX1 Intensywnos¢ 23
FX1 llos¢ 25
FX2 Czas 26
FX2 Intensywnos$¢ 27
FX2 llos¢ 28
FX3 Czas 29
FX3 Intensywnos¢ 30
FX3 llos¢ 31
Sekwencer Bramka 115
Spice 116
Makra M1 17
M2 118

Pasek dotykowy Wheel Touch Strip, pedat Sustain oraz wigkszo$¢ pokretet na panelu przednim
wysylaja unikalne komunikaty CC. Mozna je zapisa¢ w sekwencerze lub programie DAW, a
nastepnie odtworzy¢ w celu zautomatyzowania ruchow sterujgcych w MiniFreak.

W menu Utility > MIDI opcja Knob Send CC okresla, czy pokretta na przednim panelu MiniFreak
wysytajg dane MIDI Control Change po ich obréceniu.

Przychodzgce komunikaty Control Change sg zawsze akceptowane, chyba ze MiniFreak
komunikuje sie aktualnie z oprogramowaniem MiniFreak V.

16.3. USB

Pod wzgledem polecen MIDI port USB dziata tak samo jak para kabli MIDI, wysytajac i
odbierajac komunikaty MIDI z podtgczonego komputera. Ponadto potaczenie USB umozliwia
rowniez szybkg komunikacje miedzy MiniFreak a podtgczonym oprogramowaniem MiniFreak V.
Wszystkie polecenia i ustawienia MIDI bedg dziata¢ tak samo jak w przypadku Midi Din przez
USB.
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17. DEKLARACJA ZGODNOSCI

17.1. FCC

OSTRZEZENIE: NIE MODYFIKOWAC URZADZENIA!

Wszelkie modyfikacje lub inne zmiany w tym urzadzeniu, ktére nie zostaty zatwierdzone przez
strong odpowiedzialng za zgodnos¢, mogg spowodowac uniewaznienie uprawnien uzytkownika
do obstugi tego sprzetu.

Urzadzenie to jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Jego eksploatacja podlega nastgpujacym
dwom warunkom: (1) Urzadzenie to nie moze powodowaé¢ szkodliwych zaktécen oraz (2)
Urzadzenie to musi akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktdcenia, w tym zaktécenia, ktére moga
powodowac niepozadane dziatanie.

Strona odpowiedzialna w USA: Zedra, 185 Alewife Brook Parkway, #210, Cambridge, MA 02138, Stany
Zjednoczone T: +1 857 285 5953

Nazwa handlowa: ARTURIA, numer modelu: MiniFreak

Nuta: Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla
urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te majg na celu
zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych.
Niniejsze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac¢ energie o czestotliwosci radiowej, a
jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzytkowane zgodnie z instrukcjg, moze powodowac
szkodliwe zaktécenia w komunikaciji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zakiécenia nie wystgpia
w konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie to powoduje szkodliwe zakiécenia w odbiorze sygnatu
radiowego lub telewizyjnego, co mozna stwierdzi¢ poprzez wylgczenie i wigczenie urzadzenia,
uzytkownik powinien sprébowac usuna¢ zaktdcenia, stosujac jedno lub kilka z ponizszych $rodkow:

* Zmieni¢ orientacje lub potozenie anteny odbiorczej.
* Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtaczy¢ urzadzenie do gniazdka elektrycznego w obwodzie innym niz ten, do
ktérego podtaczony jest odbiornik.

* Skontaktuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w
celu uzyskania pomocy.

17.2. KANADA

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada

17.3. CE

Urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z limitami okreslonymi w dyrektywie Rady
Europejskiej w sprawie zblizenia ustawodawstw panstw czionkowskich odnoszacych sie do
kompatybilnosci elektromagnetycznej zgodnie z 2014/30/UE oraz dyrektywie niskonapieciowej
2014/35/UE.

17.4. ROHS

Urzadzenie zostato wyprodukowane przy uzyciu bezotowiowego Iutu i spetnia wymagania
dyrektywy ROHS 2011/65/UE.

Arturia — Manual MiniFreak — Deklaracja zgodnosci

118



17.5. WEEE

Ten symbol oznacza, ze sprzet elektryczny i elektroniczny nie powinien by¢ wyrzucany wraz z
ogolnymi odpadami komunalnymi po zakonczeniu eksploatacji. Zamiast tego produkty nalezy
przekaza¢ do odpowiednich punktéw zbiérki sprzetu elektrycznego i elektronicznego w celu
wilasciwego przetworzenia, odzysku i recyklingu zgodnie z przepisami krajowymi i dyrektywa
2012/19/UE (WEEE — dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego). Aby
uzyskac¢ wiecej informacji na temat punktéw zbidrki i recyklingu tych produktéw, nalezy
skontaktowac¢ sie z lokalnym urzedem gminy, firmg zajmujaca sie wywozem odpadéw komunalnych
lub sklepem, w ktérym zakupiono produkt.
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