INSTRUKCJA OBSLUGI

MINIBRUTE2 B

ANALOG SYNTHESIZER

ARTURIA

YOUR EXPERIENCE+«YOUR SOUND



Podziekowania

KIEROWNICTWO

Frederic Brun

Nicolas Dubois

Adrien Courdavault

Philippe Vivancos

INZYNIERIA

Fred’'s Lab / Frédéric
Meslin (gtéwny inzynier)
Olivier Delhomme

Nadine Lantheaume

Nicolas Dubois
Benjamin Renard
Valentin Lepetit

Pierre-Lin Laneyrie

Luc Walrawens
Victor Morello
Bruno Pillet

Thierry Chatelain

Yves Usson

INSTRUKCJA

Sebastien Rochard

Morgan Perrier

Florian Marin

Randy Lee

PROJEKT

Sebastien Rochard

DesignBox

Sylvain Missemer

Morgan Perrier

PROJEKT DZWIEKU

Victor Morello

Jean-Baptiste Arthus

Jean-Michel Blanchet

BETATESTERZY

Chuck Capsis
Terry Mardsen

Marco Correia

Adrien Kanter
Jean-Philippe Gross

Ken Flux Pierce

© ARTURIA SA — 2017 — Wszelkie prawa
zastrzezone. 11 Chemin de la Dhuy

38240 Meylan
FRANCJA
www.arturia.com

Informacje zawarte w niniejszej instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i nie stanowig
zobowigzania ze strony firmy Arturia. Oprogramowanie opisane w niniejszej

Andrew  Capon
Gert Braakman

Tom Hall

Reek Havok
Randy Lee Simon

Gallifet

dostarczane na warunkach umowy licencyjnej lub umowy o zachowaniu poufnosci.

licencyjna oprogramowania okresla warunki jego legalnego uzytkowania. Zadna cze$é niniejszej
instrukcji nie moze by¢ reprodukowana ani przekazywana w jakiejkolwiek formie lub w jakimkolwiek

celu innym niz osobisty uzytek nabywcy bez wyraznej pisemnej zgody firmy ARTURIA S.A.

Wszystkie inne produkty, logo lub nazwy firm wymienione w niniejszej instrukcji sa znakami

towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wtascicieli.

Wersja produktu: 1.0

Data aktualizacji: 7 czerwca 2018 r.

instrukcji jest


http://www.arturia.com/

Dziekujemy za zakup Arturia MiniBrute 2S!

Niniejsza instrukcja opisuje funkcje i obstuge urzadzenia Arturia MiniBrute 2S.

W opakowaniu znajduje sie:

Jeden syntezator analogowy z serii MiniBrute 2S z numerem seryjnym umieszczonym
na spodzie. Informacja ta bedzie potrzebna do zarejestrowania urzadzenia MiniBrute
2S w Internecie.

Jeden zasilacz sieciowy IEC
Jeden zestaw kabli Eurorack
Jeden katalog presetow

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowa¢ swoéj MiniBrute 2S! Na dolnym panelu znajduje sie
naklejka z numerem seryjnym urzadzenia. Jest on wymagany podczas rejestracji online. Warto
zapisac¢ ten numer w innym miejscu lub zrobi¢ zdjecie naklejki na wypadek jej uszkodzenia.

Rejestracja syntezatora z serii MiniBrute 2S zapewnia nastepujace korzysci:

Umozliwia pobranie instrukcji obstugi oraz najnowszej wersji oprogramowania MIDI
Control Center.

Pozwala na otrzymywanie ofert specjalnych przeznaczonych wytacznie dla
posiadaczy syntezatoréw z serii MiniBrute 2.



Sekcja wiadomosci specjalnych

Specyfikacje moga ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszej instrukcji sg aktualne w momencie drukowania. Jednak firma
Arturia zastrzega sobie prawo do zmiany Ilub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez
powiadomienia i bez obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami,
mogg generowac¢ poziomy dzwigku, ktére moga spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE nalezy
uzywac urzadzenia przez dtugi czas przy wysokim poziomie gtos$nosci lub poziomie, ktory jest
niekomfortowy.

W przypadku wystgpienia utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z
audiologiem.

UWAGA:

Koszty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub cechy produktu
(gdy produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta i dlatego
ponosi je witasciciel. Przed zgtoszeniem serwisu nalezy doktadnie zapoznaé¢ sie z niniejszg
instrukcja i skonsultowac sie ze sprzedawca.

Srodki ostroznosci obejmuja migdzy innymi:

Przeczytaj i zapoznaj sie ze wszystkimi instrukcjami.

Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi urzadzenia.

Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze wyjga¢é wtyczke =z gniazdka
elektrycznego oraz odigczy¢ przewodd zasilajacy i kabel USB od urzadzenia. Do
czyszczenia nalezy uzywac miekkiej i suchej sciereczki. Nie nalezy uzywac¢ benzyny,
alkoholu, acetonu, terpentyny ani zadnych innych rozpuszczalnikéw organicznych; nie
nalezy uzywac ptynnych srodkéw czyszczacych, sprayéw ani zbyt mokrych $ciereczek.
Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, umywalce,
basenie lub podobnym miejscu.

Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w niestabilnej pozycji, w ktorej mogtoby sie
przypadkowo przewrdcic.

Nie nalezy umieszcza¢ na urzadzeniu ciezkich przedmiotéw. Nie nalezy blokowac
otworéw ani otworéw wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do wentylacji, aby
zapobiec przegrzaniu urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w poblizu otworu
wentylacyjnego lub w miejscu o stabej cyrkulacji powietrza.

Nalezy uzywac¢ wylacznie dostarczonego zasilacza sieciowego, zgodnie z zaleceniami firmy
Arturia.

Upewnij sie, ze napiecie sieciowe w Twojej lokalizacji odpowiada napieciu
wejsciowemu podanemu na zasilaczu sieciowym.

Nie otwieraj urzadzenia i nie wktadaj do niego zadnych przedmiotéw, poniewaz moze
to spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

Nie rozlewaj zadnych ptynéw na instrument.

W przypadku awarii nalezy zawsze zanie$¢ instrument do wykwalifikowanego centrum
serwisowego. Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje utrate gwarancji, a nieprawidtowe
testowanie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym lub inne awarie.

Nie uzywaj instrumentu podczas burzy z piorunami.
Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie goracego swiatta stonecznego.
Nie uzywaj urzadzenia, gdy w poblizu wystepuje wyciek gazu.

Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate
danych spowodowane nieprawidtowg obstugg instrumentu.



16.  Arturia zaleca stosowanie ekranowanych kabli audio (o diugosci ponizej 3 metréw)
oraz kabli CV/Gate wyposazonych w ferryt.



Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu Arturia MiniBrute 2S!
MiniBrute 2S to wyjatkowo potezny, nowoczesny syntezator analogowy o klasycznym charakterze.

Korzenie tego produktu siegajg najlepszych syntezatorow wszech czaséw, wzbogaconych o
nowoczesny charakter i styl Arturii. Stynne juz oscylatory w stylu ,Brute” w potaczeniu z
klasycznymi brzmieniami filtra Steiner-Parker zapewniajg bogactwo narzedzi i niesamowity
charakter dzwiekowy, dzieki ktérym mozna tworzy¢ witasne brzmienia.

Syntezatory z serii MiniBrute 2 majq wiele wspaniatych funkcji, zaréwno starych, jak i nowych.
Jednak ich najwiekszym atutem jest prawdopodobnie bardzo elastyczna 48-punktowa matryca
patch bay. Ta fizyczna matryca pozwala na niemal nieograniczong liczbe sposobdéw routingu
zrédet modulaciji, zaréwno w ramach MiniBrute, jak i z urzgdzeniami zewnetrznymi.

Potacz te funkcje z czystg muzykalnoscig sekwencera i arpeggiatora, a otrzymasz instrument,
ktéry stanie sie poteznym atutem w Twoich twérczych przedsiewzieciach, zaréwno na scenie,
jak i w studiu.

Z radoscig przedstawiamy ten potezny i niedrogi syntezator. Jest on zwienczeniem wielu lat badan i
stanowi idealne potgczenie naszej pasji do swiata syntezatoréw oraz gtebokiego uznania dla swiata
muzyki, ktéry pomagajg one tworzy¢.

Odwiedz strone internetowg www.arturia.com, sprawdz najnowsze oprogramowanie sprzetowe,
pobierz MIDI Control Center i zapoznaj sie z samouczkami i czesto zadawanymi pytaniami. Za
chwile poznasz syntezator zupetnie innego rodzaju.

Z muzycznymi pozdrowieniami, zespét Arturia


http://www.arturia.com/
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1 . WPROWADZENIE

Gratulujemy i dziekujemy za zakup analogowego syntezatora Arturia MiniBrute 2S. State$ sie
wilascicielem urzadzenia, ktére wielu muzykéw uwaza za najlepiej brzmiacy, najbardziej
wszechstronny i najpotezniejszy syntezator analogowy w swojej klasie.

Seria syntezatorow MiniBrute jest zwienczeniem diugiej (i bardzo przyjemnej!) wspotpracy miedzy
inzynierami Arturia a ,guru” syntezatoréw analogowych, Yvesem Ussonem.

Od konca lat 90. francuska firma Arturia cieszy sie uznaniem zaréwno w$réd muzykow, jak i
recenzentéw dzieki projektowaniu najnowoczesniejszych emulacji oprogramowania dla cenionych
syntezatoréw z lat 60. do 80. Od Modular V z 2004 roku po Origin, system modutowy wprowadzony
na rynek w 2010 roku; od Analog Factory Experience, pierwszego hybrydowego syntezatora w
historii (zadebiutowat w 2008 roku), po Synclavier V (2016) i Buchla Easel V (2017) — ich pasja do
syntezatorow i czystosci dzwieku zapewnita wymagajgcym muzykom najlepsze instrumenty
programowe do profesjonalnej produkcji audio.

Po odtworzeniu tak wielu legendarnych syntezatoréw analogowych poprzez przeksztatcenie
,ztotych” wersji tych klasycznych instrumentéw w zaawansowane algorytmy DSP, nadszedt
odpowiedni moment, aby firma Arturia wprowadzita na rynek wtasny syntezator analogowy. Jednak
odtworzenie obwodéw analogowych to nie to samo, co zaprojektowanie doskonale brzmigcych
obwodow analogowych, dlatego poprosiliSmy o pomoc Yvesa Ussona — niezwykle utalentowanego
projektanta obwodéw analogowych i entuzjaste syntezatoréw, ktérego dorobek obejmuje trzy
dekady.

Oproécz tego, ze jest utalentowanym badaczem w dziedzinie mikroskopii biomolekularnej, jego
klony modutéw zaprojektowanych pierwotnie przez dr Roberta Mooga, a takze ARP lub EMS oraz
jego wiasne projekty sg bardzo znane w $wiecie ,modularnym” i sg stale produkowane na licencji
przez wyspecjalizowanych producentow.

Co wiecej, zawsze chetnie dzieli sie swoim bogatym doswiadczeniem i przekazuje swojg wiedze
innym. Wszystkie jego schematy sg dostepne dla spotecznosci Synthesizer-Do-It-Yourself (SDIY);
wiekszos$¢ jego prac mozna znalez¢ na stronie internetowej poswieconej projektowi Yusynth, a on
sam rzuca dtugi i mile widziany cien na gtéwnych forach internetowych poswieconych fanatykom
analogowym.

Yves Usson i kilku zaprzyjaznionych kablowcéw

taczac uznane know-how firmy Arturia w projektowaniu innowacyjnych instrumentéw muzycznych
oraz gleboka wiedze i doswiadczenie Yvesa, analogowy syntezator MiniBrute 2S ma swoje
korzenie w latach 70., ale zawiera w sobie to, co najlepsze w XXI wieku.

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S —
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http://yusynth.net/index_en.php

1 1 o o o

ARTURIA

Syntezator analogowy Arturia MiniBrute 2S

StworzyliSmy MiniBrute 2S, majac na uwadze cztery cele: niezréwnany dzwiek analogowy,
intuicyjng obstuge, przystepng cene — i brak kompromiséw, zaréwno w zakresie czesci, konstrukcji,
jak i facznosci.

Od najmniejszych kondensatoréw po potencjometry i obudowe — starannie wybrali$my najlepszych
dostawcow, poddalismy kazdy komponent wyczerpujacym testom i dopracowali$my projekt, aby
zapewni¢ uzytkownikom jak najlepsze wrazenia podczas gry.

Ponadto postanowiliSmy przywréci¢ radosé z tworzenia wtasnych brzmien i kontrolowania ich na
scenie lub w studiu. Nie ma Zzadnych presetéw: cata kontrola nad brzmieniem znajduje sie w
zasiegu reki. Ta filozofia projektowania oznaczata rowniez, ze mogliSmy uzy¢ prawdziwych
oscylatoréw analogowych, a nie cyfrowych, aby zapewni¢ czystos¢ brzmienia, ktéra jest znakiem
rozpoznawczym syntezy analogowe;j.

Chcielismy jednak, aby$s moégt modyfikowac te czystos¢ dzwieku tak, jak robig to ,duzi chtopcy”
(wiesz, ci z ogromnymi syntezatorami modutowymi z kablami potgczeniowymi biegngcymi we
wszystkich kierunkach). Dlatego oproécz poteznej architektury gtosowej MiniBrute 2S oferuje 48-
punktowgq stacje potaczeniowa, ktéra pozwala omina¢ wszelkie z gory przyjete zatozenia dotyczace
Sciezki sygnatu. Teraz mozesz wprowadzi¢ sygnaly sterujgce i audio ze $wiata zewnetrznego i
podtaczy¢ je do obwodéw MiniBrute 2S. To otwarte podejscie do projektowania dzwieku otworzy
drzwi dzwiekowe, o ktoérych istnieniu nie miate$ pojecia. Uwazamy, ze sprawi to, ze nawet ,wielcy
chtopcy” zapukajg do drzwi, chcac dotaczy¢ do zabawy!

Jednak pomimo swojej elastycznosci, MiniBrute 2S skupia sie przede wszystkim na muzyce,
kreatywnosci i przyjemnosci grania na instrumencie, ktéry jest inspirujacy i daje satysfakcje. Co
wiecej, dzieki kompaktowym rozmiarom MiniBrute 2S idealnie nadaje sie dla muzykéw mobilnych i
stacjonarnych. Zapewnia nie tylko solidne basy, niesamowite efekty i krzyczace linie melodyczne,
ale takze dzwigki, ktérych nie jest w stanie odtworzy¢ zaden inny syntezator na tej planecie.

Jak wszyscy wiedza, produkcja syntezatoréw analogowych jest kosztowna. Ale jaki sens ma
tworzenie syntezatora dla wszystkich, jesli nikt nie moze sobie na niego pozwoli¢?
Postawilismy wigc na to, ze bedzie to hit, i przygotowalis$my sie do masowej produkcji MiniBrute
2S — co pozwolito nam uzyska¢ korzystne ceny czesci i przenies¢ techniki rzemieslnicze do
produkcji przemystowej. Efektem jest synteza analogowa bez kompromiséw.

MiniBrute 2S to prawdziwy instrument muzyczny. Uwielbiali§my go projektowac¢, budowac, a teraz
gra¢ na nim. Mamy nadzieje, ze podzielicie nasz entuzjazm i znajdziecie inspiracje w jego
brzmieniu.

Oto przeglad funkcji, ktére sgq do Panstwa dyspozycji:

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S —
Wprowadzenie



* W petni analogowa $ciezka sygnatu

* 2 oscylatory sterowane napieciem (VCO) z wieloma przebiegami

* Fale pitoksztattne, prostokatne i trojkatne (VCO 1)

* Ultrasaw, Metalizer i modulacja szerokosci impulsu (PWM)

* Fale pitoksztattne, prostokatne i sinusoidalne (VCO 2)

* VCO 2 moze by¢ uzywany jako dodatkowy LFO

* Modulacja FM miedzy oscylatorami

* Generator szumu losowego

* Filtr wielomodowy Steiner-Parker z FM i RM (modulacja rezonansowa)
* 48-punktowa patchbay

* Wejscie hard sync dla VCO1

* Oddzielny VCA dla tras modulacji

* Dwie obwiednie: ADSR (filtr) i AD (amplituda)

* Petlowa obwiednia AD

« Dwa LFO o wielu przebiegach z trybami swobodnego dziatania lub synchronizacji
* Brute Factor: przesterowanie wejscia filtra za pomoca wyjscia audio

* Sygnat audio z zewnetrznego zrédta moze by¢ kierowany przez mikser oscylatora lub
bezposrednio do wyjscia

* Sekwencer i arpeggiator, synchronizowalne z zewnetrznym zegarem: MIDI, USB lub CLK
(1 krok, 1 impuls, 24/48 ppq)

e Ztgcza wejscia i wyjscia MIDI
¢ Port USB do uzytku z DAW
* Wyjscia audio i stuchawkowe

* Do konfiguracji urzadzenia i archiwizacji sekwencji uzyj programu Arturia MIDI
Control Center

Ale dos¢ juz gadania — podigcz swojego nowego analogowego przyjaciela i zacznij trzgs¢ scianami!

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S —
Wprowadzenie



2. INSTALACJA

2.1. Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania

MiniBrute 2S wykorzystuje zewnetrzny zasilacz. Nie nalezy uzywac¢ zadnych innych zasilaczy ani
adapterow niz te dostarczone przez firme Arturia. Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody spowodowane uzyciem nieautoryzowanego zasilacza.

2.2. OSTRZEZENIE

Nie nalezy umieszczac¢ tego produktu w miejscu lub pozycji, w ktérej mozna nadepna¢, potknac sie
lub przejechac po przewodach zasilajgcych lub kablach potgczeniowych.

Nie zaleca sie stosowania przedtuzaczy. Jesli jednak konieczne jest ich uzycie, nalezy upewni¢ sie,
ze przewodd jest przystosowany do maksymalnego pradu wymaganego przez ten produkt. Aby
uzyskac¢ wiecej informacji na temat wymagan dotyczacych zasilania, nalezy skonsultowac¢ sie z
lokalnym elektrykiem.

Produkt ten powinien by¢ uzywany wytacznie z komponentami dostarczonymi lub zalecanymi przez

firme Arturia. W przypadku uzywania z innymi komponentami nalezy przestrzegaé¢ wszystkich
oznaczen bezpieczenstwa i instrukcji dotaczonych do produktéw akcesoryjnych.

2.3. Zarejestruj swoéj instrument

Rejestracja instrumentu potwierdza Twoje prawo wiasnosci, co daje Ci dostep do pomocy
technicznej Arturia i informaciji o aktualizacjach.

Dodatkowo mozesz zapisac sie do newslettera Arturia, aby otrzymywac informacje o nowosciach
zwigzanych z Arturia, a takze o ofertach promocyjnych.

Zaloguj sie na swoje konto Arturia, korzystajgc z ponizszego adresu URL:
https://www.arturia.com/login

Przejdz do sekcji ,Moje zarejestrowane produkty” i dodaj syntezator MiniBrute 2S, wprowadzajac jego
numer seryjny, ktéry znajduje sie na naklejce pod urzgdzeniem:
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2.4. Podtaczanie MiniBrute 2S do swiata

Przed podtaczeniem jakichkolwiek urzadzen audio nalezy zawsze wytaczy¢ wszystkie urzadzenia audio.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie gtosnikéw, syntezatora
MiniBrute 2S lub innego sprzetu audio.

Po wykonaniu wszystkich potaczen ustaw wszystkie poziomy na 0. Wiacz rézne urzadzenia, a na koncu
wzmacniacz audio lub system monitorowania, a nastepnie zwieksz gtosno$¢ do komfortowego poziomu
stuchania.

Oto przeglad ztaczy syntezatora MiniBrute 2S:

Przeznaczenie Typ ztacza
Wyijscie audio Gniazdo mono 6,35 mm (1/4") (impedancja 470 Q / poziom liniowy)

X Gniazdo TRS 6,35 mm (1/4") (sygnat mono)
Stuchawki Impedancia 2 Q (185 mW przy 250 Q / 60 mW przy 80 Q / 24 mW przy 32 Q)
Miniaturowe gniazda mono 3,5 mm (1/8")
Wejscia CV: sygnaty poziomu Eurorack, 100 kQ, +/-5 Vx (wyjatek: wejscia Pitch CV maja
impedancje 6,8 MQ)
Patch bay (wiekszos$¢

gniazd) Wyjscia CV: sygnaty poziomu Eurorack, 680 Q, +/-5V

Wejscia zegaréw / bramek: sygnaty poziomu Eurorack, 68 kQ, 0 V/+5V
Wyjscia zegaréw / bramek: sygnaty poziomu Eurorack, 2 kR, 0 V/+5V

Miniaturowe gniazda TRS 3,5 mm (1/8")

Patch ba niazda
v (9 Wejscia zegara: sygnaty poziomu Eurorack, 68 kQ, 0 V/+5 V

synchronizacji i zegara
4 J Y ) Wyjscia zegara: sygnaty poziomu Eurorack, 2 kR, 0 V/+5V

Wejscie i wyjscie MIDI Standardowe ztacze MIDI DIN-5
uUsB Standardowe USB typu B
Wejscie zasilania DC Wewnetrzne 2,1 mm, zewnetrzne 5,5 mm
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2.4.1. Ztacza na tylnym panelu

Panel tylny MiniBrute 2S

2.4.2. Patch Bay
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Patch bay MiniBrute 2S, syntezator modutowy i zewnetrzne zrédta audio

To tylko jeden z przyktadow potaczen, jakie mozna wykona¢ miedzy MiniBrute 2S a
urzgdzeniami zewnetrznymi. Mozliwos$ci sg tak nieograniczone, jak Twoja wyobraznia!
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2.5. Rozgrzewka i ogdlne strojenie

Podobnie jak wszystkie inne prawdziwe syntezatory analogowe, po witgczeniu MiniBrute 2S
wymaga okoto pieciu do dziesieciu minut rozgrzewania. Pozwala to osiggna¢ stabilng
temperature roboczg, ktéra zapewnia dokiadng wysokos¢ dzwieku oscylatora. Czas
rozgrzewania zalezy od temperatury zewnetrznej; chtodniejsze otoczenie wymaga diuzszego
rozgrzewania, natomiast cieplejsze otoczenie skraca ten czas. Poziom wilgotnosci rowniez
moze wptywac na dtugos¢ okresu rozgrzewania.

Gdy syntezator osiggnie temperature robocza, nalezy go nastroi¢c. Do sprawdzenia strojenia
instrumentu nalezy uzy¢ zewnetrznego tunera; w razie potrzeby nalezy wyregulowa¢ pokretto
Global Tune, aby nastroi¢ MiniBrute 2S do zadanej wysokosci dzwieku.

MiniBrute 2S zostat zaprojektowany z mys$la o stabilnej wysokosci dzwieku podczas pracy w
normalnych warunkach temperatury i wilgotnosci, przy temperaturach zewnetrznych od 20°C do
32°C w obszarach o umiarkowanym klimacie. W praktyce MiniBrute 2S zapewnia zadowalajace
dziatanie w znacznie szerszym zakresie temperatur, chociaz ekstremalne temperatury zewnetrzne
lub wahania mogg prowadzi¢ do diuzszego czasu stabilizacji lub niestabilnego strojenia.
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3. SZYBKI START

W tym rozdziale przedstawiono podstawowe informacje potrzebne do stworzenia pierwszych
brzmien za pomoca MiniBrute 2S, dzieki czemu mozna od razu zacza¢ cieszy¢ sie jego
bogatym, petnym brzmieniem. W kolejnych rozdziatach zagtebimy sie¢ w proces projektowania
brzmien, aby umozliwi¢ tworzenie bardziej dynamicznych i ztozonych brzmien.

W tym rozdziale znajdujq sie rowniez informacje wprowadzajace dotyczace sekwencera i arpeggiatora
[str. 17].

3.1. Stworz swaoj pierwszy dzwiek: ,,podstawowa poprawke”

Po prawidtowym podtgczeniu MiniBrute 2S do systemu audio ustaw wszystkie regulatory na
minimalnym poziomie: - pokretta w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara - suwaki w
najnizszej pozyciji

- pozycja $rodkowa (godzina 12) dla regulatoréw z — i + (FM 1 i RM) - pozycja $rodkowa dla wszystkich
trzech regulatorow Tune - pozycja srodkowa dla pokretta Master Volume

Wiacz MiniBrute 2S i podczas rozgrzewania [str. 9] ustaw nastepujgace parametry na zalecane
wartosci:

* Ustaw przetgczniki LFO 1i LFO 2 Sync w pozycji Free
* Ustaw pokretta LFO 1i LFO 2 Rate w pozycji sSrodkowej

* Ustaw przetaczniki VCO 2 Wave [str. 28] i Range [str. 34] w pozycji ,gora” (fala
sinusoidalna i precyzyjna).

Ustaw pokretto Mode w sekcji FILTER w pozycji LP.
Ustaw przetaczniki AD ENVELOPE w pozycjach Gate [str. 44] i Once [str. 44].
Ustaw suwak fali prostokatnej w sekcji OSC MIXER w pozycji maksymalnej.

Obroé¢ pokretto Cutoff w sekcji FILTER maksymalnie w prawo.
* Ustaw parametr Sync na Int

J: Nie nalezy jeszcze podiaczac zadnych kabli do panelu potaczen.

Te ustawienia dajg nam jednolity punkt wyjscia dla ponizszych przyktadéw. Oto wizualna reprezentacja

patcha:

,Podstawowa” tatka

Teraz naci$nij pad — powiniene$ ustysze¢ swoj pierwszy dzwigk z MiniBrute 2S!

To gruba fala prostokatna... ale brzmi troche statycznie, prawda? Poprawimy to w rozdziale
Podstawy syntezy [str. 46]. Jesli jednak chcesz po prostu przez chwile gra¢ na padach, mozesz
uzy¢ padéw Down lub Up Octave [str. 25], aby transponowac¢ nuty do preferowanego zakresu.
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: J: Po rozgrzaniu MiniBrute 2S mozesz dostosowac strojenie gtéwne [str. 9], jak opisano w poprzednim rozdziale.

3.2. Dodaj drugi oscylator

Nacisnij przycisk Octave +, aby podnies¢ ton MiniBrute 2S o jedng oktawe. (Przycisk Octave +
znajduje sie pod pokrettem nr 15). Teraz nacisnij i przytrzymaj przycisk, a nastepnie wykonaj
nastepujgce czynnosci:

* Podnies$ suwak Osc 2 w sekcji OSC MIXER do maksimum.

* Obroé¢ pokretto VCO 2 Tune w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, az
VCO 2 bedzie o oktawe nizsze od oryginalnej wysokos$ci dzwigku.

¢ Zagraj kilka nut. VCO 2 stat sie suboscylatorem, ktéry wzmacnia brzmienie, dodajac
wiecej basu.

Oto przeglad patcha:

VCO 2 jest uzywany jako suboscylator
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3.3. Przesun filtr za pomoca pada

Oczywistym sposobem na zmianeg czestotliwosci odciecia filtra jest po prostu przekrecenie
pokretta Cutoff. Ale mozna to tez tatwo zrobi¢ za pomocg padéw podczas grania.

Pozostaw wszystkie regulatory w pozycjach z powyzszego przyktadu suboscylatora [str. 11], ale wprowadz
trzy zmiany:

* Ustaw pokretto Filter Cutoff na minimum

* Ustaw pokretto Att > Cutoff w pozycji maksymalnej

* Przelgcz VCO 2 na Sawtooth. Fale Sawtooth majg wiecej harmonicznych, wiec
przemiatanie filtra bedzie bardziej wyrazne.

Oto jak powinny wyglada¢ parametry w sekcjach VCO 2 i Filter po wprowadzeniu tych zmian.
Pozostate ustawienia powinny nadal przypomina¢ patch ,sub-oscillator [str. 11]":

AR A

s 2
S“/ﬁ =
) =,

W: - -
ore.. Bange i * [ At 1= Cutoff
TADSR) wen (Pressure) (Mod)

Ustawienia VCO 2 / Filter dla przyktadu Filter
Sweep

Teraz przytrzymaj pad i powoli zwiekszaj nacisk palca na pad. Ustyszysz, jak filtr otwiera sie wraz
ze wzrostem nacisku.

Czutos¢ padow na nacisk moze by¢ wykorzystana do sterowania innymi parametrami, zaréwno w
MiniBrute 2S, jak i na urzadzeniach zewnetrznych. Patch bay [str. 58] sprawia, ze wszystko to jest
mozliwe.
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3.4. Wprowadzenie do LFO

MiniBrute 2S posiada dwa niezalezne oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO) o identycznych
przebiegach i sterowaniu. Oscylatory LFO stuzg do ,modulowania” parametru (tj. zmiany
parametru) w sposéb cykliczny. Na przykiad oscylator LFO moze stopniowo zmienia¢ wysokos¢
dzwieku oscylatora w gore i w dot. Ta forma modulacji znana jest jako ,vibrato”.

W ponizszych przyktadach uzyjemy LFO 1, ale te same eksperymenty mozna przeprowadzi¢ z LFO
2. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o LFO, zapoznaj sie z sekcjg LFO [str. 28] w rozdziale Panel gorny [str. 28].

3.4.1. Przesuwanie filtra za pomoca LFO

LFO moze zrobi¢ znacznie wigcej niz tylko dodac vibrato [str. 14] do brzmienia. Mozna go na
przyktad wykorzysta¢ do modulacji zawartosci harmonicznej. Aby to zilustrowac¢, uzyjemy patch
bay.

* Ustaw wszystkie suwaki na minimum

* Ustaw suwak fali prostokatnej w sekcji OSC MIXER na maksimum

* W sekcji FILTER ustaw pokretta Cutoff i Resonance w pozycji $rodkowej (12:00)

* Ustaw pokretto FM w sekcji FILTER w pozycji 12:00

* Rowniez w sekcji FILTER ustaw pokretto Mode w pozycji BP (pasmo przepustowe)

* Ustaw pokretto LFO1 Wave na Sine, a pokretto Rate na pozycje 12:00.

¢ Znajdz sekcje LFO1&2 w patch bay

* Podtgcz kabel patch do gniazda Out 1 w sekcji LFO1&2

* Znajdz sekcje FILTER w patch bay

* Podiacz drugi koniec kabla patch do gniazda Cutoff w sekcji FILTER Wazne jest, aby

wszystko byto prawidiowo skonfigurowane, wiec oto jak powinien wygladac¢ patch:

LFO 1 modulujgcy czestotliwo$c odciecia filtra poprzez patch bay

Zagraj na padzie. Powinienes$ natychmiast ustysze¢ zmiany barwy dzwigku, nieco przypominajace
didgeridoo, z czestotliwoscia wskazang przez czerwong diode LED w sekcji LFO 1. Przekrec¢
pokretto Rate, aby spowolni¢ lub przyspieszy¢ ten efekt wah-wah, i baw sie rezonansem filtra, aby
go zaakcentowac.

Mozesz rowniez wyprobowaé rozne ksztatty fal LFO, ktére opisujemy w sekcji LFO [str. 28]
rozdziatu Panel gorny [str. 28].

To dopiero poczatek! Dzigki patch bay LFO moze dodac¢ cykliczng zmiennos¢ do niemal kazdego
aspektu brzmienia MiniBrute 2S. Aby dowiedzie¢ sie wigcej, przeczytaj rozdziat Patch Bay [str. 58].
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3.4.2. Dodaj vibrato za pomocg VCO 2

Istnieje szybki sposdb na dodanie vibrato bez uzycia patch bay, a przy okazji dowiemy sie nieco
wiecej o VCO 2.

Konfiguracja jest prosta. Zacznij od poprzedniego przyktadu [str. 13]:

* Odtacz kabel patch
* Przetgcz zakres VCO 2 na LFO

Teraz zagraj pad i powoli podkre¢ pokretto VCO 1 FM — doda to troche wibrato do brzmienia.

Trzymajac nadal pad, obré¢ pokretto VCO 2 Tune w prawo, aby zwiekszy¢ predkos¢ LFO.
Ustyszysz wzrost czestotliwosci vibrato.

) : J' : Modulacja odbywa sie bez uzycia kabli potgczeniowych, poniewaz miedzy VCO 1 a VCO 2 istnieje wstepnie
okablowane potaczenie. To witasnie oznacza napis ,VCO 2” pod pokrettem FM VCO 1. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o
tych potaczeniach, zapoznaj si¢ z pierwszg uwaga () w sekcji VCO 1 [str. 30] rozdziatu Panel gérny [str. 28]. J:
Poniewaz VCO2 domyslnie $ledzi wysokos$¢ dzwieku VCO 1, ktéry z kolei domysinie $ledzi zakres transpozycji
padéw, czestotliwos¢ LFO bedzie rosta lub malata wraz ze zmiang zakresu oktaw padow. Jesli chcesz, aby
czestotliwos¢ VCO 2 byta stata w catym zakresie padéw, podigcz tylko jedng strone kabla patchowego do gniazda
wejsciowego Pitch 2 w patch bay. Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj si¢ z rozdziatem Patch Bay [str. 58].
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3.5. Wprowadzenie do obwiedni

MiniBrute 2S posiada dwie niezalezne obwiednie: AD i ADSR. Obwiednia AD kontroluje amplitude
dzwieku, natomiast obwiednia ADSR jest przeznaczona dla filtra; wplywa ona na zawartos¢
harmoniczng dzwieku.

3.5.1. Obwiednia AD

Obwiednia wzmocnienia dzwieku okresla, jak zmienia sie poziom w czasie podczas grania
nuty. Do tego momentu w rozdziale nuta byta grana tylko wtedy, gdy trzymate$ pad, co dawato
efekt ,elektronicznego organu” bez dynamiki. Zmieniajgc parametry AD ENVELOPE (Attack,
Decay), mozemy kontrolowa¢, jak dzwiek pojawia sie i zanika.

Podnies suwak Attack w sekcji AD ENVELOPE do pozycji srodkowej, a nastepnie nacisnij pad.
Teraz dzwigk powoli wzrasta do maksymalnego poziomu. Po zwolnieniu pada dzwigk nagle ustaje.
Podnies suwak Decay, a dzwiek wybrzmiewa do minimalnego poziomu po zwolnieniu pada.

W sekcji AD ENVELOPE znajdujq sie dwa przetaczniki (Gate/Trig i Once/Loop [str. 44]). Ich funkcje
sg nieco bardziej ztozone i zostang opisane w rozdziale Top Panel [str. 28].
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3.5.2. Obwiednia ADSR

Ta obwiednia steruje filtrem i ma wiecej suwakoéw niz obwiednia AD. Obwiednia ADSR jest nieco
bardziej ztozona w uzyciu, dlatego opiszemy tutaj podstawowe pojecia, a bardziej szczegétowo
omowimy je w rozdziale Podstawy syntezy [str. 46].

Nacisniecie pedatu lub wystanie sygnatu bramki powoduje powstanie ewoluujacego sygnatu
modulacyjnego o maksymalnie czterech réznych etapach:

envelope level

ADSR envelope signal

Etap ataku okresla, ile czasu zajmuje przejscie obwiedni od zera do maksymalnego
poziomu. Czas ataku moze wynosi¢ od 0,5 ms do 4 sekund.

Faza zaniku rozpoczyna sie, gdy faza ataku osigga swojg maksymalng wartos$¢, i
okresla czas potrzebny do spadku z tej maksymalnej wartosci do statego poziomu
(ustawionego przez parametr podtrzymania; patrz dalej). Szybkos¢ tego zaniku moze
wynosi¢ od 0,5 ms do 4 sekund.

Faza podtrzymania rozpoczyna sie pod koniec fazy zaniku i pozostaje na poziomie
podtrzymania tak dtugo, jak dtugo przycisk jest wcisniety lub sygnat bramki pozostaje w
petni wigczony. Poziom podtrzymania jest zmienny miedzy zerem (brak podtrzymania)
a maksymalng wartoscig obwiedni.

Wreszcie, faza zwolnienia rozpoczyna sie po zwolnieniu pada i okresla czas, w ktorym
poziom spada z poziomu podtrzymania do zera. Czas zwolnienia moze wynosi¢ od 0,5
ms do 4 sekund.

percussive envelopes

ATIACE  DECAT FELEASE
duration  duration dusation slow pad envelopes
GATE signal

Koy 13 pressed down

Przyktady obwiedni ADSR
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3.6. Sekwencer i arpeggiator

Jakby$ nie miat juz wystarczajaco duzo zabawy, rzuémy okiem na sekwencer i arpeggiator. Aby
dowiedzie¢ sie wiecej o ich funkcjach, zalecamy rozpoczecie od rozdziatu wprowadzajgcego [str.
83].

J: Zanim przejdziesz dalej, zagraj nute, aby upewni¢ sie, Ze masz dzwigk. Jesli nie, podnie$ poziom na
jednym z suwakoéw ksztattu fali w sekcji OSC MIXER. Jesli to nie pomoze, mozesz wréci¢ do sekcji Podstawowe
patche [str. 10] instrukcji obstugi.

3.6.1. Przycisk Sync

Zanim zaczniesz tworzy¢ muzyke za pomoca sekwencera lub arpeggiatora, wazne jest, aby
przycisk Sync byt ustawiony na Int (Internal). Poszukaj duzego przycisku z napisem ,Sync”
(znajduje sie on nad pokrettem nr 7).

Sync

Metronome

Przycisk Sync

Cztery diody LED po prawej stronie tego przycisku wskazujg zrodto zegara dla wszystkich funkgciji
czasowych MiniBrute 2S: LFO, sekwencera i arpeggiatora. Naciskaj przycisk Sync wielokrotnie, az
zaswieci sie dioda LED obok liter ,INT”. Oznacza to, ze wybrate$ zegar wewnetrzny i mozesz od
razu pracowac z sekwencerem i arpeggiatorem.
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3.6.2. Arpeggiator

MiniBrute 2S domyslnie znajduje sie w trybie sekwencera. Mozna jednak natychmiast przetgczy¢
sie do trybu arpeggiatora, naciskajac przycisk On w sekcji Arp/Loop na gérnym panelu. Wyglada to
tak:

ARP/LOOP

Hold

Sekcja Arp/Loop

Zanim zaczniesz gra¢ na padach, skonfigurujmy arpeggiator, abysmy styszeli to samo. Przytrzymaj
przycisk Shift, a nastepnie:

* Naci$nij pad ,F” (,1/8”)
* Nacisnij pad ,G#” (,Chrom”).

Teraz przytrzymaj przycisk Arp/Loop On i obracaj pokretto Tempo/Value, az na wyswietlaczu
pojawi sie stowo ,Up”.

Znaczenie tych ustawien wyjasniono w rozdziale Seq / Arp: wspodlne funkcje [str. 83].

Teraz przytrzymaj co najmniej 3 pady. Powinienes$ ustyszec te trzy nuty powtarzane w kolejnosci od
najnizszej do najwyzszej. Jesli nic sie nie dzieje, sprawdz ponownie ustawienie przycisku Sync [str. 17].

Aby uzyskac¢ bardziej szczegétowe wyjasnienie, czym jest arpeggiator, zapoznaj sie z rozdziatem
Podstawy arpeggiatora [str. 125]. Jesli interesujg Cie bardziej zaawansowane funkcje
arpeggiatora/loopera, kliknij tutaj [str. 134].
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3.6.3. Sekwencer

MiniBrute 2S umozliwia nagranie do 64 wtasnych patternéw. By¢ moze jednak istniejg juz gotowe
pattern, ktére mozna wykorzysta¢ jako punkt wyjscia, dlatego najpierw odstuchamy istniejace
pattern. Nastepnie nauczymy sie, jak je nagrywac [str. 19].

Najpierw, jesli przycisk Arp/Loop $wieci sie, nacisnij go raz, a zgasnie. Oznacza to, ze arpeggiator
nie jest juz aktywny.

Nastepnie przytrzymaj przycisk Shift, a nastepnie:
* Nacis$nij najnizszy przycisk ,C” (,Fwd”)

* Naci$nij pad ,F” (,1/8").
* Nacisnij pad ,G#” (,Chrom”).

Wyjasnimy, co oznaczajg te ustawienia w rozdziale Seq / Arp: wspolne funkcje [str. 83].

* Nacis$nij duzy przycisk Sync, az zaswieci sie dioda LED INT.
¢ Przytrzymaj przycisk Load (znajduje si¢ nad pokrettami 8 i 9).
Trzymajac przycisk Load, spoéjrz na pady. Uzyjesz ich do wybrania wzorca, ktéry chcesz

zatadowac. Niektore pady mogq by¢ podswietlone, co oznacza, ze zawierajg juz dane wzorca.
Migajacy pad wskazuje, ktéry wzorzec zostat juz zatadowany do pamigci.

*  Woybierz podswietlony pad.
* Nacisnij przycisk Play.

Wybrana sekwencja zacznie sie¢ odtwarza¢. Jesli nic nie stychac¢, skonfiguruj ponownie
podstawowaq poprawke [str. 10].

Aby wybrac inny wzér, przytrzymaj przycisk Load i nacisnij inny pad.

3.6.3.1. Nagrywanie sekwencji (w czasie rzeczywistym)

J: Aby zapoznac sie z krétkim przyktadem nagrywania w trybie krokowym, kliknij tutaj [str. 21].

Jesli znalaztes$ pusty wzor lub przynajmniej wzor, ktérego nie chcesz zachowacé, wykonaj szybkie
nagranie w czasie rzeczywistym.

* Wiacz metronom, przytrzymujac przycisk Shift, a nastepnie naciskajac przycisk
Sync. Jesli przycisk Sync zaswieci sie po nacisnieciu przycisku Shift, oznacza
to, ze metronom jest juz wigczony.

¢ Przytrzymaj przycisk Record

* Nacisnij przycisk Play

Po nacisnieciu przycisku Play przycisk Record zmieni kolor na niebieski, metronom uruchomi sig, a
sekwencer rozpocznie nagrywanie.

J: Gdy przycisk Record jest niebieski, MiniBrute 2S znajduje sie w trybie nagrywania w czasie rzeczywistym. Gdy
przycisk Record jest czerwony, MiniBrute 2S znajduje sie w trybie nagrywania krokowego.

Teraz zagraj na padach tak, jakby$ grat na klawiaturze fortepianu. Domysina ditugo$¢ wzorca
wynosi 1 takt (16 krokow), wiec sekwencer bedzie si¢ po tym powtarzat w petli i ustyszysz zagrane
nuty.
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Mozesz wyjs¢ z trybu nagrywania, naciskajac ponownie przycisk Record. Aby wytgczy¢ metronom,
przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij przycisk Sync, az zgasnie.

Uwaga: Jesli utworzyte$ wzér, ktéry chcesz zachowaé, przytrzymaj przycisk Save i naci$nij migajacy pad. Zréb
to przed zatadowaniem innego wzoru, poniewaz w przeciwnym razie utracisz nowy wzér. Aby dowiedzie¢ sie,
jak skopiowa¢ wzér do nowej lokalizaciji itp., przeczytaj sekcje Zapisywanie wzoru [str. 105].

Kazdy wzoér MiniBrute 2S ma cztery réwnolegte $ciezki. Oprécz danych nutowych mozna tam
zapisac¢ wiele innych rodzajow danych sterujgcych.

Bardziej szczegétowe wprowadzenie do sekwencera znajduje sie¢ w rozdziale Podstawy
sekwencera [str. 99]. Jesli chcesz dowiedzie¢ sig, jak zmieni¢ dlugos¢ wzorca, edytowa¢ dane
poszczegolnych nut i zapisywac¢ informacje na innych réwnolegtych $ciezkach, zapoznaj sie z
rozdziatem Edycja sekwencji [str. 108].
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3.6.3.2. Zapisywanie wzorca (tryb krokowy)

J: Aby zapoznac sie z krétkim przyktadem nagrywania w czasie rzeczywistym, kliknij tutaj [str. 19].

Jesli znalaztes$ pusty wzor lub przynajmniej wzoér, ktérego nie chcesz zachowac, dokonaj szybkiego
nagrania w trybie krokowym.

* Wiacz metronom, przytrzymujac przycisk Shift, a nastepnie naciskajac przycisk
Sync. Jesli przycisk Sync zaswieci sie¢ po nacisnieciu przycisku Shift, oznacza
to, ze metronom jest juz wigczony.

* Nacisnij przycisk Record, a nastgpnie zwolnij go.

* Nacisnij przycisk Play

Po nacisnieciu przycisku Play metronom uruchomi sie, a sekwencer rozpocznie nagrywanie.
Jednak w odréznieniu od trybu nagrywania w czasie rzeczywistym przycisk Record jest czerwony,
co oznacza tryb nagrywania krokowego.

J: Gdy przycisk Record jest czerwony, MiniBrute 2S znajduje sie w trybie nagrywania krokowego. Gdy przycisk
Record jest niebieski, MiniBrute 2S znajduje sie w trybie nagrywania w czasie rzeczywistym.

Gdy wszystko bedzie gotowe, naci$nij pad, a zmieni on kolor na czerwony, wigczajac ten krok w
sekwencji. Naci$nij pad ponownie, aby wytaczy¢ ten krok, a pad stanie sie ciemny.

Domyslna dlugo$¢ wzorca wynosi 1 takt (16 krokéw), wiec sekwencer bedzie sie¢ po tym powtarzat
w petli i ustyszysz kroki, ktére wiaczytes.

Jesli jednak zaczates od pustego wzoru, wszystkie nuty bedg odtwarzane w tej samej
wysokosci. Wynika to z faktu, ze wysoko$¢ kazdego kroku jest wprowadzana za pomocag
pokretet nad padami.

Aby to sprawdzi¢, obro¢ pokretto nad jednym z podswietlonych padéw o jedno kliknigcie.
Zobaczysz, ze wyswietlacz TEMPO/VALUE zmieni sie z tempa na nazwe nuty, np. ,C#3” lub ,B 2”.
Nuty mozna zmienia¢ za pomocg tej metody niezaleznie od tego, czy sekwencer jest uruchomiony,
czy nie, o ile urzadzenie znajduje sie w trybie nagrywania (tj. przycisk Record jest podswietlony).

Aby wyjs¢ z trybu nagrywania, naci$nij ponownie przycisk Record. Aby wytaczy¢ metronom,
przytrzymaj przycisk Shift i naci$nij przycisk Sync, az zgasnie.

I: Jesli stworzyte$ wzér, ktéry chcesz zachowacé, przytrzymaj przycisk Save i nacisnij migajaca podktadke. Zréb
to przed zatladowaniem innego wzoru, bo inaczej stracisz nowy wzér. Mozesz przeczyta¢ sekcje Zapisywanie
wzoru [str. 105], zeby dowiedzie¢ sig, jak skopiowaé wzér do nowej lokalizacji itp.

Bardziej szczegodtowe wprowadzenie do sekwencera znajduje sie w rozdziale Podstawy
sekwencera [str. 99]. Jesli chcesz dowiedzie¢ sig, jak zmienia¢ diugos$¢ wzorca, edytowac¢ dane
poszczegolnych nut i nagrywac informacje na innych réwnolegtych $ciezkach, zapoznaj sie z
rozdziatem Edycja sekwencji [str. 108].
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4 . PRZEGLAD SPRZETU

4.1. Gtéwne cechy

MiniBrute 2S taczy w sobie wielowarstwowy sekwencer krokowy, arpeggiator, potezny analogowy
monosyntezator i elastyczng stacje patchowa, tworzac potezng stacje do tworzenia muzyki. Jako
interfejs poczatkowy oferuje zestaw padow w stylu automatu perkusyjnego, rozmieszczonych w
uktadzie fortepianowym i obejmujacych jedng oktawe. Oprécz mozliwosci grania nut, pady
zapewniajg dodatkowe sposoby wyrazania pomystow muzycznych:

* Nacisk generuje sygnat odpowiadajacy sile nacisniecia pedatu po jego zagraniu.
Sygnat ten mozna wykorzysta¢ do modulacji vibrato, odcigcia filtra i innych
parametrow.

* Velocity odpowiada dynamice gry i podobnie jak aftertouch moze modulowac¢ wiele
parametrow.

+ Transpozycja pozwala na przesuniecie zakresu nut padow o szes$¢ oktaw.
* Arpeggiator automatyzuje tworzenie powtarzajgcych sie sekwencji nut.

+ Sekwencer pozwala uruchamia¢ utworzone fragmenty muzyczne, takie jak melodie,
linie basowe lub riffy perkusyjne.

Alternatywne sposoby gry na syntezatorze sg dostepne poprzez sterowanie USB/MIDI i zewnetrzne
sygnaty CV/GATE.

4.2. Przycisk Shift

Przycisk Shift jest zaznaczony niebieskim koétkiem, aby zwrdci¢ uwage na niebieskie litery, ktore sg
nadrukowane w réznych miejscach sekcji sekwencera. Na przyktad spoéjrz pod pokretto Tempo, pod
przyciski i wewnatrz padow: zobaczysz niebieskie stowa i cyfry.

Po przytrzymaniu przycisku Shift i naci$nieciu odpowiedniego przycisku lub pada aktywowane lub
przetaczane sg funkcje dodatkowe. Na przyktad wielko$¢ kroku wzorca mozna zmieni¢ na 1/16
nuty, przytrzymujac przycisk Shift i naciskajac pad F#.

Pelny opis dodatkowych funkcji Shift znajduje sie w rozdziale Funkcje Shift [str. 158].

J: Przycisk Shift nie ma zwigzku z niebieskimi literami nadrukowanymi pod pokrettami syntezatora lub wewnatrz
panelu patch bay.
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4.3. Wejscia i wyjscia

Aby ustysze¢ dzwiek z MiniBrute 2S, jego wyjscie audio nalezy podtaczy¢ bezposrednio do
wzmacniacza audio lub poprzez konsole mikserska (lub uzy¢ wyjscia stuchawkowego).

Jesli chodzi o sterowanie, MiniBrute 2S moze przyjmowac sygnaty napigcia sterujacego z urzadzen
takich jak syntezator modutowy lub kontroler MIDI (np. pad perkusyjny MIDI lub kontroler dety), a
nawet sygnaty audio z zewnetrznego zrédta dzwigku, takiego jak mikrofon lub gitara elektryczna.

Mozliwos$¢ sterowania innymi instrumentami lub bycia sterowanym przez inne instrumenty

zapewnia zestaw wejs¢ i wyjs¢, takich jak wejscie i wyjscie USB/MIDI, zewnetrzne wejscie audio
oraz ztgcza wejsciowe i wyjsciowe w patch bay.

) : J: Konieczne jest uzycie przedwzmacniacza w celu podniesienia poziomu zrédta audio, aby dopasowac je do
wejs¢ liniowych sekcji Ext In w patch bay.

4.4. Panel gérny
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Gorny panel MiniBrute 2S

To tutaj odbywa sie cata synteza. Znajduje sie tu tak wiele poteznych funkcji, ze gérny panel [str.
28] ma swoj wiasny rozdziat. Patch bay [str. 58] rowniez ma swoj wtasny rozdziat.
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4.5. Sekcja sekwencera

To tutaj odbywa sie cata kompozycja muzyczna: uchwycenie pomystéw, ich dopracowanie i
spontaniczna improwizacja, ktéra przenosi Twojg muzyke w miejsca, ktdrych wczesniej nie

odkrytes.

Kazda z stref w tej sekcji odgrywa wazng role w tym, co stanie sie dla Ciebie twodrczg
wolnoscig. Te elementy sterujgce obstugujg wszystkie podstawowe funkcje, ktérych mozna
oczekiwac¢ od sekwencera w systemie modutowym, a podczas pracy z nimi pokochasz prostote
i intuicyjnos¢ tego rozwigzania.

Jednak im dtuzej bedziesz z nich korzysta¢, tym bardziej bedziesz zaskoczony, jak kombinacje
tych elementow sterujacych odblokowujg funkcje, o ktérych nie wiedziates, ze sq Ci potrzebne.

== g _—— -

Sekcja sekwencera w MiniBrute 2S

Oto krotki opis kazdej sekcji. Petne informacje mozna znalez¢ w nastepujacych rozdziatach: Seq / Arp:
wspolne funkcje [str. 83], Podstawy sekwencera [str. 99] oraz Edycja sekwencji [str. 108].

1.

Arp/Loop (Hold): wigcza/wytacza arpeggiator; uzyj Shift, aby zatrzymac arpeggio i
uzyskac¢ dostep do dodatkowych funkcji oznaczonych niebieskimi literami.

a: Pokretto Tempo/Value stuzy do regulacji tempa, uzyskiwania dostepu do bankow,
wybierania funkcji, ustawiania wartosci swing itp. Przycisk Tap pomaga ustawi¢ tempo.
Wartos¢ tempa jest wyswietlana po lewej stronie pokretta Tempo. b: Przycisk Sync
stuzy do wyboru zrédta zegara dla funkcji opartych na czasie (Seq/Arp/LFO); Shift +
Sync wiacza metronom.

tancuch wzorcéw / tadowanie (natychmiastowa zmiana): taduj wzorce i tacz je w
tancuchy;

Shift + Load przetgcza miedzy natychmiastowym a opdznionym fadowaniem patternow

Wybor sciezki (wyciszenie): dostep do czterech $ciezek sekwencji; uzyj z Shift, aby
wyciszy¢ sciezki

Przyciski transportu (czas rzeczywisty, restart): standardowe elementy sterujace
(nagrywanie/zatrzymanie/odtwarzanie/pauza);

Shift przetgcza miedzy trybem nagrywania w czasie rzeczywistym a trybem krokowym, Restart
Seqg/Arp

Edit (Przywotanie): Zarzadzanie patternami; Zapisz/Kopiuj/Wklej/Usun; uzyj Shift, aby
przywotac zapisany pattern

Last Step / Pages 16-64: definiowanie dtugosci patternu i dostep do stron krokowych
diuzszych patternéw. Uzyj Shift + Last Step, aby podazac¢ za wskaznikiem utworu; uzyj
Shift + przycisk Page, aby rozszerzy¢ pattern do odpowiedniej strony

Enkodery krokow 1-16 (funkcje dodatkowe): edycja danych krokéw w ramach wzorca

Pady C — D# (kierunek sekwencji/arpeggia): odtwarzanie nut; Shift + pad ustawia kierunek
sekwengcji

Pady E — G (rozmiar kroku sekwenciji/arpeggia): odtwarzanie nut; Shift + pad ustawia
rozdzielczo$¢ czasowg wzorca

Pady G# — C (wstepnie ustawione skale): odtwarzanie nut; Shift + pad wybiera okreslone
wstepnie ustawione skale

Oktawa/Transpozycja (skale predefiniowane/uzytkownika): przesunigcie oktawy;
Transpozycja + pad do transpozycji wzorca; Shift + pad wybiera inne skale predefiniowane
i skale uzytkownika
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4.5.1. Pady Octave i Transpose

J: Po zmianie zakresu oktawy lub transpozycji za pomocg padéw [Octave -/+] zmiana nastgpi dopiero po
nacisnieciu pada.

4.5.1.1. Pady oktawowe + / -

Pady oktawowe umozliwiajg transpozycje padéw i sekwencji MiniBrute 2S w szerokim zakresie
wysokosci dzwieku.

* Zakres padéw: Nacisnij raz przycisk [Octave -], aby przesung¢ pady o jedng oktawe
w dot. Nacisnij przycisk [Octave -] po raz drugi i trzeci, aby uzyska¢ dostep do
nizszych nut. Pad bedzie migac¢, sygnalizujgc przesuniecie zakresu oktawy, a im dalej
od srodka znajduje sie zakres, tym szybciej bedzie migac.

Aby przesung¢ pady o oktawe w gore, nacisnij przycisk [Octave +]. Pady mozna przesuna¢ w gore trzy

razy, a beda one migac¢ szybciej, im bardziej zakres oddala sie od $rodka.

J: Aby natychmiast przesung¢ zakres padéw z powrotem do $rodka, nacisnij oba pady jednoczesnie.

*  Wozory: Oto jak zmieni¢ zakres oktawy wzoru:
1. Nacisnij przycisk odtwarzania, aby uruchomi¢ wzoér

Przytrzymaj pad Transpose, a nastepnie...
Nacisnij przycisk [Octave -], aby przesung¢ wzoér w dot o oktawy, lub
Nacisnij przycisk [Octave +], aby przesuna¢ wzoér w gore o oktawy.

Aby natychmiast przywrécic¢ zakres wzoru do srodka, przytrzymaj przycisk
Transpose i nacisnij jednoczesnie przyciski [Octave -/+].

J: Wielko$¢ przesunigcia oktawy jest zapisywana wraz z kazdym wzorem.
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4.5.1.2. Transponowanie wzorca

Oto jak transponowac¢ wzoér podczas odtwarzania:

1. Nacisnij przycisk odtwarzania, aby uruchomi¢ wzor

2. Przytrzymaj pad Transpose

3. Nacisnij pad z nazwa nuty odpowiadajaca zadanej wartosci transpozycji. Na przyktad
nacisniecie pada D# przy przytrzymanym padzie Transpose spowoduje przesunigcie
wzorca o matg tercje w gore.

4. Aby przywroci¢ wzor do pierwotnej wysokosci dzwieku, przytrzymaj przycisk Transpose
i nacisnij najnizszy przycisk C.

5. Jesli zmienite$ zakres oktawy, przytrzymujac przycisk Transpose i naciskajgc pady
Octave -/+, bedziesz musial uzy¢ réwniez tych padow, aby przywréci¢é wzoér do
pierwotnej wysokosci dzwieku.

J: Transpozycja wzorca nie powoduje transpozycji padéw, a jedynie transpozycje wzorca. Pady pozostang w
swoich oryginalnych wysokosciach.
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4.6. Panel tylny

Na tylnym panelu znajduje sie kilka rodzajow ztgczy. Od lewej do prawe;j:

4.6.1. Zamek Kensington

Maty otwoér nad nazwa produktu to zabezpieczenie zwane zamkiem Kensington. Chcemy miec¢
pewnosé¢, ze Twoja kreatywnos¢ rozkwitnie tylko wtedy, kiedy tego chcesz.

4.6.2. Wyjscia

Podtgcz stuchawki do gniazda stuchawkowego, aby uzyska¢ osobisty monitoring, a nastepnie
podigcz kabel 1/4" TS (tip-sleeve) do gniazda Master, aby przesta¢ dzwiek do miksera lub
zewnetrznego wzmacniacza.

4.6.3. MIDI

Podtgcz pare klasycznych 5-pinowych kabli DIN do portéw MIDI In i Out, aby potaczy¢ sie¢ z innymi
urzadzeniami MIDI. Mozna wysyta¢ i odbiera¢ dane zegara, sterowania i nut. Odbidér sygnatéw
zegara MIDI zalezy od ustawienia Sync [str. 87].

4.6.4. USB

Podtgcz standardowy kabel USB typu B do portu USB, aby potgczy¢ sie z komputerem. Mozna
wysylac i odbiera¢ sygnaty zegara, sterowania i nut. Odbior sygnatéw zegara USB/MIDI zalezy od
ustawienia Sync [str. 87].

Ponadto port USB stuzy do podtaczenia MiniBrute 2S do programu Arturia MIDI Control Center.
Oprogramowanie to stuzy do konfiguracji réznych ustawien MiniBrute 2S.

J: Synchronizacja z urzgdzeniami innymi niz MIDI odbywa sie poprzez ztgcze w patch bay. Petny opis ustawien
CLK i typow ztaczy, ktérych nalezy uzywac, znajduje sie w sekcji Synchronizacja [str. 87].

4.6.5. Zasilanie

Do tego gniazda nalezy podtgcza¢ wytacznie dotgczony zasilacz. Dostarcza on napigcie i prad
niezbedne do zasilania obwodéw analogowych MiniBrute 2S: 12 V DC (biegun dodatni w $rodkowej
szpilce) i 2 A (ampery).
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5. PANEL GORNY

W tym rozdziale omoéwiono funkcje syntezatora MiniBrute 2S: oscylatory, filtr, obwiednie itp. Kliknij
ponizsze linki, aby uzyskac¢ opisy patch bay [str. 58], sekwencera [str. 19] i arpeggiatora [str. 18] oraz
ustawien synchronizacji [str. 87].

5.1. LFO

LFO to oscylator niskiej czestotliwosci, ktéory moze generowac rézne przebiegi o czestotliwosciach
ponizej zakresu styszalnego (od 0,0625 Hz do 100 Hz). MiniBrute 2S posiada dwa oscylatory LFO,
kazdy z mozliwoscig wyboru przebiegu sinusoidalnego, tréjkatnego, pitoksztaltnego, prostokatnego
oraz dwoéch rodzajéw przebiegéw losowych.

Kazdy LFO ma wiasny selektor fali, kontrolke czestotliwosci oraz przetgcznik, ktory okresla, czy
bedzie dziatat swobodnie, czy zsynchronizuje sie z zegarem gtéwnym.

Sekcja LFO 1

J: LFO 1i 2 sg identyczne, wigc ta sekcja instrukcji dotyczy obu z nich w réwnym stopniu.

5.1.1. Fala

LFO oferujg kilka rodzajow przebiegéw modulacyjnych. Wybdr odbywa sie za pomoca pokretta
Wave: sinusoidalny, tréjkatny, pitoksztattny, prostokatny, losowy schodkowy (zwany réwniez
Sample & Hold) oraz losowy slizgowy (lub wygtadzony losowy).

+ Fala sinusoidalna ptynnie ro$nie i opada miedzy warto$cig minimalng a maksymalna.

* Tréjkatna fala ro$nie i opada w sposoéb bardziej liniowy miedzy wartoscig
minimalng a maksymalng

* Zab pity opada liniowo do wartosci minimalnej, a nastepnie gwattownie rosnie do
wartosci maksymalnej

+ Kwadrat gwattownie ro$nie i spada miedzy wartoscig minimalng a maksymailng

* Losowe skoki gwattownie wzrastajg i opadajg miedzy wartosciami generowanymi
losowo

* Losowe przesuwanie sie stopniowo wzrasta i opada miedzy wartos$ciami
generowanymi losowo

28

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S — Panel gérny



Czestotliwosé probkowania przebiegéw losowych jest kontrolowana za pomoca pokretta Rate, tak samo
jak czestotliwos¢ innych przebiegéow LFO (patrz ponizej).

5.1.2. Synchronizacja

Przetacznik Sync ustawia tryb pracy czestotliwosci LFO. Moze by¢ podtaczony do zegara tempa
sekwencera/arpeggiatora (Seq) lub ustawiony w trybie swobodnym (tj. czestotliwos¢ LFO zalezy
wytacznie od ustawienia pokretta Rate).

5.1.3. Rate

Pokrettlo Rate ustawia czestotliwos¢ oscylacji LFO w zakresie od bardzo wolnych czestotliwosci
(raz na 16 sekund lub 0,0625 Hz) do do$¢ szybkich czestotliwosci (100 Hz). Czerwona dioda LED
umieszczona w poblizu pokretta miga zgodnie z czestotliwoscig. Nalezy pamieta¢, ze czestotliwos¢
LFO moze zosta¢ zastgpiona przez zegar tempa sekwencera/arpeggiatora, jesli przetacznik Sync
jest ustawiony w pozycji Seq (patrz wyzej).

Po ustawieniu przetgcznika Sync czestotliwo$¢ LFO bedzie zawsze wielokrotnoscig lub podziatem
tempa sekwencera/arpeggiatora. Po obréceniu pokretta LFO Rate w prawo:

* Kazdy wzrost czestotliwosci LFO powoduje podwojenie czestotliwosci LFO.
* Kazde zmniejszenie wartosci LFO powoduje zmniejszenie czestotliwosci LFO o potowe.

Istnieje dziewie¢ potencjalnych czestotliwosci, gdy LFO jest ustawiony na Sync:

Wartosé Cykl LFO powtarza sie co: Okresowos¢
1 8 taktow 8x
2 4 takty 4x
3 2 paski 2x
4 1 pret 1x
5 potnuta 0,5x
6 ¢wierénuta 0,25x
7 6semka 0,125x
8 szesnastka 0,0625x
9 trzydziesta druga nuta 0,03125x
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5.2, VCO1

Sekcja VCO 1 posiada osiem regulatoréw, ktére stanowig podstawe brzmienia MiniBrute 2S.

VLo 1

Sekcja VCO 1

) :J‘: Pod wieloma pokrettami na gérnym panelu znajdujg sie niebieskie litery. Oznacza to, ze miedzy tymi
pokrettami a elementami oznaczonymi niebieskimi literami istnieja wstepnie okablowane potaczenia. Na przyktad
pod pokrettem FM znajduje sie napis (VCO 2). Oznacza to, ze drugi oscylator sterowany napigciem (VCO 2) jest
domysinym zrédtem modulacji, ktéra ma miejsce po obroceniu pokretta FM w prawo. Podobnie LFO 2 jest
domysinym zrédtem modulacji dla Ultrasaw Amt. Nalezy o tym pamigta¢, szukajac innych wstepnie okablowanych
potaczen na gérnym panelu.

5.2.1. Precyzyjna regulacja

Pokretlo to pozwala na precyzyjng regulacje wysokosci dzwieku VCO 1. Jego zakres jest nieco
wiekszy niz jedna oktawa w obu kierunkach. Obré¢ pokretto w lewo, aby obnizy¢ wysokosé
dzwigku, i obro¢ pokretto w prawo, aby podwyzszy¢ wysokos¢ dzwieku.

: 1 Zmiana pokretta Fine Tune VCO 1 nie ma wplywu na wysokos$¢ dzwieku VCO 2.

5.2.2. Glide

Glide jest rowniez znany jako Portamento. Pokretto Glide okresla czas potrzebny do przejscia
wysokosci dzwieku z jednej nuty do drugiej podczas grania nut. Gdy pokretto jest catkowicie
obrécone w lewo, nie ma glide'u, a wysoko$¢ dzwieku przechodzi natychmiastowo do nastepnej
nuty. Obracanie tego pokretta w prawo zwigksza efekt portamento. Przy maksymalnym ustawieniu
przejscie od pierwszej nuty do drugiej zajmie 3 sekundy, niezaleznie od odlegtosci miedzy nimi.

) : J,: Domysinie wysoko$¢ dzwigku VCO 2 bedzie $ledzi¢ wysokos$¢ dzwieku VCO 1, gdy warto$¢ Glide zostanie
zwigkszona. Gtéwnym wyjatkiem od tej reguly jest sytuacja, gdy kabel patchowy jest podiaczony do gniazda
wejsciowego Pitch 2 [str. 68] w sekcji VCO 2 panelu patch bay [str. 58].
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5.2.3. Szerokos¢ impulsu

Pokretto to ma wptyw tylko na fale prostokatng VCO 1. Nie ma wptywu na fale pitoksztattne ani
trojkatne. Zmienia ono szerokos$¢ fali prostokatnej od ,okragtego” brzmienia 50% do coraz
wezszych fal impulsowych. Wizualng reprezentacje przebiegéow fal mozna znalez¢ w sekdji
Wzmacniacze sygnatu [str. 48] rozdziatu Podstawy syntezy [str. 46].

Szerokos¢ impulsu moze by¢ modulowana przez LFO lub inne Zrédta za posrednictwem patch bay.
Wiecej informaciji i powigzane linki do innych rozdziatébw mozna znalez¢ w sekcji PWM [str. 31].

J: Ustawienie pokretta Pulse Width nie ma wptywu na fale prostokatng VCO 2.

5.2.4. Metalizer

Pokretto to wptywa wytgcznie na fale tréjkatng VCO 1. Nie ma ono wptywu na fale pitoksztattne ani
prostokatne. Metalizer pobiera szczyty podstawowej fali trojkatnej i ,sktada” je w dot, tworzac
bardzo zlozone, postrzepione fale bogate w wysokie harmoniczne. Wizualng reprezentacje fal
mozna znalez¢ w sekcji Wzmacniacze sygnatu [str. 48] rozdziatu Podstawy syntezy [str. 46].

5.25. FM

FM oznacza modulacje czestotliwosci. Pokretto to wptywa jednoczes$nie na wszystkie trzy przebiegi
VCO 1. Domysinym zrodtem FM jest VCO 2, wigc czestotliwosé tego oscylatora bedzie modulowaé
czestotliwos¢ (wysokos¢ dzwieku) VCO 1 wraz ze wzrostem wartosci tego pokretta.

Gdy przetacznik zakresu VCO 2 jest ustawiony na LFO, modulacja czestotliwosci bedzie brzmiata
bardziej jak vibrato. Jednak gdy jest ustawiony na Fine lub All, czestotliwosci VCO 2 sg tak
wysokie, ze powodujg znaczne zakldcenia przebiegéow generowanych przez VCO 1. Wynikowy
dzwiek moze by¢ brzeczacy (przypominajacy dzwonek) lub nieco szumowy, w zaleznosci od
czestotliwosci i przebiegow.

5.2.6. Ultrasaw Amt

Pokretto to wptywa wytacznie na fale pitoksztattng VCO 1. Nie ma ono wptywu na fale prostokatne
ani trojkatne. Zwigkszenie jego wartosci spowoduje zmieszanie oryginalnej fali pitoksztattnej z
dwoma jej kopiami o przesunietej fazie, co da w rezultacie petniejszy dzwiek. Efekt ten rézni sie
charakterem od efektu uzyskiwanego w przypadku rozstrojonych fal pitoksztattnych generowanych
przez dwa rézne VCO. Wizualng reprezentacje przebiegéw fal mozna znalez¢ w sekgcji
Wzmacniacze sygnatu [str. 48] rozdziatu Podstawy syntezy [str. 46].

5.2.7. PWM

Szerokos¢ impulsu fali prostokatnej moze by¢ modulowana przez zrédto takie jak LFO 1 (domys$ine
ustawienie fabryczne) lub inne zrodio poprzez patch bay [str. 58]. Wizualng reprezentacje
przebiegéw fal mozna znalez¢ w sekcji WWzmacniacze sygnatu [str. 48] rozdziatu Podstawy syntezy
[str. 46].

J: Pokretto to wplywa wytacznie na fale prostokatng VCO 1. Nie ma wptywu na fale pitoksztattne lub tréjkatne VCO
1 ani na fale prostokatng VCO 2.
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5.2.8. Metal Mod

Pokretto Metal Mod ustawia zakres modulacji dla pokretta Metalizer. Velocity jest domysinie
kierowane do Metal Mod, ale patch bay pozwala na uzycie czego$ innego do modulacji
parametru.
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5.3. VCO 2

MiniBrute 2S posiada dwa catkowicie niezalezne oscylatory: kazdy z nich ma wtasny ksztatt fali i
strojenie i moze by¢ miksowany oddzielnie w sekcji OSC MIXER. Wspodldzielg one filtry i
wzmacniacze.

v Fine

N Q Q wm

L 5] LFO
Wave Range

Sekcja VCO 2

Istnieje jednak pewien poziom wstepnie skonfigurowanej interakcji miedzy VCO 1 i VCO 2. Na
przyktad:

*  Wysokos$¢ dzwieku VCO 2 domysinie $ledzi wysokos¢ dzwigku VCO 1, ale na panelu
potaczen znajduje sie wejscie, ktére pozwala VCO 2 $ledzi¢ inne zrédto.

*  Wysokos$¢ dzwieku VCO 1 moze by¢ modulowana przez wysoko$¢ dzwieku VCO 2 za
pomoca pokretta FM w sekcji VCO 1. (FM to skrét od Frequency Modulation, czyli
modulacja czestotliwosci). Jednak na panelu potaczen znajduje sie wejscie, ktore
pozwala na modulowanie wysokos$ci dzwigku VCO 1 przez inne zrédto.

Poziom wyjsciowy drugiego oscylatora jest kontrolowany za pomocg suwaka oznaczonego jako
Osc 2. Przesunigcie suwaka w doét zmniejsza poziom sygnatu, a przesuniecie w gore zwieksza jego
poziom.

Sekcja VCO 2 zawiera pokretto Tune i dwa przetaczniki:

5.3.1. Tune

Pokretlo Tune przesuwa VCO 2 w zakresie okreslonym przez przetacznik Range (patrz ponizej).
Zasadniczo pozycja srodkowa dostraja go do tej samej wysokosci dzwieku co VCO 1, ale moze by¢
konieczna pewna regulacja, dopoki oscylatory nie rozgrzeja sie.

5.3.2. Fala

Przetgcznik Wave wybiera ksztatt fali dla VCO 2, ktéry moze by¢ falg sinusoidalng, pitoksztaitng lub
prostokatna.
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5.3.3. Zakres

Przetgcznik Range ustawia VCO 2 w jednym z trzech zakresow strojenia:

* Fine: pelny obroét pokretta obejmuje zakres ponad jednej oktawy powyzej i ponizej
czestotliwosci srodkowej.

*« Wszystkie: pelny obrét pokretta spowoduje przesuniecie VCO2 przez caty zakres
czestotliwosci MiniBrute 2S

¢« LFO: VCO2 moze by¢ uzywany jako dodatkowy LFO o szerokim zakresie
czestotliwosci (od 1 Hz do zakresu audio). Jest to przydatne, jesli na przyktad uzywasz
juz LFO 1i 2 do innych modulacji poprzez patch bay.
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5.4. Sekcja filtra

Filtr zmienia barwe oscylatoréow za pomocag czterech trybéw reakcji opisanych w nastepnym
rozdziale [str. 50] (LP, BP, HP i Notch). Jego czestotliwo$¢ odciecia i rezonans mozna regulowac
recznie. Czestotliwos$¢ odciecia mozna réwniez kontrolowaé za pomoca klawiatury i modulowa¢ za
pomocyg réznych generatorow modulacji. Filtr MiniBrute 2S oparty jest na architekturze Sallen &
Key autorstwa Nyle'a Steinera (zaprojektowanej w latach 70.) i oferuje nachylenie -12dB/oktawe w
trybach LP i HP oraz nachylenie -6dB/oktawe w trybach BP i Notch.

FILTER

-

\\mn,,

-~

-,
7

Mt RM *
(ADSR) {LFO )

Sekcja filtra

5.4.1. Tryb

Pozwala wybra¢ jeden z czterech trybow filtrowania: LP (filtr dolnoprzepustowy), BP (filtr
pasmowy), HP *(filtr géornoprzepustowy) i *Notch. Tryb LP jest najczesciej uzywany i zapewnia
petne, bogate i okragte brzmienie. Tryby BP i HP zapewniajq ciensze i ostrzejsze brzmienie. Po
modulacji przez LFO tryb filtrowania Notch brzmi podobnie do efektu phaser.

5.4.2. Cutoff

Pokretto to reguluje czestotliwo$¢ odcigcia filtra. Zakres czestotliwosci wynosi od ponizej 20 Hz
przy petnym obrocie w lewo do 18 kHz przy petnym obrocie w prawo. Na przyktad w trybie LP
mozna regulowac jasnos$¢ dzwieku. Jako ¢wiczenie

* Ustaw wszystkie suwaki OSC MIXER na 0 (najnizsza pozycja)

* Ustaw suwak generatora NOISE w pozycji srodkowej

* Ustaw wszystkie suwaki obwiedni filtra i obwiedni wzmacniacza na 0.
* Ustaw tryb filtra na LP

e Zagraj i przytrzymaj nute

* Dostosuj pokretto Cutoff, stuchajgc zmian w brzmieniu.

| K Mozesz sprobowacé tego samego eksperymentu z innymi ustawieniami filtra (BP, HP i Notch). Poniewaz
zrodto szumu zawiera wszystkie czestotliwosci, jest to Swietny sposéb, aby doktadnie ustysze¢, ktére z nich sa
wycinane i wzmacniane przez kazdy typ filtra. !: Filtry rezonansowe moga bardzo tatwo przecigzy¢ obwéd audio.
Nalezy zachowa¢ ostroznos¢ przy regulacji réznych pozioméw (poziom szumu, poziom rezonansu, gtosnos¢ gtowna

oraz ustawienia kanatéw miksera lub gtosnika). Jest to 6lnie wazne pod pracy ze stuchawkami!
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5.4.3. Rezonans

Pokretto to pozwala stworzy¢ szczyt rezonansu przy czestotliwosci odciecia. Obrét w prawo
podkresla czesciowe tony przy czestotliwosci odciecia, a dzwiek staje sie bardziej agresywny.
Gdy pokretto osiggnie ostatnig ¢wiartke zakresu, filtr zaczyna samodzielnie oscylowac¢. Jednak to
zachowanie oscylacyjne zalezy od czestotliwosci odciecia; filtr MiniBrute 2S oscyluje w zakresie
od okoto 180 Hz do okoto 8 kHz. Aby rozszerzy¢ zakres oscylacji, uzyj pokretta Brute Factor.

5.4.4. Pokretto FM

Pokretto FM pozwala kontrolowa¢ amplitude i polaryzacje sygnatu obwiedni wysylanego w celu
modulacji czestotliwosci odciecia filtra. W pozycji srodkowej (godzina 12) nie wystepuje modulacja
obwiedni. Po obréoceniu w lewo (ponizej $rodka) pokretto FM wysyla coraz wigkszg ilos¢
odwréconej obwiedni ADSR. Po obréceniu w prawo (powyzej $rodka) pokretto FM wysyta coraz
wiekszg ilo$¢ standardowej, dodatniej obwiedni ADSR.

J: Jesli nie stychaé efektu ujemnej obwiedni filtra, sprébuj podnie$¢ czestotliwo$¢ odciecia. | odwrotnie, jesli
nie stycha¢ efektu dodatniej obwiedni filtra, sprobuj obnizy¢ czestotliwo$¢ odciecia.

5.4.4.1. ADSR (obwiednia filtra)

Litery ,ADSR” sg nadrukowane pod pokrettem FM, poniewaz potaczenie to zostato wstepnie
okablowane. Jednak potgczenie to mozna oming¢ poprzez patch bay [str. 58]. Obwiednia ADSR
[str. 0] zostata szczegdétowo omodwiona w rozdziale Podstawy syntezy [str. 46].
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5.4.5. RM (modulacja rezonansu)

Ten parametr moduluje poziom rezonansu, ktéry wystgpi przy czestotliwosci odciecia filtra. Jest
on wstepnie okablowany tak, aby byt modulowany przez LFO 1, ale za pomocg patch bay
mozna skierowac¢ inne wejscie jako zrédto modulacji rezonansu.

Ten regulator jest dwubiegunowy, co oznacza, ze umozliwia modulacje dodatnig lub ujemna.
Oznacza to réwniez, ze gdy pokretto jest ustawione w pozycji srodkowej (12:00), modulacja nie
wystepuje.

Oto dobry eksperyment ilustrujgcy dziatanie parametru RM:

¢ Ustaw wszystkie suwaki OSC MIXER na 0 (najnizsza pozycja)

* Ustaw suwak generatora NOISE w pozycji Srodkowej.

* Ustaw wszystkie suwaki obwiedni filtra i obwiedni wzmacniacza na 0
* Ustaw tryb filtra na LP

* Ustaw pokretto Cutoff w pozycji 10:00.

* Ustaw pokretto Resonance w pozycji sSrodkowej (12:00).

* Ustaw ksztatt fali LFO 1 na Sawtooth, a Rate na pozycje 10:00.

e Zagraj i przytrzymaj nute.

* Powoli obracaj pokretto RM w prawo (dodatnie). W pozycji okoto 3:00 powiniene$
ustysze¢ opadajacy ,$wiergot” podobny do dzwieku wczesnych elektronicznych
zestawow perkusyjnych.

* Powoli obracaj pokretto RM w lewo (ujemne). W pozycji okoto 9:00 powinienes
ustysze¢ ten sam dzwiek ,Eéwierkania”, ale tym razem bedzie on rosng¢ zamiast
opadac¢. Bedzie to brzmiato tak, jakby nagranie tego samego bebna byto
odtwarzane od tytu.

Oto graficzna reprezentacja eksperymentu RM:

Eksperymentowanie z modulacjg RM

J: Osoby o umyslach technicznych moga zauwazy¢ niewielkie znieksztatcenie sygnatu RM spowodowane
progiem w obwodzie ttumika bipolarowego.
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5.4.6. Att1 > Cutoff

Ten parametr zapewnia kolejng metode modulacji czestotliwosci odciecia filtra. Jest on
wstepnie okablowany w celu kontrolowania wrazliwosci na nacisk, ktéra zostanie zastosowana
do filtra, ale za pomoca patch bay mozna skierowac¢ inne wejscie jako zrédto modulacji.

Czesc¢ ,Att 17 na etykiecie oznacza ,Attenuator 1” (ttumik 1). Patch bay posiada sekcje oznaczong jako
LJAttenuators” (ttumiki), a gdy inne zrédto zostanie skierowane do pierwszej pary ztaczy w tym miejscu,
to zrédto wejsciowe staje sie modulatorem, dla ktérego pokretto Att 1 > Cutoff ustawia zakres modulacji.
Wiecej informacji na temat korzystania z patch bay i ttumikoéw [str. 76] znajduje sie w rozdziale
poswieconym patch bay [str. 58].
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5.5. Sekcja wzmacniacza (AMP)

Sekcja wzmacniacza kontroluje koncowy etap wyjscia MiniBrute 2S. Wszystko, co dzieje sie w
syntezatorze, przechodzi przez te sekcje, zanim dotrze do ztaczy wyjsciowych audio.

AMP

Brute Factor Master Volume

.\“"’

>

<, A N

%, X
Global Tune Att _?.-»JltmD

Sekcja wzmacniacza

5.5.1. Brute Factor

Brute Factor to specjalna funkcja MiniBrute 2S zainspirowana popularnym patchiem uzywanym w
stynnym vintage'owym syntezatorze monofonicznym, ktoéry faczyt wyjscie stuchawkowe z
zewnetrznym wejsciem audio. Rezultatem jest rodzaj petli sprzezenia zwrotnego, idealnej do
uzyskania chrapliwych i brudnych brzmien. Patch ten zostat zaimplementowany wewnetrznie w
MiniBrute 2S i jest kontrolowany za pomocg pokretta Brute Factor.

Normalna pozycja tego pokretta to maksymalne obrécenie w lewo, co wytacza funkcje Brute
Factor; stopniowe obracanie pokretta powoduje dodawanie znieksztatcen do dzwigku. Przy niskich
ustawieniach Brute Factor znieksztatcenia sg ptynne i delikatne, ale stajg sie bardziej ostre wraz z
obracaniem pokretta. Po obréceniu pokretta powyzej okoto 75% MiniBrute 2S moze oszalec¢ i
wytworzy¢ trudne do kontrolowania, szalone dzwigki sprzezenia zwrotnego.

Uwaga!: Funkcja Brute Factor drastycznie zmienia charakterystyke filtra, wiec przy ekstremalnych ustawieniach
nalezy spodziewac sie bardzo nieprzewidywalnych rezultatéw. Zostates$ ostrzezony!

5.5.2. Gtosnosc¢ gtéwna

Pokretto to kontroluje ogdlny poziom wyjsciowy MiniBrute 2S, a takze kontroluje sygnat audio
docierajacy do wejscia Master w patch bay. Wptywa ono tylko na wyjscia na tylnym panelu (Master
i Headphones).

5.5.3. Globalne strojenie

Po rozgrzaniu oscylatorébw mozna uzy¢ tego pokretta do dostrojenia MiniBrute 2S do innych
urzadzen. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Rozgrzewanie i ogdlne strojenie [str. 9]
rozdziatu Instalacja [str. 6].
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5.5.4. Att2>Amp

W normalnych warunkach pokretto Att 2 > Amp pozostaje w pozycji minimalnej, co pozwala
generatorowi obwiedni AD otwiera¢ sie i zamykac¢ catkowicie od ciszy do ciszy. Jednakze moga
zaistnie¢ sytuacje, w ktérych ustawienie tego pokretta na warto$¢ niezerowa bedzie bardzo przydatne.
Na przykiad:

* Aby utrzymac¢ amplitude na statym poziomie, aby mozna byto programowac¢ dzwigek
obiema rekami

* Aby stworzy¢ patch dronowy, ktéry stale ewoluuje w miare modulacji parametrow
za posrednictwem patch bay

* Aby stworzy¢ patch z nieskoriczonym czasem zaniku/zwolnienia
Zaletg posiadania pokretta do sterowania tym parametrem, zamiast przetacznika, ktéry po prostu

wymusza niekonczacy sie maksymalny poziom VCA, jest mozliwo$¢ kontrolowania poziomu, na
ktéorym obwiednia pozostaje otwarta.
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5.6. Miksery oscylatorow

Oscylatory dostarczajgq cztery podstawowe ksztatty fal: pitoksztaltng, impulsowa, tréjkatng i
sinusoidalng (tylko VCO 2). Ksztalty fal sg dostepne poprzez mikser oscylatora, a ich poziomy
mozna regulowaé¢ za pomocg suwakow. Drugi oscylator stuzy do zageszczenia brzmienia poprzez
rozstrojenie lub ustawienie jego wysokosci na inne interwaty.

Mikser kontroluje rowniez poziom szumu i zewnetrznego sygnatu audio (jesli zewnetrzne zrédto jest
podtgczone do gniazda Ext in w patch bay). Zmieszane sygnaly sg nastepnie przekazywane do
filtra. Fale VCO 1 mozna réwniez modyfikowa¢ za pomocg wzmacniaczy sygnatu (Ultrasaw, Pulse
Width Modulation i Metalizer).

0SC MIXER

Sekcja miksera oscylatora

5.6.1. Saw / Ultrasaw (VCO 1)

Potaczony poziom sygnatow zwyktej pity (zebatej) i Ultrasaw jest kontrolowany za pomocag suwaka
oznaczonego ikong pity. Catkowite przesuniecie suwaka w doét powoduje wyciszenie sygnatéw,
natomiast przesuniecie w goére zwieksza ich poziom. Gdy pokretto Ultrasaw Amt jest catkowicie
obrécone w lewo, styszalny jest tylko sygnat pity. Obrét tego pokretta w prawo powoduje
zmieszanie wigkszej ilosci dzwieku Ultrasaw z sygnatem zwyktej pity.

Ultrasaw sktada sie¢ z dwoéch kopii zwyktego saw, ktére sg niezaleznie przesuwane fazowo za
pomocg LFO 2 (domysinie). Przesuniecie fazowe jednej kopii jest modulowane ze statg
czestotliwoscig (1 Hz), natomiast czestotliwo$¢ modulacji przesuniecia fazowego drugiej kopii
mozna kontrolowa¢ za pomoca pokretta LFO 2 Rate, od czestotliwosci 0,1 Hz (minimum) dla
efektow wolnego pulsowania, stopniowo zwigkszajac jg dla efektéw choéru i supersaw, az do 100 Hz
(maksimum) dla dzwiekow o specjalnych efektach.

Ksztatlt przesuniecia fazowego mozna réwniez zmieni¢, zmieniajac przebieg LFO 2.

5.6.2. Kwadratowy / modulowany impuls (VCO 1)

Poziom sygnatéw prostokatnych i modulowanych szerokoscig impulsu jest kontrolowany za
pomocg suwaka oznaczonego symbolem kwadratu. Catkowite przesuniecie suwaka w dot
powoduje wyciszenie sygnatéw, a przesuniecie w goére zwieksza ich poziom. Gdy pokretto
PWM i pokretto Pulse Width sg catkowicie obrécone w lewo, styszalny jest czysty sygnat
prostokatny. Przekrecenie pokretta Pulse Width w prawo przeksztaica fale prostokatng w
asymetryczny impuls, ktérego szeroko$¢ mozna zwigekszy¢é do 98%, uzyskujac bardzo
,kwasne” brzmienie (podobne do oboju).

Szeroko$¢ impulsu jest réwniez domysinie kontrolowana przez LFO 1. Gigeboko$¢ modulacji
szerokosci impulsu mozna regulowaé¢ za pomocg pokretta PWM w sekcji VCO 1, a ksztalt LFO
mozna zmienia¢ za pomocg pokretta LFO 1 Wave.
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5.6.3. Trojkat / Metalizer (VCO 1)

Poziom fali trojkatnej i metalizera jest kontrolowany za pomocag suwaka oznaczonego ikong
trojkata. Catkowite przesuniecie suwaka w dot powoduje wyciszenie sygnatéw, a przesuniecie
w gore zwieksza ich poziom. Obroét pokretta metalizera od pozycji catkowicie lewej do pozycji
catkowicie prawej zmienia ptynny, fletowy dzwigk fali tréjkatnej w ztozone, metaliczne fale.

Znieksztatcanie/fatdowanie fali jest rowniez kontrolowane przez dodatkowy modulator: pokretto
Metal Mod. Predkos¢ jest domysinie kierowana do Metal Mod, ale patch bay pozwala na uzycie
czegos innego do modulowania parametru.

J: Pokretto Metalizer ustawia minimalng wartos¢ ksztattowania fali, a pokretto Metal Amt ustawia zakres
modulacji dla dodatkowego ksztattowania fali. Jednak oba pokretta majg taki sam potencjat
znieksztatcania/fatdowania, wigc jesli pokretto Metalizer jest ustawione na maksimum, pozostaje bardzo mato
miejsca na modulacje przez zrédto Metal Amt.

5.6.4. Szum

Mikser sygnatu umozliwia rowniez kontrole innych sygnatéw, ktére nie sg generowane przez
oscylatory. Potencjometr Noise reguluje ilos¢ sygnatu biatego szumu wysytanego do filtra.
Zmieszanie niewielkiej ilosci szumu z falami oscylatora tworzy rodzaj oddychajacego, naturalnego
brzmienia. Na przyktad zmieszanie fali trojkatnej z niewielkg iloscig szumu tworzy wiarygodny
dzwiek fletu. Szum jest rowniez przydatny sam w sobie do tworzenia réznych efektéw specjalnych
lub dzwigekéw natury, takich jak wiatr, strumienie wody i deszcz, a takze dzwiekéw perkusyjnych,
takich jak talerze.

5.6.5. Ext

Suwak Ext reguluje poziom zewnetrznego Zzrodta audio, ktéore mozna podigczy¢ do $ciezki
sygnatowej MiniBrute 2 poprzez gniazdo Ext w sekcji EXT IN panelu patch bay [str. 58]. Umozliwia
to przetwarzanie zewnetrznego sygnatu audio za pomocg filtra i wzmacniacza.

5.6.6. Osc 2 (VCO 2)

Ten suwak kontroluje poziom wyjsciowy VCO 2 w sekcji wzmacniacza. Pelny opis mozliwosci
drugiego oscylatora znajduje sie w sekcji VCO 2 [str. 33].
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5.6.7. Suwaki ADSR Envelope

Te cztery suwaki domysinie wptywaja na filtr. Ich funkcje zostaly szczegétowo opisane w rozdziale
Podstawy syntezy [str. 55].

ADSR ENVELOPE

Release

Sekcja ADSR Envelope

: J: Wskaznik LED pokazuje wielko$¢ obwiedni wysytanej do filtra. Jasnosc¢ diody LED zalezy od amplitudy sygnatu

obwiedni.

5.6.8. Suwaki obwiedni AD

Te dwa suwaki domysinie wptywajg na wzmacniacz. Ich funkcje zostaty szczegétowo opisane tutaj [str.
15], ale ponizej znajduje sie krotkie podsumowanie:

* Suwak Attack ustawia czas trwania pierwszego etapu obwiedni. Czas Attack wynosi
od 1 msdo 14 s.

* Suwak Decay ustawia czas trwania ostatniego etapu obwiedni AD. Czas Decay wynosi
od 1 msdo 14 s.

AD ENVELOPE

Attack

Sekcja AD Envelope

: 1 J: Wskaznik LED pokazuje wielko$¢é obwiedni wysytanej do wzmacniacza. Jasno$¢ diody LED zalezy od amplitudy
sygnatu obwiedni.
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5.6.9. Przetaczniki obwiedni AD

Zazwyczaj
wyzwalana

obwiednia wzmacniacza jest wyzwalana przez zagranie nuty, ale moze by¢ réwniez
przez inne zrodta poprzez patch bay. Niezaleznie od metody wyzwalania obwiedni,

cztery przetaczniki w sekcji AD Envelope okreslajg zachowanie obwiedni po jej wyzwoleniu.

5.6.9.1. Gate/Trig

Ten przetacznik przetacza funkcje obwiedni AD miedzy dwoma ustawieniami: Gate i Trig.

Gate: Obwiednia AD rozpoczyna sie w momencie zagrania/wyzwolenia nuty i
osigga maksymalny poziom przy szybkosci Attack. Wzmacniacz utrzymuje
maksymalny poziom do momentu zwolnienia nuty, a nastepnie obwiednia przechodzi
do fazy Decay. Obwiednia nie zostanie catkowicie zresetowana do zera, jesli przed
zakoniczeniem fazy Decay zostanie wyzwolona kolejna nuta; powréci ona do fazy
Attack obwiedni amplitudy i osiggnie maksymalny poziom przy szybkosci Attack.

Trig: Obwiednia AD rozpoczyna sie po zagraniu/wyzwoleniu nuty. Nie ma fazy
podtrzymania; po uptywie czasu ataku obwiednia przechodzi do fazy zaniku. Petna
obwiednia bedzie dziata¢, dopoki nie zostanie wyzwolona kolejna nuta, co spowoduje
zresetowanie amplitudy do zera i ponowne uruchomienie obwiedni.

J: Obwiednia AD jest zwykle wyzwalana po wyzwoleniu obwiedni ADSR, ale inne Zrédto wyzwalania moze by¢
skierowane do obwiedni AD poprzez patch bay.

5.6.9.2. Raz/Petla

Ten przetacznik zmienia funkcje obwiedni AD miedzy dwoma ustawieniami: Once i Loop.

Once: Po zagraniu/uruchomieniu nuty amplituda wzrasta od zera przy szybkosci
Attack i powraca do zera przy szybkosci Decay.

Loop: Gdy obwiednia osiggnie koniec etapu zaniku, rozpocznie sie od poczatku.
Bedzie kontynuowac petle przez etapy ataku i zaniku, az do zwolnienia lub ponownego
wyzwolenia nuty.

Ponizsza tabela moze by¢ pomocna w $ledzeniu tego, co sie dzieje, gdy uzywane sg rézne

kombinacje

Kombinacja

przetacznikow

Brama + Raz

Gate + Loop

Trig + Raz

Trig + Loop

tych dwoch przetgcznikow.

Reakcja obwiedni AD

Obwiednia ro$nie po otrzymaniu sygnatu bramki (wlaczenie nuty). Spada po zakornczeniu bramki
(wytaczenie nuty).

Obwiednia ro$nie po otrzymaniu sygnatu bramki (wtaczenie nuty) i zapetla sie do momentu zakonczenia
bramki (wytaczenie nuty), po czym opada z aktualnej pozyciji.

Kopertka odtwarza cykl Attack-Decay po otrzymaniu sygnatu wyzwalajacego (note on). Kopertka jest
ponownie wyzwalana po otrzymaniu nowego sygnatu wyzwalajacego, niezaleznie od aktualnej
pozycji.

Obwiednia zapetla sie w nieskonnczonos¢ i jest ponownie wyzwalana przez nowy sygnat wyzwalajacy
(nuta wigczona), niezaleznie od aktualnej pozyciji.
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5.7. Sekcja Patch bay
Opis funkgcji patch bay znajduje sie w rozdziale Patch Bay [str. 58].
5.8. Funkcje Secondary Shift

Istnieje kilka bardzo przydatnych funkcji dodatkowych, ktére mozna aktywowacé, przytrzymujac
przycisk Shift, a nastepnie naciskajac pad lub przycisk. Opis tych funkcji znajduje sie¢ w rozdziale
Funkcje Shift [str. 158].
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6 . PODSTAWY SYNTEZY

MiniBrute 2S jest prawdziwym syntezatorem analogowym, wiec wszystkie dzwieki sa generowane
przez analogowe obwody elektroniczne. Zadne cyfrowe obwody komputerowe nie sa
zaangazowane w generowanie, filtrowanie ani podstawowe sterowanie dzwiekiem. Jest to jeden z
powodow, dla ktérych MiniBrute 2S tworzy bogate, animowane i zywe dzwigki elektroniczne.

6.1. Architektura syntezatora analogowego

Analogowy tanicuch generowania dzwieku wykorzystuje klasyczne podejscie zwane syntezg
subtraktywng. Podstawowym generatorem dzwieku jest fala o bogatej zawartosci harmonicznych;
filtrowanie nastepnie ,odjmuje” harmoniczne, aby stworzy¢ nowe wariacje oryginalnej barwy.
Kolejne obwody (generator obwiedni w potaczeniu z VCA Ilub wzmacniaczem sterowanym
napieciem) zmieniajg poziom w precyzyjny sposob, aby stworzy¢ dynamike.

6.1.1. Generatory sygnatow

Generatory sygnatéw to obwody, ktére wytwarzajg podstawowe przebiegi stuzace do tworzenia
dzwieku. Istniejg dwie podstawowe kategorie: generatory sygnatéw tonowych i generatory sygnatow
nietonowych.

6.1.1.1. Generator sygnatéw tonowych (oscylatory)

Urzadzenie to, zwane rowniez oscylatorem, wytwarza sygnat elektroniczny charakteryzujacy sie
powtarzalnym, uksztaltowanym wzorem (zwanym przebiegiem). Liczba powtdrzen tego wzoru w
ciggu sekundy okresla czestotliwos¢ sygnatu, ktéra z kolei okresla jego wysokos¢. Na przyktad
wzor powtarzajacy sie co 2,27 ms odpowiada czestotliwosci podstawowej 440 cykli na sekunde lub
440 hercow (jednostka miary cykli na sekunde nazwana na czes¢ Heinricha Hertza, ktéry jako
pierwszy wykazat istnienie fal magnetycznych, w skrocie Hz). Czestotliwo$¢ ta jest zwigzana z
wysokoscig dzwieku $rodkowego A na klawiaturze fortepianu. Ogolnie rzecz biorac, oscylatory
zapewniajg niektére lub wszystkie z nastepujgcych podstawowych przebiegéw: sinusoidalny,
trojkatny, pitoksztattny, prostokatny i impulsowy.

227 ms

AVAVAVAVEAVAVYZ U N

Pojedynczy cykl kazdego ksztattu fali: sinusoidalnej, trojkatnej, pitoksztafttnej,
prostokatnej i impulsowej

Jesli te przebiegi majg te sama czestotliwos¢, to ich wysokos¢ jest rownowazna. Jednak rézne
ksztalty przebiegdw maja rézne barwy. Na przyktad fala sinusoidalna brzmi ciemno i prosto,
podczas gdy fala pitoksztattna brzmi bardzo jasno. Fala prostokatna brzmi troche jak klarnet, a fala
impulsowa przypomina obdj.

Te zloZzone przebiegi sktadajg sie w rzeczywistosci z wielu fal sinusoidalnych — podstawowej
fali sinusoidalnej, ktéra okresla czestotliwos¢ podstawowa, oraz fal sinusoidalnych
reprezentujacych wyzsze harmoniczne (zwane réwniez alikwotami lub czesciowymi) tej
czestotliwosci, ktére po zsumowaniu tworzg unikalng barwe dzwieku. Harmonie te sg catkowitg
wielokrotnoscig czestotliwosci podstawowej, tzn. druga harmoniczna jest dwukrotnoscig
czestotliwosci podstawowej, trzecia harmoniczna jest trzykrotnoscig czestotliwosci podstawowej
i tak dalej.
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Time domain Spectral domain
227 ms furdamental
N - 440Hz

amplitude
amplitude
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fundamental
227 ms st

harmonics o partials

amplitude
amplitude

e

Ly
time D BRI

Czestotliwo$ci podstawowe i harmoniczne przebiegéw sinusoidalnych i
pitoksztaftnych

Co najwazniejsze, inne urzadzenia mogq sterowac oscylatorem w celu ustawienia jego wysokosci
dzwieku (kontroler klawiatury), modulowania jego wysokosci (vibrato) oraz modulowania ksztattu
przebiegéw (PWM, Ultrasaw).

6.1.1.2. Generator sygnatu bez wysokosci dzwieku

W przeciwienstwie do poprzedniej kategorii, generator sygnatu bez wysokosci dzwieku (zwany
réwniez generatorem szumu) nie ma regularnego, okresowego wzorca — amplituda sygnatu
zmienia sie zawsze losowo. Dlatego nie ma on czestotliwosci podstawowej (a zatem nie ma
wysokosci dzwieku), a jego widmo harmoniczne skiada sie z niemal nieskonczonej liczby
czestotliwosci, ktére nie majg zwigzku harmonicznego.

Time domain Spectral domain
! ’ i
T
ij

i

time ] frequency

amplitude
amplitude

Wyjscie generatora szumu losowego

Sygnaly takie brzmig zupetnie inaczej niz sygnaty tonowe i przypominajg odgtos wiatru,
strumienia wody, wydobywajacej sig¢ pary, deszczu, wodospadu itp.
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6.1.2. Wzmacniacze sygnatu

Wzmacniacze sygnatu (lub ksztattowacze fali) przeksztatcajg lub znieksztatcajg podstawowy sygnat
o okreslonej wysokosci oscylatora, aby zwiekszy¢ jego zawarto$¢ harmoniczng i sprawi¢, ze brzmi
on jasniej i bogaciej. MiniBrute 2S oferuje trzy wzmacniacze sygnatu:

Ultrasaw tworzy dwie kopie podstawowego sygnatu pitoksztatthego z przesunigciem
fazowym. Kopie te maja niezalezne i stale zmieniajgce sie przesuniecia fazowe
wzgledem siebie i sg ostatecznie mieszane z sygnatem pitoksztattnym. Efektem jest
zywy, bogaty i jasny efekt zespotowy, ktérego charakter zalezy od szybkosci modulaciji
kopii z przesunieciem fazowym.

Samtocth sigral

Ultrasaw

Shifted copyi#1

WYY

Shifted cogy 82

/ ..... -
Pulse wdh modulation (PWM} |

Generowanie przebiegu Ultrasaw

Modulator szerokosci impulsu (lub PWM) pobiera fale prostokatng i zmienia
stosunek czasu, w ktérym przebieg jest maksymalny lub minimalny. Fala prostokatna
odpowiada 50% PW. Szerokos$¢ impulsu mozna ustawi¢ w szerokim zakresie (od 50%
do 90%), co umozliwia tworzenie szerokiej gamy instrumentéw o brzmieniu
Jtrzcinowym?” lub przypominajgcym instrumenty dete drewniane.

‘ Madulated pulse

time

Pulse width (PM)

amplitude

Szerokosc¢ impulsu fali prostokatnej moze by¢ modulowana

Metalizer pobiera podstawowy przebieg trojkatny i ,wypacza/fatduje” go, tworzac
bardzo ziozone, postrzepione przebiegi bogate w wysokie harmoniczne. W rezultacie
powstajgq ,metaliczne” dzwieki o wysokiej tonacji, idealne dla brzmien typu klawesyn i
klawinet. Dynamiczna modulacja (LFO lub obwiednia) parametréow
wypaczenia/fatdowania otwiera $wiat dzwigkéw przypominajacych brzeczace sprezyny.
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Wierzchoftek fali tréjkatnej jest zaginany przez Metalizer
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6.1.3. Filtr

6.1.3.1. Czym jest filtr?

Ogolnie rzecz biorgc, filtr znajduje sie za generatorem sygnatu i wzmacniaczami sygnatu i
modyfikuje zawarto$¢ spektralng sygnatu Iub sygnatbw. Moze to obejmowac ttumienie
(odfiltrowywanie) lub wzmacnianie (rezonowanie) okreslonych alikwotéw i czesciowych tonoéw, a
zmiany te moga by¢ statyczne lub dynamiczne. Filtry sg bardzo waznymi obwodami, ktérych
konstrukcja ma duzy wptyw na brzmienie i charakter syntezatora.
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6.1.3.2. Rodzaje filtrow: dolnoprzepustowy, pasmowy, gérnoprzepustowy i
wycinajacy

Filtr moze dziata¢ na rozne sposoby lub w réznych trybach. Tryby te nazywane sg funkcjami
transferu lub odpowiedziami spektralnymi. W MiniBrute 2S filtr moze dziata¢ jako filtr
dolnoprzepustowy, pasmowy, gérnoprzepustowy lub wycinajacy.

W trybie dolnoprzepustowym zawarto$¢ widma ponizej okreslonej czestotliwosci odciecia (w
skrocie odciecie) pozostaje niezmieniona, natomiast czestotliwosci powyzej odciecia sg ttumione.
Ttumienie jest funkcjg czestotliwosci, gdzie im wyzsza czestotliwosé, tym wieksze ttumienie. Innymi
stowy, nazywa sig to trybem dolnoprzepustowym, poniewaz przepuszcza on niskie czestotliwosci
ponizej czestotliwosci odcigcia i redukuje wysokie czestotliwosci powyzej czestotliwosci odcigcia.
Ta korelacja ttumienia z czestotliwoscig okresla nachylenie filtra, ktére mierzy sie w

-dB/oktawe (tj. wielko$¢ tlumienia zastosowanego do czesciowej o czestotliwosci dwukrotnie
wyzszej od czestotliwosci odcigcia).

Spectral demain Spectral domain
pRcdsignal ] Rored pitched signat
2 &
g Lowpnss fiter 2 ",
' : Ll
hZ h3 4 ) =
Spectral gomain ueney
Hitered nowe
]
2 Lewpass fiter g
E 3
- §

frequency

Whptyw filtra dolnoprzepustowego na dzwiek

W trybie pasmowym czestotliwo$¢ odciecia staje sie czestotliwoscig $rodkowg pasma. Czesciowe
tony w tym pasmie pozostajq niezmienione, natomiast czgesciowe tony ponizej lub powyzej zakresu
pasma sg silnie ttumione.

Spectral domain Spectm] damals
pached sgnal P:m b
E Bandpass fimer E
H | S H
- #
7 3 ll\l L
C W ha ¥
Spectral domain reauency J
weite feise

%
E
S

frequency

Whptyw filtra pasmowego na dzwiek

W trybie gérnoprzepustowym czestotliwosci czesciowe powyzej czestotliwosci odciecia pozostaja
niezmienione, natomiast czestotliwosci czesciowe ponizej czestotliwosci odcigcia sg ttumione.

Spectral domain
signal

Spectral domain
pached filnred pite

Highpass filter

amplitude

Highpass filter

ampl

frequency

Whptyw filtra gornoprzepustowego na dzwiek
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W trybie wycinajacym (lub filtrze odrzucajgcym) czestotliwo$¢ odciecia staje sie czestotliwoscia
srodkowqg pasma; czesciowe tony w tym pasmie sg ttumione, natomiast czesciowe tony powyzej i
ponizej tego pasma pozostajg niezmienione.

Spectral domain Spectral domain
piched signal fitered >
! e |
2 filter § H
H H
l | - | |
T h2 h3 =] 3 1 )
Spectral domain ey
fitered nose
Notch filter g
%
frequency frequency

Wptyw filtra wycinajgcego na brzmienie

Czestotliwo$¢ odcigcia nie musi by¢ statyczna; sterowanie nig za pomoca innych urzadzen,
takich jak klawiatura (Sledzenie klawiatury), LFO, generator obwiedni lub inne kontrolery,
pozwala uzyska¢ dynamicznie zmieniajace sig, interesujace barwy.

6.1.3.3. Rezonans lub podkreslenie

Rezonans to zdolnos¢ filtra do wzmacniania lub podkreslania czestotliwosci czesciowych
zblizonych do czestotliwosci odciecia, tworzac w ten sposéb szczyt w odpowiedzi spektralnej.
Parametr ten mozna zwieksza¢ do momentu, w ktérym filtr przestaje dziata¢ jak zwykty filtr i
zaczyna samodzielnie oscylowac.

Spectral domain
Pphched signal Spectral domain
- fimered pitched snal
Resonant g
Lowpass filter 2 :
H
1
h h3 ] e frequency
Spectral domain
nole resonant peak
Resonant
wEnw g
% filter slope
frequency Trequency

Rezonans podkre$la okreslony zakres czestotliwosci.
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6.1.4. Wzmacniacz

Wzmacniacz zazwyczaj nastepuje po filtrze i okresla ogodlng amplitude sygnatu. Jego wzmocnienie
mozna kontrolowa¢ za pomocg réznych zrédet modulacji, takich jak LFO, generator obwiedni lub
jakis rodzaj zewnetrznego sterowania (np. pedat nozny). Wzmacniacz jest przede wszystkim
odpowiedzialny za ksztattowanie dynamiki dzwieku.

audio input Amplifier audio output

Modulation signal

Wzmacniacz jest ostatnim etapem sygnatu
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6.1.5. Modulatory

Modulatory dostarczajg sygnaly, ktére sa specjalnie zaprojektowane do sterowania
zachowaniem oscylatoréw, filtrow i wzmacniaczy. W przeciwienstwie do oscylatoréow audio,
modulatory sg sygnatami o niskiej czestotliwosci. Na przyktad, kiedy spiewasz z wibracja,
,modulujesz” swdj glos za pomocg zmiany wysokosci dzwieku o niskiej czestotliwosci,
zazwyczaj okoto 5 Hz. Obwoéd tremolo w wzmacniaczu gitarowym moduluje poziom
wzmachniacza.

Modulatory sg przydatne do tworzenia dynamicznych zmian wysokosci dzwieku (takich jak
,wobulacja” lub tworzenie $wiergotéw), zmian barwy dzwieku i zmian poziomu. Gtéwnymi
modulatorami sg LFO (oscylator niskiej czestotliwosci) i generator obwiedni, ale mogg one
rowniez pochodzi¢ ze zroédet zewnetrznych, ktére generuja sygnaty napiecia sterujgcego (CV)
zapewniajgce modulacje oraz sygnaty bramkujgce, ktére wiaczajg i wyltaczaja modulatory lub
nuty.

6.1.5.1. Oscylatory niskiej czestotliwosci (LFO)

LFO to oscylator niskiej czestotliwosci, ktory moze generowac rézne przebiegi o czestotliwosciach
ponizej zakresu styszalnego (od 0,05 Hz do 100 Hz). W MiniBrute 2S dostepne sa nastepujace
przebiegi: sinusoidalny, trojkatny, pitoksztattny, prostokatny, losowe kroki i losowe fale. Wielkos$¢ i
polaryzacje tych fal (tj. czy sg one dodatnie czy ujemne) mozna kontrolowac¢ przed przekazaniem
ich do urzadzen docelowych.

AR AN

Random steps Smaathed random steps

Sygnat moze by¢ modyfikowany za pomocg losowych krokéw lub wygtadzonych losowych krokéw
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6.1.5.2. Generatory obwiedni

W przeciwienstwie do LFO, generator obwiedni nie zapewnia powtarzalnego wzorca, ale jest
sterowany przez klawiature lub wejscie Gate. AD ENVELOPE kontroluje amplitude dzwieku,
podczas gdy ADSR ENVELOPE jest dedykowany do filtra i wptywa na zawarto$¢ harmoniczng
dzwieku.

J: Patchbay umozliwia kierowanie obwiedni do innych miejsc docelowych i wyzwalanie ich przez inne zrédta.

AD (atak, zanik)

Obwiednia AD okresla, jak zmienia si¢ poziom w czasie podczas grania nuty. Zmieniajac jej
parametry (Attack i Decay), mozemy kontrolowa¢, jak dzwiek pojawia sie i zanika.
Eksperymentowalis$my z obwiednig AD [str. 15] w rozdziale Szybki start.

ADSR (Attack, Decay, Sustain, Release)

Suwaki Attack, Decay, Sustain i Release kontrolujg rézne etapy obwiedni filtra. Oto krotki opis
kazdego etapu.

* Ustaw suwaki AD ENVELOPE Attack i Decay na minimum
* Ustaw pokretto FILTER Cutoff na minimum

* W sekcji OSC MIXER
o Obniz suwak Osc 2 do minimum

o Obniz suwak Osc 1 square wave do minimum
o Podnies$ suwak Osc 1 sawtooth do maksimum

Fala pitoksztattna ma wiecej harmonicznych niz fala prostokatna, co utatwi ustyszenie wptywu
kazdego z etapow ADSR na filtr.

Atak

Zagraj nute. Dzwigk bedzie bardzo cichy.

* Przekre¢ pokretto FM1 w sekcji FILTER w prawo do maksimum
¢ Podnie$ suwak ADSR Attack do 3/4 wysokosci

Teraz zagraj nute i przytrzymaj ja. Zawarto$¢ harmoniczna dzwieku bedzie stopniowo rosnac,
az dzwiek stanie sie bardzo jasny, a nastepnie bardzo szybko opadnie, poniewaz suwak Decay
jest ustawiony na minimum.

Decay

¢ Obniz suwak ADSR Attack do minimum

e Zagraj nute wielokrotnie i stopniowo podno$ suwak ADSR Decay, az osiggnie 3/4
wysokosci.

Teraz zagraj nute i przytrzymaj jg. Dzwiek rozpocznie sie szybko i bedzie bardzo jasny, ale
zawartos¢ harmoniczna bedzie stopniowo zmniejsza¢ sig, az dzwiek ponownie stanie sie
bardzo staby. Czas zaniku obwiedni filtra ma duzy wptyw na charakter dzwieku.
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Podtrzymanie

Etap podtrzymania kontroluje poziom, a nie szybkos¢. Ustawia on wartos¢ docelowg dla etapu
zaniku, punkt spoczynkowy dla zaniku zawarto$ci harmoniczne;j.

* Ustaw suwak ADSR Decay w potowie zakresu.
e Zagraj nute i postuchaj punktu spoczynku zawartosci harmonicznej
* Podnie$ suwak ADSR Sustain do okoto 2/3 wysokosci

Teraz zagraj nute i przytrzymaj ja. Zawarto$¢ harmoniczna dzwieku bedzie zanikac¢ tak szybko,
jak podczas zagrania pierwszej nuty, ale tym razem nie zaniknie w takim samym stopniu.
Poziom podtrzymania informuje filtr, Ze powinien pozosta¢ nieco otwarty tak dtugo, jak diugo
przytrzymywana jest nuta. Dzieki temu pewna ilo$¢ zawartosci harmonicznej pozostaje
styszalna.

Zwolnienie

Do tego momentu w naszych eksperymentach z ADSR obwiednia filtra zawsze szybko sie
wytgczata po zwolnieniu nuty. Etap Release kontroluje czas, jaki zajmuje wybrzmienie filtra po
zwolnieniu nuty.

¢ Podnie$ suwak AD Decay do okoto 3/4 wysokosci.

* Ustaw suwaki ADSR Decay i Sustain na okoto 2/3 wysokosci.

Zagraj t¢ samg nute wielokrotnie i stopniowo podnos$ suwak ADSR Release. Tres¢ harmoniczna
granych nut bedzie wybrzmiewac¢ dtuzej po zwolnieniu klawisza.

Jednak ta cze$¢ moze by¢ trudniejsza do zrozumienia, jesli nie przeprowadzimy réwniez
nastepujgcego eksperymentu.

* Obniz suwak AD Decay do minimum.

e Zagraj nute i zwolnij ja. Dzwiek wybrzmiewa natychmiast po zwolnieniu nuty.

Teraz zagraj te samg nute wielokrotnie, podnoszac i opuszczajac suwak ADSR Release. Suwak
wydaje sie teraz nie dziata¢. Dzieje sie tak, poniewaz obwiednia AD kontroluje amplitude dzwigku;
jesli amplituda zostata zredukowana do zera przez etap AD Decay po zwolnieniu nuty, etap ADSR
Release nie bedzie styszalny, poniewaz sam dzwiek nie jest juz styszalny.
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6.1.5.3. AD Attack a ADSR Attack: jaka jest roznica?

Teraz, gdy omowilismy wszystkie etapy kazdego typu obwiedni, przeprowadzmy szybki eksperyment,

aby zilustrowac réznice miedzy nimi.

* W sekgcji FILTER ustaw pokretto Cutoff na minimum, a pokretto FM1 na maksimum (+).

* W sekcji OSC MIXER ustaw suwak sawtooth na maksimum, a wszystkie pozostate
suwaki na minimum.

* Ustaw wszystkie suwaki w sekcjach ADSR i AD Envelope na minimum jako punkt
wyjscia.

W sekcji ADSR ENVELOPE podnie$ suwaki Decay i Sustain do potowy.

W patch bay nie powinny by¢ podtagczone Zzadne kable.

Oto przeglad poprawki w tym momencie, aby upewni¢ sie, ze wszyscy rozumiemy to samo:

Punkt wyjscia dla przyktadowej obwiedni ADSR/filtra

Kiedy zagrasz nute, dzwiek powinien rozpocza¢ sie szybko i jasno, a po zwolnieniu nuty rownie
szybko wybrzmie¢. Podczas trzymania nuty jej zawarto$¢ harmoniczna powinna osiggnac¢
poziom podtrzymania w ciggu okoto 2 sekund.

* Podnie$ suwak ADSR Attack do potowy

e Zagraj nute i przytrzymaj ja. Zawarto$¢ harmoniczna dzwigku bedzie stopniowo rosngc.
* Ponownie opus¢ suwak ADSR Attack do minimum.

¢ Podnie$ suwak AD Attack do okoto 3/4 wysokosci.

Teraz zagraj nute i przytrzymaj ja, stuchajac uwaznie. DZzwiek bedzie stopniowo zanikat, ale jego
zawartos¢ harmoniczna pozostanie stata podczas zmiany amplitudy.

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S — Podstawy syntezy

57



7 . PATCH BAY

MiniBrute 2S to imponujacy syntezator z poteznym zestawem obwodoéw analogowych, ktéry plasuje
go w klasie samg dla siebie. Jednak dzieki dodaniu patch bay MiniBrute 2S dotgcza do grona
syntezatorow modutowych wielokrotnie wiekszych od siebie.

Patch bay MiniBrute 2S

Niniejsza instrukcja skupia sie gtdwnie na poszczegdlnych sekcjach patch bay MiniBrute 2S i ich
wzajemnych powigzaniach. Istnieje jednak tyle dodatkowych sposobéw wykorzystania patch bay,
ile jest zewnetrznych syntezatorow, ktére moga generowaé¢ kompatybilne sygnaty.

7.1. Ogodlne pojecia
7.1.1. Sekcje patch bay

Wokot niektorych grup gniazd wejsciowych/wyjsciowych narysowano biatg linie. Wskazuje ona,
ktore potaczenia sg powigzane z ktéorymi komponentami MiniBrute 2S.

FILTER INVERTER
(ADSR)  (LFO 1) (Att1) (AD) (Att 2)

O O OO O OO

RM  Cutoff || AM  Amp EETE|| » EOTE

Biafte linie zaznaczajg granice sekcji w patch bay

W powyzszym przykiadzie pierwsze trzy gniazda po lewej stronie odnoszg sie do filtra, trzy
srodkowe do koncowego stopnia wyjsciowego (AMP), a dwa gniazda do sygnatéw kierowanych
do/z obwodu inwertera.

W dalszej czesci tego rozdziatu omowimy funkcje poszczegdlnych sekcji patch bay.
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7.1.2. Punkty potaczen: wejscia a wyjscia

Ztagcza w patch bayu MiniBrute 2S dzielg sie na dwie gtdwne kategorie: wejscia i wyjscia. Latwo jest
rozréznic, ktore jest ktdre: gniazda wyjsciowe sq oznaczone biatymi polami zawierajgcymi tekst lub
grafike, a gniazda wejsciowe majg pod sobg tylko napisy.

Gniazda wejsciowe i wyj$ciowe majg rézne
rodzaje oznaczen

Gniazda wyjsciowe stuzg jako zrédita dla gniazd wejsciowych, a gniazda wejsciowe stuzg jako
miejsca docelowe dla gniazd wyjsciowych.

7.1.3. Wyjscia maja peina skale

Sygnat na gniazdach wyjsciowych jest bezposrednim wyjsciem z dowolnego zrdédta, ktére
reprezentuja. Na przyktad gniazda wyjsciowe przebiegu w sekcji VCO 1 majq petng moc; regulacja
suwakow w sekcji OSC MIXER nie kontroluje ich poziomow wyjsciowych.

Bezposrednie wyjscia fal

Inne przyktady to gniazda Out 1 i Out 2 w sekcji LFO 1&2. Jesli bezposredni sygnat wyjsciowy LFO
jest zbyt szeroki dla pozadanego miejsca docelowego wejscia, nalezy go w jaki$ sposob
ograniczy¢. Na szczescie w patch bayu przewidziano w tym celu dwa zestawy ttumikéw. Sposéb
uzycia ttumikéw opisano w tej sekgcji instrukcji [str. 76].
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7.1.4. Wstepnie okablowane potaczenia

Wiele punktéw potaczen ma nad gniazdami nadrukowane niebieskie litery. Jesli przyjrze¢ sie
uwaznie, mozna zauwazyc¢, ze wszystkie sg to gniazda wejsciowe.

Veo 1
(KBD) (VC02) (LFO2)

O O OO

Pitch M Ultrasaw  PWM

Niebieskie etykiety wskazujg domysine trasy wejsciowe.

Omoéwimy znaczenie kazdej z tych etykiet podczas omawiania poszczegdlnych sekcji patch bay.
Ale zeby podac¢ przyktad z sekcji pokazanej powyzej, etykieta (KBD) oznacza, ze Pitch VCO 1
normalnie $ledzi pady MiniBrute 2S (w skrécie KBD). Jesli kabel patchowy zostanie podigczony do
gniazda VCO 1 Pitch, przerwie to potaczenie i poinformuje VCO 1, ze sygnaty modulacyjne beda
pochodzi¢ z innego zrodta, takiego jak LFO lub wyjscie obwiedni.
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7.1.5. Urzadzenia zewnetrzne a routingi wewnetrzne

Wiekszo$¢ gniazd wejsciowych i wyjsciowych mozna podtaczy¢ do innych w patch bay. Jednak
niektére ztacza najlepiej sprawdzajg sie w potaczeniu z urzadzeniami zewnetrznymi. Wezmy na

przyktad sekcje sekwencera:
SEQUENCER T

O O

Clock Reset

O-0

Sekcja sekwencera w
patch bay

Gniazdo wejsciowe Clock stuzy do odbioru sygnatéw z urzadzenia zewnetrznego, dzigki czemu

sekwencer i arpeggiator MiniBrute 2S mogq by¢ zsynchronizowane z zewnetrznym zrédiem zegara.

Podobnie, gniazdo wyjsciowe Sync stuzy do przesytania sygnatéw do urzadzenia zewnegtrznego,
dzieki czemu MiniBrute 2S moze petni¢ funkcje gtéwnego zrodta zegara dla urzadzenia
zewnetrznego.

J: Oprogramowanie MIDI Control Center pozwala okresli¢, jaki rodzaj zegara powinien wysytac i odbiera¢
MiniBrute 2S. Dostepnych jest wiele opcji; wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale MCC [str. 140].

7.1.5.1. Wejscia napiecia sterujacego

Niektore etykiety wskazujg domys$ine napigcia sterujgce uzywane wewnetrznie przez MiniBrute 2S:
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in1 In2

(+5V)

Etykiety te wskazujg napiecia wewnetrzne.

Na przyktad dla wejscia CV sekcji VCA i wejscia Att 2 sekcji ATTENUATOR, wstepnie
okablowanym sterowaniem jest wewnetrzne zrodio +5 V MiniBrute 2. Ale mozna podigczy¢
dowolny standard napigcia sterujacego do patch bay tutaj (1V, 2V, 5V, 8 Vitp.).
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7.2. SekcjaVCO 1

(KBD) (vCo2) (LF02) (LFOD) () (Velo)

OO0OO0O0O0O0

Pitch M Ultrasaw  PWM  Metal In Metal Mod

O OO0 O0 O
N O Ee E

L A\ "

Sekcja VCO 1

7.21. Pitch

Wstepnie okablowanym potaczeniem do sekcji Pitch VCO 1 sg pady (KBD). Podtaczenie kabla
patchowego przerwie to potaczenie i pozwoli nowemu zrédiu sterowac czestotliwoscig VCO 1.

722. FM

Po podiaczeniu kabla patchowego do gniazda wejsciowego FM, potgczenie migdzy VCO 1 a VCO 2
zostaje przerwane. Podobnie jak w przypadku VCO 2, wielko$¢ modulacji czestotliwosci (FM) VCO
1 jest regulowana za pomocg pokretta FM w sekcji VCO 1 na gérnym panelu. Aby modulacja FM
mogta wystapi¢, pokretto to musi by¢ ustawione na warto$¢ wieksza od zera.

7.2.3. Ultrasaw

Zazwyczaj intensywnos¢ modyfikatora ksztattu fali Ultrasaw [str. 41] opiera sie na ustawieniach
LFO 2. Przerwanie tego potaczenia za pomoca kabla patchowego pozwala nowemu zrodiu
kontrolowa¢ szybko$¢ modulacji przesunigcia fazowego drugiej kopii fali pitoksztattne;j.

Pamietaj: poziom modulacji Ultrasaw jest regulowany pokrettem Ultrasaw Amt w sekcji VCO 1
na goérnym panelu. Aby ustysze¢ dzwigk Ultrasaw, pokretto to musi by¢ ustawione na wartosc¢
wyzszg od zera. Suwak Sawtooth w sekcji OSC MIXER réwniez musi by¢ ustawiony na
wystarczajgco wysokg wartos¢, aby ustysze¢ podstawowa fale pitoksztattng.

7.24. PWM

LFO 1 jest domysinym Zrédtem modulacji szerokosci impulsu (PWM), ale mozna uzy¢ innego zrodta
do sterowania nim poprzez ten punkt patch.

Aby ustysze¢ PWM, nalezy ustawi¢ pokretto PWM w sekcji VCO 1 na gérnym panelu na warto$¢
niezerowa. Suwak Square wave w sekcji OSC MIXER réwniez musi by¢ ustawiony na
wystarczajgco wysoka wartosc¢.
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7.2.5. Metal In

Punkt potaczenia Metal In umozliwia falowe zagiecie przychodzgcego zréodia w taki sam
sposob, jak w przypadku fali trojkatnej VCO 1. Podigczenie kabla potgczeniowego w tym
miejscu omija wstepnie okablowang fale trojkatng VCO 1.

Aby ustyszec¢ efekt Metalizer na zrddle, konieczne jest ustawienie pokretta Metalizer lub Metal Mod
na wartos¢ niezerowq. Suwak fali trojkatnej w sekcji OSC MIXER musi by¢ rowniez ustawiony na
wystarczajgco wysokg wartosé.

Pamietaj: pokretta Metalizer i Metal Mod wptywajg na siebie nawzajem: potgczenie zrédta Metal
Mod i ustawienia pokretta Metal Mod wspoétdziatajga, zmieniajgc poziom efektu Metalizer.

Gniazdo Metal In jest sprzezone prgdem przemiennym, co jest terminem technicznym oznaczajacym, ze
powolne LFO lub obwiednie prawdopodobnie nie beda prawidiowo przetwarzane przez obwody Metal In.
Zalecamy uzywanie sygnatéw audio, takich jak oscylatory, jako wejécia dla tego gniazda.

7.2.6. Metal Mod

Domys$inym zrédtem parametru Metal Mod jest predkos$¢ nuty granej na padach MiniBrute 2S. Ale
mozna uzy¢ innego zrédta, podiaczajac jego wyjscie do tego punktu potaczenia.

Na przyktad sprobuj podigczy¢ kabel patchowy z wyjscia Out 1 sekcji LFO 1&2 patch bay do
wejscia Metal Mod. Gtgbokos¢ modulacji LFO 1 Metalizera mozna regulowaé za pomoca pokretta
Metal Mod, natomiast czestotliwo$¢ i przebieg LFO 1 mozna wykorzysta¢ do ksztattowania tej
modulacji na rézne sposoby.

Pamietaj: pokretto Metalizer ustawia poczatkowa warto$é efektu Metalizer, a pokretto Metal Mod
okresla, jak duza bedzie modulacja tej wartosci.
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7.2.7. Synchronizacja

Nie ma wstepnie okablowanego potaczenia dla tego wejscia. Mozna go uzy¢ do skonfigurowania
klasycznego brzmienia ,hard sync”, zmuszajac VCO 1 do podazania za wysokoscig dzwieku VCO
2.

Oto przyktadowa poprawka:

* Dostroj VCO 2 o jedng oktawe w dot
* Ustaw fale VCO 2 na kwadratowa, a zakres na precyzyjny
* Transponuj MiniBrute 2S o dwie oktawy w doét
* Ustaw wszystkie suwaki OSC MIXER na minimum, z wyjatkiem Sawtooth
* W sekcji VCO 1 ustaw Fine Tune i FM w pozycji okoto 3:00
*  Woybierz LP w sekcji Filter i ustaw FM oraz RM na srodek (12:00).
¢ Ustaw Cutoff i Resonance na zero, a Att 1>Cutoff na 2:00.
* Ustaw ADSR Attack i Release na zero.
* Ustaw ADSR Decay i Sustain na okoto 2/3 skali.
* W patch bay wykonaj nastepujgce potgczenia:
o Sekcja MIDI: KBD (Out) do sekcji VCO 2: Pitch 2 (In)
o Sekcja VCO 2: Out do sekcji VCO 1: Sync (In)
> Sekcja ADSR: Wyjscie do sekcji ATTENUATORS: Wejscie 1
o Sekcja ATTENUATORS: Wyjscie 1 do sekcji VCO 1: Pitch (Wejscie)

Oto przyblizony wyglad patcha. PominegliS§my LFO i inne nieistotne ustawienia:

i =

Przyktadowa tatka Hard Sync

Teraz zagraj kilka niskich nut. Powinienes ustysze¢ rozpoznawalne przemiatanie synchronizacji.

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S — Patch bay



7.28. Lin FM

Linear (Lin) FM doda harmoniczne do VCO 1 w sposodb bardzo réznigcy sie od wyktadniczej FM
zapewnianej przez pokretto FM w sekcji VCO 1. Jedng z cech charakterystycznych Linear FM jest
to, ze rzadziej zaktéca ona podstawowg wysokos¢ dzwieku niz Exponential FM.

Oto eksperyment, ktéry moze pomdc w pokazaniu réznicy. Najpierw zrekonstruuj podstawowag
poprawke Square Wave [str. 10] z rozdziatu Szybki start, a nastepnie:

* Podnies$ poziom Osc 2 w OSC MIXER
* Ustaw zakres VCO 2 na All i dostréj VCO 2 o oktawe wyzej niz VCO 1
* Obniz poziom Osc 2 ponownie do zera, aby stycha¢ byto tylko VCO 1
¢ Przytrzymaj nute i postuchaj wysokosci dzwieku VCO 1
* Obré¢ pokretto VCO 1 FM stopniowo od zera do pozycji okoto 4:00.
Wynik: Po przekroczeniu punktu 12:00 pokrettem FM coraz trudniej jest wykry¢ pierwotng

wysokos$¢ dzwieku VCO 1. Sprébuj rowniez przesung¢ VCO 2, a zobaczysz, ze relacja miedzy
dwoma oscylatorami jest czesto nieharmoniczna. Jest to FM wyktadnicza.

Teraz skonfigurujmy patch w patch bay, aby zilustrowa¢ mozliwosci Linear FM. Patrzac tylko na
patch bay, wykonaj nastepujgce potaczenia:
* Sekcja VCO 2: Pitch 2 Out do sekcji ATTENUATORS: In 1
* Sekcja ATTENUATORS: Out 1 do sekcji VCO 1: Lin FM (In)
* Sekcja FILTER: Podigcz jeden koniec kabla do wejscia Cutoff, aby przerwac¢ wstepnie
podtaczone potaczenie Att 1

Panel potaczen powinien wyglada¢ nastepujaco:
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(KBD)  (VED2) (LFO2) (LFOT  (AD  (Nelo) |[(Pitch)

00 000000

Fitch FM Ultrasaw Metal In Metal Mod| | Pitch 2 Master

O} NONORONOI[ 1i®,

Syne LinfM Qut Ext

(ADSR)  (LFOT) (ALY || D) (att2)

OOOOOOOO

RM  Cutoff || AMI Amp . 0uf |

[ __AD_| Im_
{(Gate) (ADSR)

Trig Trig Attack  Decay [HENEM | | NEOTEN

m_ | SEQUENCER IS  MiDI N

(+5¥)

{Press)
(Mod)

02102
O O

20

() O

Ini In2 In1 In2
(+5¥)

v Out 1
+Cutoff

Przyktad Linear FM: potgczenia patch bay

Aby poréwna¢ modulacje liniowg FM z modulacjg wyktadniczg FM, wykonaj nastepujace czynnosci:

* Przestroj VCO 2 o oktawe wyzej niz VCO 1 i ponownie zmniejsz jego poziom do zera.

*  Przekre¢ pokretto Att 1 > Cutoff do pozycji 12:00 (ale nie wyzej; powyzej tej pozycji
wyniki sg mniej przewidywalne). Jesli przesledzisz potgczenia w patch bay, zobaczysz,
ze pokretto to kontroluje poziom VCO 2 wysytanego do gniazda wejsciowego Linear
FM.

e Zagraj nute i stopniowo zmieniaj strojenie VCO 2. Mimo Ze Linear FM wptywa na
ogolny dzwiek, nadal dos¢ tatwo jest wykry¢ oryginalng wysokos$¢ dzwieku VCO 1.

* Teraz obniz pokretto Att 1 > Cutoff do zera i podnie$ pokretto FM w sekcji VCO
1. W trakcie tej czynnosci podstawowa wysokos$¢ dzwieku VCO 1 zmieni sie tak samo,
jak wczesdniej w tym przyktadzie. Zmiana strojenia VCO 2 zapewni wiele interesujgacych
dzwiekoéw dzieki wyktadniczej FM, ale odbywa sie to kosztem podstawowej wysokosci
dzwieku.

Oto mamy dwie rozne formy FM (wyktadniczag i liniowa), z ktérych kazda ma swoje zalety i
mozliwosci brzmieniowe. Zadna z nich nie jest lepsza od drugiej; po prostu nadajg sie do réznych
rodzajow dzwiekow.

7.2.9. [Sawtooth]

To gniazdo zapewnia petng moc wyjsciowag fali pitoksztattnej VCO 1. Ustawienie suwaka Sawtooth
w OSC MIXER nie ma wptywu na to ztgcze. Aby kontrolowac¢ jego poziom, nalezy skierowa¢ go
przez jedng z par ttumikow [str. 76].
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7.2.10. [Square]

To gniazdo zapewnia petng moc wyjsciowg przebiegu prostokatnego VCO 1. Ustawienie suwaka
Square w OSC MIXER nie ma wptywu na to ztgcze. Aby kontrolowa¢ jego poziom, nalezy
skierowac¢ sygnat przez jedng z par ttumikow [str. 76].

7.2.11. [Triangle]

To gniazdo zapewnia petng moc wyjsciowq fali trojkatnej VCO 1. Ustawienie suwaka Triangle w
OSC MIXER nie ma wptywu na to zigcze. Aby kontrolowa¢ jego poziom, nalezy skierowaé¢ sygnat
przez jedng z par ttumikow [str. 76].

7.212. [Noise]

To gniazdo zapewnia petng moc wyjsciowg generatora szumu losowego. Ustawienie suwaka Noise
w OSC MIXER nie ma wptywu na to ztgcze. Aby kontrolowa¢ jego poziom, nalezy skierowac¢ sygnat
przez jedng z par ttumikow [str. 76].

7.3. SekcjaVCO 2

(Pitch 1)

O

Pitch 2

O

Sekcja
VCO 2

7.3.1. Wejscie Pitch 2

Zazwyczaj VCO 2 $ledzi wysokos$¢ dzwieku VCO 1, ale mozna przerwac to potgczenie, podtgczajac
inne zrodto do gérnego gniazda w sekcji VCO 2. Pozwala to na sterowanie czestotliwoscig VCO 2
za pomocg np. wyjscia obwiedni.

7.3.2. VCO 2 Out

Gniazdo to zapewnia petng moc wyjsciowa wybranego przebiegu VCO 2. Ustawienie suwaka Osc
2 w OSC MIXER nie ma wptywu na to ztgcze. Aby kontrolowa¢ jego poziom, nalezy skierowac
sygnat przez jednag z par ttumikow [str. 76].
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7.4. Sekcja EXT IN

EXT IN

Ext

EXTIN
sekcja

7.41. Master

Wejscie Master umozliwia bezposrednie podiaczenie wyjscia audio innego urzadzenia do wyjsé
MiniBrute 2S. Sygnat nie przechodzi przez filtry ani zadne inne obwody; na sygnat ma wptyw
wytacznie pokretto Master Volume. Konieczne moze by¢ uzycie regulatora poziomu na urzadzeniu
zrédtowym w celu zrownowazenia jego poziomu z poziomem MiniBrute 2S.

7.4.2. Ext

Wejscie Ext kieruje przychodzacy sygnat przez catg sciezke audio MiniBrute 2S: pojawia sie on w
OSC MIXER przy suwaku Ext, przechodzi przez sekcje Filter i jest przetwarzany przez sekcje
Amplifier. Moze to by¢ dowolny sygnat audio: inny syntezator, mikrofon lub fragment muzyczny.
Niezaleznie od tego, czym jest, bedzie traktowany tak, jakby byt jednym z wewnetrznych VCO.
(Nalezy pamieta¢, ze moze byc¢ konieczne uzycie przedwzmacniacza w celu wzmocnienia poziomu
niektorych sygnatéw wejsciowych).

Oznacza to réwniez, ze aby ustysze¢ materiat zrodlowy wejscia Ext, nalezy otworzy¢ bramke
MiniBrute 2S. Mozna to zrobi¢ na trzy sposoby:

e Zagraj nute

*  Wyslij sygnat wyzwalajacy do jednej z obwiedni MiniBrute 2S (wej$cie AD Trig lub
wejscie ADSR Trig).

+ Otwodrz wzmacniacz za pomoca pokretta Att 2 > Amp.
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7.5. Gniazda FILTER

FILTER
(ADSR) (LFO1) (Att 1)

O O

RM Cutoff

Sekcja filtra

7.5.1. Wejscie FM

Kopert ADSR jest fabrycznie podtaczonym Zrédtem dla gniazda modulacji czestotliwosci odciecia
filtra (FM), ale mozna uzy¢ innego Zzrédta, podiaczajgc kabel do tego gniazda. Nowy sygnat
sterujacy bedzie modulowat czestotliwo$¢ odciecia filtra w zakresie ustawionym pokrettem FM w
sekgdji filtra.

Nalezy pamieta¢, ze aby nastgpita modulacja czestotliwosci odciecia filtra, pokretto FM musi
by¢ ustawione na warto$¢ niezerowa.

7.5.2. Wejscie RM

LFO 1 jest domysinie skierowane do parametru modulacji rezonansu, ale po podigczeniu innego
zrédta do tego gniazda stanie sie ono zrédtem modulacji.

Pamietaj, ze aby nastgpita modulacja poziomu rezonansu filtra, pokretto RM musi by¢
ustawione na wartos¢ niezerowsq.

7.5.3. Cutoff

Czestotliwos¢ odciecia filtra moze by¢ modulowana przez dowolne zrédio podtgczone do tego
ztgcza. Glebokos¢é modulacji jest kontrolowana przez pokretto Att 1 > Cutoff w sekgiji filtra.
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7.6. Sekcja AMP

(AD) (Att 2)

O O

AM Amp

Sekcja AMP

Jesli chcesz, aby koncowy stopien wzmacniacza byt sterowany przez inne zrédio niz AD
Envelope, podtacz nowe zréodio do gniazda AM w sekcji AMP. Spowoduje to ominigcie AD
Envelope, wigc nie ustyszysz Zzadnego dzwigku z MiniBrute 2S, dopoki sygnat nie zostanie
odebrany przez to ztqcze (lub nie zostanie podniesiona gatka Att 2>Amp).

7.7. Sekcja INVERTER

INVERTER

Qut

Sekcja Inverter

Funkcja tej sekcji jest prosta: kazdy sygnat podigczony do gniazda In sekcji Inverter zostanie
odwroécony w gniezdzie Out.

Na przyktad, jesli chcesz modulowa¢ co$ za pomoca LFO 1, ale chcesz, aby fala pitoksztaitna rosta
w gore zamiast w dot, oto co nalezy zrobic:

* Ustaw fale LFO 1 na pitoksztattng,

* Podtacz kabel do gniazda Out 1 sekcji LFO 1&2 w patch bay

* Podtgcz drugi koniec kabla do Zzadanego miejsca docelowego (np. wejscia VCO 2 Pitch
2).

Teraz zamiast modulacji wysokos$ci dzwieku VCO 2 w dot od szczytu fali pitoksztaltnej LFO,
bedzie ona modulowana w gére od najnizszego punktu fali LFO do szczytu.

J: W przypadkach takich jak powyzszy przyktad mozesz najpierw skierowac wyjscie LFO przez jeden z ttumikéw.
Pomoze to kontrolowa¢ gtebokos¢ modulacji LFO w miejscu docelowym.
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7.8. Sekcja ADSR

Sekcja ADSR

7.8.1. Trig

Zazwyczaj do wyzwolenia obwiedni ADSR wymagany jest sygnat bramki z padéw MiniBrute 2S.
Mozna jednak uzy¢ innego zrédta, np. sygnatu wyzwalajgcego z syntezatora modutowego. W tym
celu nalezy podiaczy¢ nowe zrodto do gniazda wejsciowego ADSR Trig.

7.8.2. Gniazdo ADSR Out

Obwiednia ADSR jest elastycznym modulatorem. Jesli chcesz uzy¢ jej etapow do sterowania
parametrem wewnetrznym (np. VCO 1 FM), podtacz kabel z gniazda Out do zigcza wejsciowego
tego parametru.

Sygnat ten mozna réwniez wysta¢ do urzadzenia zewnetrznego, takiego jak filtr innego syntezatora
modutowego.
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7.9. Sekcja AD

(ADSR)

O O OO
Trig Attack Decay [N

Sekcja AD

7.9.1. AD Trig

Zazwyczaj obwiednia AD jest wyzwalana, gdy obwiednia ADSR odbiera sygnat bramki. Mozna
jednak uzy¢ innego zrodta, takiego jak sygnat wyzwalajgcy z urzgdzenia zewnetrznego. Aby
skonfigurowac¢ to potgczenie, nalezy podtaczy¢ odpowiednie zrédio do gniazda wejsciowego
AD Trig.

7.9.2. Atak AD

Czas ataku obwiedni AD moze by¢ modulowany przez zrédto zewnetrzne zamiast suwaka Attack w
sekcji AD ENVELOPE. Zrédtem moze byé na przyktad LFO. W tym celu nalezy podiaczy¢ kabel
patchowy z nowego zrédta do tego punktu patchowego.

7.9.3. AD Decay

Czas zaniku obwiedni AD moze by¢ modulowany przez zewnetrzne zrédto zamiast suwaka Decay
w sekcji AD ENVELOPE. Zrédtem moze byé¢ na przyktad koto modulagji. Aby to zrobi¢, podtacz kabel
patch z nowego zrédta do tego punktu patch.

7.9.4. Gniazdo AD Out

Obwiednia AD jest wszechstronnym modulatorem, zdolnym do stopniowego zwigkszania modulaciji
miejsca docelowego (czas ataku) lub nagtego jej odciecia (czas zaniku). Jesli chcesz uzy¢ jej
etapow do sterowania konkretnym miejscem docelowym (wewnetrznym lub zewnetrznym), podtacz
kabel z gniazda Out do ztgcza wejsciowego parametru docelowego.
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7.10. Sekcja LFO 1&2

" LFO 152 NN

L Out! J Out2

Sekcja LFO 1&2

7.10.1. LFO Out1

To gniazdo zapewnia petng moc wyjsciowa wybranego przebiegu LFO 1. Aby kontrolowa¢ jego poziom,
nalezy skierowac go przez jedng z par ttumikow [str. 76].

7.10.2. LFO Out2

To gniazdo zapewnia petng moc wyjsciowg wybranego przebiegu LFO 2. Aby kontrolowa¢ jego
poziom, nalezy skierowac sygnat przez jedng z par ttumikow [str. 76].
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7.11. Sekcja VCA

Podobnie jak sekcja wejscia zewnetrznego [str. 69], sekcja VCA zapewnia dodatkowy sposoéb
kierowania sygnatéw wewnetrznych/zewnetrznych przez MiniBrute 2. Sygnaty te mozna podigczy¢
do dowolnego gniazda wejsciowego i wykorzysta¢ do modulacji tych miejsc docelowych.

Jednak w przeciwienistwie do sygnatdow docierajgcych do gniazda Ext In, sygnaty wysytane do
sekcji VCA nie pojawiajg sie na suwaku Ext, nie przechodzg przez filtr i nie sq przetwarzane przez
sekcje AMP. Mozna je podigczy¢ do tych lokalizacji za pomoca kabla potaczeniowego z gniazda
VCA Out [str. 75] do odpowiedniego gniazda wejsciowego, jesli jest to pozadane. Jednak ich
gtéwng funkcjg jest zapewnienie dostepu do panelu potaczen dla przychodzacych sygnatéw
sterujgcych.

Sekcja VCA

7111.In1/In2

In 1i In 2 majg identyczng funkcje, wiec omoéwimy je tutaj razem. Ich zadaniem jest odbiodr
maksymalnie dwoéch sygnatéw wejsciowych, potaczenie ich w jeden sygnat i wystanie go do
miejsca docelowego z gniazda VCA Out.

711.2. cV

Gniazdo wejsciowe CV umozliwia sterowanie poziomem gniazda VCA Out za pomocg sygnatu
wewnetrznego/zewnetrznego. Sygnat CV moze by¢ LFO lub innym Zrédiem napiecia sterujgcego.

7.11.3. VCA Out

Gniazdo to wysyla potaczone sygnaty z gniazd In 1 i In 2 na ich surowych poziomach
wejsciowych, chyba Zze sg one kontrolowane przez napiecie wejsciowe w gniezdzie CV.
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7.12. Sekcja ATTENUATORS

Attenuators umozliwiajg ,0swojenie” sygnatu wyjsciowego zrédta. Na przyktad, jesli wyprowadzenie
LFO 2 zostanie skierowane bezposrednio do wejscia Pitch 2 VCO 2, wysokos$¢ dzwieku VCO 2
bedzie obejmowata caty zakres czestotliwosci, jaki moze on generowac.

Aby zawezi¢ zakres modulacji LFO 2, nalezy skierowac¢ jego wyjscie do jednego z ttumikow.
Nastepnie nalezy podiaczy¢ kabel z gniazda wyjsciowego tego ttumika do wejscia Pitch 2 VCO 2.
Po wykonaniu tej czynnosci bedzie mozna kontrolowa¢ wielkos¢ modulacji za pomoca
odpowiedniego pokretta ttumika (Att 1 > Cutoff lub Att 2 > Amp).

ATTENUATORS I
(Press) (+5V)

e (o

In1 In2

O O

Sekcja ttumikow

7.12.1. Korzystanie z ttumikéw

Nalezy pamigta¢ o jednej waznej rzeczy: pokretta ttumika nadal beda sterowa¢ tym, do czego
zostaly fabrycznie przypisane, chyba Zze przerwie sie fabryczne potaczenie. Mozna to zrobi¢,
podtaczajac jeden koniec kabla patchowego do odpowiedniego gniazda wejsciowego. Jesli wolisz
unikng¢ plataniny kabli, mozesz réwniez uzy¢ ,atrapy” wtyczki TS.

W praktyce, korzystajac z tego samego przyktadu, jesli chcesz sterowac¢ wyjsciem LFO 2 do
wejscia Pitch 2:

* Att 1 > Cutoff bedzie sterowa¢ jednoczesnie poziomem wyjsciowym LFO 2 i odcigciem
filtra, chyba Zze podtaczysz co$ do gniazda wejsciowego Cutoff w sekcji FILTER panelu
patch bay.

e Att 2 > Amp kontroluje poziom wyjsciowy LFO 2 i podnosi minimalny poziom
wyjsciowy audio wzmacniacza, chyba ze podtgczysz cos do gniazda wejsciowego
Amp w sekcji AMP patch bay.

7422, In1 (Att1)

Podtacz wyjscie sygnatu, ktéry chcesz kontrolowacé, do gniazda In 1, a nastgpnie uzyj gniazda Out 1

> Cutoff jako zrodio dla zgdanego parametru docelowego. Aby kontrolowa¢ poziom modulacji, uzyj
pokretta Att 1 > Cutoff w sekgiji Filter.
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7.12.3. Out 1 > Cutoff (Att 1)

To gniazdo zapewnia ostabiony sygnat wyjsciowy zrodta podtaczonego do gniazda In 1. Przekieruj
go do zgdanego parametru docelowego, a nastepnie kontroluj poziom modulacji za pomocg
pokretta Att 1 > Cutoff na panelu przednim.

J: Przeczytaj sekcje Korzystanie z ttumikow [str. 76], aby uzyskaé podstawowe informacje na temat kierowania

sygnatu przez tlumiki.

7.124. In 2 (Att 2)

Podtacz wyjscie sygnatu, ktéry chcesz kontrolowaé, do gniazda In 2, a nastepnie uzyj gniazda Out 2
> jako zrédto dla zgdanego parametru docelowego. Aby kontrolowa¢ poziom modulacji, uzyj pokretta Att
2 > Amp w sekcji AMP.

7.12.5. Out 2 > Amp (Att 2)

Gniazdo to zapewnia ttumione wyjscie zrédta podtaczonego do gniazda In 2. Przekieruj je do
zgdanego parametru docelowego, a nastepnie kontroluj poziom modulacji za pomocg pokretta Att 2
> Amp na panelu przednim.

J: Przeczytaj sekcje Korzystanie z ttumikow [str. 76], aby uzyska¢ podstawowe informacje na temat kierowania

sygnatu przez ttumiki.
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7.13. Sekcja sekwencera

SEQUENCER THIEI

Sekcja sekwencera

7.13.1. Zegar

To gniazdo odbiera sygnat zegara, z ktérym moga zsynchronizowa¢ sie komponenty MiniBrute 2S
oparte na tempie. Aby uzy¢ zewnetrznego zrédta jako zegara, naci$nij duzy przycisk Sync, az
zaswieci sie dioda LED obok napisu CLK.

Uzyj centrum sterowania MIDI [str. 140], aby poinformowa¢ MiniBrute 2S, jaki rodzaj zewnetrznego

zegara jest uzywany jako odniesienie synchronizacji: 1 krok (Gate), 1 krok (Clock), 1 impuls (Korg), 24
ppq lub 48 ppg.

7.13.2. Reset

Sygnat wyzwalajgcy odebrany na tym ztgczu spowoduje zresetowanie aktualnie odtwarzanej
sekwencji do poczatku.
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7.13.3. Synchronizacja i uruchomienie

Przyjrzyj sie uwaznie dwom gniazdom na spodzie sekcji sekwencera. Zauwazysz miedzy nimi matg
strzatke:

Sync > Run to
gniazda powigzane
ze sobg

Strzatka wskazuje, ze gniazda Sync i Run sg ze sobg trwale powigzane: po uruchomieniu
sekwencer wysyta informacje zegara do gniazda Sync i napiecie wyzwalajgce do gniazda Run.

7.13.3.1. Uzyj kabla TRS miedzy dwoma produktami Arturia

Wystarczy jeden kabel TRS, aby zsynchronizowaé¢ sekwencery dwoéch urzadzen MiniBrute 2 lub
sekwencery MiniBrute 2S i innego produktu Arturia, takiego jak MatrixBrute, BeatStep Pro lub
KeyStep. Produkty te wysytaja i odbierajg sygnaty synchronizacji i startu z jednego gniazda.
Wystarczy podtaczy¢ jeden kabel TRS z gniazda Sync urzadzenia gtéwnego MiniBrute 2S do
wejscia Clock urzadzenia podrzednego Arturia (lub odwrotnie), a urzadzenie podrzedne bedzie
uruchamia¢, wstrzymywac¢, wznawia¢ odtwarzanie i restartowa¢ od poczatku za kazdym razem,
gdy zrobi to urzadzenie gtéwne.

Pamietaj, aby ustawi¢ synchronizacje urzadzenia podrzednego na Ext i ustawi¢ oba urzadzenia na
te samg czestotliwos¢ zegara (fj. 24 ppq). W MiniBrute 2S przytrzymaj przycisk Sync i obré¢
pokretto Tempo/Value, aby wybra¢ zagdang czestotliwos¢ zegara.
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7.13.3.2. Uzyj dwoéch kabli TS miedzy MiniBrute 2S a innymi urzadzeniami

Wiekszos$¢ systemoéw modutowych nie wykorzystuje kabli ani ztaczy TRS, wiec podczas pracy z
tymi systemami konieczne bedzie uzycie dwoéch kabli TS miedzy MiniBrute 2S a systemem
modutowym.

* MiniBrute 2S jako urzadzenie gtéwne: Podiacz jeden kabel TS od gniazda Sync out
w MiniBrute 2S do wejscia zegara urzadzenia podrzednego, a drugi kabel TS od
gniazda Run output w MiniBrute 2S do wejscia run/reset urzadzenia podrzednego.

* MiniBrute 2S jako urzadzenie podrzedne: Podigcz jeden kabel TS od wyjscia
Clock/Sync urzadzenia nadrzednego do gniazda wejsciowego Clock w MiniBrute 2S (i
ustaw diode LED Sync na CLK), a drugi kabel TS od wyjscia Run/Reset urzadzenia
nadrzednego do gniazda wejsciowego Reset w MiniBrute 2S.

&1 Upewnij sie, ze czestotliwosci zegara w obu urzadzeniach sg zgodne. W MiniBrute 2S przytrzymaj przycisk Sync
i obré¢ pokretto Tempo/Value, aby wybraé zadang czestotliwos¢ zegara.

Gdy urzadzenia sg podtaczone zgodnie z powyzszym opisem i ustawione na ten sam standard
synchronizacji, system bedzie synchronizowat sie idealnie:

« Jesdli urzadzenie gtdwne zostanie zatrzymane, a nastepnie ponownie uruchomione,
wejscie Reset w urzadzeniu podrzednym otrzyma sygnat wyzwalajacy Run/Reset i
urzadzenie odtworzy sekwencje od poczatku.

* Jesli urzadzenie Master zostanie wstrzymane, a nastepnie wznowione, wejscie Reset
na urzadzeniu slave nie otrzyma sygnalu Run/Reset, a urzadzenie bedzie
kontynuowato odtwarzanie od srodka sekwencji, a nie od poczatku.
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7.14. Sekcja MIDI

Ta sekcja patch bay jest w catosci wyposazona w gniazda wyjsciowe. Mozna ich uzywac¢
lokalnie z MiniBrute 2S lub zewnetrznie z innymi urzadzeniami.

Sekcja MIDI

7.14.1. KBD
To gniazdo zapewnia sygnat wyjsciowy wysokosci dzwigku, ktéry zmienia swoje napigecie w
zaleznosci od granych lub odbieranych przez MIDI nut.

Na przyktad, jesli chcesz, aby czas zaniku obwiedni AD wydtuzat sie wraz z graniem wyzszych nut,
mozesz podtgczy¢ wyjscie KBD do gniazda wejsciowego AD Decay.

W zaleznosci od tego, jak duzg modulacje chcesz uzyska¢, dobrym pomystem moze byc

przepuszczenie tego sygnatu wyjsciowego przez jeden z ttumikow, aby dostosowaé wielkos¢
modulacji do zgdanego zakresu nut.

7.14.2. Gate

Gniazdo Gate wysyta sygnat wyzwalajacy wigczenie/wytaczenie po zagraniu nuty. Brama
pozostanie otwarta tak diugo, jak dtugo utrzymywana jest nuta, i zamknie sie po jej zwolnieniu.

7.14.3. Velo/ Mod 1

To wyjscie pozwala kontrolowa¢ parametr lub modut zewnetrzny za pomoca predkosci
zagranej nuty.

Na przyktad, jesli chcesz, aby wzrost predkosci powodowat zmiane wysokosci dzwieku VCO,
mozesz podtaczy¢ wyjscie Velo / Mod 1 do gniazda wejsciowego VCO 2 / Pitch 2.

W zaleznosci od tego, jak duzga modulacje chcesz uzyskaé¢, dobrym pomystem moze by¢
przepuszczenie tego wyjscia przez jeden z tlumikoéw, aby dostosowac wielkos¢ modulacji do
pozadanego zakresu wysokosci dzwieku.
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7.14.4. Press / Mod 2

Gniazdo Press / Mod 2 wysyta napiecie sterujace do wybranego miejsca docelowego. Zrodiem
wejsciowym dla tego gniazda jest sygnat aftertouch generowany przez pady.
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8 . SEQ / ARP: WSPOLNE CECHY

MiniBrute 2S oferuje potezny zestaw narzedzi, takich jak sekwencer i arpeggiator. Mozesz
nagrywac¢ 64 rézne sekwencje wielosciezkowe, kazda z maksymalnie 64 krokami, a nastepnie
taczy¢ te sekwencje w tancuchy. Arpeggiator generuje nuty na podstawie nacisnietych padow i
odtwarza je zgodnie z okreslonymi ustawieniami. Wyjscie arpeggiatora moze by¢ rowniez
nagrywane przez sekwencer!

Sekwencer i arpeggiator maja wiele wspoélnych funkcji. W tym rozdziale skupimy sie na tych
funkcjach.

Maja one rowniez funkcje, ktore sie nie pokrywajq, dlatego poswiegciliSmy kazdemu z nich dwa
dodatkowe rozdziaty. Wiecej informacji na temat sekwencera mozna znalezé w rozdziatach
Podstawy sekwencera [str. 99] i Edycja sekwencji [str. 108]. Aby dowiedzie¢ sie¢ wigcej o
arpeggiatorze, przeczytaj rozdziaty Podstawy arpeggiatora [str. 125] i Funkcje Arp/Loop [str. 134].

8.1. Funkcje czasowe

Sekwencer i arpeggiator majg wspolne funkcje zwigzane z tym, jak i kiedy odtwarzajg nuty i inne
dane. Istniejg dwa wyjatki:

* Sekwencer i arpeggiator mogg dziata¢ w réznych kierunkach w tym samym czasie

* Nie mozna nagra¢ niczego do arpeggiatora, ale mozna nagra¢ arpeggio do wzorca
sekwencera.

Wszystkie ponizsze funkcje zwigzane z czasem sg wspodlne dla sekwencera i arpeggiatora. Kliknij
osadzone linki, aby dowiedzie¢ sie wiecej o kazdej funkcji.

Wspélne funkcje Opis

Synchronizacja [str. 87] Wewnetrzne/zewnetrzne zrodia zegara

Metronom [str. 89] Styszalne klikniecie podczas nagrywania/odtwarzania
Pokretto tempa [str. 89] Stopniowa regulacja predkosci odtwarzania

Przycisk Tap tempo [str. 89] Wprowadz tempo, naciskajac przycisk

Podziat czasu [str. 89] (lub wielko$¢ kroku) Rozdzielczo$¢ sekwencji/arpeggia (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)
Swing [str. 90] Efekt shuffle
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8.2. Wysokos¢ dzwieku i transpozycja

Wzér sekwencera mozna transponowa¢ podczas odtwarzania, zaréwno o oktawy, jak i o
chromatyczne stopnie. Jednak aktywne arpeggio nie moze by¢ transponowane. Aby skonstruowac
arpeggio z réznymi nutami, zmien zakres oktaw padow i zagraj nuty, ktére chcesz zawrze¢ w
arpeggio.

J: Jesli podoba Ci sie okreslone arpeggio i chcesz mie¢ mozliwos¢ jego transpozycji, nagraj je do wzorca, a
nastepnie transponuj wzorzec.

Skala wybrana dla padéw sprawia, ze tylko te nuty sg dostepne dla arpeggiatora. Wybdr skali ma
réwniez wptyw na nuty grane przez arpeggio typu Held.

Oto dwa wykresy referencyjne dotyczace funkcji sekwencera i arpeggiatora opartych na wysokosci
dzwieku. Goérny wykres zawiera liste wspdlnych funkcji, a dolny wykres zawiera liste funkgji
niezaleznych.

Kliknij osadzone linki, aby dowiedzie¢ sie¢ wiecej o kazdej funkcji.

Wspélne Opi
is
funkcje 2
Skale [str. Wybér skali wptywa na przypisanie nut do poszczegdlnych padéw oraz na nuty odtwarzane przez sekwencer
95] i arpeggiator. Nie ma to wptywu na dane zapisane w patternie, ale dziata jak filtr dla tych danych.
Funkcje niezalezne Opis
Oktawa [str. 25] Niezalezna transpozycja dla sekwengiji i padéw; brak specjalnej funkcji zmiany oktawy dla
arpeggio
Transpozycja [str. 26] Aktywne arpeggio nie transponuje sig, gdy transponowany jest sekwenser.
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8.3. Sekcja transportu

Sekcja transportu MiniBrute 2S

Sekwencer i arpeggiator majg wspolng sekcje transportu. Odtwarzaja, wstrzymuja, zatrzymujq i
restartujg sie¢ w tym samym czasie. Jedyng roznicg jest to, ze przycisk Record nie jest aktywny dla
arpeggiatora, chociaz mozna uchwyci¢ arpeggio, nagrywajac jego wyjscie do sekwencera podczas
gry na padach.

Oto kilka tabel z krotkim opisem funkcji sekwencera i arpeggiatora zwigzanych z transportem.
Gorna tabela zawiera funkcje wspdlne, a dolna — funkcje niezalezne.

Kliknij osadzone linki, aby dowiedzie¢ sie wiecej o kazdej funkcji.

Wspélne funkcje

Odtwarzanie/Pauza [str. 93]

Zatrzymaj [str. 93]

Restart
[str. 93]

(Shift  + Play)

Niezalezne funkcje

Nagrywanie krokowe [str. 102]

Nagrywanie w czasie
rzeczywistym [str. 101]

Opis
Uruchom i wstrzymaj zaréwno sekwencer, jak i arpeggiator
Zatrzymanie funkcji Seq i Arp; odtwarzanie rozpocznie sie od poczatku funkcji Seq/Arp

Rozpocznij sekwencje i arpeggio od poczatku. Dziata zaréwno podczas
odtwarzania, jak i po zatrzymaniu.

wstrzyma lub
niu,

Opis
Uzyj padow, aby wiaczyé/wytgczyé kroki (nieaktywne w trybie Arp)

Zagraj na padach, aby wprowadzi¢ wysokos$¢ dzwieku, gtosnos¢ i dtugos¢ bramki
(nieaktywne w trybie Arp)
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8.4. Odtwarzanie i polifonia

MiniBrute 2 jest syntezatorem monofonicznym, a sekwencer i arpeggiator dzielg jeden gtos. Oba
mogg dziata¢ w tym samym czasie, ale kiedy grasz na padach, aby stworzy¢ arpeggio, zastgpi ono
nuty grane przez sekwencer, dopoki nie zwolnisz padéw. Moze to skutkowaé wspaniatg interakcjg
miedzy nimi. (Innymi stowy, sprébuj! To swietna zabawa).

Oczywiscie, poniewaz MiniBrute 2 podejmuje decyzje o preferowaniu jednej nuty nad druga,
przektada to na napiecie sterujace i wysyta je do patch bay. To samo dotyczy wyj$¢ USB/MIDI,
poniewaz majg one jeden wspolny kanat MIDI: w danym momencie jedna nuta bedzie
transmitowana albo z sekwencera, albo z arpeggiatora.

Oto dwie tabele referencyjne dotyczace funkcji odtwarzania sekwencera i arpeggiatora. Goérna
tabela zawiera funkcje wspodlne, a dolna tabela zawiera funkcje niezalezne.

Wspolne funkcje

Silnik syntezatora

Wyijécia CV/Gate

Wyjécie USB/MIDI

Sciezki sekwencera

Niezalezne funkcje

Opis

Wspélny gtos monofoniczny; arpeggiator zastepuje kroki sekwencera

Gtlos monofoniczny jest wspoélny; Arp zastepuje kroki sekwencera

Arp i sekwencer majg ten sam kanat MIDI; w danym momencie moze by¢ aktywna tylko jedna nuta

Nuty arpeggio moga by¢ rejestrowane podczas nagrywania w czasie rzeczywistym

Opis

Kierunek odtwarzania [str. 92] Niezalezne: sekwencja/arpeggio moga by¢ odtwarzane w réznych kierunkach

Czas bramki [str. 91]

Sekwencer posiada $ciezke bramki; czas bramki arp jest ustalony na 50%.

Ponizsze sekcje stanowig rozwiniecie informacji przedstawionych wczesniej w tym rozdziale.
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8.5. Synchronizacja

MiniBrute 2S moze petni¢ funkcje gtéwnego zegara dla szerokiej gamy urzadzen muzycznych lub
moze stuzy¢ jako urzadzenie podrzedne dla dowolnego zroédta. Schematy potaczen znajdujg sie w
sekcji ,Ztacza na tylnym panelu [str. 8]".

Opcje synchronizacji wybiera sie za pomoca przycisku Sync znajdujgcego sie po prawej stronie gérnego
panelu.

Sync

Metronome

Przycisk Sync

Naciskaj ten przycisk wielokrotnie, aby przetaczac¢ sie miedzy czterema opcjami: INT (wewnetrzny),
USB, MIDI i CLK (zegar). Pozwolg one skonfigurowa¢ MiniBrute 2S do wspdtpracy z wieloma
réznymi typami urzadzen i systemow.

8.5.1. Jako urzadzenie gtéwne

MiniBrute 2S jest zegarem gtéwnym, gdy wybrana jest opcja INT. W takim
przypadku:

* Sekcja transportu steruje wewnetrznym sekwencerem i arpeggiatorem
* Komunikaty zegara MIDI sg wysytane do wyjscia MIDI i USB MIDI

* Sygnaly zegara sg wysytane do wyjscia Sync. Typ wyjscia zegara mozna okresli¢ za
pomoca MIDI Control Center [str. 140].

* Tempo mozna ustawi¢ za pomocg pokretta Tempo i przycisku Tap.
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8.5.2. Jako urzadzenie podrzedne

MiniBrute 2S dziata jako slave dla zewnetrznego zegara, gdy wybrana jest jedna z tych opcji (USB,
MIDI lub CLK).

Gdy MiniBrute 2S znajduje sie w trybie Slave:

Regulatory tempa nie sterujg wewnetrznym sekwencerem ani arpeggiatorem, gdy
dziata zrodto zewnetrzne.

Sekcja transportu MiniBrute 2S nadal dziata jak zwykle; nadal mozna zatrzymywac,
uruchamiac¢ i wstrzymywac¢ sekwencje wewnetrzne oraz arpeggiator, a takze nagrywac
sekwencje.

Gdy zrodto zewnetrzne nie dziata, MiniBrute 2S bedzie dziata¢ zgodnie z wewnetrznym
zegarem przy ostatnim znanym tempie.

MiniBrute 2S przekazuje komunikaty synchronizacji otrzymane ze zrédia
zewnetrznego do wszystkich trzech wyj$¢ zegara i konwertuje wszystkie typy
zegara na zegar MIDI dla wyjs¢ MIDI i USB.

8.5.2.1. Typy wejsé/wyjsé synchronizacji

Centrum sterowania MIDI moze stuzy¢ do konfiguracji MiniBrute 2S w celu wysytania i odbierania
jednego z nastepujacych typow sygnatdow zegara na ztgczach wejsciowych i wyjsciowych Sync:

1 krok (Gate)

1 krok (Clock)

1 impuls (Korg)

24 impulsy na ¢wierénute (ppq)
48 ppq

Domyslna czestotliwos$é to 1 krok (zegar).

8.5.2.2. Ziacza zegara

Na przestrzeni lat stosowano kilka rodzajow ztaczy do synchronizacji muzycznej. Ponizsza
tabela przedstawia najlepsze rodzaje ztgczy do podtaczania starszych urzadzen do MiniBrute 2S:

Typ zlacza Wysytane sygnafy

1/8 cala mono (TS) Tylko impuls zegara

1/8” stereo (TRS) Impuls zegara i start/stop
1/8" stereo (TRS) Impuls zegara i start/stop

Mozesz uzy¢ kabla MIDI, aby podtaczy¢ urzadzenia wykorzystujgce komunikaty synchronizacji
zegara MIDI. Jesli nie masz pewnosci, jakie funkcje synchronizacji posiada Twoje urzadzenie,
sprawdz instrukcje obstugi.
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8.6. Metronom (Shift + Sync)

Sync

Metronome

Shift + Sync
wigcza/wytgcza metronom

Pod przyciskiem Sync znajduje sie napis ,Metronome”. Niebieski kolor oznacza, ze jest to
dodatkowa funkcja Shift, z ktérej prawdopodobnie bedziesz czesto korzysta¢ podczas tworzenia
wiasnych sekwencji. Aby wigczy¢ lub wytgczy¢é metronom, przytrzymaj Shift i nacis$nij przycisk
Sync.

8.7. Tempo

Pokretto Tempo stuzy do sterowania tempem sekwencji lub arpeggio. Mozna réwniez uzyc¢
przycisku Tap. Tempo mozna ustawi¢ w zakresie od 30 do 240 uderzen na minute (bpm).

Centrum sterowania MIDI pozwala wybra¢ sposéb reakcji pokretta Tempo po jego obréceniu:
natychmiastowo (tryb Jump) lub po przekroczeniu biezgcej wartosci (tryb Hook). Aby
dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z rozdziatem Centrum sterowania MIDI [str. 140].

8.8. Tap

Przycisk Tap pozwala ustawi¢ tempo aktywnej sekwencji lub arpeggio ,w locie”. Wystarczy
nacisng¢ go w rytm muzyki. Liczbe naci$nie¢ potrzebnych do dostosowania tempa mozna
zdefiniowa¢ w Centrum sterowania MIDI [str. 140].

8.9. Podzial czasu

Ustawienie podzialu czasu okresla warto$¢ rytmiczng wybranej sciezki sekwencji i arpeggiatora.
Dostepne sg cztery ustawienia, a kazda $ciezka moze mie¢ wtasne ustawienie (w zaleznosci od
typu). Wartos¢ arpeggiatora jest wspolna dla sciezki wysokosci dzwieku.
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8.10. Swing

Swing wprowadza efekt ,shuffle” do aktywnego patternu lub arpeggio. Dostepnych jest kilkadziesiat
ustawien, w zakresie od 50 do 75%, z krokiem co 1. Aby dokona¢ wyboru, przytrzymaj klawisz Shift
i obré¢ pokretto Tempo/Value.

Ustawienie Swing powoduje przesuniecie synchronizacji nut w sekwencji, wydtuzajac pierwszag nute
pary i skracajac druga. Zaktadajac, ze podziat czasu jest ustawiony na 1/8, oto co sie stanie:

¢ Gdy Swing jest wytaczony (50%), kazda nuta ma ,réwny czas”, co daje wrazenie
Lprostej 1/8 nuty”.

*« Gdy warto$¢ Swing przekracza 50%, pierwsza 1/8 nuty jest utrzymywana diuzej, a
druga jest grana podzniej i jest krotsza. Zauwazysz, ze sekwencja zaczyna sie nieco
,mieszac¢” i moze brzmie¢ mniej ,mechanicznie” dla Twojego ucha.

* Maksymalne ustawienie Swing wynosi 75%, przy czym 6semki brzmig bardziej jak
szesnastki niz ,przemieszane” ésemki.

Oto wykres przedstawiajgcy minimalne i maksymalne wartosci Swing w notacji muzycznej:

50% swing 75% swing

Skrajne wartosci ustawienia Swing

J: Sekwencer i arpeggiator majg wspoélne ustawienie Swing.

8.10.1. Master Swing a Time Division

Jak wspomniano w poprzedniej sekcji, ustawienie Time Div musi by¢ réwne lub nizsze od
ustawienia Master Swing, aby Swing byt styszalny. Na przyktad, jesli Time Div = 1/4, a Master
Swing = 1/8, Seq/Arp nie bedzie miato charakteru shuffle. Jesli ustawisz oba na 1/8, ustyszysz
rytmiczng figure przedstawiong powyze;.

Jednak wyniki sg jeszcze bardziej interesujace, gdy ustawienie Master Swing jest wyzsze niz
ustawienie Time Div. Na ponizszej ilustracji Master Swing jest ustawiony na 1/8, a Time Div
odpowiednio na 1/8, 1/16 i 1/32. W kazdym przypadku wartos¢ swing jest ustawiona na 75%.

Trzy ustawienia Time Division z Master Swing = 1/8

Technicznie rzecz biorgc, opis tego, co sie dzieje, brzmi: ,Jesli wybrano mniejszg rozdzielczos¢, okres
swingowania zostanie podzielony na 2”n impulséw o réwnej dtugosci”.
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By¢ moze ponizsza grafika pomoze zilustrowac, co to oznacza:

W przypadku wybrania mniejszych rozdzielczo$ci okres swingowania
jest podzielony na dwa wyzwalacze o rownej dtugosci.

J: Mniejsze rozdzielczosci powodujg, ze podziaty nastepuja bardzo szybko. Podczas poznawania interakcji
miedzy ustawieniem Master Swing a ustawieniami Time Division pomocne moze by¢ tymczasowe zmniejszenie
tempa gtéwnego o potowe lub mnie;j.

Ustawienie Master Swing mozna zmieni¢ za pomocg MIDI Control Center [str. 140].

8.11. Czas bramkowania: Seq vs. Arp

Czas bramkowania nuty to procent czasu, przez jaki pozostaje ona ,wtgczona” przed kolejnym krokiem w
sekwencji, gdzie 1% oznacza najkrétszy czas, a 99% najdtuzszy.

Istnieje roznica miedzy sposobem implementacji czasu bramkowania w sekwencerze i
arpeggiatorze:

* Kazdy krok w sekwencji sekwencera ma wiasne ustawienie czasu bramkowania,
zapisane na $ciezce bramkowania.

* Czas bramki arpeggiatora jest staty i wynosi 50%.

J: Sekwencer ma regulowane ustawienie bramki, ale ustawienie bramki arpeggiatora jest state i wynosi 50%.
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8.12. Kierunek odtwarzania/kolejnos¢ nut

Istnieja cztery rézne opcje kolejnosci odtwarzania nut przez sekwencer oraz osiem réznych
kierunkoéw/kolejnosci nut dla arpeggiatora. Fajng rzeczg jest to, ze mogg one gra¢ w réznych
kierunkach w tym samym czasie!

8.12.1. Sekwencer: kierunek odtwarzania

Aby wybrac jeden z kierunkéw odtwarzania sekwencera, nalezy uzy¢ przycisku Shift:

*  Woybierz dobrze znany wzér, aby moc zidentyfikowac nuty podczas ich odtwarzania.

* Nacisnij przycisk Play, aby uruchomi¢ wzér.

¢ Przytrzymaj przycisk Shift

* Woybierz jeden z czterech pierwszych padéw. Sg one oznaczone jako Fwd, Rev, Alt i Rand.

Oto, co robi kazda opcja, na przyktadzie czterostopniowej sekwenciji:

* Forward (Fwd): odtwarza kroki sekwencji 1, 2, 3,4 | 1, 2, 3, 4 itd.
* Reverse (Rev): odtwarza sekwencje krokéw 4, 3,2, 1|4, 3, 2, 1 itd.

* Alternate (Alt): odtwarza sekwencje najpierw w jednym kierunku, a nastepnie w drugim. Wynik:
1,2,3,414,3,2,1]1,2,3,4itd.

* Losowo (Rand): wybiera nuty losowo i moze zagra¢ dowolng nute zawartg w sekwencji
w dowolnym momencie. Nie bedzie Zadnego rozpoznawalnego wzorca, zwtaszcza jesli
sekwencja jest dtuzsza niz 4 kroki i zawiera wigcej niz 4 nuty.
Domys$lnym ustawieniem jest

Forward. Arpeggiator: Kolejnos¢

nut
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8.13. Elementy sterujace
transportem

Przyciski Transport sterujg sekwencerem, arpeggiatorem i urzagdzeniami zewnetrznymi za pomocag
MIDI lub gniazd Sync/Run w patch bay. Moga one jednak rowniez wysyta¢ inne komunikaty MIDI,
jesli urzadzenie zewnetrzne nie reaguje na polecenia MMC. Aby wprowadzi¢ zmiany, nalezy uzy¢
MIDI Control Center [str. 140].

8.13.1. Przycisk STOP

Przycisk ten ma oczywistg funkcje: naci$niecie go podczas odtwarzania patternu powoduje jego
zatrzymanie. Powoduje to zresetowanie sekwencji, wiec po nacisnieciu przycisku Play pattern
rozpocznie sie od poczatku.

8.13.1.1. Wytaczenie wszystkich nut

Przycisk Stop ma dodatkowg funkcje. Jesli z jakiego$ powodu utkniesz na jednej nucie, po prostu
nacisnij szybko trzy razy z rzedu przycisk Stop. MiniBrute 2S wysle wtedy polecenie All Notes
Off przez USB i MIDLI.

8.13.2. Przycisk PLAY/PAUSE

Po nacisnieciu przycisku Play/Pause sekwencer rozpocznie prace. Ponowne naci$nigcie
przycisku Play/Pause spowoduje wstrzymanie sekwencera; przycisk Play zacznie migac,
sygnalizujac, ze sekwencer znajduje sie w trybie pauzy.

8.13.2.1. Restartuj sekwencje / arpeggio od poczatku
Mozliwe jest reczne powtdrzenie pierwszej potowy sekwencji lub arpeggio lub kilkakrotne

powtdrzenie kilku pierwszych nut itp. jako opcja spontanicznego wykonania.

Aby ponownie uruchomi¢ sekwencje lub wzér arpeggio od poczatku, przytrzymaj przycisk Shift i
nacisnij przycisk Play/Pause.

J: Funkcje Shift [str. 158] uzywane podczas tworzenia sekwencji oméwimy w rozdziale Sekwencer [str. 19].
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8.13.3. Przycisk RECORD

8.13.3.1. Tryb Step Record

Jesli sekwencer jest zatrzymany lub wstrzymany, a przycisk Record zostanie nacisniety, MiniBrute
2 przejdzie w tryb Step Record [str. 21]. Przycisk Record zaswieci sie na czerwono, a wszystkie
pady zawierajace dane rowniez bedg swieci¢ na czerwono.

Aby uzyskac¢ szczegodtowe informacje na temat trybu Step Record, zapoznaj sie z rozdzialem Edycja
sekwenciji [str. 108].

8.13.3.2. Nagrywanie w czasie rzeczywistym

Jesli przytrzymasz przycisk Record, a nastepnie nacisniesz Play, MiniBrute 2 przejdzie w tryb
nagrywania w czasie rzeczywistym [str. 19]. Przycisk Record zaswieci sie na niebiesko, sekwencer
rozpocznie nagrywanie, a Ty musisz tylko gra¢ na padach tak, jakby byly klawiszami fortepianu.
Twoje wykonanie zostanie nagrane ,na zywo”, ale zostanie kwantyzowane do wartosci Time
Division.

Mozesz rowniez przejs¢ do trybu nagrywania w czasie rzeczywistym, przytrzymujac przycisk Shift,
a nastepnie naciskajgc przycisk Record.

J: Jesli przycisk Record $wieci sie na niebiesko, sekwencer znajduje sig¢ w trybie nagrywania w czasie
rzeczywistym [str. 19].

Zaawansowane informacje na temat nagrywania w czasie rzeczywistym mozna znalez¢ w rozdziale Edycja
sekwengiji [str. 108].
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8.14. Wybor skali

8.14.1. Czym zajmuja sie skale

Pady MiniBrute 2S umozliwiajg przypisanie jednej z odmiu skal wejsciowych do padéw i enkoderow
Step: siedmiu skal predefiniowanych i jednej, ktéra mozna dostosowac¢ samodzielnie (skala
uzytkownika). Skala jest rodzajem filtra”, ktéry pomaga ustysze¢ tylko te nuty, ktére chcesz
ustysze¢ w swoim patternie lub arpeggio.

Oto, jak dziata funkcja skali:

« Wplywa na nuty, ktére styszysz podczas odtwarzania. Kwantyzuje wysokos$c¢
dzwiekdéw zamiast ich synchronizacji, zmuszajgc je do odtwarzania w okreslonych
ramach nutowych.

* Mozesz przetgcza¢ sie¢ miedzy skalami, aby ustysze¢, jak rézne skale wpltywajg na
muzyke, bez zmiany oryginalnych nut odtwarzanych na padach. Innymi stowy, zmiana
ustawienia skali jest czynnoscig odwracalng; zawsze mozesz ponownie wybracé
oryginalng skale.

+ Skala zmienia nuty dostepne na padach, co z kolei wptywa na nuty uzywane przez
arpeggiator. W rezultacie wybrana skala wptywa réwniez na nuty odtwarzane przez
arpeggio w trybie Hold.

* Skala nadaje réwniez enkodersom krokowym okreslony zarys nut, ktére nalezy
Sledzi¢ podczas ich obracania. Zamiast wiec zawsze zmienia¢ wysokos$¢ dzwieku
chromatycznie, masz mozliwos$¢ okreslenia innej skali muzycznej. Jest to przydatne,
gdy chcesz zmieni¢ wysokos$¢ dzwieku jednego lub kilku krokéw sekwencji podczas
odtwarzania: wybierz skale pasujaca do utworu, a bez wzgledu na wszystko nigdy
nie wybierzesz ztej nuty.

* Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania skali uzytkownika, ktérg mozna skonstruowac¢ za pomocag
padow [str. 98] lub centrum sterowania MIDI [str. 140]. Moze ona zawiera¢ od 1 do 12 nut
na oktawe.

Oto, czego funkcja skali nie robi:

* Nie zmienia to oryginalnych nut, ktére zostaty wprowadzone do sekwencji za pomocag
padoéw. Jesli wprowadzites do sekwencji nuty C D E F G, MiniBrute 2S zapamieta te
nuty. Jesli pézniej wybierzesz skale molowa, podczas odtwarzania ustyszysz nuty C D
Eb F G zamiast C D E F G. Zawsze mozesz jednak powroéci¢ do oryginalnych nut,
wybierajgc skale chromatyczna.

J: Gdy oryginalna wysokos$¢ dzwigku pada nie jest dostepna w wybranej skali, zamiast niej zostanie odtworzona
nastepna najnizsza wysokos$¢ dzwieku w skali. Na przyktad: jesli skala zawiera C, D i E, ale sekwencer musi
odtworzy¢ D#, zamiast tego odtworzy D w tym kroku. Wynikiem bedzie C, D i D.
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8.14.2. Rodzaje skal

Oto jak wyglada kazda z skal. Nalezy pamietac¢, ze ostatnia nuta przedstawiona w kazdym typie
skali jest w rzeczywistosci pierwszg nutg nastepnej oktawy:

8.14.2.1. Chromatyczna

Skala chromatyczna

W skali chromatycznej znajduje sie dwanascie nut: jest to najwieksza liczba, jakg moze mie¢ skala.
Dziata to jak muzyczne ustawienie ,bypass”: wszystkie nuty wprowadzone za pomocg padéw bedg
odtwarzane w oryginalnych wysokosciach, a wszystkie nuty sg dostepne po obréceniu enkodera.

Teraz zaczng dziata¢ ,filtry”. W wiekszosci tych skal znajduje sie tylko osiem nut:
8.14.2.2. Durowa i molowa
A
s
AN 74

;.}-‘-".

Durowa

Mo
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8.14.2.3. Dorian i mixolydian

[
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& —
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Miksolidyjski

8.14.2.4. Harmoniczna molowa i bluesowa

[
S be @
e | @ 1)
:j o @
Minor harmoniczny
A
be ®
&
Blues

Nalezy pamietac¢, ze skala bluesowa zawiera tylko siedem

dzwigkéw. | ostatnia, ale nie mniej wazna kwestia...

Arturia — Instrukcja obstugi MiniBrute 2S — Seq / Arp: wspolne funkcje

97



8.14.2.5. Skala uzytkownika

A

5

)

Skala uzytkownika jest programowalna

Tylko Ty wiesz, jaka bedzie skala uzytkownika: wybierz dowolng nute w skali chromatycznej i dowolng
liczbe nut od 1 do 12. Aby dowiedzie¢ sie, jak jg utworzy¢, zapoznaj sie z sekcjg Skala uzytkownika [str.
98] w rozdziale Centrum sterowania MIDI [str. 140].

8.15. Zdefiniuj skale uzytkownika

Mozesz zmieni¢ nuty przypisane do skali uzytkownika za pomocg padoéw lub Centrum sterowania MIDI
[str. 140]. Moze ona zawiera¢ od 1 do 12 nut na oktawe. Oto jak to zrobi¢:

¢ Przytrzymaj klawisz SHIFT i naci$nij pad 16, aby wybra¢ skale uzytkownika.
¢ Mozesz zwolni¢ przycisk SHIFT, ale przytrzymaj pad 16 podczas wybierania nut.

* Aktywne nuty skali uzytkownika bedg podswietlone na padach 1-12. Pad 1 jest zawsze
podswietlony.

Aby utworzy¢ wiasng skale uzytkownika dla padoéw, wiacz lub wylacz kazdg nute. Uzyj nazw nut
wyswietlanych na kazdym przycisku, aby utworzy¢ zadang skale w odniesieniu do tonacji C.

Na przyktad, jesli chcesz skonfigurowa¢ skale catotonowg zaczynajacg sie od C, wylacz pady
oznaczone C#, D#, F, G, A i B. W ten sposéb podswietlone pozostang tylko nuty C, D, E, F#, G# i
A#. Sg to nuty, ktére beda dostepne na padach po wybraniu skali uzytkownika i ktére beda
styszalne po obréceniu enkodera Step lub podczas korzystania z arpeggiatora.
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9 . PODSTAWY SEKWENCERA

9.1. Odtwarzanie wzorca

Aby rozpocza¢ odtwarzanie biezgcego wzorca sekwencera, nacisnij przycisk Play/Pause. Jesli
wybrany wzorzec jest pusty, przeczytaj sekcje dotyczaca tadowania wzorca [str. 104].

Jesli przycisk Play miga szybko, oznacza to, ze MiniBrute 2 nie jest ustawiony w trybie
synchronizacji wewnetrznej. Nacisnij przycisk Stop, a nastepnie przycisk Sync, az dioda LED obok
INT zaswieci sie. Nastepnie naci$nij ponownie przycisk Play.

9.1.1. Wstrzymaj odtwarzanie

Aby tymczasowo wstrzymac odtwarzanie, nacisnij przycisk Play/Pause. Gdy chcesz wznowic¢
odtwarzanie, naci$nij go ponownie. Odtwarzanie wzorca zostanie wznowione od miejsca, w
ktorym zostato wstrzymane.

Ro6zni sie to od uzycia przycisku Stop, ktory resetuje sekwencer do poczatku patternu.
9.1.2. Ponowne uruchomienie patternu

Istniejg dwa sposoby ponownego uruchomienia wzorca od poczatku:

¢ Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk odtwarzania. Wzoér rozpocznie sie od
poczatku bez zatrzymywania, kwantyzowany do najblizszego kroku (okreslonego przez
ustawienie podziatu czasu).

* Nacis$nij przycisk Stop, a nastepnie przycisk Play. Spowoduje to oczywiscie catkowite
zatrzymanie muzyki na chwile.

9.1.3. Zastapienie padow

Gdy odtwarzany jest wzoér i nacisniety zostanie pad (lub odebrana zostanie zewnetrzna nota MIDI),
nuty odtwarzane przez $ciezke Pitch nie bedg styszalne, dopdki wszystkie pady nie zostang
zwolnione. Jesli jedna z pozostatych $ciezek jest ustawiona na typ Velocity lub Pressure, rowniez
nie bedg one odtwarzane.
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9.1.4. Transpozycja patternu

Transpozycja ma wptyw tylko na $ciezki ustawione na typ Pitch. Rézne typy $ciezek opisano tutaj [str.
109].

9.1.4.1. Korzystanie z padéw

Mozesz transponowac pattern podczas odtwarzania, uzywajgc kombinacji padéw. Oto jak to
zrobi¢

* Przytrzymaj pad 16, oznaczony jako ,Transpose”. Aktualna warto$¢ transpozycji jest
pokazana przez to, ktéry pad jest podswietlony.

* Nacisnij jeden z paddw, aby okresli¢ wielko$¢ transpozyciji.

Transpozycja patternu jest wzgledna wzgledem tonacji C. Jesli wiec chcesz transponowac pattern
o matq tercje w gore od oryginalnej wysokosci dzwigku, naciénij pad D#. Aby przywréci¢ pattern do
oryginalnej tonacji, nacisnij pad C.

J: Chromatyczna warto$¢ transpozyciji jest zapisywana podczas zapisywania patternu, ale nie zmienia ona
zapisanych danych. Zawsze mozna przywrdéci¢ oryginalng tonacje, ,cofajac transpozycje” do tonacji C.

9.1.4.2. Ustawianie zakresu oktawowego

Pady 14 i 15 sg oznaczone odpowiednio jako [Octave -] i [Octave +]. Mozna ich uzywac¢ do
modyfikowania zakresu oktawowego wzorca niezaleznie od padow.

Po przytrzymaniu pady 16 (Transpose) i jednokrotnym nacis$nigciu jednego z tych padéw, pad bedzie
powoli miga¢, wskazujac transpozycje o 1 oktawe: pad 14 bedzie miga¢ dla ,w doét’, a pad 15 dla ,w
gore”. Jesli nacisniesz ten sam pad po raz drugi, wzér zostanie transponowany o kolejng oktawe.
Dioda LED bedzie miga¢ szybciej, im dalej od $rodka znajduje sie zakres klawiatury.

Przytrzymanie pady 16 i jednoczesne naci$niecie obu przyciskow OCTAVE spowoduje ponowne
zresetowanie transpozycji oktawy do $rodka.

J: Warto$¢ przesunigcia oktawy jest zapisywana podczas zapisywania patternu, ale nie zmienia ona zapisanych
danych. Zawsze mozna przywréci¢ oryginalny zakres oktawy, przytrzymujgc pad 16 i naciskajac oba przyciski
Octave.

9.1.4.3. Korzystanie z zewnetrznego MIDI / USB

Sekwencje mozna transponowac¢ w gore i w doét za pomoca zewnetrznej klawiatury, korzystajac z
wejscia MIDI lub USB. Po przytrzymaniu pedatu 16 pedaty wyswietlg warto$¢ transpozycji, nawet
jesli pochodzi ona ze zrédta zewnetrznego.
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9.2. Nagrywanie wzorca

Podczas przegladania tej sekcji nalezy pamigta¢ o funkcjach omoéwionych w rozdziale Seq / Arp:
wspolne funkcje [str. 83], takich jak kierunek odtwarzania [str. 92], podziat czasu [str. 89] i skale [str.
95]. Wszystkie te funkcje mozna wykorzystaé¢ podczas tworzenia wzorow.

9.2.1. Podstawowe pojecia dotyczace nagrywania w czasie rzeczywistym

W rozdziale Szybki start [str. 10] znajduje sie krotkie wprowadzenie do nagrywania w czasie
rzeczywistym [str. 19]. W tym miejscu omoéwimy tylko podstawowe pojecia, a petne szczegoty
przedstawimy w rozdziale Edycja sekwencji [str. 108].

Nagrywanie w czasie rzeczywistym aktywuje sig, przytrzymujac przycisk Record i naciskajac
przycisk Play. Inng metodq jest przytrzymanie przycisku Shift i nacisniecie przycisku Record. W
obu przypadkach przycisk Record zmieni kolor na niebieski, sygnalizujac, ze trwa nagrywanie w
czasie rzeczywistym. Aby ustysze¢ metronom, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij przycisk Sync.

& Mozesz transponowac zakres oktawowy [str. 100] padéw, aby nagrywac¢ wyzsze lub nizsze dzwiegki.

Oto kilka waznych informacji dotyczacych nagrywania w czasie rzeczywistym:

+ Nagrywanie w czasie rzeczywistym zawsze kontroluje pierwsze dwa tory (Pitch i Gate).
Oba sg nagrywane jednoczesnie.

+ Kiedy zagrana jest nuta, jest ona kwantyzowana do najblizszego kroku okreslonego
przez ustawienie podziatu czasu dla wzorca.

* Istnieje okno kwantyzacji dla nagrywanych nut. Jesli zagrasz nute w 50% przed
krokiem (lub blizej) podziatu czasu, zostanie ona nagrana w nastepnym kroku, a nie w
biezacym.

* Gdy sciezka Velo jest ustawiona na domysiny typ Velocity, rejestrowana jest rowniez
predkos¢ nuty.

* Gdy sciezka Press jest ustawiona na domysiny typ Pressure, rejestrowana jest rowniez
warto$¢ nacisku.

* Nacisnij ponownie przycisk Record, aby wyj$¢ z trybu nagrywania. Wzér bedzie nadal
odtwarzany w petli.

* Aby ponownie wejs¢ w tryb nagrywania w czasie rzeczywistym podczas odtwarzania
wzorca w petli, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij Record.

* Aby przejs¢ do trybu krokowego podczas odtwarzania petli, nacisnij dwukrotnie
przycisk Record. Pierwsze nacisnigcie spowoduje wyjscie z trybu nagrywania, a drugie
przejscie do trybu krokowego.

« Jesli zakonczytes nagrywanie i nie chcesz ponownie odstuchiwac petli patternu,
nacisnij przycisk Stop, aby wyj$¢ z trybu nagrywania.

21 Nie mozna nagrywaé w czasie rzeczywistym na $ciezkach Mod 1/ Mod 2, jesli opcja Type [str. 109] jest ustawiona
na wartos¢ inng niz Velo (Mod 1) lub Pressure (Mod 2).

9.2.1.1. Nagrywanie wielu patternéw

Nie ma potrzeby naciskania przycisku Stop i fadowania pustego wzorca, aby nagra¢ nowy pomyst
lub fragment zwigzany z pierwszym wzorcem. Mozna zatadowac¢ inny wzorzec, podczas gdy
sekwencer nadal nagrywa w czasie rzeczywistym.

Dziata to doktadnie tak, jak mozna by sie spodziewac:
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Te nowe

Mozesz aktywowaé metronom (Shift + Sync) i funkcje Instant Change (Shift + Load).

Przytrzymaj przycisk Record i nacisnij przycisk Play, aby rozpocza¢ proces nagrywania w
czasie rzeczywistym.

Graj na padach podczas zapetlania nagrywanego patternu

Ostrzezenie: powstrzymaj sie przed przetaczaniem bankéw podczas nastepnego kroku!
Przytrzymaj przycisk Load i wybierz lokalizacje nastepnego wzorca.

Zagraj na niektorych padach

Powtarzaj te czynnos¢, az nagrates kilka patternéw, maksymalnie 16.

wzory sg przechowywane w pamieci RAM tylko tymczasowo. Jesli wiec jestes

zadowolony z tego, co zrobite$, szybko zapisz kazdy wzér, ktéry wiasnie stworzytes. Jesli bowiem
zaladujesz wzor z innego banku przed zapisaniem nowych wzoréw, utracisz je wszystkie.

I: Zatadowanie wzoru z innego banku spowoduje wyczyszczenie pamigci RAM, a ie ni i iany

zostanq utracone. Upewnij sie, ze zapisate$ wszystkie wzory, ktérych nie chcesz utraci¢!

9.2.2. Podstawowe pojecia dotyczace nagrywania w trybie krokowym

Krotkie wprowadzenie do nagrywania w trybie krokowym [str. 21] znajduje sie w rozdziale Szybki
start [str. 10]. W tym miejscu omoéwimy tylko podstawowe pojecia, a petne szczegodty przedstawimy
w rozdziale Edycja sekwencji [str. 108].

Rejestrowanie w trybie krokowym aktywuje sie po prostu poprzez nacisnigecie przycisku
Record. Przycisk zaswieci sie na czerwono, sygnalizujac, ze MiniBrute 2 znajduje sie w trybie
krokowym. Jesli chcesz, aby wzoér byt odtwarzany w petli, aby$s moégt go odstuchiwaé podczas
edycji krokéw, nacisnij przycisk Play.

J: Mozesz transponowac zakres oktawowy [str. 100] padéw, aby nagrywac¢ wyzsze lub nizsze dzwigki.

Oto kilka waznych informaciji dotyczacych nagrywania w trybie Step:

Pady 1-16 stuzg do aktywowania lub dezaktywowania krokow.

Enkodery Step moga stuzy¢ do edycji wartosci nuty kroku ($ciezka Pitch), czasu bramki
kroku ($ciezka Gate) itp.

Przytrzymaj Shift i obré¢ enkodera Step, aby edytowac parametr drugorzedny kroku na
wybranej $ciezce.

Nacis$nij ponownie przycisk Stop lub Record, aby wyjs¢ z trybu Step.

Oto lista podstawowych i dodatkowych funkgcji enkodera [str. 116] dla kazdego typu $ciezki.
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9.3. Zarzadzanie wzorcami

9.3.1. Pamie¢ flash a pamie¢ RAM

MiniBrute 2S moze pomiesci¢ 64 wzorce, rozmieszczone w czterech bankach po 16 wzorcow
kazdy. Nie przechowuje ich jednak wszystkich jednoczesnie w pamieci RAM: przechowuje tylko
jeden bank na raz.

Moze sig to wydawac¢ nietypowe, ale w rzeczywistosci jest bardzo wygodne: mozna pracowa¢ nad
dowolnym z tych 16 patterndw, a nastepnie nad kolejnym, a potem nad nastepnym, a nastepnie
szybko zapisa¢ kazdy z nich w pamieci Flash, jeden po drugim. Pomaga to utrzymac¢ ptynnosc¢
kreatywnosci, zamiast przerywac¢ prace i zapisywa¢ kazdy edytowany pattern przed wybraniem
nastepnego.

Jednak sprawia to réwniez, ze bardzo wazne jest zrozumienie, co dzieje sie po wybraniu wzorca z
innego banku: wszystkie 16 wzorcéw z nowego banku zostanie zatadowanych do pamieci RAM,
zastepujac wszystkie 16 wzorcéw w aktywnej pamieci.

Poswiec¢ wiec troche czasu na przeczytanie sekcji Zapisywanie wzoru [str. 105], zanim przejdziesz
dalej. Nie pozatujesz.

9.3.2. Wybor banku

!: Zatadowanie wzorca z innego banku spowoduje wyczyszczenie pamieci RAM, a wszelkie niezapisane
zmiany zostana utracone. Upewnij sig, Ze zapisate$ wszystkie wzorce, ktérych nie chcesz utracic!

Kilka procesow zarzadzania wzorami (tadowanie, wklejanie, kasowanie) daje mozliwo$¢ wyboru
jednego z czterech bankoéw, w ktérym ma zosta¢ wykonana dana czynno$¢: bank A, B, C lub D.

Wybér banku jest tatwy: przytrzymaj jeden z odpowiednich przyciskéw funkcyjnych (Load, Paste lub
Erase) i obro¢ pokretto Tempo/Value. Wyswietlacz zmieni sie, pokazujac wybrane banki.

Pady wyswietla rowniez, ktore patterny w tych bankach zawierajg dane patternéw. Pady
podswietlone na niebiesko zawierajg dane patternéw; pady ciemne sg puste.
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9.3.3. Wczytanie wzorca

Do wyboru sg cztery banki po 16 patternow.

Uwaga: Zatadowanie wzorca z innego banku spowoduje wyczyszczenie pamieci RAM, a wszelkie niezapisane
zmiany zostana utracone. Upewnij si¢, ze zapisate$ wszystkie wzorce, ktérych nie chcesz utracic!

Aby zatadowac¢ wzor, naci$nij i przytrzymaj przycisk Load. Mozesz obrdéci¢ pokretto Tempo, aby
wybra¢ inny bank (A, B, C lub D), a nastepnie nacisna¢ odpowiedni przycisk pad 1-16.

Podczas przytrzymywania przycisku Load stan padéw pokaze Ci:

* Ktore wzory sg puste (nieswiecace)
* Ktére wzory nie zostaty zmodyfikowane (niebieskie)
* Ktoéry wzér jest obecnie wybrany (miga)

Nastepnie nacisnij przycisk odpowiadajacy wybranemu wzorowi, a zostanie on zatadowany do biezacej
lokalizacji wzoru.

Jesli chcesz ponownie zatadowac oryginalny wzor i zacza¢ od nowa, funkcja Load nie pozwoli Ci
tego zrobic¢. Instrukcje znajdziesz w sekcji Przywracanie wzoru [str. 105].

I Podczas odtwarzania sekwencera mozna zatadowaé wzér z dowolnego banku. Zmiana zostanie
wprowadzona natychmiast lub po zakonczeniu biezacego wzoru, w zaleznosci od ustawienia przycisku Instant
Chg (patrz nastepna sekcja).

9.3.3.1. Poczekaj na zatadowanie / Natychmiastowa zmiana

Mozesz przytrzymac klawisz Shift i nacisna¢ przycisk Load, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje
Instant Change. Przycisk Load bedzie podswietlony, gdy funkcja Instant Change jest aktywna.

Oto jak to dziata:

* Gdy funkcja jest wytgczona, sekwencer czeka do konca biezgcego wzorca, aby przejs¢
do nastepnego wzorca.

* Gdy funkcja jest wiaczona, sekwencer przechodzi do nastgpnego wzorca w nastepnym
kroku, zgodnie z ustawieniem podziatu czasu.

J: Natychmiastowa zmiana jest parametrem globalnym; nie jest zapisywana wraz z patternem. Jednak
ustawienie jest zapamietywane i przywotywane podczas uruchamiania.
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9.3.4. Przywro¢ wzoér

Aby przywréci¢ wersje wzorca zapisang w pamieci flash, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij
przycisk Save (pod ktérym znajduje sie napis Revert w kolorze niebieskim). Nie ma tu wyboru
wzorca; wzorzec, nad ktéorym aktualnie pracujesz, zostanie przepisany.

J: Jest to jedyny sposéb przywrécenia edytowanego wzorca do stanu zapisanego; naci$niecie przycisku Load i
proba ponownego zatadowania biezacego wzorca nie przyniesie oczekiwanego rezultatu.

9.3.5. Zapisywanie wzorca

Jak wspomniano w sekcji Pamiec¢ flash a pamie¢ RAM [str. 103], MiniBrute 2 przechowuje caty
bank 16 wzorow w pamieci RAM i moze nadal przechowywac¢ wszystkie 16 wzorow w stanie
edytowanym.

OpisaliSmy rowniez niebezpieczenstwa zwigzane z tadowaniem wzorca z innego banku bez
uprzedniego zapisania edytowanych wzorcow: wszystkie 16 wzorcéw z nowo wybranego banku
zostanie zatadowanych jednoczesnie.

Nalezy wiec szybko wykona¢ procedure zapisywania i zapisa¢ te edytowane wzorce, jeden po
drugim. Jest to bardzo fatwe.

Najpierw jednak nalezy zapoznac¢ sie z kilkoma informacjami.
Po nacisnieciu przycisku Zapisz 16 podktadek pokaze:

* Ktdre wzory sg puste (nieoswietlone)

* Ktoére wzory nie zostaly zmodyfikowane (niebieskie)

* Ktére wzory zostaty zmodyfikowane w stosunku do ich stanu zapisanego (fioletowe)
* Ktoéry wzér jest obecnie wybrany (miga)

Podsumowanie: fioletowe pady wskazuja, ktére z 16 padoéw nie zostaty zapisane w pamiegci Flash.
Sa to te, nad ktérymi ciezko pracowates i ktore utracisz, jesli zatadujesz wzoér z innego banku.

Zapisanie wszystkich 16 zajmie Ci zaledwie trzy sekundy. Oto jak to zrobi¢:

¢ Przytrzymaj przycisk Save
* Nacisnij kolejno fioletowe pady.
* Po nacisnieciu wszystkich przyciskow zwolnij przycisk Zapisz.

To wszystko! Ta metoda zapisywania wzoréw utatwia prace nad wieloma wzorami, a nastepnie
szybkie zapisanie ich wszystkich.

Mozesz mie¢ kilka pytan, np. ,Czy moge zapisa¢ edytowany wzoér w nowej lokalizacji?”.
Odpowiedz brzmi: tak, ale jest to procedura kopiowania/wklejania. Wzér mozna zapisac¢ tylko w tym
samym miejscu. Aby skopiowa¢ edytowany wzoér do innej lokalizacji, przytrzymaj przycisk Kopiuj,

nacisnij zadany pad (powinien migac), a nastepnie przytrzymaj przycisk Wklej i wybierz inny pad
(najlepiej ciemny, czyli pusty).

J: Technika kopiowania/wklejania dziata réwniez w przypadku poszczegolnych krokow w trybie Step.
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9.3.6. Kopiowanie wzorca

Kopiowanie wzorca jest mozliwe tylko z biezagcego banku, wiec nie ma potrzeby wybierania banku.
Procedura ta spowoduje utworzenie kopii pojedynczego wzorca i umozliwi wklejenie go w innym
miejscu, nawet w innym banku.

Proces jest prosty:

¢ Przytrzymaj przycisk Kopiuj
* Nacisnij pad odpowiadajacy wzorcowi, ktéry chcesz skopiowac¢. Moze to by¢ wzorzec
inny niz ten, ktory aktualnie edytujesz.

Po skopiowaniu wzorca prawdopodobnie bedziesz chciat od razu przej$¢ do procesu wklejania
wzorca [str. 106]. Jest to opisane w nastepnej sekcji.

J: Proces kopiowania tworzy kopie wzorca, ktéry zostat zatadowany do pamieci RAM wraz z pozostatymi 15
wzorcami w biezacym banku. Jesli wprowadzite$ zmiany we wzorcu, ktéry zamierzasz skopiowa¢, pamietaj:
kopiujesz edytowang wersje wzorca, a nie t¢ przechowywana w pamieci Flash.

9.3.7. Wklejanie wzorca

Skopiowany wzor jest przechowywany w buforze, wiec nalezy go wklei¢ w nowej lokalizacji.
Mozesz wklei¢ ten wzér do tego samego lub innego banku; upewnij sie tylko, ze miejsce docelowe
jest dostgpne (puste lub mozna je utracic).

Proces ten jest rowniez prosty:

¢ Przytrzymaj przycisk Wklej
* W razie potrzeby wybierz nowy bank, obracajac pokretto Tempo/Value
* Nacisnij pad odpowiadajacy lokalizacji docelowego wzorca.

To proste i jeszcze lepsze: dopodki przytrzymujesz przycisk Paste, mozesz utworzy¢ wiele kopii tego
jednego wzoru w tym samym banku, wybierajgc szybko po kolei kilka padow.

9.3.8. Usuwanie wzorca

Nie ma procesu, dzieki ktoremu mozna by skasowac caly bank za pomoca jednego nacisniecia
przycisku, co w rzeczywistosci jest zaletgq. Jednak proces kasowania pojedynczego wzoru jest tak
szybki i tatwy, ze podobnie jak zapisywanie wzoréw, skasowanie wszystkich wzoréw w banku
zajmie okoto 3 sekund.

Gdy juz zdecydujesz, ktére wzory chcesz usung¢, wykonaj nastepujgce czynnosci:

¢ Przytrzymaj przycisk Erase

* W razie potrzeby wybierz nowy bank, obracajac pokretto Tempo/Value

* Nacisnij przycisk odpowiadajgcy miejscu, w ktérym znajduje sie wzor, ktéry chcesz usungc.
+ Jesli chcesz kontynuowaé, naciskaj przyciski, az wszystkie bedg ciemne.
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9.4. Tworzenie fancucha

MiniBrute 2S umozliwia taczenie wielu wzoréw z tego samego banku. Jest to szybki sposéb na
skomponowanie utworu lub wykonania, korzystajac z 16 wzoréw z banku zatadowanego do
pamieci RAM.

tancuch moze mie¢ maksymalnie 16 wzorow. Aby rozpoczaé¢, wykonaj nastepujgce czynnosci:

* Nacisnij i przytrzymaj przycisk Chain

* Za pomocg padow wybierz jeden z 16 patternéw dostepnych w banku. Nie mozna tworzy¢
tancuchow z réznych bankoéow.

* Pamietaj: niebieskie pady zawierajg dane. Ciemne pady sg puste. Mozesz wybrac¢
puste wzory, jesli chcesz; po prostu odtworzg one takt ciszy.

* Mozesz uzy¢ tego samego wzoru wigcej niz raz z rzedu; po prostu nacisnij ponownie jego
przycisk.

* Kontynuuj naciskanie przyciskow w kolejnosci, w jakiej chcesz, aby pojawiaty sig¢ one w
tancuchu. W taricuchu mozna umiesci¢ maksymalnie 16 wzorow.

¢ Po zwolnieniu przycisku Chain zostanie utworzony tancuch wzoréw przy uzyciu
pierwszych 16 wprowadzonych wzorow.

Aby odtworzy¢ tancuch, upewnij sig, ze przycisk Chain jest podswietlony, a nastgepnie nacisnij
przycisk Play. Mozesz rowniez wstrzymac odtwarzanie taricucha, a po ponownym nacisnieciu
przycisku Play zostanie ono wznowione od miejsca, w ktérym zostato wstrzymane.

Aby wylaczy¢ tancuch, nacisnij ponownie przycisk Chain. Jesli sekwencer byt w tym czasie
uruchomiony, bedzie kontynuowat odtwarzanie biezgcego wzoru.

Jesli chcesz zacza¢ od nowa i utworzy¢ nowy tancuch, nacisnij ponownie przycisk tancuch i
powtodrz procedure. Nie ma mozliwosci dodania wzoru na koncu istniejgcego tancucha.

9.4.1. Wyswietlanie kolejnosci tancucha

Istnieje szybki sposdb na wyswietlenie zawartosci istniejgcego tancucha:

* Przytrzymaj przycisk tancuch, a zaczng wyswietla¢ sie wzory uzyte do utworzenia
tancucha.

* Odpowiednia podktadka bedzie szybko miga¢ dwa razy za kazdym razem, gdy
zostanie wprowadzona do tancucha.

* Nastepnie zacznie migac¢ kolejny przycisk i tak dalej, az do wyswietlenia catego
tancucha.

* Jesli uzytes tego samego wzoru dwa razy z rzedu, pad zamiga cztery razy.
* Widok taricucha bedzie sie powtarzat, dopoki nie zwolnisz przycisku tancucha.
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10. EDYCJA SEKWENCJI

MiniBrute 2S nie jest wyposazony w zwykty sekwencer. Systemy modutowe od dawna kojarzone sg
z sekwencerami krokowymi, a w ostatnich latach zostaly one potaczone z komputerowymi
systemami nagraniowymi dzigki interfejsom USB/MIDI. Jest to wspaniate osiggniecie, ktére zyskato
rzesze zagorzatych fanéw z réznych pokolen.

Jednak stworzenie jednego, przenosnego urzadzenia, ktére oferuje nie jedna, ale cztery Sciezki
sekwencjonowania krokowego, a takze nagrywanie w czasie rzeczywistym, precyzyjng edycje
danych i napie¢ sterujgcych oraz panel potaczen umozliwiajacy wysytanie sygnatéw w dowolnym
kierunku, jest niesamowitym osiggnieciem inzynierii i dalekowzrocznos$ci. Nie wspominajgc juz o
tym, ze jest to rowniez potezny syntezator analogowy sam w sobie!

Witamy w $wiecie wewnetrznych mechanizméw MiniBrute 2S.
10.1. Wybor sciezki

Sekcja sekwencera MiniBrute 2S ma cztery $ciezki, z ktérych dwie majg cechy pojedynczego
sekwencera, a kolejne dwie sg catkowicie niezalezne i konfigurowalne.

Za pomoca przyciskéw TRACK SELECT mozna wybra¢ dowolny z czterech $ciezek. Sciezki to:

* Pitch, ktory jest sparowany z drugim $ciezkg (Gate), ale ma wtasne gniazdo w patch
bay

* Gate, ktory jest sparowany z pierwszym $ciezkg (Pitch), ale ma wiasne gniazdo w
patch bay
* Velo/Mod 1, niezalezny $lad z konfigurowalng funkcja i wkasnym gniazdem w patch bay

¢ Press/Mod 2, niezalezny tor z konfigurowalng funkcjg i wiasnym gniazdem w patch
bay

Oto, co rozumiemy przez ,sparowanie” dwoch pierwszych sciezek. Pitch i Gate sg zazwyczaj
uzywane razem do sterowania urzadzeniem zewnetrznym: Pitch wysyta napigcie sterujace, aby
pomaéc drugiemu urzadzeniu okresli¢, jakg czestotliwos¢é ma wytworzy¢, a Gate informuje drugie
urzgdzenie, kiedy ma otworzy¢ i zamkng¢ sygnat wyjsciowy.

Te dwa tory zawsze dziatajg w tym samym kierunku i z tq sama predkoscia, dlatego ,dzielg cechy
pojedynczego sekwencera”.

Dwa pozostate tory, ,niezalezny” i ,konfigurowalny”, moga wysyta¢ po dwanascie réznych typow
danych, po dwa na raz, do patch bay i/lub urzadzenia zewnetrznego.

Tak wiec sciezki te majg znacznie wieksze mozliwosci, niz mogtoby sie wydawac!
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10.2. Typ sSciezki

Pierwsze dwa tory sg przeznaczone do funkcji wydrukowanych na ich przyciskach: Pitch i Gate. To
serce wiekszosci muzyki, wiec poswiecimy im odpowiednig uwage w tym rozdziale.

Pozostate dwa tory wybiera sie w ten sam sposob: naciskajac ich przyciski. Mozna je jednak
skonfigurowac na wiele sposobdw.

Konfiguracje rozpoczyna sie od wyboru typu $ciezki. W tym celu nalezy przytrzymac jeden z
przyciskéw Velo/Mod 1 lub Press/Mod 2 i obréci¢ pokretto Tempo/Value w obu kierunkach, aby
wyswietli¢ rézne typy sciezek. Dostepne sg nastepujace opcje:

* Pitch

* Gate

* Velo (skrét od Velocity) (dostepne tylko dla $ciezki Velo/Mod 1)

* Press (skrot od Pressure) (dostepne tylko dla $ciezki Press/Mod 2)
< 1V, 2V, 5Vi8V. Sg one okreslane tacznie jako typ xV.

* Env (od Envelope)

* Sin(e), Tri(angle), Saw Up, Saw Down, Sgr (Square) i SnH (Sample & Hold). Sg one
okreslane zbiorczo jako typ LFO.

W dalszej czesci tego rozdziatu opiszemy cechy i funkcje dodatkowe [str. 116] kazdego z tych typow
$ciezek. Oto kilka waznych informacji na ich temat:

* Gdy sciezka 3 jest ustawiona na Velo, jej dane zostang potgczone z nutami
odtwarzanymi przez sciezke Pitch i bedzie ona miata te same funkcje co sciezka
Pitch: kierunek, podziat czasu, skala, status wyciszenia/wytgczenia wyciszenia itp.

* Gdy sciezka 4 jest ustawiona na Press(ure), jej dane zostang potaczone z nutami
odtwarzanymi przez sciezke Pitch i beda miaty te same cechy co sciezka Pitch:
kierunek, podziat czasu, skala, status wyciszenia/wytgczenia wyciszenia itp.

* Podczas pracy nad patternem pamie¢ RAM zachowuje dane krokéw dla kazdego typu
w $ciezkach 3 i 4, ale tylko dla aktualnie wybranego patternu. Po zatadowaniu
innego patternu (nawet z tego samego banku) dane krokéw zostang utracone.

* Podczas zapisywania patternu w pamieci Flash zapamietany zostanie tylko ostatni typ
wybrany dla sciezek 3 i 4 wraz z wszelkimi danymi podstawowymi/drugorzednymi
wprowadzonymi w krokach w ramach tych $ciezek.

10.2.1. Pitch + Gate + Velo + Press = sciezka wysokosci dzwieku

Nie mozna zmieni¢ typu $ciezek Pitch i Gate, ale mozna zmieni¢ typy $ciezek Velo/Mod 1 i
Press/Mod 2. Wtedy mozna ustawi¢ dla nich niezalezne kierunki, dtugosci itp.

Jednak gdy $ciezki te sg ustawione na wartosci domysine (odpowiednio Velo i Pressure), wszystkie
cztery $ciezki dziatajg efektywnie jako jeden gltos. Kazda $ciezka przechwytuje swoéj domysiny typ
danych podczas nagrywania w czasie rzeczywistym.
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10.2.2. Pitch / Scale

W przypadku $ciezki Pitch lub gdy s$ciezki 3 lub 4 sg w trybie Pitch, wyjscie CV jest kwantyzowane
do skali. Sciezka Pitch, $ciezka 3 i $ciezka 4 zawierajg skale i nute podstawowa, ktére sg
zapisywane wraz z patternem.

W trybie krokowym mozna edytowac¢ wysokos$¢ dzwieku kroku, obracajgc odpowiedni enkodera
kroku. Warto$¢ predkosci zostanie wyswietlona na wyswietlaczu w zakresie od CO do C6.

Aby wybrac skale, przytrzymaj Shift i nacis$nij jeden z padéw skali (#9-16).

J: Skale zostaty szczegoétowo opisane w sekcji Skale [str. 95] instrukcji obstugi.

10.2.2.1. Jak okresla sie tonik wzorca

Dzwiek wysytany przez wzér MiniBrute 2 w danym momencie jest suma dwoch czesci:

1. Nuta odtwarzana przez biezgcy krok, okreslona przez biezacq skale

2. Wartos¢ transpozyciji ustawiona przez pad lub nute otrzymang przez MIDI. (Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji Transpozycja [str. 100]).

10.2.2.2. Ustawianie nuty podstawowej

Oto proces ustawiania nuty podstawowej dla $ciezki opartej na wysokos$ci dzwigeku:

*  Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jeden z padoéw skali. Przytrzymaj go do konca
przyktadu.

* Nadal przytrzymujac wybrany pad skali, uzyj pokretta Tempo/Value. Po obréceniu
pokretta zobaczysz nazwy nut (C, C#, D itp.).

* Po wybraniu nuty podstawowej zwolnij pad skali.
Gdy s$ciezka 3 lub $ciezka 4 sg ustawione na typ $ciezki Pitch:

* Tryb wysokosci dzwieku mozna ustawi¢ na tryb V/Oct lub Hz/V za pomocg centrum
sterowania MIDI [str. 140].

* Jesli sciezka jest w trybie V/Oct, najnizsza wysokos$¢ dzwieku powinna generowac
sygnat 0 V, a najwyzsza wysokos¢ dzwieku 6 V.

* Jesli sciezka jest w trybie Hz/V, wyjscie jest oparte na tym, ktéra nuta daje wynik 1 V.
Domys$Iinym ustawieniem jest CO = 1 V, ale mozna to zmieni¢ za pomocg MIDI Control
Center [str. 140].

10.2.2.3. Funkcja dodatkowa dla wysokosci dzwieku: Slide

Funkcjg dodatkowa, ktorg mozna edytowac poprzez przytrzymanie klawisza Shift i obracanie
enkodera krokowego, jest Slide. Wartosci funkcji Slide mieszcza sie w zakresie od 0 do 100. Przy
wartosci 0 CV natychmiast przeskakuje do nowej wartosci. Przy wartosci 100 CV przechodzi do
nowej wartosci w linii prostej.
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10.2.3. Velo

Sciezke 3 lub 4 mozna ustawié na typ Velocity. Po wybraniu tego typu tryb odtwarzania,
rozdzielczos¢ i diugos¢ sekwencji sg wspodlne dla $ciezki Pitch.

Status krokéw (witgczone/wytaczone) w trybie nagrywania krokowego jest rowniez wspoétdzielony z
Sciezkg Pitch.

Predkos¢ jest domys$inie wysytana w zakresie 5 V. Zakres napigcia predkosci mozna ustawi¢ za
pomocg centrum sterowania MIDI [str. 140].

Wartos$¢ predkosci jest wyswietlana na ekranie podczas obracania enkoderéw krokowych, w zakresie
od 1do 127.

10.2.3.1. Funkcja dodatkowa dla Velo: Slide

Funkcjg dodatkowa, ktérg mozna edytowac poprzez przytrzymanie klawisza Shift i obracanie
enkodera krokowego, jest Slide. Wartosci funkcji Slide mieszczg sie w zakresie od 0 do 100. Przy
wartosci 0 CV natychmiast przeskakuje do nowej wartosci. Przy wartosci 100 CV przechodzi do
nowej wartosci w linii prostej.

Jest to domysiny tryb dla $ciezki 3.

W przypadku tego typu sciezki (Velo) mozna bezpiecznie zatozy¢, ze $ciezka 3 jest czescig Sciezki Pitch.
Wszystko, co dotyczy sciezki Pitch, bedzie miato zastosowanie do $ciezki 3.

10.2.4. Pressure

Sciezke 4 mozna ustawié jako typ Pressure. Po wybraniu tego typu tryb odtwarzania, rozdzielczo$¢
i dlugos¢ sekwencji sg wspolne dla sciezki Pitch.

Status krokow (wlgaczone/wylaczone) w trybie nagrywania krokowego jest rowniez wspdlny dla $ciezki
Pitch.

W trybie nagrywania w czasie rzeczywistym, po przytrzymaniu padoéw kroki beda aktywowane za
kazdym razem, gdy w oknie podziatu czasu krokéw zostanie odebrany komunikat Pressure.

Cisnienie jest domyslnie wysytane w zakresie 5 V. Zakres napiegcia ci$nienia mozna ustawi¢ za
pomocg centrum sterowania MIDI [str. 140].

Warto$¢ Pressure jest wyswietlana na ekranie podczas obracania enkodera Step, w zakresie od O do
127.

10.2.4.1. Funkcja dodatkowa dla Pressure: Slide

Funkcjg dodatkowa, ktérg mozna edytowac poprzez przytrzymanie klawisza Shift i obracanie
enkodera krokowego, jest Slide. Wartosci funkcji Slide mieszczg sie w zakresie od 0 do 100. Przy
wartosci 0 CV natychmiast przeskakuje do nowej wartosci. Przy wartosci 100 CV przechodzi do
nowej wartosci w linii prostej.

Jest to domysiny tryb dla $ciezki 4.

W przypadku tego typu sciezki (Press) mozna bezpiecznie zatozy¢, ze $ciezka 4 jest czescig $ciezki Pitch.
Wszystko, co dotyczy sciezki Pitch, bedzie miato zastosowanie do $ciezki 4.
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10.2.5. xV:1V, 2V, 5V, 8V

Sciezke 3 i $ciezke 4 mozna ustawié na jeden z typdw napiecia. (Zamiast za kazdym razem
wymienia¢ wszystkie cztery typy, zastgpimy nazwe zmienng ,x”: 1V stanie sie xV, podobnie jak 2V
itd.).

Po wybraniu typu $ciezki xV wyjscie tej sciezki ma state napiecie.

Mozesz wigczac lub wytgcza¢ kroki za pomocag padéw w trybie Step. Wartos¢ zdefiniowana dla
aktywnego kroku jest utrzymywana do nastepnego aktywnego kroku.

Po obréceniu enkodera Step wyswietli sie 101 wartosci w zakresie od 0 do 100. Wartos¢ jest
wyswietlana na ekranie wedtug wzoru: MaxVolt*Warto$¢/100. Wyjscie $ciezki zostanie
odpowiednio przeskalowane jako procent wartosci ,MaxVolt” (1V, 2 Vitp.).

10.2.5.1. Funkcja dodatkowa dla xV: Slide

Funkcjg dodatkowa, ktérg mozna edytowac poprzez przytrzymanie klawisza Shift i obracanie
enkodera krokowego, jest Slide. Wartosci funkcji Slide mieszczg sie w zakresie od 0 do 100. Przy
wartosci 0 CV natychmiast przeskakuje do nowej wartosci. Przy wartosci 100 CV przechodzi do
nowej wartosci w linii prostej.

10.2.6. Gate

W przypadku $ciezki Gate lub gdy $ciezka 3 lub $ciezka 4 sg ustawione na typ Gate, wyjscie CV
jest sygnatem bramkowym.

Wartos$ci mieszcza sie w zakresie od 1 do 99, przy czym maksymalng wartoscig jest Tie. Gdy krok
jest powigzany z kolejnym krokiem, pierwszy krok nie zamyka bramki. Zadanie to zostanie

wykonane przez nastepny krok, ktérego warto$¢ bramki wynosi od 1 do 99.
Zwigzana brama zamknie sig, jesli wzorzec osiggnie krok wytgczony.

10.2.6.1. Funkcja dodatkowa bramki: powtérzenie kroku
Przytrzymujac klawisz Shift i obracajgc enkodera kroku, mozna ustawi¢ liczbe powtdérzen w ramach
kroku.
Wartosci mieszczg sie w zakresie od 1 do 4, a warto$¢ domysina to 1. Kazda warto$¢ wyzsza niz 1
dzieli krok na réwne czesci i wysyla rytmicznie powigzany zestaw napie¢ otwierania/zamykania
bramki w ramach tego kroku.

Dtugos¢ bramki kroku okresla rozmiar kazdego powtérzenia:

* Jesli powtoérzenie kroku = 2, a dlugos¢ bramki = 68, dlugos¢ bramki dla kazdego
powtdrzenia wynosi 68/2 = 34.

« Jesli powtdrzenie kroku = 3, a dlugos$¢ bramki = 37, dtugo$¢ bramki dla kazdego
powtdrzenia wynosi 37/3 = 12.

Gdy Gate jest ustawione na TIE, ostatnie ,powtérzenie” jest potaczone z nastgpnym krokiem.
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10.2.7. Obwiednia

Gdy s$ciezka 3 lub $ciezka 4 jest ustawiona na typ Envelope, wyjscie CV jest obwiednig AD. Gdy
krok jest aktywny, obwiednia jest wyzwalana.

Czas zaniku mozna ustawi¢ za pomoca enkodera kroku, przyjmujac wartosci od
1 do 100. Ksztatt fazy zaniku jest wyktadniczy, a maksymalny czas zaniku wynosi okoto 10 sekund.

10.2.7.1. Funkcja dodatkowa bramki: atak

Za pomocg Shift i Step Encoder mozna ustawi¢ czas ataku obwiedni AD, ktéra zostata wyzwolona
przez krok. Zakres warto$ci wynosi od 1 do 100.

Etap ataku jest liniowy, a maksymalny czas ataku wynosi okoto 10 sekund.

10.2.8. LFO

Gdy $ciezka 3 lub $ciezka 4 ma typ LFO, wyjscie CV jest funkcjgq okresowq i jednobiegunowa.
Mozna wybra¢ jedng z nastepujacych fal:

e Tri (tréjkatny LFO)

* Sin (sinusoidalny LFO)

* Saw Up (rosnacy LFO pitoksztaitny)
+ Saw Down (opadajaca pitka LFO)
* Sqr (LFO prostokatne)

¢ SnH (LFO typu sample & hold)

Czestotliwos¢ LFO mozna ustawi¢ za pomocag enkodera Step. Gdy krok jest aktywny, funkcja
bedzie utrzymywana do momentu pojawienia si¢ nowego aktywnego kroku, w ktérym to przypadku
zostanie obliczona nowa czestotliwosc.

Wartosci czestotliwosci mieszczg sie w zakresie od najnizszej wartosci Hold (wyjasnionej ponizej)
do wartosci miedzy 0,6 a 100 Hz, a nastepnie przechodzg do wartosci kwantyzowanych: Q8, Q4,
Q2 i Q1 (cata nuta), po ktérych nastepujg podziaty taktu (1/2 nuty, 1/4, 1/8, 1/16 i 1/32).

Kilka uwag na temat typu LFO:

* Wartos¢ Hold oznacza ,zamrozenie” ostatniej gtebokosci osiggnietej przez LFO.
Wartos¢ ta bedzie utrzymywana do momentu osiggnigcia nowego kroku z wartoscig
inng niz Hold.

¢ W przypadku uzycia warto$ci kwantyzowanej LFO zostanie zresetowany do fazy O na
aktywnych krokach.

* W przypadku uzycia wartosci niekwantyzowanej LFO zachowa swojg faze (tj. bedzie dziata¢
swobodnie).

10.2.8.1. Funkcja dodatkowa dla LFO: amplituda

Funkcjg dodatkowa, ktorg mozna edytowac, przytrzymujac klawisz Shift i obracajac enkodery
krokowe, jest amplituda LFO. Mozna to zrobi¢ dla kazdego kroku w sekwencji. Wartosci mieszczg
sie w zakresie od 0 do 100, co jest wartoscig domysina.

LFO natychmiast przeskoczy do nowej amplitudy, gdy krok bedzie aktywny.
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10.3. Wyciszenie sciezki

Jesli chcesz wyciszy¢ wyjscie jednego ze $ciezek, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij jeden z
przyciskow TRACK SELECT. Gdy s$ciezka jest wyciszona, dioda LED pod przyciskiem TRACK SELECT
jest zgaszona.

Schemat wyciszania moze wydawac sie poczatkowo dziwny, ale dziata on w nastepujacy sposob:

« Sciezki Pitch i Gate sag potaczone, wiec gdy jedna z nich zostanie wyciszona, druga
rowniez zostanie wyciszona.

« Sciezki Pitch i Gate zostang wyciszone po wyciszeniu $ciezek 3 lub 4, jesli wyciszana
Sciezka jest ustawiona na typ Velo lub Pressure.

- Sciezki Pitch i Gate NIE zostang wyciszone po wyciszeniu $ciezek 3 lub 4, jesli
wyciszana $ciezka jest ustawiona na typ Pitch, Gate, xV, Env lub LFO.

10.4. Niezalezne podziaty czasowe

Mozna osobno wybra¢ podziat czasowy $ciezki Pitch/Gate, $ciezki 3 i Sciezki 4.

* Przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij jeden z padéw od 5 do 8 (E-G), aby ustawi¢ podziat
czasu na 1/4, 1/8, 1/16 (domyslinie) lub 1/32.

* Aktywna rozdzielczos¢ bedzie miata podswietlony pad. Pozostate trzy pady podziatu
czasu bedg niepodswietlone.

* Gdy sciezka 3 jest w trybie Velo lub $ciezka 4 jest w trybie Pressure, rozdzielczo$¢ jest
wspolna dla sciezki Pitch.

10.5. Edycja w czasie rzeczywistym

10.5.1. Kasowanie nagrania

W poprzednim rozdziale omoéwili§my metody usuwania [str. 106] wzoréw; tutaj opiszemy, jak
usuwac kroki w ramach wzoru podczas nagrywania w czasie rzeczywistym.

Jesli podczas nagrywania popetnites maty btad i chcesz usung¢ jeden lub dwa kroki, mozesz
wykonac ,usuwanie punktowe” na $ciezce, aby jg oczyscic.

Proces ten jest dos¢ prosty:

* Przejdz do trybu nagrywania w czasie rzeczywistym, przytrzymujac przycisk Record i
naciskajac przycisk Play. Sekwencer uruchomi sie.

* Aby zwigkszy¢ doktadnos$¢, mozesz wiaczy¢ metronom (Shift + Sync).

¢ Gdy ustyszysz jeden lub dwa kroki, ktére chcesz usung¢, nastepnym razem, gdy wzoér
sie powtdrzy, przytrzymaj przycisk Erase BARDZO KROTKO w momencie, w
ktorym pojawia sie niepozadany dzwiek. Spowoduje to usuniecie zawartosci
wszystkich krokéw, ktore byly odtwarzane w czasie, gdy przycisk Erase byt
wcisniety.

10.5.2. Enkodery krokéw: zatrzymane lub odtwarzane

Enkodery krokéw moga by¢ uzywane do wielu celéw poza trybem krokowym.

* Tryb zatrzymania: Enkodery Step mogg regulowac funkcje podstawowe i dodatkowe [str.
116] dla wybranego utworu. Jesli typ utworu = Pitch, podczas obracania enkoderéw
stychaé nuty. Pomaga to ustawi¢ nuty dla padow i arpeggiatora.

* Tryb odtwarzania: Enkodery krokowe moga regulowac funkcje podstawowe i dodatkowe
[str. 116] dla wybranej $ciezki, ale nie ustyszysz zadnych dzwiekéw, jesli typ $ciezki =
Pitch.
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10.6. Edycja w trybie krokowym

Aby edytowac¢ kroki wzorca, sekwencer musi znajdowac¢ sie w trybie krokowym. Edycje w trybie
krokowym mozna przeprowadza¢ podczas odtwarzania wzorca, ale na razie fatwiej bedzie
nacisng¢ przycisk Stop.

Nastepnie, jesli przycisk Record nie jest jeszcze podswietlony, nacisnij go. Gdy zmieni kolor na
czerwony, bedziesz wiedzie¢, ze sekwencer znajduje sie w trybie Step.

10.6.1. Pad na pierwszy rzut oka

W trybie Step czerwony pad oznacza krok zawierajacy dane. Aby wyciszy¢ ten krok, nacisnij pad, a
zmieni on kolor na ciemny.

Kursor odtwarzania jest fioletowy: wskazuje potozenie wzorca podczas odtwarzania, a takze
informuje doktadnie, gdzie znajdowat sie wzorzec w momencie wstrzymania odtwarzania.
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10.6.2. Enkodery Step: edycja, odstuch

Te szesnascie enkodera obstuguje wiekszos¢ edycji w trybie Step.

Enkodery Step

W trybie Stop lub Step Record: wybierz sciezkg Pitch i obré¢ jeden z enkoderéw Step o jedno
kliknigcie w dowolnym kierunku. Spowoduje to wyzwolenie nagranej nuty, co pomoze
zidentyfikowa¢ wysokos$¢ dzwieku wybranego kroku. Drugie klikniecie spowoduje edycje wysokosci
dzwieku tego kroku.

Podobnie, gdy wybrana jest $ciezka Gate, pojedyncze klikniecie enkodera Step spowoduje

wyswietlenie wartosci Gate tego kroku. Dotyczy to kazdego typu $ciezki: Velocity, Pressure,
Envelope, xV i LFO.

J: Wartosci pokazane dla kazdej funkcji gtéwnej i dodatkowej enkoderéw krokowych sg opisane w sekcji Typ
sciezki [str. 109] tego rozdziatu. Wykres pokazujgcy ich funkcje [str. 116] znajduje sie w nastepnej sekcji.

Technike t¢ mozna réwniez wykorzysta¢ do rozpoznania wartosci parametru dodatkowego w
dowolnym typie $ciezki: przytrzymaj klawisz Shift i obré¢ enkodera krokowego o jedno
klikniecie, a wartos¢ tego parametru dla tego kroku zostanie wyswietlona tymczasowo.

Uwaga: gdy sciezki 3 lub 4 sg ustawione na Pitch, mozna uzywa¢ enkodera Step do przegladania i
zmiany ich wartosci, ale po obréceniu enkodera nie bedzie stycha¢ wysokosci dzwieku.

10.6.2.1. Podstawowe/drugorzedne funkcje enkodera

Ponizsza tabela przedstawia podstawowe i dodatkowe funkcje enkodera dla kazdego typu $ciezki:

Typ Pierwotna Dodatkowe
Wysokos$¢ dzwigku | Wybdr nut Szybkos¢ przesuwu
Brama Dtugos$¢ bramki Powtdrzenie kroku
Predkos¢ Wartos¢ predkosci Szybkos¢ przesuwu
Cisnienie Glebokosc Szybkos¢ przesuwu
xV Procent wybranego napigcia Szybkos¢ przesuwu
Obwiednia Zanik obwiedni AD Atak obwiedni AD
LFO Szybkos¢ Gtebokosé
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10.6.3. Procedury kopiowania/wklejania

Przycisk Kopiuj ma wiele zastosowan w zaleznosci od kombinacji klawiszy. W poprzednim
rozdziale omowilismy kopiowanie [str. 106] i wklejanie [str. 106] wzordéw; tutaj skupimy sie na
kopiowaniu i wklejaniu krokéw w ramach wzoru.

Znajdz lub utwoérz wzoér zawierajacy interesujgce dane w $ciezkach, a my opiszemy, jak korzysta¢ z
funkcji kopiowania/wklejania podczas edycji wzoru w trybie krokowym.

* Nacisnij przycisk Record, aby przej$¢ do trybu krokowego

¢ Przytrzymaj przycisk Kopiuj

* Nacisnij kilka padéw, aby skopiowa¢ zawarto$¢ wybranych krokéw do bufora

¢ Przytrzymaj przycisk Paste

*  Woybierz pad jako miejsce docelowe dla skopiowanych krokéw. Poniewaz skopiowano

kilka krokéw, skopiowany krok znajdujacy sie najbardziej po lewej stronie zostanie
wklejony w nowej lokalizacji, zaczynajgc od pada docelowego i kontynuujac w prawo.

Oto zasady regulujgce wyniki kopiowania/wklejania:

+ Kopiowanie i wklejanie musi odbywac sie w ramach tego samego wzorca.

* Wklejanie dziata tylko wtedy, gdy skopiowane kroki/strony majg ten sam rodzaj sciezki.
Nie mozna wklei¢ danych Pitch na sciezke LFO, ale mozna wklei¢ dane Gate na inng
Sciezke Gate.

« Jesli niektére z wklejanych krokéow przekraczajgq diugos¢ patternu, sg one
ignorowane.

¢ Odlegtos¢ miedzy skopiowanymi krokami zostanie zachowana; jesli miedzy
skopiowanymi krokami wystepujg luki, w wklejonych danych réwniez bedg wystepowaty
luki. Oznacza to, ze nie bedzie to miato wptywu na kroki pomigedzy nimi. Na przyktad,
jesli skopiujesz kroki 1, 2, 3, 6 i 7, ale nie skopiujesz krokéw 4 i 5 (by¢ moze dlatego, ze
byly puste lub niepotrzebne), to po wklejeniu krokéw zaczynajacych sie od kroku 8
dane w krokach 8, 9, 10, 13 i 14 zostang nadpisane wklejonymi danymi, ale kroki 11 i 12
nie ulegng zmianie.

Oto kilka waznych informacji dotyczacych kopiowania i wklejania, o ktérych nalezy pamietac¢:

* Gdy wybrano sciezke Pitch lub Gate i wykonano operacje kopiowania, skopiowane
zostang informacje zaréwno ze Sciezki Pitch, jak i Gate.

* Gdy dla sciezki 3 wybrano typ Velo, a/lub sciezka 4 ma typ Pressure, procedura
kopiowania skopiuje dane ze $ciezki Pitch, $ciezki Gate, $ciezki Velo i $ciezki Pressure.

* Gdy $ciezka 3 lub $ciezka 4 sg ustawione na co$ innego niz ich domysiny typ
(odpowiednio Velo lub Pressure) i $ciezka ta zostanie wybrana przed operacjg
kopiowania, proces kopiowania skopiuje tylko dane z tej $ciezki.
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10.6.4. Funkcje kasowania

W poprzednim rozdziale omoéwiliSmy metode kasowania [str. 106] patternéw; tutaj skupimy sie na
kasowaniu krokéw w ramach patternu.

Uwaga: ponizsze procedury powodujg utrate danych! Pokazujg one, jak usuna¢ kroki, cate strony zawierajace 16
krokéw oraz catg Sciezke. Prosze zapisaé wszystkie wzory, ktérych nie chcg Panstwo utracié.

Po przejsciu do trybu nagrywania krokéw (przycisk nagrywania swieci sie na czerwono):

¢ Przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij przycisk kroku, aby zainicjowa¢ zawarto$¢ tego kroku.
* Przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij przycisk strony, aby zainicjowac¢ zawartos¢ tej strony.
* Przytrzymaj przycisk Erase i naci$nij przycisk $ciezki, aby zainicjowa¢ zawartos¢ tej sciezki.

Po wykonaniu powyzszej procedury Erase Track (Usun sciezke) $ciezki Pitch i Gate zostang
usuniete jednoczesnie. Jesli dla sciezki 3 wybrano opcje Velo, zostanie ona rowniez usunieta.

Jednak diugos¢, predkos¢ odtwarzania, kierunek i skala pozostajg niezmienione dla skasowanego
utworu. Jest to raczej funkcja ,Resetuj wszystkie kroki” niz ,kasuj utwor”.

10.7. Strony

oS K3 N K

Przycisk Last Step i przyciski Page

Kazdy wzér w MiniBrute 2 moze mie¢ dtugos$¢ do 64 krokéw. Kroki te sg uporzadkowane w grupy po 16,
a te ,grupy krokéw” nazywane sg stronami. Kroki 1-16 znajdujg sige pod przyciskiem 16, kroki 17-32 pod
przyciskiem 32 i tak dalej.
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10.8. Widok edycji strony

Mozesz wyswietlic kroki 1-16, 17-32, 33-48 lub 49-64, naciskajac jeden z czterech odpowiednich
przyciskoéw Page (16, 32, 48 lub 64).

* Aktualnie edytowana strona bedzie miata biaty kolor

* Aktualnie odtwarzana strona bedzie miga¢ na czerwono w trybie pauzy lub
odtwarzania. W trybie zatrzymania bedzie swieci¢ na czerwono.

* Inne strony, ktére majg co najmniej 1 odtwarzany krok, bedg $wieci¢ na czerwono

* Strony, ktére wykraczajg poza dlugos¢ wzorca, zostang wytaczone, ale zachowajg
swoje dane na wypadek, gdybys$ zmienit zdanie i chciat ponownie wydtuzy¢ wzorzec.

10.8.1. Kopiowanie stron: wazne pojecia

W kolejnych sekcjach opiszemy, jak wydtuzy¢ wzory. Wymaga to skopiowania danych z jednej
strony na nastepng (16>32, 16>48 itd.). Jednak reakcja moze by¢ nieco inna dla kazdego utworu.
Ponizej przedstawiamy kilka kwestii, o ktérych nalezy pamigta¢ w dalszej czesci.

* Gdy wybrana jest $ciezka Pitch lub Gate, proces kopiowania strony kopiuje informacje
zaréwno ze sciezki Pitch, jak i sciezki Gate.

* Gdy sciezka 3 lub $ciezka 4 sg ustawione na warto$ci domysine (odpowiednio Velo i
Pressure), dane z tych $ciezek bedq kopiowane za kazdym razem, gdy kopiowane sg
dane $ciezki Pitch lub Gate.

* Gdy wybrano $ciezke 3 lub $ciezke 4, a nie sg one ustawione na domys$iny typ, proces
kopiowania strony kopiuje tylko strone tej $ciezki.

* Informacje skopiowane z jednej ze stron danego utworu mozna wklei¢ tylko do tego
samego wzorca, a nie do innego.
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10.9. Wydtuzanie wzorca

10.9.1. Wydtuzanie a rozszerzanie: jaka jest réznica?

Kiedy wzor jest wydtuzany, puste kroki sg dodawane na koncu biezgcego wzoru. Kiedy wzor jest
rozszerzany, czes$c¢ istniejgcych danych wzoru jest kopiowana i dotgczana na koncu biezacego
wzoru.

& Wzory MiniBrute 2S mozna wydiuza¢ lub rozszerza¢ do maksymalnej dtugo$ci wzoru wynoszacej 64 kroki.

10.9.2. Wydtuzanie sekwencji sekwencera

Mozliwe jest wydluzenie wzoru za pomocqg przycisku Last Step i przyciskow Page. Proces ten
spowoduje wydiuzenie wzoru poprzez dodanie pustych krokéw na koncu biezacego wzoru.

e Zacznij od wzoru, ktéry ma tylko 16 krokéw (przycisk 16 jest jedynym podswietlonym
przyciskiem Page).

* Przytrzymaj przycisk Last Step, a nastepnie naci$nij przycisk 32. Spowoduje to dodanie 16
pustych krokéw do biezgcego wzorca, dzieki czemu wzorzec bedzie miat 32 kroki: kroki 1-
16 nadal zawierajg oryginalne dane, a kroki 17-32 bedg puste.

e Jesli chcesz rozszerzy¢ sekwencje, kopiujac pierwsze 16 krokéw na nowa strone,
przytrzymaj przycisk Shift, a nastgpnie nacisnij przycisk 32. Sekwencja bedzie teraz miata 32
kroki, a kroki 17-32 bedg zawieraty kopig krokéw 1-16.
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10.9.3. Rozszerzanie sekwencji sekwencera

Mozliwe jest rozszerzenie wzorca za pomocg przycisku Shift i przyciskow Page. Proces ten
skopiuje do 16 krokéw danych nutowych i dotgczy je do korica biezgcego wzorca.

e Zacznij od wzorca, ktéry ma tylko 16 krokéw (przycisk 16 jest jedynym podswietlonym
przyciskiem Page).

* Przytrzymaj Shift, a nastepnie nacisnij przycisk 32. Spowoduje to skopiowanie
pierwszych 16 krokéw wzorca do nastepnej strony, dzieki czemu wzorzec bedzie

miat 32 kroki.

« Jesli chcesz wydtuzy¢ wzér bez kopiowania pierwszych 16 krokéw na nowa strone,
zapoznaj sie z sekcjg Wydtuzanie wzoru sekwencera [str. 120] powyzej.

J: Niezaleznie od poprzedniej diugosci patternu, ta liczba krokéw zostanie skopiowana i dotaczona do konca

patternu, az do osiggnigcia konca wybranej strony.

Oto kilka przyktadéw tego procesu w praktyce:

10.9.3.1. Przyktad 1

Rozmiar oryginalny  Dziatanie Nowy rozmiar Powod
16 krokow Shift+32 32 kroki Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 17
nastepnie... Shift+48 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33

10.9.3.2. Przykiad 2

Oryginalny rozmiar Dziatanie

32 kroki Shift+48

10.9.3.3. Przyktad 3

Oryginalny . .

q Dziatanie
rozmiar
7 krokow Shift+16
7 krokéw Shift+32
7 krokow Shift+48

Nowy rozmiar Powéd

Nowy
rozmiar

16 krokéw

32 kroki

48 krokow

48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33

Powéd

Kroki 1-7 skopiowane do krokow 8+15; tylko pierwsze 2 nuty skopiowane do
krokoéw 15+16

Kroki 1-7 skopiowane/wklejone, aby wypetni¢ 32 kroki; ostatnie cztery kroki =
pierwsze cztery

Kroki 1-7 skopiowane/wklejone, aby wypetni¢ 48 krokéw; ostatnie sze$¢ krokow.
= pierwsze sze$¢

Aby uzyskac¢ wzor o okreslonej dtugosci, uzyj przycisku Ostatni krok i przyciskéow Krok, zgodnie z
opisem w sekcji Domysina diugosc¢ wzoru [str. 122].
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10.9.4. Wyswietlanie réznych stron

Wzér moze mie¢ wiecej niz 16 krokéw (patrz nastepna sekcja). W takim przypadku, gdy sekwencer
znajduje sie w trybie krokowym, mozna zauwazy¢ zmiane stanu podswietlonych padéw w miare
przechodzenia wzoru z krokoéw 1-16 do krokow 17-32 itd.

Mozesz wyswietli¢ okreslony zestaw 16 krokéw (lub strone), wybierajac ten zakres wzorca za
pomocg jednego z przyciskow strony, a podczas odtwarzania wzorca widok strony nie ulegnie
zmianie.

Chyba ze uzytkownik zdecyduje sie go zmieni¢, co mozna zrobi¢, aktywujac tryb Page Follow.
Funkcja ta zostata opisana w nastepnej sekcji.

J: Czerwone diody LED nad jednym z przyciskéw Page wskazujg aktualny zakres widoku, natomiast biata dioda
LED wskazuje strone zawierajacq ostatni krok wzorca. Gdy dioda LED $wieci sie na rézowo, oznacza to, ze
wyswietlana jest strona zawierajgca ostatni krok wzorca.

10.9.5. Tryb sledzenia strony

Podczas pracy w trybie Step z patternami dtuzszymi niz 16 krokéw przegladanie aktywnych krokow
podczas odtwarzania patternu moze by¢ mylace. Rozwigzaniem tego problemu jest aktywacja trybu
Page Follow: przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij przycisk Last Step (pod nim znajduje sie¢ napis
Follow). Dowiesz sie, kiedy tryb Page Follow jest aktywny: jesli tak jest, przycisk Last Step zaswieci
sie po nacisnieciu klawisza Shift.

Gdy tryb Page Follow jest aktywny podczas odtwarzania, diody LED stron i pady bedg wyswietla¢ kroki
1-16, nastepnie kroki 17-32, a nastepnie powréca do krokéw 1-16 i tak dalej.

Strony bedg sie zmienia¢ w ten sposob, dopodki nie wytaczysz trybu Page Follow za pomoca tej

samej kombinacji przyciskow (Shift + Last Step). Tryb Page Follow mozna rowniez wytgaczyc,
naciskajac jeden z przyciskow Page.

J: Wiaczenie trybu Page Follow nie ma wptywu na odtwarzanie samego wzorca. Wptywa to jedynie na to, co
widzisz, co powinno utatwi¢ edycje poszczegodlnych fragmentéw wzorca.

10.9.6. Domysina dlugos¢ wzorca

Domyslna diugos¢ wynosi 16 krokéw, ale wzér moze mie¢ maksymalnie 64 kroki.

Jesli chcesz, aby wzér miat mniej niz 16 krokéw, po prostu przytrzymaj przycisk Last Step (Ostatni
krok), a nastepnie nacisnij przycisk odpowiadajacy zadanemu ustawieniu. Jesli chcesz, aby wzoér miat
wiecej niz 16 krokéw, zapoznaj sie z sekcjg Dtugosci > 16 krokow [str. 123] ponizej.
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10.9.7. Dtugosci > 16 krokow

Aby wydituzy¢ sekwencje do ponad 16 krokéw, nalezy uzy¢ przycisku Last Step, przyciskéw Page i diod
LED Page.

Na przyktad, wydtuzmy wzoér 16-krokowy do 32 krokow.

Najpierw znajdz wzor 16-stopniowy. Przycisk 16 powinien by¢ jedynym podswietlonym przyciskiem
w sekcji przyciskow Page.

Nastepnie wyjdz z trybu Page Follow, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac przycisk Last Step.
Przycisk powinien zgasnac.

Oto, co nalezy zrobi¢ dalej:

* Przytrzymaj przycisk Last Step do konca tego przyktadu.
* Nacisnij raz przycisk 32. Jego dioda LED zmieni kolor na rézowy (biaty + czerwony).

* Spojrz na pad 16 (jest to teraz krok 32). Bedzie on niebieski, co w tym kontekscie
oznacza ,koniec sekwencji”.

* Zwolnij przycisk Last Step. Krok 32 zostat teraz zdefiniowany jako ostatni krok w
sekwengciji.

Teraz przytrzymaj Shift i nacisnij przycisk Last Step, aby przejs¢ do trybu Page Follow (przycisk
Last Step powinien swiecic).

Nastepnie nacis$nij przycisk Play. Powinienes$ zobaczyé¢, jak przyciski krokéw przechodzg przez dwa
zestawy 16 krokow, jeden z danymi, a drugi bez.

Powinienes rowniez zobaczy¢, jak diody LED stron zmieniajg sie co 16 krokow:

* Kroki 1-16: migajaca biata dioda LED nad strong 16, czerwona dioda LED nad strong 32
* Kroki 17-32: czerwona dioda LED nad strong 16, migajaca biata dioda LED nad strong 32

Jesli chcesz, aby ten wzér miat wiecej niz 32 kroki, przytrzymaj przycisk Last Step i nacisnij

przycisk 48 lub 64 (w zaleznosci od tego, ktory chcesz). Jesli chcesz uzyska¢ nierowng
dtugosé, np. 53 kroki, nacisnij odpowiedni pad i mozesz rozpoczg¢ tworzenie.

& Mozliwe jest przedtuzenie wzoru sekwencera poprzez skopiowanie istniejacych danych na koniec. Aby dowiedzie¢
sig, jak to zrobi¢, zapoznaj si¢ z sekcja Przedtuzanie wzoru [str. 121] w tym rozdziale.

10.9.8. Edycja krokéw 17-32

Jesli podczas edycji chcesz skupic¢ sie na krokach 17-32, nacisnij przycisk 32. Spowoduje to wytgczenie
trybu Page Follow.

Przyciski krokéw pokazujg teraz status krokow 17-32. Jesli chcesz, mozesz odtworzy¢ wzor
podczas edycji; zostang odtworzone wszystkie 32 kroki, ale pady pozostang skupione na krokach
17-32.

Po zakonczeniu edycji mozesz ponownie przejs¢ do trybu Page Follow, jesli chcesz (Shift + Last
Step).
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10.9.9. Podziat czasu

W zaleznosci od aktualnego ustawienia, parametr ten moze by¢ szybkim sposobem na
podwojenie lub zmniejszenie o potowe szybkosci odtwarzania wzorca.

Aby ustawi¢ podziat czasu, nacisnij i przytrzymaj przycisk Shift, a nastepnie nacisnij pad odpowiadajacy
zgdanemu czasowi:

e Cwierénuty (1/4)

«  Osemki (1/8)

¢ Szesnastki (1/16)

*  Trzydziestodwojki (1/32)

Domysinym ustawieniem jest 1/16.

10.10. Niezalezne kierunki odtwarzania

Mozesz osobno wybrac¢ kierunek odtwarzania $ciezek Pitch/Gate, $ciezki 3 i Sciezki 4.

*  Wybierz sciezke, dla ktérej chcesz ustawi¢ kierunek odtwarzania.

* Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jeden z czterech pierwszych przyciskow, aby
ustawi¢ kierunek odtwarzania na Forward (domysiny), Reverse, Alternate lub Random.

* Aktywny kierunek odtwarzania bedzie miat zapalong diode LED. Pozostate bedq zgaszone.

* Gdy sciezka 3 jest w trybie Velo lub $ciezka 4 jest w trybie Pressure, kierunek
odtwarzania jest wspodlny dla sciezki Pitch.
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11. PODSTAWY ARPEGGIATORA

11.1. Czym jest arpeggiator?

LArpeggio” to termin muzyczny, ktéry zasadniczo oznacza ,nute akordu grang jedna po drugiej”. Na
przyktad, jesli zagrasz akord C, a nastepnie zagrasz jego nuty skladowe C, E i G niezaleznie,
zagrasz arpeggio w tonacji C.

A A
1 * o

£ I:k‘.:].J" ] & & —

m
J 8 Jge

Te same nuty jako arpeggio

(Przyktad)(nut)wakordzie

Mozesz zagrac¢ te trzy nuty w dowolnej kolejnosci i nadal bedzie to arpeggio w tonaciji C.

Arpeggiator jest zatem formag technologii muzycznej, ktéra przeksztatica grupe nut granych
jednoczesnie na klawiaturze w arpeggio.

11.2. Funkcje arpeggiatora

Arpeggiator MiniBrute 2S oferuje wiele réznych sposobéw arpegjowania nut granych na padach.
Nastepujace funkcje zostaty oméwione w rozdziale ,,Funkcje wspodlne [str. 83]:

* Ustawianie szybkosci [str. 29] lub tempa
* Ustawienia podziatu czasu [str. 89]
* Ustawienia swingu [str. 90]

* Wznow arpeggio [str. 93] od pierwszej nuty
Nastepujace funkcje nie zostaty jeszcze omoéwione, wiec zajmiemy sie nimi w tym rozdziale:

* Osiem trybow [str. 129], ktére okreslajg kolejnos¢ nut

* Tworzenie arpeggio sktadajgcego sie z maksymalnie 16 nut [str. 132]

* Wstrzymanie arpeggio [str. 133] w trakcie wykonywania, a nastepnie wznowienie wzorca
* Funkcja Hold [str. 128]

J: Przycisk Record nie jest aktywny w trybie Arp.
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11.3. Podstawowe operacje

J: Arpeggiator nie bedzie dziatat, jesli opcja Sync [str. 87] jest ustawiona na warto$¢ inng niz INT i nie ma
zewnetrznego zegara.

11.3.1. Przycisk Arp/Loop

Aby uzy¢ arpeggiatora, wykonaj dwie nastepujace czynnosci:
* Upewnij sie, ze tryb Sync jest ustawiony na INT. Jesli nie, naci$nij przycisk Sync, az
zostanie wybrany.

* Jesli przycisk On w sekcji Arp/Loop nie swieci sig, nacisnij go. Arpeggiator
uruchomi sie.

* Nacisnij co najmniej trzy pady. Ustyszysz te nuty grane jedna po drugie;j.

* Arpeggio zatrzyma sie, jesli zdejmiesz wszystkie palce z padow (chyba ze wczesniej
wigczytes tryb Hold [str. 128]).

* Nacisnij ponownie przycisk On, aby wylaczy¢ arpeggiator.
Mozesz zmieni¢ kierunek odtwarzania arpeggiatora, zmieniajac ustawienie trybu Arp. Zostato to
opisane w nastepnej sekcji.

11.3.2. Wybor trybu Arp

Przytrzymaj przycisk Arp/Loop i obré¢ pokretto Tempo/Value, aby wybra¢ jeden z o$miu trybow
arpeggiatora: Up, Down, Inclusive, Exclusive, Random, Order, Up x2 i Down x2.

J: Latwiej bedzie ustysze¢ dziatanie arpeggiatora, jesli przytrzymasz trzy lub wiecej padow.

Roézne tryby arpeggia sg opisane w dalszej czesci tego rozdziatu [str. 129].
11.3.3. Sekcja transportu

Naciénij przycisk Play/Pause, przytrzymaj kilka padéw, a arpeggiator rozpocznie prace. Do
arpeggio mozna doda¢ maksymalnie 16 nut; pokazemy Ci, jak to zrobi¢ w sekcji Tworzenie
arpeggio wielooktawowego [str. 132].

Dostepny jest rowniez tryb Hold [str. 128] dla arpeggiatora. Pozwala on na rozpoczecie arpeggio,
zdjecie ragk z padoéw i dodanie kolejnych nut do arpeggio lub dostosowanie parametrow podczas
jego odtwarzania.

Nacis$nij ponownie przycisk Play/Pause, aby wstrzymac¢ wzér arpeggio, a nastepnie ponownie,
aby wznowi¢ odtwarzanie od miejsca, w ktorym zostato zatrzymane.

Pamietaj, ze mozesz ponownie uruchomi¢ arpeggio od poczatku, przytrzymujac przycisk Shift i
naciskajac przycisk Play/Pause.

J: Aby ustysze¢ arpeggiator, nalezy najpierw nacisna¢ przycisk On, a nastepnie przytrzymac¢ pady.
Arpeggiator nie odtworzy zadnych nut, jesli najpierw przytrzymasz pady, a nastepnie nacisniesz przycisk On.
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11.3.4. Ustaw tempo

Uzyj pokretta Tempo/Value lub przycisku Tap, aby dostosowa¢ tempo odtwarzania. Mozesz
réwniez ustawi¢ doktadne tempo wzorca arpeggio przed uruchomieniem arpeggiatora, naciskajac
kilka razy przycisk Tap.

Za pomocg MIDI Control Center [str. 140] mozna okresli¢, ile razy nalezy nacisng¢ przycisk
Tap, aby dostosowac¢ tempo, a takze jak tempo bedzie reagowac¢ po zatadowaniu nowego
wzorca. Wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale MCC [str. 140].

J: Funkcja Tap tempo i pokretto Rate nie dziatajg, gdy MiniBrute 2S jest ustawiony na jedno ze zrodet

synchronizacji zewnetrznej [str. 87].

11.3.5. Podziat czasu

Pady podziatu czasu pozwalajg zmieni¢ relacje rytmiczng arpeggio wzgledem tempa: ¢wierénuty
(jeden krok na takt), 6semki (dwa kroki na takt) i tak dalej.

Wartosci wybiera sie, przytrzymujac Shift i naciskajac odpowiedni pad: E (1/4), F (1/8), F# (1/16) i G
(1/32).

J: Sekwencer i arpeggiator majg wspodlng warto$¢ podziatu czasu.
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11.3.6. Tryb Hold

Aby aktywowac tryb Hold, naci$nij przycisk Shift, a nastepnie przycisk Arp / Loop. Przycisk On
zacznie miga¢, wskazujac, ze tryb Hold jest aktywny.

Po witgczeniu trybu Hold mozna zdja¢ palce z padéw, a arpeggio bedzie nadal grato. Bedzie ono
grato do momentu zagrania kolejnej nuty, po czym nowa nuta (lub nuty) stanie sie¢ nowym arpeggio.

Do arpeggio mozna doda¢ maksymalnie 16 nut [str. 132], o ile przytrzymuje sie co najmniej jeden
pad. Zagrane nuty zostang dodane do arpeggio w najblizszym przedziale czasowym.

Ta sama zasada dotyczy duzych arpeggiow: po zwolnieniu wszystkich padéw utworzone arpeggio
bedzie nadal grato, dopodki nie zagrasz na innym padzie.

J: Oryginalne arpeggio nie jest przechowywane w pamigci po przetaczeniu przycisku On.

11.3.6.1. Kilka uwag na temat transpozycji

Aktywnego arpeggio nie mozna transponowaé. Aby skonstruowac¢ arpeggio z wyzszymi lub
nizszymi nutami, zmien zakres oktawy padow i zagraj nuty, ktére chcesz zawrze¢ w arpeggio.

Uzycie padéw do chromatycznej transpozycji patternu nie zmienia strojenia padéw, wigec nie ma
wptywu na arpeggiator.

J: Jesli podoba Ci sie okreslone arpeggio i chcesz mie¢ mozliwos¢ jego transpozycji, nagraj je do wzorca, a
nastepnie transponuj wzorzec.

11.3.6.2. ...i uwaga dotyczaca skal

Skala wybrana dla padéw zmienia nuty przypisane do paddéw i sprawia, ze tylko te nuty sg
dostepne dla arpeggiatora. Wybor skali ma réwniez wptyw na nuty grane przez arpeggio Held.
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11.4. Tryby arpeggiatora (kolejno$¢ nut)
Wszystkie ponizsze przyktady obejmujg przytrzymanie tylko 4 nut na padach. Ale mozesz doda¢ do
arpeggio nawet 16 nut, sprytnie uzywajac funkcji Hold i przyciskow Oct Minus / Plus. Opiszemy te
techniki w sekcji Tworzenie arpeggio wielooktawowego [str. 132].

11.4.1. Tryb arpeggio: w gore

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Up, arpeggiator bedzie odtwarzat przytrzymane nuty w
kolejnosci od dotu do gory. Po osiggnieciu goéry rozpocznie od nowa od dotu.

Efekt bedzie brzmiat mniej wiecej tak:

E.@i::
]
|

Tryb Arp: Up

11.4.2. Tryb arpeggio: Down

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Dwn, arpeggiator bedzie odtwarzat przytrzymane nuty
w kolejnosci od gory do dotu. Po dotarciu do dotu rozpocznie odtwarzanie od gory.
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Tryb Arp: Down

11.4.3. Tryb Arp: Inclusive

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Inc, arpeggiator bedzie odtwarzat przytrzymane nuty
w kolejnosci od niskich do wysokich, a nastepnie od wysokich do niskich, powtarzajgc nuty

wysokie i niskie.

E.@i::
|
|
.

Tryb Arp: Inclusive
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11.4.4. Tryb arpeggio: wykluczajacy

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Exc, arpeggiator zagra utrzymywane nuty w kolejnosci

od niskich do wysokich, a nastepnie od wysokich do niskich, bez powtarzania wysokich i
niskich nut.

L0 4 N — — - | |
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Tryb arpeggio: wytaczony

11.4.5. Tryb arpeggio: losowy

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Rand, arpeggiator zagra utrzymywane nuty w losowej
kolejnosci. Nie bedzie przewidywalnego wzorca, wiec mozliwe jest, ze dana nuta zostanie
powtérzona jeden lub wiecej razy, zanim ustyszymy nowa nute.
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Tryb arpeggio: losowy

11.4.6. Tryb arpeggio: Kolejnos¢

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Ordr, arpeggiator odtwarza przytrzymane nuty w
kolejnosci, w jakiej zostaty zagrane na padboardzie, od pierwszej do ostatniej.

W ponizszym przyktadzie nuty zostaty zagrane w nastepujacej kolejnosci: srodkowe C, G, E i
wyzsze C. Wynikiem jest nastepujace arpeggio:

— | T |

i

C.@*::)

Tryb arpeggio: Kolejnosc¢
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11.4.7. Tryb arpeggio: Up x2

Gdy tryb Arp [str. 126] jest ustawiony na Up x2, arpeggiator odtworzy przytrzymane nuty w
kolejnosci od dotu do goéry. Jednak w przeciwienstwie do trybu Up, kazda nuta zostanie

odtworzona dwukrotnie, zanim zostanie odtworzona nastepna.
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Tryb arpeggio: Up x2

11.4.8. Tryb arpeggio: Down x2

W trybie Arp [str. 126] ustawionym na Dn x2 arpeggiator bedzie odtwarzat przytrzymane nuty w
kolejnosci od goéry do dotu. Jednak w przeciwienstwie do trybu Dwn, kazda nuta zostanie

odtworzona dwukrotnie, zanim zostanie odtworzona nastepna.

s M

E.@gc:

Tryb Arp: Down x2
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11.5. Tworzenie arpeggio obejmujacego wiele oktaw

Weczesniej wyjasnilismy, ze funkcja Hold [str. 128] pozwala na kontynuowanie dziatania arpeggiatora
po zdjeciu palcéw z padow.

Ale funkcja Hold ma jeszcze drugie zastosowanie: gdy tryb Hold jest aktywny, mozna dodawac kolejne
nuty do arpeggio, dopodki przytrzymuje sie co najmniej jeden pad.

J: Przechodzac do nastepnej sekcji, pamietaj: po zwolnieniu wszystkich padéw odtwarzane arpeggio zostanie
zastgpione, gdy tylko naci$niesz inny pad.

11.5.1. Dodaj do 16 nut

Do arpeggio mozna doda¢ maksymalnie 16 nut. Oto przyktad, jak to zrobi¢.

* Aktywuj funkcje Hold (przytrzymaj Shift, nacisnij przycisk On)
JI: Trzymaj co najmniej jedna podktadke wcisnietg przez caty czas, az do ostatniego kroku.

* Nacisnij jeden lub wiecej paddéw; arpeggio zagra te nuty.

Przytrzymaj co najmniej jeden pad, a nastepnie nacisnij przycisk Oct+.

* Dodaj wiecej nut do arpeggio z wyzszej oktawy.

Upewniajac sie, ze co najmniej jeden pad pozostaje wcisniety, nacisnij przycisk Oct-.
+ Dodaj wiecej nut arpeggio z nizszej oktawy i tak dalej.

Mozesz dodawac¢ nuty do arpeggio przez dtuzszy czas: limit wynosi 16 nut.

Po zakonczeniu dodawania nut mozna zwolni¢ wszystkie pady. Arpeggio wielooktawowe bedzie
kontynuowane do momentu nacisnigcia innego pada lub zatrzymania arpeggiatora.

J: Mozesz puscic¢ oryginalng nute (nutki) na dowolnym etapie procesu, o ile przytrzymasz co najmniej jedng z
nowych nut, ktére dodates.
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11.6. Wstrzymywanie arpeggio

Mozliwe jest wstrzymanie arpeggio w trakcie jego wykonywania. Oto jeden z przyktadow:

*  Woybierz dowolny tryb opréocz Random lub Order (fatwiej bedzie ustysze¢, co sie dzieje).
* Aktywuj funkcje Hold (przytrzymaj Shift, nacisnij przycisk On).
* Zagraj kilka padow, aby stworzy¢ interesujacy wzor.

* Gdy juz zapoznasz sie z brzmieniem wzorca, nacisnij przycisk odtwarzania/pauzy w
srodkowej czesci wzorca.

* Pattern zostanie wstrzymany.

* Nacis$nij ponownie przycisk odtwarzania/pauzy. Wzoér zostanie wznowiony i bedzie
odtwarzany normalnie.

Pamietaj: arpeggio przestanie odtwarzac ten wzér, jesli:

* Funkcja Hold jest wytgczona: puscisz wszystkie pady
* Funkcja Hold jest wigczona: puscisz wszystkie pady i zagrasz nowag nute
* Nacisniesz przycisk Stop.

J: Jesli chcesz wymusi¢ ponowne rozpoczecie wzorca arpeggio od poczatku, przytrzymaj przycisk Shift i

nacisénij przycisk Play/Pause.
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12. FUNKCJE ARP/LOOP

12.1. Looper

Looper umozliwia skonfigurowanie petli wewnatrz patternu, z punktem poczatkowym i koricowym
okreslonymi przez potozenie palcéw na padach.

J: Looper jest dostepny tylko w trybie Step.

Oto jak skonfigurowac¢ petle za pomocg funkcji Looper.

* Przejdz do trybu Step, naciskajac przycisk Record. Przycisk zmieni kolor na czerwony,
wskazujgc, ze sekwencer znajduje sie w trybie Step.

* Nacisnij przycisk Arp/Loop On, tak jakbys$ chciat wiaczy¢ arpeggiator. Przycisk On
powinien sie zaswieci¢.

* Nacisnij przycisk Play. Ustyszysz, jak sekwencer zaczyna grac.

* Nacisnij kilka padow, najlepiej kilka nut od siebie. To okresla goérng i dolng granice
petli.

W tym momencie Looper utworzy petle miedzy skrajnie lewym i skrajnie prawym padami, ktére
zostaty nacisniete. Czas trwania petli zalezy od liczby krokéw miedzy lewym i prawym padami, a
takze od rozdzielczosci. Dlatego tez zalezy on rowniez od tego, ktéra $ciezka (Pitch, Gate, Velo lub
Pressure) jest aktualnie wybrana, poniewaz jedna z nich moze by¢ ustawiona na inng dtugos¢ niz
Sciezka Pitch.

Wszystkie cztery $ciezki zaczng zapetla¢ sie w tym samym momencie i wrécg do poczatku petli w
tym samym momencie.

Jesli Looper dziata, a jedna lub wiecej sciezek ma rézng ditugosé¢, wyjscie moze ulec zmianie po
osiggnieciu konca zdefiniowanej petili.

Na przyktad, jesli utwér dobiegnie konca przed zakonczeniem petli, powréci on do poczatku petli i
bedzie odtwarzany do konca, a nastepnie ponownie powrdci do punktu poczatkowego petli itd.

Z matematycznego punktu widzenia wyniki moga by¢ bardzo

interesujace! Oto jeden z przyktadéw dziatania Looper:

Looper z naprzemiennym kierunkiem odtwarzania

W powyzszym przyktadzie wystepujg nastepujace warunki:

* Sekwencer zostat uruchomiony

* Ustawienie kierunku odtwarzania to Alt (naprzemienne), ktére uzyskuje si¢ za pomoca
Shift + pad 3

* Looper zostat aktywowany
* Przyciski D pad i A# pad sa wcisniete.

W tym przyktadzie wszystkie cztery $ciezki bedg odtwarza¢ swoje wzory do przodu miedzy
krokiem 3 a krokiem 11 (pad D i pad A#).
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Po osiggnieciu konca petli sciezki bedg odtwarzac¢ swoje wzory wstecz, a nastepnie ponownie
do przodu i powtarza¢ ten cykl, az zostanie nacisniety inny pad lub nie zostanie nacisniety
zaden pad.

12.2. Sciezki sekwencera i arpeggiator

Arp moze by¢ uzywany, gdy funkcja Record jest wytgaczona lub podczas nagrywania w czasie
rzeczywistym. Gdy przycisk On swieci sig, nacisniecie padéw lub wystanie zewnetrznych nut MIDI
spowoduje odtworzenie arpeggio w wybranej kolejnosci, z rozdzielczoscig zdefiniowang dla $ciezki
Pitch.

Gdy nuty sa przytrzymane, arpeggiator je odtwarza, a sekwencer réwniez gra, nastgpig
nastepujace rzeczy:

* Zawarto$¢ wzorca dla $ciezki Pitch nie zostanie odtworzona.

« Jesli sciezka 3 jest w trybie Velo i/lub $ciezka 4 jest w trybie Pressure, réwniez nie
beda one odtwarzane.

* Arpeggio zostanie kwantyzowane do krokéw sekwencera.
* Arpeggiator bedzie przestrzegat reguty Swing zdefiniowanej dla sekwencera.

* Arpeggio zostanie nagrane na s$ciezce Pitch, jesli wigczona jest funkcja nagrywania w czasie
rzeczywistym.

Dwie pozostate Sciezki bedg odtwarzane w petli w tym samym czasie, jednak, jak wspomniano
powyzej, w zaleznosci od ich ustawien moga nie wysyta¢ danych, poniewaz arpeggiator bedzie
nadpisywat ich wyjscie do momentu zwolnienia wszystkich padow.
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13. WPROWADZENIE: CENTRUM STEROWANIA MIDI

Centrum sterowania MIDI (MCC) to aplikacja, ktéra pomaga skonfigurowa¢ MiniBrute 2S do pracy z
systemem. Stuzy do definiowania reakcji sprzetu, napie¢ i wyzwalaczy, ktére bedg uzywane, oraz
ustawien MIDI. Dziata z wiekszosciq urzadzen Arturia, wiec jesli masz starszg wersje
oprogramowania, warto pobra¢ najnowsza wersje. Bedzie ona dziata¢ rowniez z tymi produktami.

13.1. Podstawy MCC

13.1.1. Plik pomocy

Whbudowana instrukcja obstugi centrum sterowania MIDI zawiera ogdlny opis funkcji wspdlnych dla
wszystkich produktéw Arturia. Aby dowiedzie¢ sie, jak uzyskac¢ dostep do instrukciji, kliknij tutaj [str.
139].

W tym rozdziale omoéwiono wytgcznie funkcje MIDI Control Center dostepne wytgcznie w modelu
MiniBrute 2S.

13.1.2. Wymagania systemowe

8 PC: 2 GB pamieci RAM; procesor 2 GHz (Windows 7 lub nowszy)

& Mac: 2 GB pamieci RAM; procesor 2 GHz (macOS 10.7 lub nowszy)

13.1.3. Instalacja i lokalizacja

Po pobraniu odpowiedniego instalatora MIDI Control Center dla swojego komputera ze strony
internetowej Arturia, kliknij dwukrotnie na plik. Nastepnie wystarczy uruchomié instalator i
postepowac zgodnie z instrukcjami. Proces ten powinien przebiega¢ bez problemoéw.

Instalator umieszcza MIDI Control Center wraz z innymi aplikacjami Arturia, ktére posiadasz. W
systemie Windows sprawdz menu Start. W systemie macOS znajdziesz go w folderze
Aplikacje/Arturia.
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13.1.4. Podtaczenie
Podtacz MiniBrute 2S do komputera za pomocg kabla USB. Urzadzenie bedzie gotowe do pracy w

ciggu kilku sekund po wigczeniu zasilania.

Teraz uruchom MIDI Control Center. MiniBrute 2S bedzie widoczny na liscie podtaczonych urzadzen:

Connected

MiniBrute 25

MiniBrute 2
MiniLab mikll

Disconnected

Zaznaczenie oznacza
wybrane urzgdzenie

13.1.4.1. Potencjalne problemy: system operacyjny Windows

Sterownik MIDI dla MiniBrute 2S nie jest ,wieloklientowy”. Jest to termin techniczny, ktéry oznacza
po prostu, ze jesli aplikacja DAW jest juz aktywna na komputerze, centrum sterowania MIDI nie

uruchomi sie. Aby uzy¢ centrum sterowania MIDI do zmiany parametréw MiniBrute 2S, nalezy
zamkngc¢ aplikacje DAW.
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13.1.4.2. Potencjalne problemy: macOS

Jesli kabel miedzy komputerem Mac a MiniBrute 2S jest prawidtowo podtaczony, a komputer Mac
ma problemy z wykryciem urzadzenia, moze to oznacza¢, ze komputer Mac ma problem z
,enumeracjg portow USB”. Oto jedno z mozliwych rozwigzan.

¢ Uruchom narzedzie Audio MIDI Setup. Najszybszym sposobem jest zazwyczaj
przytrzymanie klawisza Command, naci$niecie spacji i wpisanie liter AMS.

O\ ams — audio MIDI Setup

TOP HIT

ws Audio MIDI Setup

DEFINITION

B awms
IMAGES

« Jesli nie widzisz okna MIDI Studio, przytrzymaj klawisz Command i nacis$nij 2.

@ AudiomiDi Setup  Edit View [IIFETY Help |
Hide Audio Devices 81

Show MIDI Studio ®2 .
Show Network Device Browser 33 |

< = [ ol | &
*  Wylacz urzadzenie lub odtacz kabel USB. lkona powigzanego urzadzenia powinna sta¢
sie szara.
*  Wybierz wyszarzone zdjecie MiniBrute 2S i usun je.

o i @ | e}

Network
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Network

¢ Uruchom ponownie MiniBrute 2S. Powinien on ponownie pojawi¢ sie w oknie MIDI Studio.
+ e M| 2

Network

13.1.5. Gdzie znalez¢ instrukcje obstugi

W menu Pomoc programu MIDI Control Center znajduje sie¢ wbudowany plik pomocy, jak pokazano
ponizej:

View

Search | |

Open Manual

Jest to dobre wprowadzenie do programu MIDI Control Center, opisujgce kazda sekcje okna
oprogramowania i definiujgce wazne terminy, ktére nalezy zna¢ podczas korzystania z
programu MIDI Control Center, takie jak ,przegladarka” i ,szablon”.

W nastepnym rozdziale wyjasniono, jak uzywac¢ oprogramowania MIDI Control Center do
konfiguracji MiniBrute 2S w celu dopasowania go do systemu i usprawnienia pracy.

- MiniBrute 2S moze by¢ réwniez oznaczony jako ,Urzadzenie MIDI” lub inaczej, wigc moze by¢
konieczne usuniecie wszystkich obrazéw urzadzen MIDI i ponowne uruchomienie wszystkich
podigczonych urzadzen. Najpierw nalezy odtgczy¢ wszystkie urzadzenia lub je wylaczyc, w
przeciwnym razie nie bedzie mozna usuna¢ ikon.
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14. CENTRUM STEROWANIA MIDI

Po podigczeniu centrum sterowania MIDI i MiniBrute 2S mozna:

* wystaé zestaw 64 patternéw do pamigci wewnetrznej MiniBrute 2S
* uzywac przyciskéw Store To i Recall From do przesytania catego zestawu 64 patternow

* przeciagnac i upuscic, aby przenies¢ bank 16 patternéw z MCC do tego samego banku
w MiniBrute 2S

* edytowac ustawienia urzadzenia
* importowac/eksportowac ustawienia urzadzenia
* wykonywac¢ inne funkcje MCC, takie jak zarzadzanie plikami i tworzenie szablonéw.

14.1. Przegladarka szablonéw

Przegladarka szablonéw wyswietla liste wszystkich szablonéw dostepnych w MIDI Control Center
(MCC). Zostaty one zapisane na komputerze. Sg one podzielone na dwie gtéwne grupy szablonéw:
fabryczne i uzytkownika.

Szablony uzytkownika to te, ktére zostaly pobrane z MiniBrute 2S za pomocg MCC. Aby
dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z sekcjq ,Zapisywanie/pobieranie” [str. 144].

DEVICE MEMORIES
Working Memory

§ Recall From

LOCAL TEMPLATES

Opening set

Okno przegladarki
szablonow

Szablon zawiera 64 wzorce z sekwencera, utozone w taki sam sposob jak w MiniBrute 2S: w
czterech bankach po 16 wzorcéw kazdy.

14.1.1. Tworzenie biblioteki

W obszarze szablonéw uzytkownika mozna tworzy¢ nieograniczong biblioteke wzoréw i ustawien.

Tworz dowolng liczbe patternéw, gdziekolwiek jestes, z podtaczonym komputerem lub bez niego.
Nastepnie, przy nastepnym uzyciu MIDI Control Center, po prostu nacisnij przycisk Recall From.
Spowoduje to przeniesienie pamigci patternéw MiniBrute 2S do przegladarki szablonéw MCC,
gdzie mozna je zapisac¢ jako nowy szablon.
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Szablon zostanie automatycznie nazwany datg i godzing, ale jesli chcesz, mozesz nada¢ mu
bardziej opisowg nazwe.

14.2. Pamie¢ urzadzenia
14.2.1. Pamie¢ robocza

DEVICE MEMORIES
Working Memory

J Recall From

Sekcja pamieci urzgdzenia

W gornej potowie okna przegladarki szablonéw znajduje sie miejsce zwane pamiecig robocza.
Funkcjonuje ono jako swego rodzaju ,cel”, do ktérego mozna przeciggna¢ grupe wzorow (tj.
szablonéw), a nastepnie przestac je do pamigci wewnetrznej MiniBrute 2S.
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14.3. Szablony lokalne

LOCAL TEMPLATES

Opening Set

Sekcja szablonoéw lokalnych

W dolnej potowie okna przegladarki szablonéw znajduje sie lista zawierajgca szablony.
Szablon to grupa 64 wzorcéw, ktére zostaty pobrane z pamieci wewnetrznej MiniBrute 2S. W
ten sposéb mozna stworzy¢ nieograniczong biblioteke wzorcéw, zapisujac je na komputerze.

Mozesz réwniez wysta¢ szablon do pamieci wewnetrznej MiniBrute 2S za pomoca przycisku Store
To.

Wiecej informacji na temat tych procedur mozna znalez¢ w sekgji Store To/Recall From [str. 144].

14.3.0.1. Przeciagnij i upusé

I: Ponizsza procedura spowoduje wystanie czterech bankéw patternéw do MiniBrute 2S i nadpisanie pamiegci
wewnetrznej.

Mozesz przeciagna¢ szablon z przegladarki szablonéw do pamieci roboczej. Gdy to zrobisz, wzorce
zostang wystane do MiniBrute 2S i nadpiszg jego pamie¢ wewnetrzna.

DEVICE MEMORIES
Working Memory

T st o J Recéll From

LOCAL TEMPLATES

_Openmg set

Wysytanie szablonu do
MiniBrute 2S

Uwaga: Ponizszy proces spowoduje wystanie banku 16 wzorcéw do MiniBrute 2S i nadpisanie 16 wzorcow w tej
lokalizacji pamieci.

MiniBrute 2S posiada dodatkowg funkcje przeciggania banku 16 patterndw z poziomu przegladarki
szablonéw do pamiegci roboczej. Po wykonaniu tej czynnosci bank patternéw zostanie wystany do
tej samej lokalizacji w pamieci wewnetrznej MiniBrute 2S.
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DEVICE MEMORIES
oo

1 store To J Recal From

LOCAL TEMPLATES

Wysytanie banku 16
patternéw do MiniBrute 2S
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14.4. Zapisz do/przywotaj z

14.4.1. Przycisk ,,Zapisz do”

Przegladarka szablonéw posiada przycisk ,Zapisz do”. Stuzy on do przesytania szablonu z okna
szablonéw lokalnych do MiniBrute 2S.

DEVICE MEMORIES
Waorking Memory

J Rec

LOCAI TEMPLATES

Opening Set

* Woybierz zadany szablon, jak pokazano ponizej

* Kiiknij przycisk ,Zapisz do”.

Ten proces spowoduje zapisanie wszystkich 64 wzorcéw z wybranego szablonu w MiniBrute 2S.

14.4.2. Przywotanie edytowanych wzoréw z MiniBrute 2S

Jesli zmienite$ jakiekolwiek wzory w MiniBrute 2S, musisz przeniesc¢ je do centrum sterowania
MIDI, aby je zarchiwizowaé¢. Aby to zrobi¢, kliknij przycisk ,Przywotaj z”.

DEVICE MEMORIES
Warking Memory

L]

LOCAL TEMPLATES

W przegladarce szablonéw pojawi sie nowy plik zawierajacy wszystkie 64 wzory, ktérego nazwa
bedzie zawierata aktualng date i godzine. Mozesz zmieni¢ jego nazwe, jesli chcesz.
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14.4.3. Zapisywanie, usuwanie, importowanie/eksportowanie itp.

New

Import Export

Przyciski narzedzia
szablonéw

Te wazne funkcje zostaty opisane w instrukcji obstugi MIDI Control Center, ktérg mozna znalez¢ w
menu pomocy oprogramowania. Informacje na temat funkcji Zapisz, Zapisz jako..., Nowy, Usun,
Importuj i Eksportuj mozna znalez¢ w sekcji 3.4.3 pliku pomocy [str. 139].

J: Przyciski Import / Export pokazane powyzej dziatajg inaczej niz te na goérze okna Device Settings
(zobacz nastepng sekcje). Te pliki majg rozszerzenie .MiniBrute2. Zawierajg wszystkie wewnetrzne parametry
MiniBrute 2S: kompletny zestaw 64 patternow i wszystkie ustawienia urzadzenia. Uzyj tych plikow, zeby dzieli¢
sie ustawieniami i patternami z innymi uzytkownikami.

14.5. Import/eksport ustawien urzadzenia

Bezposrednio pod zaktadkg Ustawienia urzadzenia znajdujq sie dwa przyciski oznaczone jako Importuj
i Eksportuj. Funkcjg tych przyciskow jest zarzadzanie plikami zawierajgcymi wytacznie ustawienia
urzadzenia.

DEVICE SETTINGS

Import

Przyciski
Importuj/Eksportuj

Ro6znig sie one od przyciskéw opisanych w poprzedniej sekcji [str. 145], ktére stuzg do
generowania pliku zawierajgcego zaréwno ustawienia urzadzenia, jak i wzorce.

Pliki ustawien urzadzenia majg rozszerzenie .MiniBrute2_ds. Mozna wymienia¢ sie tymi plikami z
innymi uzytkownikami lub tworzy¢ biblioteke konfiguracji dla réznych systemoéw spotykanych w
réoznych lokalizacjach.
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14.6. Wprowadzanie danych
Istniejg dwa gtéwne sposoby wprowadzania nowych wartosci parametréow w MIDI Control Center:
klikniecie i przesuniecie lub wpisanie liczby w polu.

Aby edytowac wartos¢ statej predkosci, na przyktad, kliknij i przeciagnij grafike pokretta lub kliknij
dwukrotnie pole wartosci i wprowadz nowg wartos$c:

Edytowanie wartosci pokretta

Niektore parametry majg menu rozwijane. Aby zmieni¢ warto$¢, kliknij menu i dokonaj wyboru:

Wybieranie opcji z menu rozwijanego
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14.7. Ustawienia urzadzenia

Wszystkie ustawienia urzadzenia znajdujg sie w tym oknie. Aby je wyswietli¢ w centrum sterowania

MIDI, uzyj paska przewijania po prawej stronie okna.

14.7.1. Ustawienia kontrolera MIDI

MIDI Controller Settings

User Channel

Oto skrocona tabela ustawien kontrolera MIDI:

| Mid

Parametr Zakres/wartosci
Kanat uzytkownika 1-16

Kanat wejsciowy MIDI 1-16, uzytkownika

MIDI Thru Wytaczony, Wiaczony
Kanat MIDI ModWheel 1-18, uzytkownika
ModWheel CC 0-127

Pitch Bend MIDI Ch 1-16, uzytkownika
Krzywa predkosci pada Log, Lin, AntiLog
Krzywa aftertouch pada Log, Lin, AntiLog

Pad Poly Aftertouch Wytaczone, Wiaczone

Port wyjsciowy MIDI pada USB i/lub MIDI
Port wyjsciowy MIDI USB i/lub MIDI
sekwencera

J: Wartos¢ ,User” parametru pozwala na automatyczng zmiane kanatu MIDI za kazdym razem, gdy zmienia

sig¢ kanat MIDI klawiatury.

Przejrzyjmy teraz kolejno wszystkie parametry.

14.7.1.1. Kanat uzytkownika

Opis/funkcja

Kanat MIDI klawiatury

Kanat USB/MIDI CV

Patch MIDI In do Out

Staly/podazajacy za kanatem uzytkownika

Przypisz MIDI CC #

Staty/sledzacy kanat uzytkownika
Spersonalizowana reakcja
Spersonalizowana reakcja

Wytacz/wiacz polifoniczny aftertouch pada
Wysytaj do MIDI, USB lub obu

Wysytanie do MIDI, USB lub obu

Ustawia kanat MIDI klawiatury. Po zmianie tego ustawienia kazdy parametr, ktérego kanat MIDI jest

ustawiony na ,Uzytkownik”, rowniez zmieni swoj kanat wysytania/odbioru.
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14.7.1.2. Kanat wejsciowy MIDI

Ten parametr okresla kanat MIDI, na ktéry powinien reagowac¢ MiniBrute 2S. Pozwala rowniez na
konwersje MIDI na CV, gdy sekwencer i arpeggiator sg zatrzymane. Wybrana warto$¢ to kanat
MIDI, ktory bedzie mogt sterowac urzadzeniem zewnetrznym poprzez ztgcza CV/Gate/Mod.
Komunikaty MIDI moga by¢ przesytane przez ztacze USB lub ztacze wejsciowe MIDI.

14.7.1.3. MIDI Thru

Ten parametr zamieni wyjscie MIDI MiniBrute 2S w MIDI Thru. Przychodzace dane MIDI bedg
kierowane bezposrednio do wyjscia, zamiast by¢ wykorzystywane do transpozycji patternow
itp.

14.7.1.4. ModWheel MIDI Ch

Okresla, czy ModWheel bedzie zawsze wysyla¢ swoje komunikaty statym kanatem MIDI, czy tez
bedzie zmienia¢ kanaty MIDI wraz z klawiatura.

14.7.1.5. ModWheel CC

Zazwyczaj koto modulacji jest przypisane do MIDI CC #1. Jednak ten parametr pozwala
ustawi¢ inny numer MIDI CC, dzieki czemu mozna go uzywac jako alternatywnego zrodta
modulacji.

14.7.1.6. Pitch Bend MIDI Ch

Okresla, czy koto Pitch bedzie zawsze wysyta¢ swoje komunikaty statym kanatem MIDI, czy tez
bedzie zmienia¢ kanaty MIDI wraz ze zmiang klawiatury.

14.7.1.7. Krzywa predkosci pada

Dostepne sg trzy krzywe predkosci, dzieki czemu mozna wybrac¢ te, ktéra najlepiej pasuje do stylu
ary.

14.7.1.8. Krzywa pad aftertouch

Dostepne sa trzy krzywe aftertouch, dzieki czemu mozna wybrac¢ te, ktéra wydaje sie najbardziej
responsywna.
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14.7.1.9. Poly Aftertouch pada

Pady MiniBrute 2S sg czute na nacisk i mozna je wykorzysta¢ na dwa sposoby. Gdy ten parametr
jest wytaczony, nacisk na pad dziata tak jak w wiekszosci klawiatur MIDI z funkcjg Aftertouch:
pojedynczy zestaw danych aftertouch jest wysytany na kanat MIDI uzytkownika i ma taki sam wptyw
na wszystkie gtosy.

Jednak gdy parametr ten jest wigczony, kazdy pad moze przesyta¢ witasng wartos¢ aftertouch. Jest
to tzw. polifoniczny aftertouch. Jesli zrédto dzwieku po drugiej stronie strumienia danych jest w
stanie reagowac na tego rodzaju dane, dodatkowa ekspresja zaskoczy Cieg.

J: Poniewaz MiniBrute 28 jest monofoniczny, nie moze reagowac¢ na polifoniczne aftertouch. Jest to jednak
bardzo przydatna i ekspresyjna funkcja, ktéra moze stanowi¢ kreatywna opcje dla Twojego systemu. Nalezy
jednak pamieta¢, ze Pad Poly Aftertouch generuje znaczng ilos¢ danych sterujgcych i jesli urzadzenia w
systemie mogaq odbierac tylko Channel Aftertouch, nalezy rozwazy¢ wytgczenie tej funkciji.

14.7.1.10. Port MIDI Out pada

Dzieki temu ustawieniu MiniBrute 2S bedzie wiedziat, czy dane generowane przez klawiature maja
by¢ wysytane do portu USB, wyjscia MIDI, czy do obu tych miejsc.

14.7.1.11. Port wyjsciowy Seq MIDI

Dziegki temu ustawieniu MiniBrute 2S bedzie wiedziat, czy dane generowane przez sekwencer majg
by¢ wysytane do portu USB, wyjscia MIDI, czy do obu tych miejsc.
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14.7.2. Ustawienia sekwencji

Sequence Settings

Master Swi

Oto skrocona tabela ustawien wzorca:

Parametr Zakres/wartosci Opis/funkcja

Rozdzielczo$¢

1/4,1/8, 1/16, 1/32 Wybiera rozdzielczo$¢ metronomu
metronomu
Wytaczone: tempa patternéw sa niezalezne
Wiaczone: zastepuje tempa patternow
fempelickalng piisiczenciwiaczone) Wstrzymane: czeka na zmiane tempa po zatadowaniu wzorca podczas
wstrzymane
odtwarzania
Ustawienia 1 krok (Gate/Clock), 1 Ustaw typ wejscia/wyjscia synchronizacji. Aby okresli¢ odpowiednie
synchronizagji impuls, 24 ppq, 48 ppq ustawienia, zapoznaj sie z dokumentacjg urzadzenia zewnetrznego.
zegara
wejsciowego/wyijs.
ciowego
Czekaj na zatadowanie, . . . .
Nastepny tychmiast . Wybiera moment zmiany patternéw w MiniBrute 2S
sekwencja natychmiastowa zmiana
Tryb state] Wyt Wi Wytacz/wk os¢ dkos¢
czony, C: ¢ na oS
predkosci ytaczony, wigczony ytacz/wigacz czuto$é na pre ¢
Stata wartos¢
A 0-127 Ustaw preferowang wartosé
predkosci
Tap Tempo 2, 3 lub 4 stukniecia Liczba stuknig¢ wymaganych do reakcji
LFO1 . . . . .
Klawis | Wylacz, Wiacz LFO bedzie dziata¢ swobodnie lub zostanie ponownie wyzwolone po
z zagraniu nuty
Retrig
LFO2
Klawis| Wylacz, Wiacz LFO bedzie dziata¢ swobodnie lub zostanie ponownie wyzwolone po
z zagraniu nuty.
Retrig
Master Swing 1/8, 1/16, 1/32 Ustawia rozdzielczo$¢ wartosci swing

Nastepnie omoéwimy te parametry jeden po drugim.

14.7.2.1. Rozdzielczo$¢é metronomu

Ten parametr pozwala wybra¢ szybkos$¢ odliczania metronomu. Jesli tempo jest wolne, lepsza
moze by¢ wyzsza rozdzielczos¢. Jesli tempo jest szybkie, najlepsza moze by¢ nizsza
rozdzielczos¢, np. 1/4.
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14.7.2.2. Globalne tempo

Po ustawieniu opcji ,On” tempo zapisane dla kazdego wzorca jest ignorowane. Po ustawieniu opcji
L,Off’ tempo jest tadowane wraz z wzorcem. Po ustawieniu opcji ,,Paused” w przypadku
zatadowania wzorca tempo nie ulegnie zmianie, dopoki sekwencer nie zostanie wstrzymany lub
zatrzymany.

14.7.2.3. Ustawienia synchronizacji zegara wejsciowego/wyjsciowego

MiniBrute 2S posiada mozliwos¢ przesytania lub odbierania sygnatéw zegara z szerokiej gamy
urzadzen vintage. Oto krotki przeglad poszczegdlnych ustawien:

* 1step (Gate): Interpretuje narastajace zbocze napiecia jako polecenie Note On, a

opadajace zbocze jako Note Off. Nastepnie przechodzi do nastepnego kroku.

* 1step (zegar): Prawdopodobnie zegar wejsciowy ma staty okres, wiec MiniBrute 2S
interpoluje miedzy krawedziami sygnatu zegara, aby uzyskac state tempo.

* 1 Pulse (Korg): Jak sama nazwa wskazuje, jest to specjalny zegar synchronizacyjny
uzywany przez urzadzenia Korg.

* 24 PPQ: standardowy zegar MIDI.
* 48 PPQ: sygnat zegara uzywany przez automaty perkusyjne Oberheim i inne.

14.7.2.4. Nastepny sekwenser
Ten parametr decyduje o tym, jak szybko wzorce MiniBrute 2S beda sie¢ zmienia¢ po wybraniu

nowego wzorca oraz czy nowy wzorzec rozpocznie sie od poczatku, czy od srodka.

¢ Wait to Load: MiniBrute 2S nie zmieni wzoru do konca biezacego wzoru.

* Natychmiastowa zmiana: wzoér zmienia si¢ natychmiast i rozpoczyna sie od
poczatku nowego wzoru.

Jesli dwa wzorce nie majg tej samej dtugosci, biezaca pozycja nowego wzorca jest obliczana tak,
jakby nowy wzorzec byt odtwarzany od poczatku.

14.7.2.5. Tryb stalej predkosci

Ten parametr okres$la, czy klawiatura bedzie reagowac¢ na réoznice w predkosci, czy tez bedzie
odtwarzac¢ kazdg nute z tg samag wartoscia.

14.7.2.6. Stata wartos¢ predkosci

Jesli parametr Tryb statej predkosci jest wiaczony, okresla on wartos¢ predkosci, ktora bedzie
przesytana przez klawiature.

14.7.2.7. Srednia warto$é Tap Tempo

Pozwala to ustawi¢ preferowang liczbe nacisnie¢ przycisku Tap, po ktérych nastgpi zmiana tempa.
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14.7.2.8. LFO1 Key Retrig

Cykl przebiegu LFO 1 zostanie zresetowany po wyzwoleniu nuty, jesli ten parametr zostanie
ustawiony na Enable. W przeciwnym razie bedzie on przebiegat swobodnie, a po zagraniu nuty
przebieg LFO moze znajdowac sie w dowolnym punkcie swojego cyklu.

14.7.2.9. LFO2 Key Retrig

Tak samo jak powyze;j.

14.7.2.10. Master Swing

Ten parametr ustawia rozdzielczos¢ wartosci swing, ktéra zostata wybrana za pomocg przycisku
Shift i jednego z klawiszy wskazanych na géornym panelu.

J: Aby swing byt styszalny, ustawienie Time Div musi by¢ réwne lub nizsze niz ustawienie Master Swing. Na
przykiad, jesli Time Div = 1/4, a Master Swing = 1/8, sekwencja/arpeggio nie bedzie miato charakteru shuffle.
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w sekcji Master Swing vs. Time Division [str. 90].
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14.7.3. Transpozycja

Transposition

Oto skrocona tabela ustawien transpozyciji:

Parametr Zakres/Wartosci Opis/funkcja

Wytacz, Wiacz
Globalna transpozycja S a

Transpozycja Port a USB i/lub Wzory moga by¢ transponowane przez urzadzenia zewnetrzne. To decyduje,
wejsciowy MIDI ktére z nich moga to robic.

Kanat wejsciowy

transpozycii 1-16, wszystkie Okresla kanat MIDI, ktéry ma by¢ przestawiany.
Transpozycja Petny zakres nut NG enE CrTaE . ) ———
ol s MIDI uty powyzej/ponizej srodka transponujg wzér w goére/w
dzwigku

Omowimy te parametry jeden po drugim.

14.7.3.1. Globalna transpozycja

Ten parametr przetgcza mozliwosc¢ transpozycji wzorow sekwencera za pomocg nut MIDI lub
przyciskow na panelu przednim. Ustawienie ,Wytacz” odfiltruje Zadania transpozycji.

14.7.3.2. Port wejsciowy transpozycji

Uzyj tej opcji, aby poinformowac¢ MiniBrute 2S, ktéry port MIDI bedzie odbierat zadania transpozycji.
14.7.3.3. Kanal wejsciowy transpozycji

Informuje MiniBrute 2S, ktéry kanat MIDI bedzie ustawia¢ warto$¢ transpozycji.
14.7.3.4. Transponuj sSrodkowa wysokos¢ dzwieku

Srodkowa wysoko$é dzwieku decyduje, ktdra przychodzaca nuta oznacza ,nie transponuj”.

Wartoscig domysing jest nuta MIDI nr 60 lub C3.

Na przyktad przychodzgca nuta C3 nie spowoduje transpozycji patternu, ale przychodzaca nuta D3
spowoduje transpozycje patternu o +2 itd.
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14.7.4. Ustawienia CV/Gate

CV/Gate settings

Priority

W tym miejscu wybierasz zachowanie elektryczne ztgczy napiecia sterujgcego. Oto

skréocona tabela tych parametrow.

Parametr
CV Pitch Mod1

CV Pitch Mod2

[*] Nuta podstawowa
V/Oct

[**] Nuta podstawowa
Hz/vV

Priorytet nuty

Ponowne wyzwalanie
obwiedni

Zakres zmiany wysokosci
dzwieku

Zakres predkosci

Zakres cisnienia

Wysokos$¢ dzwigku
podstawowego V/Oct

Zakres/Wartosci

Wolt na oktawe [] Hertz
na wolt [*]

Petny zakres MIDI dla
srodka

Petny zakres MIDI dla
$rodka

Niski, wysoki, ostatni

Wytaczone, Wigczone

124

1-10

1-10

Petny zakres MIDI

Opis/Funkcja

Dwa standardy. Niezalezne ustawienia dla kazdego Mod

[*] Przy wybranym V/Oct

[**] Przy wybranym Hz/V

Okresla, ktéra zagrana nuta zmieni napigcie wyjsciowe

Przetgcza miedzy reakcjami Legato i Retrigger

Ustawia zakres dla przychodzacych polecen Pitch Bend

Okresla zakres napigcia gniazda patch bay Velo

Okresla zakres napigcia gniazda patch bay Mod

Ustawia srodkowy punkt odniesienia dla gniazda patch bay
KBD

Teraz przyjrzyjmy sie kazdemu z tych parametrow.

14.7.4.1. CV Pitch (Mod 1, 2)

Parametry CV Pitch Mod1 i CV Pitch Mod2 sg identyczne, wiec omoéwimy je tutaj razem.

Roézne modele sprzetu vintage reaguja inaczej na prad elektryczny. MiniBrute 2S dobrze
wspotpracuje z najpopularniejszymi typami.

*  V/Oct (1 wolt na oktawe) — jest to standard stosowany w wigekszo$ci modutéw Eurorack
oraz w syntezatorach serii Brute firmy Arturia.

* Hz/V (Hertz na Volt) — jest to technologia stosowana przez firme Korg i starsze
syntezatory Yamaha.
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14.7.4.2. Nuta podstawowa V/Oct, nuta podstawowa Hz/V (Mod 1, 2)

MiniBrute 2S oferuje mozliwo$¢ ustawienia oddzielnej nuty odniesienia zaréwno dla Mod 1, jak i Mod
2. Ten parametr zmieni sie z V/Oct na Hz/V w zaleznosci od wybranej opcji CV Pitch dla Mod.

14.7.4.3. Priorytet nut

W przypadku jednoczesnego zagrania wiecej niz jednej nuty na klawiaturze, parametr ten okresla,
czy wysoko$¢ dzwieku bedzie pochodzi¢ od najwyzszej, czy najnizszej zagranej nuty. Ma to
réowniez wptyw na wyjscie KBD w ztgczu KBD patch bay.

Informuje to réwniez MiniBrute 2S, ktéra nuta z polifonicznego sekwencera lub klawiatury zostanie
zinterpretowana jako ta, ktérg nalezy zagrac.

Ustawienie ,Last Note” jest potaczeniem tych dwoch opcji, poniewaz pozwala kazdej nowej
nucie zmieni¢ wysokos$¢ dzwieku.

14.7.4.4. Ponowne wyzwalanie obwiedni

Jesli ten parametr jest ustawiony na Off, nuty grane w stylu Legato nie beda ponownie
wyzwala¢ obwiedni. Ustawienie ,On” oznacza, ze kazda nowa nuta ponownie wyzwoli obwiednie
od ich fazy ataku.

14.7.4.5. Zakres pitch bend

Ten parametr ustawia zakres reakcji MiniBrute 2 na przychodzace polecenia Pitch Bend.

14.7.4.6. Zakres predkosci

Okres$la zmiane napiecia, ktére bedzie generowane przez petny zakres predkosci klawiatury.
Wptywa na gniazdo Velo patch bay.

14.7.4.7. Zakres nacisku

Okresla zmiane napiecia generowang przez czuto$¢ klawiatury na nacisk (tj. aftertouch) lub, w
zaleznosci od ustawienia przetacznika Mod Source [str. 81], przez petny skok kota modulacyjnego.
Wplywa na gniazdo patch bay Mod.

14.7.4.8. Wysokos¢ dzwieku podstawowego V/Oct

MiniBrute 2S oferuje opcje ustawienia nuty srodkowej dla formatu Volt per Octave.
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14.7.5. Ustawienia transportu

Transport settings

Channel Rec Channel

Najpierw krotkie podsumowanie ustawien transportu, a nastepnie tabela.

14.7.5.1. Tryb transportu

Ten parametr okres$la, czy elementy sterujace w transporcie beda wysyta¢/odpowiada¢ na dane
MIDI Continuous Control (MIDI CC), polecenia MIDI Machine Control (MMC) lub oba rodzaje

danych.

14.7.5.2. Stop/Record/Play

Mozesz osobno ustawi¢ kanat MIDI i numer CC dla kazdego z trzech gtéwnych polecen transportu.
Wszystkie trzy musza jednak przesyta¢ ten sam typ informacji MIDI: MIDI CC, MMC lub oba.

Parametr

Tryb transportu

Kanat zatrzymania

Kanat nagrywania

Kanat odtwarzania

Zatrzymaj CC

Rec CC

Play CC

Zakres/Wartosci

MIDI CC, MMC, oba

1-16, uzytkownika

1-16, uzytkownik

1-16, uzytkownik

0-127

0-127

0-127

Opis/Funkcja

Obejmuje wigkszo$¢ urzadzen

Kanat staty lub powigzany z kanatem klawiatury
Kanat staty lub powigzany z kanatem klawiatury
Kanat staty lub powigzany z kanatem klawiatury
Petny zakres MIDI

Petny zakres MIDI

Petny zakres MIDI

J: Warto$¢ ,User” pozwala na automatyczng zmiane kanatu MIDI tego parametru za kazdym razem, gdy

zmienia sie¢ kanat MIDI klawiatury.
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14.7.6. Skala uzytkownika

User Scale

Aby utworzy¢ wtasng skale uzytkownika dla padoéw, wigcz lub wytacz kazdg nute.

Na przyktad, jesli chcesz skonfigurowac skale catotonowg zaczynajaca sie od C, wytacz C#, D#, F,
G, AiB. W ten sposéb enkodery beda wybierac tylko C, D, E, F#, G# i A# po ich obréceniu.

Podobnie jak w przypadku innych skal, jesli wybrana jest skala uzytkownika, bedzie ona
dyktowac, ktore nuty bedg odtwarzane przez wzoér. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji

Skale [str. 95] rozdziatu Seq / Arp: wspdlne funkcje [str. 83].

Proces jest prosty:
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15. FUNKCJE SHIFT

15.1. Tabela funkcji Shift

Uwaga: Niektére funkcje Shift sg dostepne tylko w okreslonych trybach

Oto lista funkcji przycisku Shift, ktére sg dostepne we wszystkich trybach:
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Kombinacja

SHIFT + Arp/Loop On [str. 161]

SHIFT + Last Step [str. 161]

SHIFT + Load [str. 161]

SHIFT + Pad 1-4 [str. 161]

SHIFT + Pad 5-8 [str. 161]

SHIFT + Pad 9-16 [str. 161]

SHIFT + Pad 16 + Pad 1-12 [str. 161]

SHIFT + Pad 16 + pokretio tempa [str.
161]

SHIFT + Strona 16 .. 64 [str. 162]

Ostatni krok + Strona [str. 162]

SHIFT + Play [str. 162]

Nagrywaj + Odtworz [str. 162]

SHIFT + Rec [str. 162]

SHIFT + Zapisz [str. 162]

SHIFT + Sync [str. 162]

SHIFT + pokretto tempa [str. 162]

SHIFT + Track Select [str. 163]

Wiaczenie arpeggio/petli + pokretto
Tempo [str. 163]

Erase + pokretto Tempo + Pad 1-16 [str.
163]

Load + pokretto Tempo + pad 1-16 [str.
163]

Wklej + pokretto Tempo + pad 1-16 [str.
163]

Pokretto Sync + Tempo [str. 163]

Erase + Strona 16 .. 64 [str. 163]

Kopiuj + Strona 16 .. 64 [str. 163]

Wklej + Strona 16 .. 64 [str. 163]

Zataduj + Pad 1-16 [str. 163]

Zapisz + Pad 1-16 [str. 163]

Ostatni krok + Pad [str. 164]

Velo/Press + pokretto Tempo [str. 164]

Oto lista funkcji przycisku Shift dostepnych w trybie nagrywania krokowego:

Wynik

Tryb Arp Hold

Przetacz tryb Page Follow

Wigczanie/wytgczanie funkcji Instant Change

Tryb odtwarzania (FW, Rev, Alt, Rand)

Rozdzielczos¢ (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)

Skala

Edytuj skale uzytkownika

Zmiana nuty podstawowej

Ustaw diugos$¢ do kornica nacisnietej strony; kopiuje istniejgca zawarto$é do

nowych stron

Rozszerz do konca wybranej strony i pozostaw zawarto$¢ bez zmian

Zrestartuj sekwencje/arpeggio do kroku 1, kwantyzowane do nastgpnego kroku

Seq1

Nagrywanie w czasie rzeczywistym

Nagrywanie w czasie rzeczywistym

Przywotaj zapisany stan, tj. przywré¢ wzér

Wigczanie/wytaczanie metronomu

Warto$¢ swing

Wyciszenie $ciezki

Tryby arpeggiatora (Up, Down, Inclusive itp.)

Wymazanie wzorca w okreslonym banku

Woczytanie wzorca z okreslonego banku

Wklej wzoér do okreslonego banku

Zmiana typu zegara analogowego

Usun strone

Kopiowanie strony

Wklej strone

Zataduj wzoér

Zapisz wzor

Zdefiniuj ostatni krok sekwencji

Tryby Mod 1/2
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Kombinacja

SHIFT + Enkodery 1-16 [str. 164]

Erase + Pad 1-16 [str. 164] (w trybie edycji)
Kopiuj + Pad 1-16 [str. 164] (w trybie edycji)

Wklej + Pad 1-16 [str. 164] (w trybie edycji)

Wynik

Dodatkowy parametr sekwencji
Usun krok

Kopiuj kroki

Wklej kroki

Oto lista kombinacji przyciskéw dostepnych w trybie Pad Playing / Real-Time:

Kombinacja
Erase + Pad 1-16 [str. 164]
Kopiuj + Pad 1-16 [str. 164]

WKlej + Pad 1-16 [str. 164]

Wynik

Wymazywanie wzoru

Kopiuj wzér

Wklej wzoér
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15.2. Opisy funkcji Shift
15.2.1. Wszystkie tryby
15.2.1.1. SHIFT + Arp/Loop On

Aktywuje tryb Hold dla arpeggiatora i looperu. Przycisk On bedzie migac¢, gdy tryb Hold jest
aktywny.

15.2.1.2. SHIFT + Last Step

Aktywuje tryb Page Follow, dzieki czemu podczas pracy sekwencera wyswietlana jest strona, ktéra
jest aktualnie odtwarzana. Aby wytaczy¢ te funkcje, wystarczy nacisng¢ jeden z przyciskéw strony
(16, 32, 48 lub 64). Wyswietlona zostanie wybrana strona.

15.2.1.3. SHIFT + Load

Wiacza i wytgcza funkcje natychmiastowej zmiany przy wyborze wzoru. Jesli funkcja
natychmiastowej zmiany jest aktywna, przycisk Load bedzie podswietlony po nacisnieciu
przycisku Shift.

15.2.1.4. SHIFT + Pad 14

Wybiera kierunek odtwarzania sekwencera i arpeggiatora. Jest to réwniez znane jako tryb
odtwarzania. Dostepne sg cztery opcje: do przodu (FW), do tytu (Rev), naprzemiennie (Alt) i losowo
(Rand).

15.2.1.5. SHIFT + Pad 58

Ustawia podziat czasu dla sekwencera i arpeggiatora. Jest to rowniez nazywane rozmiarem kroku lub
rozdzielczoscia kroku. Dostepne sg cztery rozdzielczosci: 1/4, 1/8, 1/16 i 1/32.

15.2.1.6. SHIFT + Pad 9-16
Uzyj tej kombinacji, aby wybrac¢ skale dla padéw i biezacy wzor.
15.2.1.7. SHIFT + Pad 16 + Pad 1-12

Uzyj tej kombinacji, aby edytowac¢ skale uzytkownika bez podtgczania komputera i uzywania
oprogramowania MIDI Control Center.

15.2.1.8. SHIFT + Pad 16 + pokretto tempa

Zmienia to nute podstawowg i zachowuje jg dla kazdego zatadowanego patternu. Natomiast
standardowa funkcja transpozycji (Pad 16 + Pad 1-12) nie jest zachowywana po zatadowaniu
nowego patternu.
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15.2.1.9. SHIFT + Strona 16 .. 64

Ustawia dlugos¢ biezacego wzorca do korica wybranej strony (16, 32, 48 lub 64). Przycisk
wybranej strony zaswieci sie¢ na czerwono. Ta kombinacja dziata w kazdym trybie. Kopiuje
istniejgcg zawarto$¢ do nowych stron podczas rozszerzania wzorca.

Ro6zni sie to od funkcji Ostatni krok + strona [str. 162], ktéra jedynie rozszerza wzoér i nie
kopiuje/wkleja danych z oryginalnej strony.

15.2.1.10. Ostatni krok + strona

Spowoduje to rozszerzenie wzorca do konca wybranej strony (16, 32, 48 lub 64). Przycisk wybranej
strony bedzie podswietlony na rézowo (biaty + czerwony). Rozszerzenie wzorca nie wptynie na
dane, ktére moga juz istnie¢ na wybranych/rozszerzonych stronach.

Rozni sie to od SHIFT + Page 16 .. 64 [str. 162], ktére kopiuje istniejaca zawarto$¢ do nowych stron
podczas rozszerzania wzorca.

15.2.1.11. SHIFT + Play

Spowoduje to ponowne rozpoczecie sekwencji lub arpeggio od pierwszego kroku (Seq) lub
pierwszej nuty (Arp).

15.2.1.12. Record + Play

Przetgcza MiniBrute 2 w tryb nagrywania w czasie rzeczywistym. Przycisk Rec zmienia kolor na
niebieski, aby tatwo odrézni¢ ten tryb nagrywania od trybu krokowego, w ktérym przycisk Rec jest
czerwony.

15.2.1.13. SHIFT + Rec

Ta kombinacja réwniez przetgcza MiniBrute 2 w tryb nagrywania w czasie rzeczywistym. Przycisk
Rec zmienia kolor na niebieski, aby tatwo odrézni¢ ten tryb nagrywania od trybu krokowego, w
ktérym przycisk Rec ma kolor czerwony.

15.2.1.14. SHIFT + Save

Aktywuje funkcje Revert, ktéra przywotuje zapisany stan biezacego wzorca do aktywnej pamieci.

15.2.1.15. SHIFT + Sync

Wiacza i wytacza metronom. Dziata zaréwno w trybie sekwencera, jak i arpeggiatora.

15.2.1.16. SHIFT + pokretto Tempo

Ustawia wartos¢ Swing dla sekwencera i arpeggiatora. Zakres wynosi od 50% (brak) do 75%
(maksimum) w krokach co 1%.
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15.2.1.17. SHIFT + Track Select

Ta kombinacja wycisza wybrang sciezke: Pitch, Gate, Velo/Mod 1 lub Velo/Mod 2.

15.2.1.18. Arp/Loop On + pokretto Tempo

W ten sposdb mozna uzyskac¢ dostep do réznych trybow arpeggiatora (Up, Down, Inclusive itp.).

15.2.1.19. Erase + pokretto Tempo + Pad 1-16

Zmien bank, znajdujgc wzor, ktéry chcesz usungé.

15.2.1.20. Load + pokretto Tempo + Pad 1-16

Zmien bank, znajdujgc wzér, ktéry chcesz zatadowac.

15.2.1.21. Wklej + pokretto Tempo + Pad 1-16

Zmien bank, wybierajac lokalizacje wzorca, do ktérej chcesz wklei¢ skopiowany wzorzec.

15.2.1.22. Sync + pokretio Tempo

Wybierz format zegara analogowego: Gate, 1 PPS, Korg, 24PQ, 48PQ)

15.2.1.23. Erase + Page 16 .. 64

Usun wybrang strone (16, 32, 48 lub 64).

15.2.1.24. Kopiuj + Strona 16 .. 64

Skopiuj wybrang strone (16, 32, 48 lub 64).

15.2.1.25. Wklej + Strona 16 .. 64

Wklej skopiowang strone do wybranej strony (16, 32, 48 lub 64).

15.2.1.26. Zataduj + Pad 1-16

Zataduj wybrany wzér z biezgcego banku.

15.2.1.27. Zapisz + Pad 1-16

Zapisz biezacy wzor w wybranej lokalizacji w biezgcym banku.
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15.2.1.28. Ostatni krok + Pad
Okresla ostatni krok wzorca w wybranej stronie.
15.2.1.29. Pokretto Velo/Press + Tempo
Stuzy do przetaczania trybéw danych Mod 1 i Mod 2 (Pitch, Gate, 1V, Env, Sine itp.).
15.2.2. Tryb nagrywania krokowego
15.2.2.1. SHIFT + Enkodery 1-16
Dostep do dodatkowych parametréow sekwencji 16 pokretet.
15.2.2.2. Erase + Pad 1-16 (w trybie edycji)

Uzyj tej funkcji, aby usuna¢ krok w ramach sekwencji. Sekwencer musi znajdowac sie w trybie edycji
(przycisk Record powinien swieci¢ sie na czerwono).

15.2.2.3. Kopiuj + Pad 1-16 (w trybie edycji)

Uzyj tej funkcji, aby skopiowac¢ jeden lub wigcej krokéw w ramach wzorca. Sekwencer musi
znajdowac sie w trybie edycji (przycisk Record musi $wieci¢ na czerwono).

15.2.2.4. Wklej + Pad 1-16 (w trybie edycji)

Uzyj tej funkcji, aby wklei¢ skopiowany krok lub kroki w nowe miejsce w ramach wzorca.
Sekwencer musi znajdowac sie w trybie edycji (przycisk Record musi $wieci¢ na czerwono).

15.2.3. Odtwarzanie pada / tryb czasu rzeczywistego
15.2.3.1. Erase + Pad 1-16
Usun zadany wzoér, przytrzymujac przycisk Erase i naciskajgc odpowiedni pad.
15.2.3.2. Kopiuj + Pad 116
Skopiuj wzér do tymczasowego bufora, aby mozna go byto wklei¢ w nowym miejscu.
15.2.3.3. Wklej + Pad 1-16

Wklej skopiowany wzor do nowej lokalizacji wzoru.
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16. DEKLARACJA ZGODNOSCI

USA
Wazna informacja: NIE MODYFIKUJ URZADZENIA!

Produkt ten, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejszej instrukcji, spetnia
wymagania FCC. Modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez Arturia, moga
spowodowac utrate uprawnien do uzytkowania produktu przyznanych przez FCC.

WAZNE: Podiaczajac ten produkt do akcesoridéw i/lub innego produktu, nalezy uzywaé wytacznie
wysokiej jakosci ekranowanych kabli. NALEZY uzywac kabli dostarczonych wraz z tym produktem.
Nalezy postepowac zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji. Nieprzestrzeganie instrukcji moze
spowodowac uniewaznienie zezwolenia FFC na uzytkowanie tego produktu w USA.

UWAGA: Produkt ten zostat przetestowany i uznany za zgodny z limitami dla urzadzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Limity te maja na celu zapewnienie odpowiedniej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w $rodowisku mieszkalnym. Urzadzenie to generuje,
wykorzystuje i emituje energie o czestotliwosci radiowej i jesli nie zostanie zainstalowane i
uzytkowane zgodnie z instrukcjg obstugi, moze powodowacé zakidcenia szkodliwe dla dziatania
innych urzadzen elektronicznych. Zgodnos¢ z przepisami FCC nie gwarantuje, ze zaktécenia nie
wystgpig we wszystkich instalacjach. Jesli okaze sie, ze produkt ten jest zrédtem zakitdcen, co
mozna stwierdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzadzenia, nalezy sprobowac¢ wyeliminowac
problem, stosujac jedno z ponizszych $rodkow:

* Przenies ten produkt lub urzadzenie, na ktére ma wptyw zaktécenie.

* Uzyj gniazdek elektrycznych podtgczonych do réznych obwodow (wytgcznikéow lub
bezpiecznikéw) lub zainstaluj filtr(y) linii pradu przemiennego.

« W przypadku zaktécen radiowych Iub telewizyjnych nalezy zmieni¢
potozenie/orientacje anteny. Jesli przewéd antenowy ma opér 300 omow, nalezy go
wymieni¢ na kabel koncentryczny.

* Jesli te srodki zaradcze nie przyniosg zadowalajgcych rezultatow, skontaktuj sie z
lokalnym sprzedawcg uprawnionym do dystrybucji tego typu produktow. Jesli nie
mozesz znalez¢ odpowiedniego sprzedawcy, skontaktuj sie z firmg Arturia.

Powyzsze informacje dotyczg WYLACZNIE produktow dystrybuowanych w Stanach Zjednoczonych.
KANADA

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B speilnia wszystkie wymagania kanadyjskiego
rozporzadzenia dotyczacego urzadzen powodujacych zaktdcenia.

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B spelnia wszystkie wymagania kanadyjskiego
rozporzadzenia dotyczacego urzadzen zaktdcajacych.

EUROPA

Ten produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy europejskiej 89/336/EWG.

Produkt moze nie dziata¢ prawidiowo pod wplywem wytadowan elektrostatycznych; w takim
przypadku wystarczy ponownie uruchomi¢ produkt.
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