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Dziekujemy za zakup MicroFreak!

Niniejszy manual opisuje funkcje i obstuge urzadzenia MicroFreak firmy Arturia, poteznego, ale
niedrogiego hybrydowego desktopowego syntezatora z naszej bogatej rodziny instrumentéw.

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowa¢ swdéj produkt! Po zakupie MicroFreak otrzymates$ e-
mailem numer seryjny i kod odblokowujacy. Sgq one wymagane podczas rejestracji online.

Specjalne komunikaty dotyczace programu ,,

Specyfikacje mogag ulec zmianie:

Informacje zawarte w tym manualu sg aktualne w momencie drukowania. Jednak firma Arturia
zastrzega sobie prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez powiadomienia i bez
obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Urzadzenie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami, moze wytwarzac
dzwigki o natezeniu mogacym spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE NALEZY uzywaé urzadzenia
przez diugi czas przy wysokim poziomie gto$nosci lub przy poziomie, ktory jest niekomfortowy, lub
przy poziomie przekraczajacym obowigzujgce normy bezpieczenstwa dotyczgce narazenia stuchu.
Nalezy zawsze przestrzega¢ podstawowych s$rodkéw ostroznosci wymienionych ponizej, aby
unikng¢ mozliwosci powaznych obrazen, a nawet $mierci w wyniku porazenia pradem
elektrycznym, uszkodzen, pozaru lub innych zagrozen. W przypadku wystapienia utraty stuchu lub
dzwonienia w uszach nalezy natychmiast skonsultowac¢ sie z audiologiem. Dobrym pomystem jest
réwniez coroczne badanie stuchu.



Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu MicroFreak, nastepcy najfajniejszego miniaturowego desktop synth na $wiecie.
Arturia dgzy do doskonatosci, a MicroFreak nie jest tu wyjatkiem. Postuchaj brzmien, wyproébuj
kilka funkcji, przejrzyj mozliwosci lub zagteb sie w nie tak bardzo, jak tylko chcesz — nigdy nie
osiggniesz dna. Jestesmy przekonani, Zze MicroFreak okaze sie nieocenionym towarzyszem
podczas podrézy po wodach Twojej wyobrazni.

Odwiedz strone internetowg Arturia, aby uzyskac¢ informacje o wszystkich naszych innych
wspaniatych instrumentach sprzetowych i programowych. Staly sie one nieodzownymi,
inspirujgcymi narzedziami dla muzykéw na catym sSwiecie.

Z muzycznymi pozdrowieniami

Zespot Arturia


http://www.arturia.com/
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1 . WITAMY | WPROWADZENIE

Gratulujemy zakupu Arturia MicroFreak!

MicroFreak to kompaktowy, wszechstronny, poétmodularny syntezator z wieloma unikalnymi
funkcjami, ktére pobudza Twojg wyobraznie i kreatywnos¢ w nowy sposob. Umozliwia
eksperymentowanie z modutowg konstrukcjg dzwieku bez ktopotéw zwigzanych z patchami.

MicroFreak jest dostepny w dwoéch wersjach: standardowej MicroFreak oraz MicroFreak Vocoder
Edition z biatg obudowg i mikrofonem na gietkim ramieniu. Szczegétowe informacje na temat wersiji
Vocoder Edition znajdujg sie w rozdziale 19 [str. 128].

Sercem MicroFreak jest zaawansowany oscylator cyfrowy z nowo opracowanymi opcjami
sterowania.

Klasyczny filtr analogowy gwarantuje ciepte brzmienie. Razem oferujg to, co najlepsze z dwoéch
Swiatéw: cyfrowego i analogowego.

Oprocz standardowej obwiedni, obwiednia cykliczna zapewnia opcje modulacji dostepne tylko w
wysokiej klasy systemach modutowych.

Arturia jest znana z rozbudowanych opcji modulacji, a MicroFreak nie jest tu wyjatkiem. Jego
wszechstronna matryca patchboard oferuje opcje podobne do matrycy swojego starszego brata,
MatrixBrute. Matryca pozwala przeja¢ kontrole i przeprowadzac¢ routing zrédta modulacji do wielu
miejsc docelowych.

Kolejng wyjatkowa cecha MicroFreak jest ekspresyjna klawiatura dotykowa, ktéra reaguje na nacisk
palcéow. W potgczeniu z opcjq gry parafonej, arpeggiatorem i przypisywanymi miejscami
docelowymi matrycy, zrozumiesz, dlaczego MicroFreak wkrétce stanie sie Twoim ulubionym
syntezatorem koncertowym.

MicroFreak jest urzgdzeniem zgodnym ze standardem USB MIDI Class Compliant. Co to oznacza i
dlaczego jest to wazne? Oznacza to, Zze mozna go podigczy¢ do dowolnego innego urzadzenia
zgodnego ze standardem MIDI Class Compliant bez koniecznosci instalowania sterownikéw. Aby
podiaczy¢ urzadzenie do iPada, potrzebny jest kabel do podtgczenia aparatu lub kabel USB do
Lightning. Arturia ma w swojej ofercie $wietng lini¢ syntezatoréw na iPada, takich jak iMini, iSem,
iProphet i iSpark. Warto je sprawdzi¢.

Na koniec: MicroFreak posiada dwa sekwencery parafone, kazdy z czterema $ciezkami modulacji.
Parafoniczne oznacza, ze moga one nagrywac i odtwarza¢ do czterech gtosow, korzystajac z tego
samego filtra, jednoczesnie.

Odwiedz strone internetowgq Arturia, sprawdz najnowsze oprogramowanie sprzetowe, pobierz MIDI
Control Center i zapoznaj sie z samouczkami i czesto zadawanymi pytaniami. Przygotuj sie na
odkrywanie nowych sposobéw syntezy.

Z muzycznymi pozdrowieniami, zespdt Arturia.

Arturia — Manual MicroFreak — Powitanie i wprowadzenie
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1.1. fascynujgca przygoda z

Gdy tylko zaczniesz eksperymentowac¢ z MicroFreakiem, pojawi sie wiele pytan: Jak nawigzac¢
potaczenia, do czego stuzy filtr, czym jest generator obwiedni?

Odpowiedzi na te pytania pojawiaja sie powoli: poprzez czytanie foréw internetowych,
porownywanie doswiadczen uzytkownikdw i, co najwazniejsze, poprzez zagtebianie sie w
temat.

Cokolwiek robisz, poswie¢ troche czasu na doktadne poznanie MicroFreak. Pomoze Ci to unikng¢
sytuacji, w ktorej siedzisz przed systemem, losowo krecac pokrettami, nie rozumiejac, co sie dzieje,
ale majac nadzieje, ze wydarzy sie co$ magicznego. To pewny przepis na bardzo szybka utrate
zainteresowania.

Aby podtrzymac fascynacje, poznaj kolejno funkcje MicroFreak i stale sprawdzaj swojg wiedze. To
jedyny sposob, aby doswiadczy¢ satysfakcji ptynacej z mozliwosci tworzenia dzwiekéw zgodnie z
wilasng wyobraznig.

1.2. Nowosci w oprogramowaniu sprzetowym (FW) 5.0.0

Zespot Arturia pracowat nad wieloma nowymi funkcjami i tresciami dla FW 5.0.0 Twojego
MicroFreak, w tym:

* 4 oscylatory oparte na samplach [str. 38]: Sample, Scan Grains, Cloud Grains i Hit
Grains

* zaktadka Proébki [str. 107] w Centrum sterowania MIDI

* nowy bank presetéw i 52 fabryczne prébki

Nowe presety i probki sg dostepne w najnowszej wersji MIDI Control Center.

* rozszerzenie liczby slotéw presetéw do 512

¢ zoptymalizowane menu Utility [str. 94]

1.3. Informacje dotyczace czytania manuala

Czytanie manuala moze by¢ czym$ wigcej niz tylko zapoznaniem si¢ z instrumentem. Tak, jest to
doskonaty sposdb na nauke, ale stuzy tez innemu, znacznie mniej zrozumiatemu celowi: tworzeniu
podstawy dla inspiraciji.

Inspiracja moze rozkwitng¢, gdy dysponujesz wieloma drobnymi fragmentami wiedzy znalezionymi
w Internecie. Posiadanie wielu informacji pozwala na ich taczenie i krzyzowanie, co poszerza
zakres Twojej kreatywnosci. Pomaga to spojrze¢ na aktualny stan swojej wiedzy jako na co$, co
nalezy utrzymywac i poszerzaé¢. Wielokrotne czytanie manuala powoduje zmiane w tym, co z niego
przyswajasz. Budujesz w swoim umysle zywy model instrumentu.

Pierwsze przeczytanie manuala pomaga zapoznac¢ sie z parametrami instrumentu; do czego
stuzy pokretto i jak wptywa na brzmienie lub inne parametry instrumentu? Drugie i trzecie
przeczytanie pozwala lepiej zrozumiec¢ strukture instrumentu/wtyczki. Poza tym czytanie staje
sie¢ zrodtem kreatywnych pomystéw, ktére inspirujg do wymyslania nowych sposobow
wykorzystania instrumentu.

Arturia — Manual MicroFreak — Powitanie i wprowadzenie



2. INSTALACJA

2.1. Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania

MicroFreak korzysta z zewnetrznego zasilacza. Nie uzywaj zadnych innych zasilaczy ani
adapterow niz te dostarczone przez Arturia. Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia
spowodowane uzyciem nieautoryzowanego zasilacza.

MicroFreak posiada dotykowg klawiature pojemnosciowa. Mozna go uzywac z power bankiem,
ale aby byt w petni funkcjonalny, MicroFreak musi by¢ prawidiowo uziemiony. Dlatego
zalecamy uzywanie trzypinowej wtyczki sciennej dostarczonej przez firme Arturia.

Do podtaczenia zewnetrznych urzadzen MIDI do MicroFreak nalezy uzywaé dotgczonych
adapteréow (gniazdo TRS 1/8" do 5-pinowego DIN, szare).

W przypadku wystgpienia zakiécen spowodowanych wytadowaniami elektrostatycznymi port
stuchawkowy moze nie generowac¢ dzwieku, a klawiatura moze dziata¢ nieprawidiowo. Aby
przywréci¢ prawidtowe dziatanie urzadzenia, nalezy je ponownie uruchomic.

Diugotrwate zakidécenia RF (czestotliwosci radiowej) moga zakiécac¢ dziatanie klawiatury. Aby
przywrdéci¢ normalne dziatanie, nalezy ponownie uruchomic¢ urzadzenie.

2.2. Ostrzezenie

Nie nalezy umieszczac¢ tego produktu w miejscu lub pozycji, w ktérej mozna nadepna¢, potknac sie
lub przejechac¢ po przewodach zasilajgcych lub kablach potaczeniowych. Nie zaleca sie stosowania
przedtuzaczy. Jesli jednak konieczne jest ich uzycie, nalezy upewni¢ sige, ze przewdd jest
przystosowany do maksymalnego pradu wymaganego przez ten produkt. Aby uzyskac¢ wigcej
informacji na temat wymagan dotyczacych zasilania, skonsultuj si¢ z lokalnym elektrykiem. Produkt
ten powinien by¢ uzywany wytgcznie z komponentami dostarczonymi lub zalecanymi przez firme
Arturia. W przypadku uzywania z innymi komponentami nalezy przestrzega¢ wszystkich oznaczen
bezpieczenstwa i instrukcji dotaczonych do produktéw akcesoryjnych.

2.3. Uwaga

Gwarancja producenta nie obejmuje kosztéw serwisowych poniesionych z powodu braku wiedzy na
temat dziatania funkcji lub cech urzadzenia (gdy urzadzenie dziata zgodnie z przeznaczeniem);
zapoznanie sie z manualem jest obowigzkiem wiasciciela. Przed zgtoszeniem serwisu nalezy
doktadnie zapoznac¢ sie z niniejszym manualem i skonsultowa¢ sie ze sprzedawca.

Arturia — Manual MicroFreak — Instalacja



2.4. Srodki ostroznosci obejmujg miedzy innymi:

* Przeczytaj i zapoznaj sie ze wszystkimi instrukcjami.
* Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi urzadzenia.

* Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze odtaczy¢ wtyczke elektryczng z
gniazdka, a takze kabel USB. Do czyszczenia nalezy uzywac¢ miekkiej i suchej
Sciereczki. Nie nalezy uzywac¢ benzyny, alkoholu, acetonu, terpentyny ani zadnych
innych rozpuszczalnikdw organicznych; nie nalezy uzywac¢ ptynnych srodkow
czyszczacych, sprayow ani zbyt mokrych sciereczek.

* Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, umywalce, basenie
lub podobnym miejscu. Nie umieszczaj urzadzenia w niestabilnej pozycji, w ktorej
mogtoby sie przypadkowo przewrdcic.

* Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie ciezkich przedmiotéw. Nie nalezy blokowac
otworéw ani otworéw wentylacyjnych instrumentu; miejsca te stuzg do wentylacji, aby
zapobiec przegrzaniu instrumentu. Nie nalezy umieszcza¢ instrumentu w poblizu
otworu wentylacyjnego lub w miejscu o stabej cyrkulacji powietrza.

+ Nalezy uzywac¢ wylacznie dostarczonego zasilacza sieciowego, zgodnie z zaleceniami firmy
Arturia.

* Upewnij sie, ze napiecie sieciowe w Twojej lokalizacji odpowiada napieciu
wejsciowemu podanemu na zasilaczu sieciowym.

* Nie otwieraj urzadzenia i nie wktadaj do niego zadnych przedmiotéw, poniewaz moze
to spowodowac¢ pozar lub porazenie pradem.

* Nie rozlewaj zadnych ptynéw na instrument.

* W przypadku awarii nalezy zawsze zanie$¢ instrument do wykwalifikowanego centrum
serwisowego. Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje utrate gwarancji, a nieprawidtowe
testowanie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym lub inne awarie.

* Nie uzywaj urzadzenia podczas burzy z piorunami.

* Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie gorgcych promieni stonecznych.

* Nie uzywaj urzadzenia, gdy w poblizu wystepuje wyciek gazu.

* Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate danych
spowodowane nieprawidtowg obstugg urzgdzenia.

* Arturia zaleca stosowanie ekranowanych kabli o dtugosci ponizej 3 metrow do
transmisji audio oraz kabli CV/bramka wyposazonych w ferryt.

2.5. Zarejestruj swdj instrument

Rejestracja instrumentu potwierdza Twoje prawo wtasnosci, co uprawnia Cie do korzystania z
pomocy technicznej Arturia oraz otrzymywania informacji o aktualizacjach. Dodatkowo mozesz
zapisac¢ sie do newslettera Arturia, aby otrzymywa¢ informacje o nowosciach zwigzanych z Arturia
oraz ofertach promocyjnych. Zaloguj sie na swoje konto Arturia, przejdz do sekcji ,Moje
zarejestrowane produkty” i dodaj syntezator MicroFreak, wpisujac jego numer seryjny, ktory
znajduje sie na naklejce pod urzadzeniem.
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2.6. Podigczanie MicroFreak do swiata

Przed podtaczeniem jakichkolwiek urzadzen nalezy zawsze wytgczy¢ wszystkie urzadzenia audio.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie gtosnikow, syntezatora
MicroFreak lub innego sprzetu audio. Po wykonaniu wszystkich potaczen nalezy ustawi¢ wszystkie
poziomy na zero. Wigcz rézne urzadzenia, a na koncu wzmacniacz audio lub system
monitorowania, a nastgpnie zwigksz gtosnos¢ do komfortowego poziomu.

Oto przeglad zlaczy syntezatora MicroFreak:

Przeznaczenie

Wyijscie audio

Stuchawki

Wejscie i wyjscie MIDI

usB

Zasilanie

Typ ztacza

Wyjscie TS 6,35 mm (1/4") lub symetryczne TRS

Gniazdo TRS 3,5 mm (1/8") (sygnat mono)

Gniazdo TRS 1/8" (patrz nuta ponizej)

Standardowe ztgcze USB typu B

Wejscie DC: wewnetrzne 2,1 mm, zewnetrzne 5,5 mm

Aby podtaczy¢ zewnetrzne urzadzenia MIDI do MicroFreak, nalezy uzy¢ dotgczonego adaptera (gniazdo TRS 1/8"

do 5-pinowego DIN, szary).
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2.7. Pobierz najnowsze oprogramowanie

Najnowsze oprogramowanie sprzetowe MicroFreak zawiera wiele przydatnych i zabawnych
nowych funkcji, ktore wymieniliSmy w sekcji Nowosci w oprogramowaniu sprzetowym (FW) 5.0.0
[str. 4]. Aby w petni korzysta¢ z mozliwosci MicroFreak, upewnij sie, ze masz najnowszg wersje
oprogramowania sprzetowego.

1. Przejdz w przegladarce do strony Arturia Downloads and Manuals.

2. W pasku bocznym znajdz MIDI Control Center. Pobierz i zainstaluj najnowsza wersje dla
systemu macOS lub Windows.

3. W tym samym pasku bocznym znajdz MicroFreak i pobierz najnowsze oprogramowanie sprzetowe.

4. Po podiaczeniu MicroFreak przez USB i wigczeniu zasilania uruchom MIDI Control Center.

5. Wybierz ,MicroFreak” z menu DEVICE w lewym gérnym rogu.

DEVICE

Firmware Revision

6. Ponizej znajduje sie przycisk ,Firmware Revision” (Wersja oprogramowania uktadowego).
Kliknij go, aby wyswietli¢ nastepujace okno dialogowe:

MicroFreak

Your firmware rey

Upgrade

7. Kliknij ,Aktualizuj”, aby wyswietli¢ okno dialogowe na poziomie systemu operacyjnego. Znajdz i
wybierz pobrany plik oprogramowania uktadowego.

Nie nalezy przekrecac¢ pokretet urzadzenia MicroFreak, wytaczac go ani odtaczac kabla USB podczas aktualizacji
oprogramowania uktadowego.
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3 . PRZEGLAD MICROFREAK

Prawdopodobnie nie mozesz sie doczekaé, aby rozpoczgé odkrywanie mozliwosci MicroFreak,
dlatego w tym rozdziale przedstawimy panel przedni i wyjasnimy, do czego stuzg pokretta na nim
umieszczone. Jesli nie masz doswiadczenia w syntezie, pomocne moze by¢ przeczytanie
rozdziatéw dotyczacych oscylatora cyfrowego [str. 36], filtra [str. 53] i generatora obwiedni [str. 60].
Sa to podstawowe elementy sktadowe syntezy.

3.1. Omodwienie panelu przedniego

Pierwsza rzecza, ktérg zauwazysz w MicroFreak, jest jego niewielki rozmiar i kompaktowa budowa.

3.1.1. Goérny rzad

Gorny rzad

3.1.1.1. Matryca

LEL

Matryca

Matryca modulacji to elektroniczna tablica patch, ktéra realizuje routing zrédta modulacji
MicroFreak do miejsc docelowych modulacji. Po obréceniu biatego pokretta modulacji matrycy
dioda LED wskaznika potaczenia przesuwa sie do réznych punktéw patch. Po osiggnieciu
ostatniego punktu w ostatnim rzedzie dioda LED wraca do pierwszego punktu matrycy, co utatwia
przejscie do punktu docelowego.

Pomys$l o tym jak o siatce patch cordéw, z ktérych kazdy posiada ttumik umozliwiajgcy
modulacje dodatnig lub ujemng. Kazdy parametr, ktéry ma sens modulowaé¢ — praktycznie
wszystko, co posiada pokretto — moze by¢ celem modulaciji.

«  Zrodta modulacji znajduja sie w rzedach od 1 do 5, a miejsca docelowe w kolumnach od 1 do 7.

* Cele od 1 do 4 sg na state podtaczone, a cele 5, 6 i 7 mozna dowolnie przypisywac.

Obok matrycy znajduje sie enkodera Matrix, ktéry umozliwia wyboér punktu potaczenia, a po
kliknieciu ustawienie wartosci modulacji dla potgczenia.
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3.1.1.2. Parafoniczny

MicroFreak to czterogtosowy syntezator parafonyczny. Gdy pokretto jest podswietlone, mozna
uruchamia¢ gtosy niezaleznie. Ich brzmienie bedzie podobne, poniewaz wszystkie korzystaja z tego
samego filtra analogowego. Amplituda (gto$nos$c¢) kazdego gtosu moze by¢ inna w MicroFreak, co
nie jest mozliwe w wiekszosci syntezatoréow parafonycznych. Parafonie MicroFreak mozna nazwac
forma rozszerzonej parafonii. MicroFreak posiada wewnetrzne, niewidoczne obwiednie VCA, ktore
ksztattujg gtosnos¢ poszczegdlnych gtoséw wraz z obwiednig gtéwng. Te wewnetrzne obwiednie
gtoséw sg réwniez dostepne w matrycy po wybraniu polifonicznego miejsca docelowego, takiego
jak parametry oscylatora.

Niektore zrodta w MicroFreak sg w stanie generowac¢ sygnaty polifonicznie: gtéwna obwiednia,
ci$nienie, klawiatura i arpeggiator. Po zastosowaniu tych polifonicznych zrédet do polifonicznych
miejsc docelowych, takich jak parametry oscylatora (typ, fala, barwa i ksztatt), kazdy gtos otrzymuje
wiasng modulacje.

Wybor trybu
parafonicznego

3.1.1.3. Panel Select

Tryb panelowy jest trybem, ktérego nalezy uzywadg, jesli chcesz uzyskac¢ informacje zwrotng 1:1
dotyczacg parametrow i edytowanego dzwieku. Po zatadowaniu presetu ustyszysz dzwiek
presetu zapisany w pamieci wraz z pozycjami pokretet. Pozycje te bedg sie rézni¢ od
aktualnych pozycji pokretet na panelu.

Przycisk Panel stuzy do upewnienia sig, ze styszalny dzwiek odpowiada aktualnym pozycjom
pokretet na panelu. Po nacisnieciu tego przycisku aktualne pozycje pokretet zostang zastosowane
do presetu. Teraz mozna kontynuowac¢ edycje presetu, majac pewnos¢, ze pozycje pokretet
odpowiadajg styszalnemu dzwiekowi.

Wybor panelu
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3.1.1.4. Wyswietlacz i enkoder Preset

Preset

Menedzer presetow
Niskonapigciowy wyswietlacz OLED jest statym zrodiem informacji. Wyswietla on cenne
informacje o pokrettach, ktére obracasz, i przyciskach, ktére naciskasz.

Enkoder presetow obok wyswietlacza umozliwia przegladanie presetéw MicroFreak. Wyswietla on
nazwe presetu i jego kategorie.

FW 5.0.0 zawiera bank 64 nowych presetéw, ktére mozna zatadowaé¢ z MCC. Liczba slotow w
MicroFreak wzrosta z 384 do 512, aby pomiesci¢ nowe presety fabryczne i wiasne.

Gdy slot jest pusty, domysina nazwa presetu to ,Init”, a domysina kategoria to ,Bass”.

Domyslinie ustawienia fabryczne sa chronione przed nadpisaniem. Aby to zmieni¢, przejdz do Utility>Misc>Mem
Protect i wybierz jedng z trzech dostepnych opciji.

3.1.1.5. Zapis

Zapisywanie pracy co jakis czas pomaga zachowac¢ zdrowie psychiczne.

Zapisywanie presetow

Przycisk ,Zapisz” pozwala to zrobi¢. Wymaga to kilku krokow, ktére opisaliSmy w rozdziale Presety
[str. 24].

Nie mozna zapisywac preset w trybie Utility. Najpierw nalezy wytaczy¢ tryb Utility, a nastepnie zapisac preset.

Arturia — Manual MicroFreak — Omowienie MicroFreak



3.1.1.6. Narzedzie

Dostep do ustawien Utility

W Utility mozna zmieni¢ ustawienia globalne MicroFreak oraz niektére ustawienia specyficzne dla
kazdego presetu: gto$nos¢ presetu, zakres bend, tryb Pressure i wiele innych.

3.1.1.7. Glosnos¢ master

Gtosnos¢ master ustawia ogdlng gtosnos¢ urzadzenia MicroFreak. Jesli chcesz, aby jedno preset
bylo gtosniejsze od innego, mozesz ustawi¢ jego wzgledng gtosnos¢ w menu Utility: wybierz
Utility>Preset>Preset volume.

Master

Pokretto gtosnosci

Glosnos¢ master wplywa zaréwno na poziom sygnatu liniowego, jak i poziom stuchawek w MicroFreak.
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3.1.2. Srodkowy rzad przyciskéw

DIGITAL OSCILLATOR ANALOG FILTER CYCLING ENVELOPE

Were Timbre Shape.

Srodkowy rzad MicroFreak

3.1.2.1. Klawiatura glide

Glide to narzedzie muzyczne, ktére umozliwia stopniowg zmiane pitch. Podczas przechodzenia od
jednego klawisza do drugiego na klawiaturze zmiany pitch sg gwattowne. Glide wygtadza przejscie.
Pokretto to umozliwia ustawienie intensywnosci glide.

Pokretto glide

Warto$¢ wybrana za pomoca pokretta Glide okresla czas, w ktdrym pitch przechodzi ptynnie z
jednej nuty/pitch do drugiej. Gdy pokretto jest ustawione catkowicie w lewo, glide nie wystepuje, a
przejscia pitch sg natychmiastowe. Obroét pokretta w prawo zwigeksza efekt glide. Bardziej
szczegotowe wyjasnienie dziatania funkcji Glide znajduje sie w rozdziale 10 [str. 68].

3.1.2.2. Oscylator cyfrowy

Oscylator cyfrowy jest sercem instrumentu MicroFreak. Jest to obwdd cyfrowy, ktéry generuje
podstawowy dzwiek tego instrumentu.

DIGITAL OSCILLATOR
Type Wave Timbre Shape
Oscylator cyfrowy
Pozostate czesci MicroFreak — filtr analogowy, obwiednie i LFO — stuzg wylacznie do

ksztattowania/modyfikowania/zmieniania brzmienia oscylatora cyfrowego. Pokretta Type, Wave,
Timbre i Shape umozliwiajg kontrolowanie rzeczywistych parametréow samego oscylatora
cyfrowego [str. 36].
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3.1.2.3. Filtr analogowy

Filtr analogowy umozliwia podkreslenie lub sttumienie harmonicznych zawartych w brzmieniu oscylatora
cyfrowego. Moéwigc najprosciej, filtr zmienia barwe oscylatora.

ANALOG FILTER

b

Cutoff Resonance

Filtr analogowy

Filtr analogowy [str. 53] dziata jak szkto powigkszajace, ktére ujawnia wszystko, co jest obecne w
dzwigeku generowanym przez oscylator cyfrowy. Lub, uzywajac lepszej analogii, jest to reflektor,
ktory porusza sie po fali generowanej przez oscylator cyfrowy, dynamicznie ujawniajac jej
zawartos¢ harmoniczng. Moze on przesuwac sie po dzwieku szerokim promieniem lub bardzo
skupionym, waskim promieniem. Punkt skupienia tego promienia nazywany jest rezonansem.
Punkt, w ktorym filtrowanie staje sie skuteczne, nazywany jest punktem odciecia.

W MicroFreak wystepujg trzy rodzaje filtrow: filtr dolnoprzepustowy (LPF), filtr pasmowy (BPF) i filtr
gornoprzepustowy (HPF). Filtr dolnoprzepustowy ttumi (ostabia) lub usuwa czestotliwosci powyzej
czestotliwosci odciecia. Filtr pasmowy ttumi (ostabia) lub usuwa czestotliwosci powyzej i ponizej
czestotliwosci odciecia. Filtr gornoprzepustowy ttumi (ostabia) lub usuwa czestotliwosci ponizej
czestotliwosci odcigcia.

3.1.2.4. Cyklowa obwiednia

Generator obwiedni cyklicznej jest doskonatym narzedziem do generowania ztozonych sygnatéow
modulacyjnych. Obwiednia jest czesto uzywana do kontrolowania gto$nosci dzwieku, ale moze
stuzy¢ rowniez do wielu innych celéw. Obwiednia cykliczna jest obwiednig ogdélnego przeznaczenia,
ktorej wyjscie mozna wykorzysta¢ do modulowania wszystkich miejsc docelowych w matrycy.

CYCLING ENVELOPE

,A Q’A) CI/ C/

Rise /Shape  Fall/ Hold / Sustain Amount

Generator obwiedni cyklicznych

W przeciwienstwie do standardowej obwiedni, ktéra przechodzi przez wszystkie etapy tylko raz,
obwiednia cykliczna [str. 62] moze ponownie uruchomi¢ sie po zakonczeniu ostatniego etapu.
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3.1.3. Dolny rzad

Fitter Amt

Dolny rzgd MicroFreak

3.1.3.1. Wybdr oktawy

OCTAVE

Wybor oktawy

Umozliwia wybor aktywnego zakresu oktaw dla klawiatury.

3.1.3.2. shift

Shift

Przycisk Shift

Przytrzymanie przycisku Shift pozwala zmieni¢ szereg funkcji, niektére z nich sg wydrukowane na
panelu w kolorze niebieskim, inne sg bardziej ukryte. Peiny przeglad znajduje sie w zatgczniku C:
Skroécona instrukcja [str. 139].

* Przetaczanie miedzy Arp / Seq (aktywuje arpeggiator lub sekwencer)

* Ustawianie zakresu swing

* Kontrola ksztattu fazy ataku obwiedni cyklicznej

* Kontroluj ksztatt fazy opadania obwiedni cyklicznej
Ponadto mozna uzy¢ Shift do transpozycji sekwencji, ponownego zatadowania ich lub skopiowania

arpeggio do sekwencji. Szczegoétowe informacje znajdujg sie w rozdziale 12 [str. 75] i rozdziale 13
[str. 81].
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3.1.3.3. ARP/Seq (Arpeggiator/Sekwencer)

Arpeggiator generuje nuty na podstawie nacisnietych klawiszy i odtwarza je zgodnie z ustawieniami
przyciskéw pattern oraz przycisku Oct I Mod range.

ARP / SEQ

LR
2
3

Arp|Seq Oct|Mod © *

Rate / Swing

Arpeggiator i sekwencery
Sekwencer [str. 81] i arpeggiator [str. 75] majg kilka wspdlnych funkcji. Omoéwimy je w kolejnych
rozdziatach.
Arp | Seq pozwala przetaczac sie miedzy arpeggiatorem a sekwencerem.

Pazdziernik | Mod ustawia zakres dla arpeggiatora. Gdy sekwencer jest aktywny, umozliwia wyboér
jednej z czterech $ciezek modulacji sekwencera.

Pokretto zakresu ustawia BPM (predkos$¢). Po nacisnieciu zapala sie dioda LED Sync, sygnalizujac
aktywacje synchronizacji. Pokretto zakresu modyfikuje podziat czasu w oparciu o wczesniej ustawiony
BPM (1/4, 1/8, ...).
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3.1.3.4. LFO

LFO to oscylator niskiej czestotliwosci, ktéry moze generowac rézne ksztatty fal w zakresie
czestotliwosci sub-audio (od 0,05 Hz do 100 Hz). MicroFreak oferuje jeden LFO z sze$cioma ksztattami
fal.

LFO

Za pomocg przycisku Shape wybierasz ksztalt fali: sinusoidalna, tréjkatna, rosnaca pitoksztattng,
prostokatna, losowg schodkowg (zwang réwniez sample & hold) oraz losowg glide (lub wygtadzong
losowa).

* Fala sinusoidalna rosnie i opada miedzy warto$cig minimalng a maksymalna.
* Trojkat rosnie i opada w sposéb bardziej liniowy miedzy wartoscig minimalng a
maksymalng

* Zab pity rosnie liniowo do wartosci maksymalnej, a nastepnie gwattownie spada do
wartosci minimalne;j.

+ Kwadrat ro$nie i opada gwattownie miedzy wartoscig minimalng a maksymalng

* Losowy schodkowy gwattownie rosnie i opada migedzy wartosciami generowanymi
losowo

* Losowy glide ro$nie i opada stopniowo miedzy wartosciami generowanymi losowo

Pokretto zakresu petni réwniez funkcje przetacznika Sync. Po jego nacisnieciu dioda LED Sync
zapala sig, wskazujac, ze synchronizacja LFO jest aktywna. W trybie synchronizacji czestotliwo$¢
LFO jest podporzadkowana zegarowi tempa sekwencera/arpeggiatora (Seq). W trybie
niesynchronizowanym czestotliwo$¢ LFO zalezy wytacznie od ustawienia pokretta zakresu.

3.1.3.5. Ogodlny generator obwiedni

Generator obwiedni jest jednym z podstawowych elementéw MicroFreak. Umozliwia on
ksztattowanie ogodlnej gtosnosci tonu lub barwy dzwieku. Jest to narzedzie do rzezbienia dzwieku.
Mozna go podtgczy¢ do wszystkich miejsc docelowych w matrycy, w tym do miejsc docelowych
utworzonych samodzielnie. Pierwsze trzy pokretta — Attack, Decay/Release i Sustain — domysinie
wplywajg na filtr. Ostatnie pokretto, Filter Amt, umozliwia ustawienie stopnia, w jakim filtr bedzie
podlegat wptywowi obwiedni. Ich funkcje zostaty szczegdtowo opisane w rozdziale Generator
obwiedni [str. 60].

ENVELOPE

@ (O V(I

Attack Decay / Rel Sustain Filter Amt

Generator obwiedni

Gdy przetacznik Amp Mod jest aktywny, obwiednia wptywa rowniez na gtosnos¢ VCA, a tym
samym ksztattuje ogoélng gtosnos¢ MicroFreak.
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3.1.3.6. Sekcja klawiatury

Sekcja klawiatury sktada sie z klawiatury i paska ikon z dostepem do elementéw sterujacych
arpeggiatorem i sekwencerem oraz paska dotykowego z ikong Bend i dwiema ikonami Spice i Dice,
ktore umozliwiajg tworzenie wariacji na temat pattern sekwencera i arpeggiatora.

Klawiatura MicroFreak jest dotykowa i ma 25 klawiszy. Podczas gry klawisze generujg bramke,

pitch i nacisk. Obejmuje zakres dwoéch oktaw, ktory mozna rozszerzy¢é za pomocag przyciskow
Octave Down/Up.

W Utility [str. 93] znajduje sig ustawienie, ktére pozwala wybra¢, czy klawiatura generuje nacisk, czy dynamika.

Klawiatura
W zaleznosci od ustawien w Utility lub MIDI Control Center, klawiatura zapewnia kontrole
aftertouch lub dynamiki. Moze by¢ réwniez uzywana jako w petni polifoniczny kontroler MIDI dla
innych urzadzen poprzez ztgcza USB i MIDI out na tylnym panelu.

3.1.3.7. Pasek ikon

Tuz nad klawiaturg znajduje sie¢ pasek z osmioma tajemniczymi ikonami.

Za pomocag tych ikon mozna uzyskac¢ dostep do najbardziej intrygujacych funkcji MicroFreak:
arpeggiatora, generatora patternéw, sekwencera oraz trzech elementéw sterujacych na zywo: Spice,
Dice i Bend.

Pasek ikon

Ikony Spice i Dice umozliwiajg tworzenie wariacji na sekwencerze i pattern arpeggio. Ich efekt jest
styszalny tylko wtedy, gdy sekwencer lub arpeggiator sg aktywne.

Dice dziata na bramki i wyzwalacze aktualnie odtwarzanego arpeggio lub sekwencji.

Spice & Dice

Spice ustawia stopien zréznicowania. Szczegodtowe informacje na temat paska ikon znajdujg sie w
rozdziale Klawiatura [str. 66]. Sposob uzycia arpeggiatora i sekwencera wyjasniono w rozdziatach
12 [str. 75] i 13 [str. 81].
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3.2. Przeglad tylnego panelu

ARTURIA ©™

n—

Przeglad tylnego panelu

3.2.1. Wyjscia audio

Wyijscie stuchawkowe to standardowe gniazdo TS lub TRS 3,5 mm (1/8 cala). Wyjscie MicroFreak
jest monofoniczne. Podtaczenie stuchawek stereo spowoduje jedynie odtworzenie identycznego
dzwieku po lewej i prawej stronie (tj. mono).

A R:r URI A OUTPUT

e ®

Wyjscie audio

Wyjsécie stuchawkowe obstuguje réwniez niestandardowy mikrofon dotgczony do MicroFreak
Vocoder Edition [str. 128]. Mozna go réwniez uzywac jako wejscia audio w standardowym
MicroFreak, korzystajac z urzadzenia z wtyczkg TRRS, takiego jak zestaw stuchawkowy do gier z
wbudowanym mikrofonem.

! Aby wyjaé mikrofon z MicroFreak, nalezy wyciagnaé¢ go pod katem prostym z wyjscia stuchawkowego, aby
unikng¢ uszkodzenia. Przed przechowywaniem lub transportem MicroFreak nalezy wyja¢ mikrofon.

Wiecej szczegotowych informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 19, w sekcji Podtgczanie zrodet

zewnetrznych [str. 135].

Weyjscie liniowe to gniazdo TRS 6,35 mm (1/4 cala). Wyjscie jest monofoniczne. Wyjscie to
stuzy do podigczenia wzmacniacza Iub miksera. Wyjscie liniowe jest wyjsciem
symetrycznym/zbalansowanym. Jest to symetryczne gniazdo TRS, podiaczenie gniazda TRS
poprawi stosunek sygnatu do szumu.
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3.2.2. Wyjscia pitch/bramka/Pressure

Sa one zazwyczaj uzywane razem do wysylania sygnatow elektrycznych do urzadzen
zewnetrznych, takich jak potezne monofoniczne syntezatory analogowe Arturia (MatrixBrute,
MiniBrute/SE i MicroBrute) lub modutowy system Eurorack.

CV / GATE OUT

Gate Pressure

Wyjscia CV, bramka i
Pressure

Wyjscie CV wysyta napiecie sterujace, ktdore mozna wykorzysta¢ do sterowania zewnetrznymi
oscylatorami. Wyjscie bramka moze wyzwala¢ urzadzenia zewnetrzne. Wyjscie Pressure generuje
napiecie cisnienia lub napiecie dynamiki w =zaleznos$ci od ustawien w Utility [str. 93]:
Utility>Preset>Press mode.

3.2.3. Wejscie/wyjscie zegara

Wejscie/wyjécie Clock mozna wykorzysta¢ do synchronizacji MicroFreak z zewnetrznymi
syntezatorami lub systemami modutowymi.

Wejscie i wyjscie zegara

J: Ztacze TRS zapewnia zaréwno sygnaty zegara, jak i startu. Ztacze TS zapewnia tylko sygnatly zegara.

3.2.4. Wejscie/wyjscie MIDI

Wejscie i wyjscie MIDI

Za pomocg dotgczonych adapteréw MIDI (gniazdo TRS 1/8" do 5-pinowego DIN, szare) mozna wysytac i
odbiera¢ dane kontrolera oraz dane MIDI do/z zewnetrznych urzadzen zgodnych ze standardem MIDI.
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3.2.5. USB/DCIN

To ztgcze zapewnia zasilanie i potaczenia danych z komputerem. Mozna go réwniez uzywac ze
standardowg tadowarkg USB do telefonéw komoérkowych (5 V, 500 mA), co pozwala na korzystanie
z presetow kontrolera i sekwencji nawet bez komputera.

Zigcze USB

Port USB stuzy réwniez do poditgczenia MicroFreak do programu Arturia MIDI Control Center.
Oprogramowanie to umozliwia konfiguracje réznych ustawien, aktualizacje oprogramowania
sprzgtowego MicroFreak oraz zarzadzanie presetami.

3.2.6. Przetagcznik zasilania

Jesli chcesz wytgczy¢ urzadzenie bez odigczania kabla USB, uzyj tego wpuszczanego
przetacznika. Przetgcznik zasilania przetgcza miedzy trybem wylaczenia a zasilaniem USB /
zasilaniem DC. Gdy oba sg podtaczone, uzywane jest zasilanie DC. Po podtaczeniu zasilania DC
MicroFreak zostanie zresetowany.

Przetgcznik wigczania/wytgczania

Wymagania zasilania MicroFreak s tak niskie, ze mozna go zasila¢ tym samym powerbankiem, ktérego
uzywasz do fadowania telefonu lub tabletu, gdy jeste$s w miejscu bez gniazdek elektrycznych.
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3.2.7. Ztacze zasilania

Ztacze zasilania taczy MicroFreak z gniazdkiem sieciowym. Nalezy uzywac wytgcznie zasilacza
dostarczonego przez firme Arturia.

12V DC 1A

&

Ztgcze zasilania

Zostato zaprojektowane specjalnie w celu zapewnienia uziemienia niezbednego do
prawidtowego dziatania klawiatury pojemnosciowej.

3.3. Przeptyw sygnatu

Praca z MicroFreakiem staje sie znacznie tatwiejsza, gdy zrozumiesz, jak przebiega przeptyw
sygnatéw w urzadzeniu.

Oscylator cyfrowy generuje przebieg, ktéry jest nastepnie wysytany do filtra i analogowego VCA.
Gtéwna obwiednia jest potaczona na state (state potaczenie) z VCA. Po nacisnieciu przycisku ,Amp
Mod” gtéwna obwiednia steruje wewnetrznym analogowym VCA. Gdy jest wylaczona, sygnat
bramki klawiatury steruje VCA.

VCA
VCF
b L .
£ e Wy
Voice 1 _.Vnic-e-_z_-
VCA

Przeptyw sygnatu w MicroFreak

W trybie parafonicznego z wiaczong funkcja Amp Mod obwiednia jest powielana kilka razy w
zaleznosci od liczby gtoséw okreslonej w Utility. Obwiednie te sterujg szeregiem wewnetrznych
cyfrowych VCA, ktére sg aktywne tylko w trybie parafonicznego.

Gtéwna obwiednia jest rowniez podtgczona na state w celu sterowania czestotliwoscig odciecia
filtra za pomocg pokretta Filter Amount. Po przekreceniu pokretta Filter Amount mozna
zauwazyc, ze

Zapala sie punkt potgczenia ,obwiednia do filtra” na matrycy.
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ESETY MICROFREAK

W Arturia zachecamy do tworzenia wiasnych presetéw. Obecnie dostepnych jest tak wiele
fantastycznie brzmigcych syntezatorow z ogromng liczbg presetow, ze fatwo zgubi¢ sie w
niekonczacych sie poszukiwaniach idealnego brzmienia. Ostatecznie najlepszym presetem jest
ten, ktory sam stworzysz, poniewaz tylko Ty wiesz, jakiego brzmienia szukasz. Dodatkowg
korzyscig jest to, ze nauczysz sie umiejetnosci potrzebnych do tworzenia brzmien
odpowiadajgcych Twoim ideatom dzwiekowym. Zacznijmy wiec

zacznijmy!

4.1. tadowanie presetow

Obro¢ enkodera preset, aby zatadowac¢ preset. Na poczatek mozesz wybra¢ jeden ze 128
fabrycznych presetow. Jesli jednak masz ograniczone dos$wiadczenie z MicroFreakiem lub ogdlnie
z syntezg muzyczng, mozesz pozostawi¢ je bez zmian. W takim przypadku wybierz jeden z
presetow w zakresie od 129 do 512, aby zapisa¢ swoje brzmienia.

Enkoder Preset

Presety w zakresie od 129 do 512 sg presetami szablonowymi. Mozna je wykorzysta¢ jako punkt wyjscia do
tworzenia okreslonych kategorii dzwigkow. Jesli stworzytes szczegodlnie interesujgcy preset, mozesz go réwniez

zapisac jako szablon, ktéry bedzie mozna wykorzysta¢ do dalszych poszukiwan.

Teraz mozesz dostosowac preset, aby nada¢ mu swoj witasny charakter. Jesli podoba Ci sie to,
co styszysz, pamietaj, aby je zapisac.

Uwagal!: Jesli obrécisz enkodera, aby zatadowac inne preset, utracisz zmiany wprowadzone w oryginalnym
preset. Dlatego uzywaj enkodera ostroznie: domysinie przetaczanie preset powoduje usunigcie wszelkich
modyfikacji wprowadzonych w poprzednio zatadowanym preset, bez wys$wietlania komunikatu ostrzegawczego.
Jesli nie odpowiada Ci takie zachowanie, mozesz zmieni¢ ustawienie w narzedziu Utility o nazwie ,Click to Load”,
Po wigczeniu tego ustawienia mozesz przewija¢ presety bez utraty modyfikacji aktualnie edytowanego presetu.
Dopiero po kliknigciu enkodera zostanie zatadowany nowy preset, a Twoje modyfikacje zostang zapisane. Naci$nij
Utility>Global>Controls>Click to Load, aby zmieni¢ to ustawienie.

Istnieje sprytna sztuczka, ktéra pozwala szybko zresetowa¢ zawartos¢ biezgcego dzwigku: nacisnij
szybko trzy razy z rzedu enkoder presetu. Spowoduje to zresetowanie biezacego dzwieku do
poczatkowego stanu pustego. Jest to rowniez doskonatly sposéb na wyczyszczenie istniejacych
presetow.

Nalezy pamigtac¢, ze nie powoduje to zmiany preset, chyba ze wykonasz czynno$c¢ ,Zapisz”.
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4.2. Zapisywanie presetow

Prawdopodobnie wiesz, jak to jest zepsu¢ $wietny patch jedng zig decyzjg i odkry¢, ze nie mozesz
wroci¢ do tego momentu, poniewaz zapomniate$ zapisa¢ patch. Dlatego umiesciliSmy przycisk
Zapisz tuz obok enkodera przegladania. Naci$nij przycisk Zapisz, aby przej$¢ do trybu
,zapisywania”. W trybie zapisywania mozesz:

* zapisac¢ preset w biezgcym slocie lub w innej lokalizacji
* zmodyfikowac¢ kategorie presetu

* zmieni¢ nazwe presetu

Na tym etapie nadal mozesz zmieni¢ zdanie co do zapisania presetu. Po ponownym naci$nieciu przycisku
»Zapisz” proces zapisywania zostanie przerwany, a na ekranie pojawi si¢ komunikat ,Zapisanie anulowane”. Jesli
chcesz tylko zapisa¢ zmiany wprowadzone w presecie w biezacej lokalizacji, nacisnij i przytrzymaj przycisk ,Zapisz”,
aby zapisa¢ zmiany. Na wys$wietlaczu pojawi sie komunikat ,Preset zapisany”.

Jesli chcesz zapisa¢ go w innej lokalizacji, obro¢ enkodera, aby wybrac lokalizacje, a nastepnie
nacisnij enkodera, aby wybra¢ nowg lokalizacje. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Click to
save”: teraz mozesz wybrac¢ kategorie, obracajac enkodera. Mozesz zmieni¢ kategorie na dowolng
z jedenastu dostepnych: bas, instrumenty dete blaszane, klawisze, partia solowa, organy, podktad,
perkusja, sekwencja, efekty specjalne, instrumenty smyczkowe i szablon.

Po wybraniu kategorii kliknij jeszcze raz i wprowadz nazwe preset. Przycisk Save zacznie migac,
wskazujac, ze jestes w ostatniej fazie procesu zapisywania.

Obracanie enkodera spowoduje przejscie przez alfabet, najpierw wielkie litery, nastepnie mate
litery, a na koncu cyfry od 0 do 9. Aby wprowadzi¢ spacje, obré¢ enkoder maksymalnie w lewo.

Aby edytowac znak w istniejgcej nazwie, naciénij i obré¢ enkodera presetu. Aby szybko przewija¢ opcje
znakow, przytrzymaj klawisz [shift] i obréo¢ enkodera.

Kliknij, aby zatwierdzi¢ wybor litery; spowoduje to przejscie do nastgpnego pola w nazwie, gdzie
mozna powtarza¢ wyboér, az do uzupetnienia catej nazwy presetu. Teraz nacisnij ,Save”, aby
zapisac preset z nowg nazwa.

Po zapisaniu patch w lokalizacji presetu zapisywane sg wszystkie elementy zwigzane z tym presetem:

* pozycja pokretet
* sekwencje i $ciezki modulacji

* zmiany konfiguracji wprowadzone w Ultility, ktére sg specyficzne dla tego preset
(Utility>Preset)

Sprytne wykorzystanie opcji ,zapisz” jest wazne, jesli chcesz stworzy¢ strukture utworu; zapisz kilka
presetow, ktére skitadajg sie na utwor, przypisz je do kolejnych slotow w MIDI Control Center i
zataduj nowo posortowane presety z powrotem do MicroFreak.

Kategoria ,Preset” jest kategoria posrednig, w ktérej mozna przechowywaé szczegodlnie
interesujgce presety, ktére chcesz dalej bada¢. Przechowujac je jako ,preset’, tworzysz sobie
przypomnienie. Nastepnie mozesz uzy¢ szablonu jako punktu wyjscia i zapisa¢ rézne wersje
presetu w innych slotach.

Po uruchomieniu MicroFreak zataduje ostatnio zapisany preset.
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Ustawienia akordow i ostatnio uzywany akord zostang zapisane wraz z presetem. Ustawienia Spice & Dice nie
sa zapisywane wraz z presetem.

Jesli pojawi sie komunikat ,Memory protect is on” (Ochrona pamieci jest wigczona), wybierz Utility>Misc>Mem
Protect i ustaw opcje na OFF (WYL.).

4.3. Dostosowywanie konfiguracji preset

W sekcji Utility znajdujg sie ustawienia, ktére mozna wykorzysta¢ do zmiany standardowej
konfiguracji biezgcego presetu. Ustawienia te sg zapisywane wraz z presetem. Oznacza to, ze
kazdy preset moze zachowywac sie w unikalny sposob; jeden preset moze by¢ parafonyczny,
reagowac na nacisk i mie¢ dtugos¢ sekwencji wynoszacg pie¢, a inny moze by¢ monofoniczny i
mie¢ dtugos¢ sekwencji wynoszaca 32.

Dwie sekwencje, ktore sg czescig kazdego preset, zawsze beda miaty te sama diugosc.

Zmiana tych ustawien moze mie¢ ogromne znaczenie. Zatézmy, ze utworzytes sekwencje i uzytes
jednej ze $ciezek modulacji, aby dodac¢ rézng ilos¢ glide do niektérych krokéw. Zmieniajac niektore
ustawienia Utility>Preset, mozesz wyprébowac alternatywne opcje:

+ Jaka jest réznica miedzy ustawieniem glide na Time a zakres? Utility > Preset > Glide
Mode

* Czy zresetowanie obwiedni sprawia, ze sekwencja jest bardziej dynamiczna? Utility >
Preset > Envelope reset

* Czy zmiana ustawien wygtadzania sekwencji stworzy inny nastréj? Utility > Preset > Seq
(1-4) smooth
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Nastepujace parametry sg zapisywane wraz z Preset:

Dwie ostatnie kolumny pokazuja, czy parametr mozna edytowac¢ w Utility i/lub MIDI Control Center.

Gdzie x = dostgpne, a 0 = niedostepne.

Kategoria Parametr Opis Narzedz
ie
Gtos
Zakres zgiecia [0 )
2] Od zera do dwéch oktaw X
Glide tryb X .
[c Okresla, czy pokretto Glide wprowadza efekt glide oparty na X
zas,
czasie, zsynchronizowany z czasem lub oparty na zakresie.
Synch
ronizacja, Zakres]
Rozproszenie S N " - . 52
unisono [0,001- resla rozrzut miedzy czterema gtosami.
12,000]
Unison Liczba
[2-41 Okresla liczbe gtosoéw, ktére beda czescia trybu unisono X
Kategoria Parametr Opis Narzedz
ie
Modulacje
Obwiednia legato - S R .
WYE. WE ] esetowanie obwiedni przy wyzwalaniu klawiatury
obwiednia Snap T trzei dok bwiedni X
WYE., W ] worzy ostrzejszy spadek na obwiedni
Ponowne wyzwalanie Tryb ponownego wyzwalania: wytaczenie ponownego
LFO [WYL., WL, wyzwalania, ponowne wyzwalanie po otrzymaniu sygnatu z
Legato] klawiatury, brak wyzwalania podczas gry legato
Nacisnij tryb
[aftertouch, Wybiera tryb nacisku X
dynamika]
Klawisz/Arp  Tryb Generuje nowg losowg warto$¢ dla kazdego nacisnietego .
[Linear, Random] klawisza, gdy wybrano opcje Losowy
Velo Amp Mod [0 o )
Okresla, w jaki sposéb dynamika wptywa na gtosnos¢ X
-10] wyjsciowa.
Kategoria Parametr Opis Narzedzie
Preset glosnosé
Preset gtosnos¢ [od -12 do +12] Wzgledna preset gtosnosc¢ X

mcc

mcc

mcc
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Kategoria

Skala

Kategoria

Sekwencja/A
P

Kategoria

Wokoder

Parametr Opis

Narzedz MCC

ie

Sl Wybér skali: globalna, wytaczona, durowa, molowa, harmoniczna X ®
aa molowa, dorycka, mixolidyjska, bluesowa, pentatoniczna

Nuta Wybér toniki: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B X o

podstawowa

Parametr Opis Narzedz MCC

Diugos¢ sekwenciji [4 ... 64]
Domyslna dtugo$¢ bramki [5

.. 85]

Wygtadzanie sekwencji 1
[WYL., W]

Wygtadzanie sekwencji 2
[WYL., WE]

Wygtadzanie sekwencji 3
[WYL., WE.]

Wygtadzanie sekwencji 4
[WYE., WE]

Parametr

Tryb szumu wokalizatora
[Wytaczony, Przetaczony,
Przejscie]

Gtos$nos¢ szumu vocodera [od

-20 do 0]

Ustawia dtugos$¢ sekwencji

Domyslna dtugo$¢ wynosi 45. Ustawia domysing

bramke sekwencera/arpeggia.

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla $ciezki MOD sekwencera

1.

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla $ciezki MOD

sekwencera 2

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla sciezki MOD

sekwencera 3.

ie

X (o)

X o
o

X [e]

X o

X o

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla sciezki MOD

sekwencera 4.

Opis

Narzedz MCC

Okresla, czy podczas korzystania z vocodera

stycha¢ szum.

vocodera.

Ustawia gto$snos$¢ szumu podczas korzystania z
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4.4. Panel

Przycisk Panel stuzy do upewnienia sig, ze styszalny dzwiek odpowiada aktualnym pozycjom
pokretet na panelu. Po jego nacisnieciu aktualne pozycje pokretet zostang zastosowane do
presetu. Teraz ustyszysz preset tak, jak brzmi przy aktualnych pozycjach pokretet i mozesz
kontynuowac¢ edycje presetu, wiedzac, ze pozycje pokretet odpowiadajg styszalnemu dzwiekowi.

Po zatadowaniu presetu ustyszysz dzwiek presetu zapisany w pamieci wraz z pozycjami pokretet.
Pozycje te beda sie rézni¢ od aktualnych pozycji pokretet na panelu. Moze to by¢ mylace, poniewaz
aktualne pozycje pokretet nie odpowiadajg temu, co styszysz. W warunkach wystepéw na zywo nie
stanowi to problemu, poniewaz nie ma natychmiastowej potrzeby zmiany dzwieku.

Jesli chcesz edytowac preset, mozesz zrobi¢ dwie rzeczy:

Mozesz regulowac pokretta indywidualnie; kazde pokretto, ktére przesuwasz, staje sie czescig
presetu, az w koncu wszystkie pozycje pokretel majg bezposredni wplyw na styszalny dzwiek.
Mozesz tez nacisng¢ przycisk Panel, aby skopiowa¢ wszystkie pozycje pokretet i ponownie
zainicjowac preset z aktualnymi pozycjami pokretet.

Przyktad aktualizacji pojedynczego pokretta:

Zatadowano preset z powolnym atakiem, ale chcesz zmieni¢ atak, aby byt szybszy. Po obréceniu
pokretta ataku jego pozycja staje sie czescig biezgcego presetu.

Sposoéb dziatania tej funkcji zalezy od ustawienia Knob catch w Utility>browsing>knob catch.
Ustawienia te okreslajg, w jaki sposob zapisana warto$¢ preset tego pokretta bedzie
dopasowywana do jego pozycji ha panelu — moze ona skakac¢, zablokowa¢ sie w biezacej pozycji
lub stopniowo dopasowywac sie do pozycji na panelu.

Drugim, znacznie szybszym sposobem jest jednokrotne nacisnigcie przycisku Panel. Spowoduje to
skopiowanie aktualnych pozycji pokretet do presetu. Preset bedzie teraz brzmiat inaczej, ale
wszystkie pozycje pokretet bedg miaty teraz bezposredni zwigzek z dzwiekiem, ktory styszysz.

Przycisk Panel mozna uzyc¢ tylko raz: po zatadowaniu presetu. Po nacisnigciu przycisk dziata,

dopasowuje pokretta i ustawienia panelu, a nastepnie nie ma dalszego zastosowania, dopoki nie
zatadujesz innego presetu i nie zechcesz powtoérzy¢ jego dziatania.

Przycisk Panel
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4.5. Zrozumieni Cyfrowo sterowany analogowy syntezator (

W przeciwienstwie do syntezatoréw analogowych, kazdy modut w MicroFreak jest sterowany
cyfrowo, nawet jego analogowy filtr. To najlepsze z obu $wiatéw: ciepto i praktyczna kontrola
prawdziwego analogu, z mozliwoscig zapisywania i przywotywania patchy i ustawien.

Z tego powodu pokretta i suwaki instrumentu nie sterujg bezposrednio napieciami; sg to pokretta,
ktore instruujg obwody cyfrowe, jak zarzadza¢ napieciami analogowymi i parametrami modutéow
cyfrowych. W konsekwencji pozycje pokretet widoczne na panelu niekoniecznie odzwierciedlajg
rzeczywiste ustawienia po zatadowaniu brzmienia Preset.

Oprogramowanie MIDI Control Center oferuje zatem trzy metody dopasowania fizycznej pozycji
pokretta do wartosci cyfrowej, ktorg reprezentuje: w trybie Hook nalezy przesung¢ pokretto do
momentu, az osiggnie ono rzeczywistg pozycje, zanim zacznie dziata¢. Tryb Jump oznacza, ze
napiecie skacze do pozycji pokretta zaraz po jego przesunieciu, a tryb Scaled skaluje zakres
pokretta w oparciu o zapisang wartosc¢ i fizyczng odlegto$¢ do jednej z skrajnych pozycji.

Podsumowanie: Pokretta i suwaki niekoniecznie odzwierciedlajg podstawowe ustawienia. W MIDI
Control Center dostepnych jest kilka roznych ustawien zachowania, ale w trybie domys$inym nalezy
przesung¢ pokretto poza jego rzeczywiste ustawienie, aby je ,zahaczy¢”. Wspomniany powyzej
przycisk Panel pomija biezacy preset i zapewnia dzwiek oparty na rzeczywistych pozycjach
pokretet i suwakow.

J Niecodzienny pomyst: aby stworzy¢ strukture utworu, zapisz kilka presetow, ktore sktadajg sie na utwor,
przypisz je do kolejnych slotéw w MIDI Control Center, a nastgpnie zataduj nowo posortowane presety z powrotem do
MicroFreak.

)
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5 . TWORZENIE POtACZEN

5.1. Sygnaly sterujgce

Matryca to miejsce, w ktérym taczy sie sygnaty sterujgce z réznych modutéw MicroFreak. Sygnaty
sterujace réznig sie od sygnatéw audio tym, Zze sg znacznie wolniejsze i nadajq sie wytacznie do
sterowania.

o S S5 P

\

e

Matryca MicroFreak

Sygnaty sterujgce to powoli poruszajace sie fale, zazwyczaj w zakresie od zera do 100 Hz, ktére
moga by¢ wykorzystywane do modulacji cyfrowego oscylatora, analogowego filtra i innych
elementéw MicroFreak. Po zastosowaniu sygnatu sterujgcego mozna zdecydowac o wykorzystaniu
tylko jego okreslonej czesci; za pomocg enkodera matryca mozna wybra¢ dowolng wartos¢ od -
100% do +100%.

Wiele modutéw w MicroFreak jest przeznaczonych do generowania sygnatéw sterujacych. Kazdy z
nich robi to w okreslony sposéb:

* LFO generuje powolne, regularne fale. Po podtaczeniu LFO do oscylatora ustyszysz,
jak pitch oscylatora wzrasta i opada. LFO moze generowac czestotliwosci do 100 Hz.

« Obwiednia tworzy pojedyncza fale, ktéra osigga szczyt, a nastepnie stopniowo stabnie i
zanika. Po podtgczeniu obwiedni do wejscia pitch oscylatora stycha¢ nagty wzrost
pitch, po ktéorym nastepuje powolny spadek. Obwiednie cykliczng mozna ustawic¢ tak,
aby sie powtarzata. W tym trybie staje sie ona drugim LFO, zdolnym do generowania
ztozonych sygnatéw modulacyjnych.

Szczegoélnym przypadkiem jest sygnat bramki. Bramka to sygnat rosnacy przy wiaczeniu nuty i
opadajacy przy wytaczeniu nuty. Jest on przydatny do uruchamiania obwiedni. Klawiatura
MicroFreak generuje sygnaty bramki, ktére uruchamiajg obwiednie MicroFreak.

Podsumowujgc:
Istniejg trzy rodzaje sygnatéw sterujacych: wyzwalacze, bramki i fale.

* Wyzwalacze to bardzo krotkie impulsy sygnatu. Stuzg one do uruchamiania generatora
obwiedni, LFO lub sekwencera. Zegary generujg wyzwalacze...

* Brama jest nieco diuzsza: jej zadaniem jest utrzymanie czegos$ w ruchu, na przyktad
fazy utrzymania generatora obwiedni. Klawiatury generujg bramke po nacisnieciu i
przytrzymaniu klawisza.

* Fala to sygnat, ktory moze mie¢ dowolny czas trwania; zazwyczaj przechodzi

cyklicznie od wysokiego do niskiego poziomu i odwrotnie. W MicroFreak LFO i dwie
obwiednie tworzg powolne fale.

Sygnaly sterujgce sg dla sound designera/wykonawcy MicroFreak tym, czym kolor i linia sg dla
malarza.
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W miare jak bedziesz zdobywac¢ coraz wigekszg wiedzg na temat MicroFreak, bedziesz w stanie
tworzy¢ i routing coraz bardziej ztozonymi sygnatami sterujgcymi. Twoja umiejetnos¢ tworzenia
ztozonych sygnatéw sterujgcych sprawia, Zze jestes wyjatkowym wykonawca/kompozytorem
analogowym. MicroFreak oferuje wiele mozliwosci tworzenia wtasnego stylu.

Nuta dla zaawansowanych uzytkownikéw: W syntezatorach analogowych Ilub systemach
modutowych cata modulacja odbywa sie za pomocag napie¢ sterujgcych. W wigekszosci
syntezatoréw cyfrowych, takich jak MicroFreak, cata modulacja odbywa sie za pomocg sygnatow
cyfrowych, ktére nasladujg zachowanie analogowych napie¢ sterujgcych. W niniejszym manualu
uzywamy zatem terminu ,sygnat sterujacy” w odniesieniu do modulacji. Jesli masz doswiadczenie
w $wiecie analogowym, mozesz zastgpi¢ termin ,sygnat” terminem ,napiecie” w kazdym miejscu,
gdzie sie pojawia.

5.2. Matryca i jej enkoder

Matryca to miejsce, w ktérym taczy sie wszystkie te sygnaty.

Klasyczne syntezatory sg $wietne, ale wiele z nich ma jedng powazng wade: staty przeptyw
sygnatu. Z reguty dzwieki sq generowane przez oscylator, a nastepnie trafiajg do filtra, gdzie moga
by¢ dalej ksztattowane, a na koncu tanicucha znajduje sie VCA, wzmacniacz sterowany napieciem,
ktory wzmacnia dzwiek. MicroFreak nie jest tu wyjatkiem, ale istnieje jedna istotna réznica: Matryca
umozliwia przerwanie standardowych potgczen i utworzenie nowych, ktére zastepujq te potaczenia.

To, co sprawia, ze syntezator jest elastyczny, to mozliwos¢ routing sygnatéw modulacyjnych
(wyzwalaczy, bramek, fal LFO i obwiedni) do modutéw ksztattujgcych dzwiek (oscylatora cyfrowego
i filtra).

Matryca to gtéwna tablica rozdzielcza, na ktérej mozna tworzy¢ i roztgczac potgczenia. Jest to
klucz do odkrycia sekretéw brzmieniowych MicroFreak. Opanowanie matrycy pomoze Ci
tworzy¢ dzwigki dostosowane do Twoich upodoban muzycznych.

Matryca sktada sig z dwoch czesci: panelu sterowania i enkodera. Enkoder stuzy do wybierania i
tworzenia potaczen oraz do ustawiania intensywnosci modulacji, ktéra bedzie przeptywacé przez
potaczenie.

Matryca i jej enkoder

Aby wybra¢ punkt w matrycy, w ktéorym chcesz potaczy¢ zrédto z miejscem docelowym, obracaj
enkodera, az znajdziesz si¢ w odpowiedniej pozycji, a nastgpnie nacisnij enkodera. Mozesz
przewijac¢ do przodu lub do tytu; na koncu matrycy nastepuje powrét do poczatku.

W dowolnym momencie matryca wyswietla informacje zwrotne dotyczace wykonanych potaczen:

*« LED WYELACZONY = nie ma zadnego routing LUB wartos$¢ jest ustawiona na 0
+ Dioda LED wigczona = routing zostat wykonany miedzy dwoma obiektami
* Migajace diody LED = wybrano routing i edytuje sie jego site modulaciji
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Wyswietlacz stanowi drugie zréodto informacji: po obréceniu enkodera w celu wybrania punktu,
wyswietlacz pokaze informacje o potaczeniu, ktére mozna wykona¢ w tym punkcie, oraz
aktualnym poziomie intensywnosci modulacji.

Po nacisnieciu enkodera przechodzisz do trybu edycji. Teraz mozesz ustawi¢ poziom
modulacji, a kolory wyswietlacza odwrdca sie: z biatego na czarnym tle na czarny na biatym tle.
Ponadto wszystkie diody LED na matrycy zgasng i zapali sie tylko dioda LED potaczenia, ktére
edytujesz. Po zmianie poziomu modulacji natychmiast ustyszysz jej efekt.

Oproécz funkcji routing sygnatéw, matryca petni réwniez role miksera. Mozna na przyktad
sterowac pitch oscylatora za pomocg zréodta Key/Arp i LFO. Obie modulacje sg sumowane. Jesli
wybierzesz prostokat jako ksztatt fali LFO, sekwencja bedzie transponowana w goére i w dot
zgodnie z zakresem ustawionym dla LFO.

Ustawienie dowolnego routing modulacji na wartos¢ zero spowoduje wytaczenie diody LED, a
matryca pokaze, ze nie jest podtgczony.

Aby wyczysci¢ punkt matrycy i zresetowac intensywnos$¢ modulacji do zera, przytrzymaj i nacisnij
enkoder przez co najmniej 0,5 sekundy.

Podsumowujac:

1. Aby utworzy¢ routing, obré¢ enkoder.

2. Aby wybrac punkt:
o Nacisnij enkoder

o Spowoduje to zmiane ekranu i wyswietlenie wartosci matryca AMOUNT
o Wartos¢ ilosci na ekranie zostanie podswietlona
o Obroé¢ enkodera, aby ustawi¢ dodatnig lub ujemng warto$¢ modulacji.
3. Aby wylgczy¢ routing i zresetowac jego warto$¢ modulacji:
o Obroc¢ enkoder, aby wybrac routing, ktéry chcesz wyczysci¢

o Nacisnij i przytrzymaj enkoder matrycy przez co najmniej 0,5 sekundy
lub ustaw recznie wartos¢ na zero.

5.2.1. Zrédta i miejsca docelowe

Matryca ma 35 patch-pointéw. Po aktywowaniu punktu na matrycy tgczysz zrodio z miejscem
docelowym. Pige¢ zrédet znajduje sie po lewej stronie, a siedem miejsc docelowych w gérnym
rzedzie.

Zrédta to:
Zrédio Opis
CycEnv Wyijscie generatora obwiedni cyklicznej
ENV Wyijscie generatora obwiedni
LFO Wyjscie oscylatora niskiej czestotliwosci
PRESSURE Wyjscie cisnienia (ci$nienie lub dynamika w zaleznosci od ustawier w Ultility)
KEY / ARP Potaczone wyjscie klawiatury, arpeggiatora i sekwencera

Pierwsze cztery miejsca docelowe to pitch, Wave, Timbre i Cutoff.

Pitch, Wave i Timbre to modulatory, ktére umozliwiajg modyfikacje brzmienia cyfrowego oscylatora,
podstawowego zrodta dzwieku w MicroFreak. Cutoff moduluje czestotliwos$¢ odciecia filtra. Dzwiek
generowany przez cyfrowy oscylator przechodzi przez filtr analogowy, co pozwala na usuniecie lub
podkreslenie okreslonych czestotliwosci w dzwieku. Wigcej informacji na ten temat znajduje sie w
rozdziale ,Filtr” [str. 53].
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5.2.2. Przypisywanie miejsc docelowych

Trzy ostatnie miejsca docelowe (Assign1, Assign2 i Assign3) stanowig szczegdlny przypadek;
pozostawilismy uzytkownikowi swobode definiowania miejsc docelowych dla nich. Ta opcja jest
jedng z cech, ktére sprawiajg, ze MicroFreak jest wyjatkowy. Wprowadzilismy te funkcje w
MatrixBrute, starszym bracie MicroFreak. Od tego czasu przekonaliémy sie, jak potezna jest ta
funkcja.

State miejsca docelowe w matrycy mogg obejmowac tylko niewielkg liczbe mozliwych miejsc
docelowych w MicroFreak. Dzigki przypisywanym miejscom docelowym mozna przeksztatci¢
(prawie) kazdy pokretto w MicroFreak w miejsce docelowe dla kontroli modulacji.

Wyijatki to: master Volume i preset enkodera. Nie mozna réwniez przypisa¢ parametrow SHIFT + Knob, takich
jak ksztatty obwiedni cyklicznej. Nie mozna réwniez przypisa¢ przyciskéw sterujgcych (Shift, Amp MOD LFO Shape)
ani przyciskéw ikon (Spice, Dice itp.).

Przykfad:

Chcesz modulowac¢ ksztatt oscylatora za pomocg LFO. Fala i barwa sg juz statymi miejscami
docelowymi w matrycy; ksztatt nie jest. Aby dodac¢ ksztait jako miejsce docelowe, wybierz
skrzyzowanie LFO-Assign1 w matrycy za pomocg enkodera. Dioda LED zacznie miga¢ w tej
pozycji. Teraz nacisnij enkodera, aby przejs¢ do trybu edycji. Przytrzymaj przycisk Assign1
(znajdujacy sie nad tekstem Assign1) i obro¢ pokretto ksztattu. Ekran potwierdzi, ze ustawites
miejsce docelowe na parametr 3 oscylatora, ktorym jest wiasnie ksztalt. Teraz mozesz ustawi¢
wielko$¢ modulaciji. Naci$nij enkodera jeszcze raz, aby wyj$¢ z trybu edycji.

Sprytna alternatywa pozwala przypisa¢ wszystkie miejsca docelowe w kolumnie jednoczesnie:

* przytrzymaj jeden z przyciskéw przypisywania (Assign 1-3)
* przesun pokretto, ktére chcesz przypisac

Wszystkie punkty w wybranej kolumnie matrycy sg teraz przypisane do pokretta, ktére przesunates.
Teraz mozesz przystapi¢ do ustawiania wartosci dla kazdego ze zrédet w tej kolumnie.

Mozliwe miejsca docelowe modulacji:

Parametr

glide

Typ oscylatora

Probka

Fala oscylatora

Barwa oscylatora

Ksztalt oscylatora

Odciecie filtra

Rezonans filtra

Atak obwiedni

Opadanie obwiedni

Obwiednia SUSTAIN

ILOSC FILTRA OBRWIDNIA

Opis

moduluje wartos¢ glide

moduluje typ oscylatora

moduluje indeks slotu probki

moduluje fale aktualnie wybranego oscylatora

moduluje barwe aktualnie wybranego oscylatora

moduluje ksztalt aktualnie wybranego oscylatora

moduluje czestotliwos¢ odciecia filtra

moduluje szeroko$¢ pasma filtra

moduluje faze ataku standardowej obwiedni

moduluje faze zaniku standardowej obwiedni

moduluje faze podtrzymania standardowej obwiedni

moduluje ilo$¢ sygnatu wysytanego z obwiedni do wzmacniacza
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Parametr

Zakres LFO

Opis

moduluje zakres LFO

Czestotliwosé Arp&Seq w zakresie moduluje zakres Arp&Seq

CYKL Obwiednia RISE

moduluje faze narastania obwiedni cyklicznej

CYKLICZNA obwiednia SPADKU moduluje faze opadania obwiedni cyklicznej
CYKLICZNA obwiednia UTRZYMANIE moduluje faze utrzymania obwiedni cyklicznej
CYKLICZNA obwiednia AMOUNT ilos¢ CycEnv wysytana do matrycy

llo$¢ modulacji matrycowej

Ustawia ilos¢ modulacji punktu matrycy

Poczawszy od wersji FW 5.0.0 MicroFreak, mozna przypisa¢ probke. W tym celu nalezy wej$¢é do menu wyboru
probki [str. 50], nacisna¢ jeden z trzech przyciskow przypisania i obroci¢ pokretto typu. Powinien wyswietlic sie

ponizszy ekran.

Sample
Move Destination

Warto poswieci¢ nieco wigcej uwagi funkcji Matryca Modulacja Kwota:

Po skonfigurowaniu punktu modulacji w matrycy mozna modulowaé¢ intensywno$¢ modulacji
wystepujacej w tym punkcie za pomocg innego zrédta. Tak, modulujesz modulacje!

Przyktad: skonfigurowates LFO do modulowania czestotliwosci oscylatora. Innymi stowy, stworzytes$

vibrato. Jak modulowac¢

intensywnos¢ tego vibrato?

* Uzyj enkodera, aby przejs¢ do punktu przecigcia CycEnv>Assign1 w matrycy.

* Nacisnij i przytrzymaj przycisk Assign1. Wyswietlacz poprosi Cie o przejscie do punktu
docelowego, ktéry chcesz modulowaé.

* Przejdz do punktu LFO>Pitch, w ktorym utworzytes juz modulacje vibrato

°

Nacisnij enkoder. Miejsce docelowe zostato teraz ustalone. Wré¢ do
punktu Pitch>Assign1 i nacisnij enkoder. Wartosci, ktére teraz
wprowadzisz, spowodujg modulacje gtebokosci vibrato przez Cycling
Envelope. Wybierz dowolne ustawienie, ktére Ci odpowiada.
Eksperymentuj ze zmiang ustawien Cycling Envelope.

W trybie parafofonicznym wszystkie gtosy zostang przypisane jednoczesnie jako miejsce docelowe.

Aby wyczysci¢ wszystkie routing w matrycy i zacza¢ od nowa, przytrzymaj klawisz [Shift] i nacisnij

enkoder matrycy.

Podsumowujgc:

¢ Matryca stuzy do routing zrédet do miejsc docelowych. Jest to réwniez miejsce, w
ktérym mozna miksowac kilka zrédet, aby sterowac¢ jednym wspdlnym miejscem

docelowym.

+ Enkoder jest dwubiegunowy; mozna ustawi¢ modulacje dodatnig lub ujemng oraz
site modulaciji.
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5.3. Dziwaczne pomysty

W wigkszosci przypadkéw modulowanie docelowego punktu z petng moca nie jest dobrym
rozwigzaniem. Odpowiednia modulacja dodaje subtelnosci i wyrazistosci do patch. Jesli dobrze to
zrobisz, matryca stanie sie skarbnicg niezwyktych odkryé. Ponizej kilka pomystow:

Zmiana zakresu pitch:

Bez wykonywania zadnych potaczen w matrycy klawiatura lub sekwencja bedgq modulowac¢ pitch
oscylatora z predkoscia 1 V na oktawe. Jesli wezmiesz sekwencje i dodasz te juz istniejaca
modulacje w matrycy (routing Key/Arp do Pitch), mozesz radykalnie zmieni¢ zakres pitch sekwencji.
Kroki, ktére w oryginalnej sekwencji miaty jeden potton, bedag teraz miaty 2 lub nawet cztery
pottony. Po zastosowaniu modulacji ujemnej odlegto$¢ miedzy krokami zmniejszy sie do proporcji
mikrotonowych.

Sumowanie sygnatéw modulacyjnych:

Obie obwiednie: Standard Envelope i Cycling Envelope sg zrédtami modulacji w matrycy. Mozna to
wykorzysta¢, miksujgc ich wyjscia w celu sterowania tym samym celem. Po co to robi¢? Miksujac
napiecia sterujace, tworzy sie zlozong obwiednie, ktéra moze sterowac filtrem lub zakresem
arpeggio w nieoczekiwany sposob.

Kolejny pomyst na sumowanie:

Po zsumowaniu dwéch modulacji w celu sterowania jednym celem wynik bedzie zazwyczaj
nieoczekiwany i zaskakujacy, tak jak w przypadku zmieszania obwiedni cyklicznej i LFO
uzywanego do modulacji czestotliwosci odciecia filtra. W tego typu patchu matryca stuzy jako
mikser modulacji.

Modulacja cyfrowego oscylatora:

Bedzie to prawdopodobnie jedna z najczesciej stosowanych technik w MicroFreak: modulowanie
fali, barwy i ksztaltu cyfrowego oscylatora za pomoca (niesynchronizowanego) LFO i Cycling
Obwiednia. Pozwalajac im kontrolowa¢ rozne aspekty cyfrowego oscylatora z réznymi
predkosciami, mozna tworzy¢ nieustannie zmieniajgce sie wzorce barwy, ktére nigdy sie nie
powtarzajq.

Regularne automatyczne transpozycje:

W celu automatycznej transpozycji sekwencji moduluj Pitch za pomoca fali losowej LFO lub
powolnej fali prostokatnej, jesli potrzebujesz bardziej regularnych automatycznych transpozycji.
Technika fali prostokatnej bedzie rowniez dziata¢ w przypadku sekwencji.

Modulacja modulacji:

Jak wspomniano wczesniej, mozna modulowac¢ wielkos¢ modulacji punktu potaczenia w matrycy za
pomocg sciezek modulacji sekwencera. Punkt matrycy przypisuje sie, przytrzymujgc dowolny
przycisk przypisania, a nastepnie przesuwajgc enkoder matrycy. W momencie zwolnienia przycisku
przypisania punkt matrycy zostanie ustawiony jako miejsce docelowe. Ponownie, LFO i Cycling
Envelope sg idealnymi srodkami do modulowania tych punktow.

Modulowanie czaséw narastania i opadania obwiedni cyklicznej:

Mozesz uzyé wyjscia LFO w matrycy do sterowania predkoscig LFO lub Cycling Obwiednia do
sterowania czasem narastania lub opadania lub jego wartoscig.

Routing okrezne:
Jeszcze jedna rzecz, zanim zacznie kreci¢ sie w glowie: za pomocg matrycy tatwo jest tworzy¢
okrezne routing: na przyktad, niech LFO moduluje czas narastania lub opadania obwiedni

cyklicznej, a nastepnie niech obwiednia cykliczna kontroluje swoj witasny poziom.

EMS Synthi stynat z tego rodzaju okreznych routingéw, gtéwnie dlatego, ze technika ta pozwala
tworzy¢ unikalne i trudne do odtworzenia dzwieki.
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6. CYFROWY OScylator

Oscylator cyfrowy stanowi serce instrumentu MicroFreak. Jest to obwdd cyfrowy, ktory generuje
podstawowy dzwiek tego instrumentu. Pozostate czesci MicroFreak — filtr analogowy,
obwiednie i LFO — stuzg wylacznie do ksztattowania/modyfikowania/zmieniania dzwigeku
oscylatora cyfrowego.

Oscylatory wystepujg w dwodch rodzajach: analogowe i cyfrowe. Oscylatory cyfrowe majg przewage
nad oscylatorami analogowymi: sg w stanie generowa¢ znacznie szerszg palete przebiegow i sg
bardziej elastyczne i stabilne niz ich analogowe odpowiedniki. Z drugiej strony filtry analogowe
maja w sobie co$ wyjatkowego.

MicroFreak oferuje najlepsze cechy obu rozwigzan: cyfrowy oscylator i analogowy filtr.

Oscylator w MicroFreak jest wyjatkowy, poniewaz moze emulowa¢ wiele réznych modeli
syntezy. W historii muzyki elektronicznej wielu utalentowanych inzynieréw dzwieku opracowato
unikalne sposoby generowania dzwiekéw. Oscylatory sterowane napieciem, ktérych pitch
mozna kontrolowa¢ za pomoca zewnetrznego napigcia, oscylatory FM, ktére tworzyty barwy
poprzez modulacje dwoéch lub wigcej oscylatorow, oscylatory harmoniczne wykorzystujace
kombinacje harmonicznych do tworzenia ztozonych barw. W MicroFreak znajdziesz wiele z tych
modeli oscylatorow i mamy nadzieje, ze bedziesz sie nimi cieszy¢ tak samo, jak inzynierowie,
ktorzy je zaprojektowali.

W Arturia jestesmy fanami Mutable Instruments. Firma ta pozwolita nam zaimplementowac
niektére ze swoich projektdéw oscylatoréw open source w MicroFreak, za co jesteSmy jej bardzo
wdzieczni, poniewaz znacznie zwiekszajg one potencjat brzmieniowy MicroFreak.

Modele BASS, SAWX i HARM zostaly opracowane przez szum Engineering. Oscylatory te sg
specjalnymi wersjami oscylatorow zawartych w platformie oscylatoréw Virt Iter firmy szum
Engineering. Virt Iter jest wyposazony w te same trzy modele oscylatoréow, ale mozna go flashowa¢
innymi modelami.

Ponizsze wyjasnienia dotyczace parametrow sg przeznaczone dla zaawansowanych uzytkownikéw.
Najlepszym sposobem zrozumienia dziatania parametrow jest regulowanie pokretet i stuchanie efektow
dzwigkowych. Wiedza zdobyta w ten sposéb jest zazwyczaj cenniejsza niz zrozumienie matematycznej funkcji
parametru.

6.1. Oscylator jako generator dzwieku

Kiedy styszysz dzwiek, styszysz powietrze wibrujace na btonie bebenkowej ucha. Ludzie styszg
czestotliwosci w zakresie od 20 do 20 000 Hz. Wraz z wiekiem zdolnos$¢ styszenia wysokich
czestotliwosci stopniowo maleje. W wieku 65 lat prawdopodobnie bedziesz styszat tylko
czestotliwosci do 6000 Hz. Ale to wystarczy, aby cieszy¢ sie roznorodnoscig barw
dzwiekowych w muzyce.

Ucho postrzega dzwieki o czestotliwosci okoto 50 Hz jako bas (np. ogromne piszczatki organowe),
ale w przypadku czestotliwosci okoto 30 Hz trudno jest ustysze¢ dzwiek jako pitch; jest on
postrzegany jako niskie dudnienie. W muzyce elektronicznej dzwieki o niskiej czestotliwosci sg
czesto wykorzystywane jako sygnaty napiecia lub sterujgce do modulowania innego modutu. LFO
to oscylator zaprojektowany specjalnie do generowania czestotliwosci w tym zakresie. LFO w
MicroFreak moze generowac¢ sygnaty w zakresie od 0,1 Hz do 100 Hz. Szczegdtowe informacje
mozna znalez¢ w rozdziale poswieconym LFO [str. 57].

Modulacja nie ogranicza sie do tego zakresu; niektére modele oscylatoréw audio w MicroFreak wykorzystuja
drugi oscylator do modulowania wtasnej czestotliwosci.
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DIGITAL OSCILLATOR

Type Wave Timbre Shape

Oscylator cyfrowy

Oscylator cyfrowy moze odtwarza¢ nuty w zakresie od C-2 do G8. Chociaz klawiatura MicroFreak
obejmuje tylko dwie oktawy, mozna przesuwac zakres odtwarzanych dzwiekéw w gore i w dot.

Szalony pomyst: zastosowanie (bardzo) niewielkiej dawki losowosci do pitch oscylatora cyfrowego
sprawi, ze osoba stuchajgca utworu usigdzie prosto i zwréci uwage.

6.2. Regulatory parametrow

Regulatory parametréw pomagajg ozywi¢ oscylator cyfrowy na rézne sposoby.

Typ: Typ umozliwia wybdér modelu oscylatora. Kazdy typ ma specyficzny charakter. Unikalng cecha
MicroFreak jest mozliwo$s¢ zmiany typu oscylatora za pomoca modulacji. Jesli modulujesz typ
oscylatora za pomocqg LFO, zmieni sie on bardzo szybko z jednego modelu na inny, tworzac
dziwaczne zmiany barwy. Typ mozna réwniez modulowa¢ za pomoca obwiedni, LFO, nacisku
klawiatury, sekwencera i arpeggiatora.

Typ oscylatora mozna modulowa¢ w trybie pojedynczego gtosu i w trybie parafonicznego. W trybie
parafonicznego wszystkie gtosy zmienig sie na ten sam typ, w przeciwienstwie do modulacji fali, barwy i
ksztattu, ktore sa wykonywane dla kazdego gtosu z osobna.

Po zmianie typu oscylatora na wyswietlaczu pojawi sie graficzna reprezentacja tego typu i jego
aktualnych wartosci.

Dla kazdego typu oscylatora wybraliSmy trzy parametry, ktére mozna wykorzysta¢ do modyfikacji
podstawowego brzmienia: Wave, Timbre i Shape. Dziatanie tych parametréw zalezy w duzej
mierze od typu oscylatora, ale spojrzenie na wyswietlacz pomoze zrozumieé¢, do czego stuzg
pokretta: po obroceniu pokretta parametru wyswietlacz poinformuje, co zostato zmienione. W
ponizszym przegladzie odnosimy sie¢ do nazw wyswietlanych na ekranie. Wymienimy typy
oscylatoréw wraz z nazwami wyswietlanymi na ekranie w nawiasach.

To, co sprawia, ze jest to tak ekscytujace z muzycznego punktu widzenia, to mozliwos¢ wybrania
kazdego z tych parametrow jako miejsca docelowego modulacji w matrycy. Animowanie
parametréw za pomoca matrycy sprawi, ze Twoje dzwieki ozyja w nieoczekiwany i fascynujacy
sposob.
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6.2.1. Predkosc sledzenia pokretet

Mozesz regulowac predkos¢ sledzenia pokretet Wave, Timbre i Shape. Dostepne sg dwie opcje:
Slow (domysina) i Fast. Nacisnij przycisk Utility i przejdz do Browsing > Osc Knob Speed. Gdy
MicroFreak jest podtqczony do oprogramowania Arturia MIDI Control Center, ustawienie to mozna
rowniez znalez¢ w zaktadce Device [str. 99].

Przytrzymanie klawisza Shift podczas obracania pokretta Wave, Timbre lub Shape powoduje, ze
pokretto dziata w trybie przeciwnym do ustawionego; w trybie Slow przytrzymaj klawisz Shift, aby
uzyskac szybkie przyrosty, i odwrotnie.

Tryb Slow jest przydatny podczas sound design, poniewaz umozliwia precyzyjne edycje. Jesli
chcesz przekrgecac te pokretta podczas wystepu i tworzy¢é muzyczne kompozycje, tryb Fast
bedzie bardziej odpowiadat Twoim potrzebom.

Zaréwno w trybie Slow, jak i Fast pokretta przyspieszajg dynamicznie w zaleznosci od tego, jak
szybko je obracasz.

6.3. Typy oscylatorow : Przeglad oscylatora

6.3.1. Oscylator podstawowych fal (BasicWaves)

Basiclllaves

Model oscylatora
klasycznych przebiegow

Opis: Kazdy dzwiek sktada sie z serii harmonicznych. Pierwsza harmoniczna to ton podstawowy
(pitch). Ton podstawowy okres$la pitch, ktory styszysz. Druga harmoniczna ma dwukrotnie wyzszg
wysokos$¢ (pitch), trzecia trzykrotnie wyzsza i tak dalej. Jesli grasz na gitarze, tatwo jest tworzy¢
harmoniczne; jesli potozysz palec doktadnie na srodku struny, ustyszysz drugg harmoniczng. Jesli
podzielisz strune na trzy czesci, ustyszysz trzecig harmoniczng. Druga i kolejne harmoniczne
okreslajg barwe dzwieku. Druga, czwarta, szésta, 6sma itp. to harmoniczne parzyste. Harmoniczne
nieparzyste (trzecia, piata, siddma, dziewiata itp.) czasami dodajg fali bardziej dysonansowg barwe.

Fale tréjkatne i prostokatne zawierajg tylko harmoniczne nieparzyste; fala pitoksztaltna zawiera
harmoniczne nieparzyste i parzyste. Poniewaz fala pitoksztattna zawiera harmoniczne nieparzyste i
parzyste, jest idealng falg do emulacji instrumentéw smyczkowych. Kiedy smyczek przesuwa sie po
strunie, struna przylega do smyczka okresowo, a nastepnie przesuwa sie do nastepnej pozycji na
smyczku. To wtasnie tworzy fale pitoksztattng.

Podstawowe ksztatty fal, ktére zostaly opracowane w poczatkowym okresie syntezy:
sinusoidalna, tréjkatna, prostokatna i pitoksztaltna, okazaty sie bardzo przydatne w syntezie
dzwieku, poniewaz kazda z nich ma specyficzng mieszanke harmonicznych parzystych i
nieparzystych. Fala sinusoidalna jest najprostsza falg: nie ma harmonicznych, tylko ton
podstawowy. W fali trojkatnej harmoniczne parzyste i nieparzyste sg roziozone réwnomiernie.
Fala prostokatna sktada sie wytacznie z harmonicznych nieparzystych i dla niektérych uszu
brzmi bardziej muzykalnie niz fala pitoksztattna, ktéra zawiera wszystkie harmoniczne.

Ten oscylator emuluje dwa z tych podstawowych przebiegéw: prostokatny i pitoksztattny.

Morph: Ciggte przeksztatcanie ksztaltu fali z kwadratowej na pitoksztattng i dwupitoksztaltng.
Dziata na symetrie ksztattu fali.
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Sym: Morphing miedzy kwadratem (szerokos$¢ impulsu) lub fazowanie miedzy dwiema kopiami fali
pitoksztaltnej. Nie ma efektu, gdy Wave jest ustawione na 50 (fala pitoksztattna).

Sub: Dodaje suboscylator sinusoidalny.
Wskazowka: Jesli potrzebujesz fali sinusoidalnej, mozesz uzyc¢ filtra, aby usuna¢ wszystkie
harmoniczne z fali

— lub alternatywnie ustawi¢ rezonans filtra na maksimum. Filtr zacznie wtedy samoczynnie oscylowac i
wytwarzac¢ czysta fale sinusoidalna.

6.3.2. Oscylator Superwave (SuperWave)

% Superlllave

Model oscylatora Superwave

Opis: Jest to cyfrowy animator przebiegu falowego, ktéry tworzy kopie przebiegu falowego i
rozstroja je. Rozstrojenie powoduje powstanie bardzo bogatego, petnego brzmienia. W
przeciwienistwie do bardziej tradycyjnych animatoréw przebiegu falowego, ktére mnozg fale
pitoksztaltng, ten model pozwala wybra¢ sposrod czterech réznych przebiegéw falowych.

Fala: Wybor ksztattu fali, ktéry ma by¢ zwielokrotniony: pitoksztattna, prostokatna, trojkatna i
sinusoidalna

Rozstrojenie: Ustawia stopien rozstrojenia.

Glosnos¢: Ustawia amplitude rozstrojonych fal.

6.3.3. Oscylator tablicowy (Wavetable)

Wavetable

Model oscylatora
tablicowego

Opis: Na poczatku lat 80. postepy w technologii komputerowej umozliwity skanowanie przebiegéw
zapisanych w pamieci. Przebieg sktada sie z krétkich fragmentéw zwanych probkami. 256 probek
tworzy cykl fali. Kazda tabela fal przechowuje 32 cykle. Przesuwajac pokretto Timbre, przechodzisz
przez te cykle.

Po zapisaniu przebiegu w pamieci mozna wykonywac¢ na nim operacje, ktére nie sg mozliwe w
przypadku oscylatora analogowego. Na przyktad mozna zmieni¢ pitch, zmieniajac predkosc¢
odczytu przebiegu z pamieci.

Tabela: Pokretto Wave umozliwia wybér fali sposrod 16 fal zapisanych w tabeli.

Pozycja: Umozliwia przegladanie 32 cykli.

Chorus: Aktywuje efekt chorus, ktéry dodaje efekt chorus do tablicy fal.
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Wskazoéwka: Aby ustysze¢ prawdziwg moc dzwigkowa tego oscylatora, moduluj parametr fali za pomoca LFO lub
Cycling Obwiednia. Ta technika modulacji nazywa sie sekwencjonowaniem falowym.

6.3.4. Harmoniczny oscylator (Harmo)

,H””rmmm” Harmo

Model oscylatora
harmonicznego

Opis: Oscylatory harmoniczne odtwarzajg dzwiek poprzez tworzenie i sumowanie
harmonicznych. Zmieniajac amplitude poszczegdlnych harmonicznych, zmienia sie barwa
dzwieku. Oscylator harmoniczny jest wyjatkowy, poniewaz nie tylko sumuje do o$miu
harmonicznych, ale takze sumuje kompletne przebiegi fal. Dzieki temu uzyskuje sie bardziej
ztozone dzwigki niz w przypadku tradycyjnych oscylatorow harmonicznych.

Zawartos¢: Obracajac pokretto fali, mozna przechodzi¢ miedzy réznymi tabelami amplitud
harmonicznych i przetacza¢ sie miedzy nimi w trakcie morphingu. Wyzsze wartosci zapewniajq
tonéw bogatsze o harmoniczng zawartosc¢.

Rzezbienie: Obracajgc pokretto barwy dzwieku, mozna zmienia¢ fale sinusoidalng na trojkatng
za pomocg morphingu. Harmonia pochodzaca z fali sinusoidalnej bedzie brzmiata inaczej niz
harmonia zbudowana z fali trojkatne;.

Chorus: Dodaje efekt chorus do brzmienia oscylatora, poszerzajac je.
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6.3.5. KarplusStrong (KarplusStr)

ML (arpusste

Model oscylatora Karplus

Opis: Karplus-Strong to nazwa metody syntezy dzwieku opracowanej przez Kevina Karplusa i
Alexa Stronga na Uniwersytecie Stanforda. Odkryli oni, ze mozna stworzy¢ realistycznie brzmigce
dzwieki bebnoéw i strun poprzez zapetlenie krétkiego szumu dzwiekowego za pomocg filtrowanego
opoznienia. Obecnie metode te¢ nazywamy modelowaniem fizycznym. W modelowaniu fizycznym
odtwarza si¢ fizyczne witasciwosci instrumentu za pomocag technik cyfrowych, takich jak pozycja
smyczka w instrumencie strunowym, sita uderzenia w instrument oraz wspodtczynnik dyfuzji i
tlumienia materiatow, z ktérych wykonany jest instrument.

W modelowaniu fizycznym wzbudnik wytwarza drgania w rezonatorze. Wzbudnikiem moze by¢
smyczek lub uderzenie. Rezonator moze emulowac¢ wiele réznych ksztattéw instrumentow.

Smyczek: Ustaw poziom smyczka, ktéry jest nakiadany na uderzenie. Powoduje to powstanie
ciggtego tonu, podczas gdy samo uderzenie tworzy ton wybrzmiewajacy.

Pozycja: Kontroluje miejsce i site uderzenia rezonatora; nie ma wptywu na czes$¢ dzwieku
wytworzong przez smyczek.

Wybrzmiewanie: Ustawia poziom rezonansu poprzez kontrolowanie wybrzmiewania rezonatora.

Wymienione ponizej modele oscylatoréw zostaty opracowane przez firme Mutable Instruments.
Pozwolity nam one zaimplementowac niektére z ich projektéw oscylatorow typu open source w
MicroFreak, za co jestedmy bardzo wdzieczni, poniewaz znacznie zwiekszajg one potencjat
brzmieniowy tego urzadzenia.

Modele te charakteryzujg sie przebiegami falowymi, ktére zostaty wprowadzone w 2018 roku
wraz z modutem Plaits firmy Mutable Instruments. Plaits jest jednym z najpopularniejszych
modutéw oscylatorow w $wiecie Eurorack.

W ponizszych opisach przedstawiamy podstawowe funkcje modeli oscylatoréw. Szczegdtowe

informacje na temat Plaits i jego przebiegow falowych mozna znalezé na stronie
https://mutable-instruments.net/modules/plaits/manuall/.

Nazwy pokretet w MicroFreak beda sie rézni¢ od nazw uzytych w dokumentacji oscylatora Plaits.

Nazwa MicroFreak Nazwa warkoczy
Fala Harmoniczne
Barwa Barwa

Ksztalt Morf
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6.3.6. Wirtualny analog (V.Analog)

Wirtualny model analogowy

Opis: Emulacja klasycznych przebiegéw syntezatora: trojkatnego, pitoksztattnego i prostokatnego.
Detune: Ustawia rozstrojenie miedzy dwoma falami.

Shape: Przeksztalca sig¢ poprzez zmienny prostokat, od waskiego impulsu do petnego
prostokata do twardych formantéw synchronizaciji.

Fala: Morphing poprzez zmienng pitke, od trojkata do pitki z coraz szerszym wycigciem.

Ciekawa wskazowka: Detune ustawia poziom detuningu miedzy oscylatorami. Jesli potaczysz to z
modulacjg klawiatury/arpeggio, ustyszysz ciekawe zmiany skali. W matrycy utwoérz routing:
Key/Arp>Wave.

6.3.7. Oscylator ksztaltujgcy fale (Waveshaper)

% Waveshaper

Model oscylatora
Waveshaper

Opis: Ten model oscylatora stanowi potaczenie falownika i falownika sktadowego. Falownik
oddziatuje na faze narastania i opadania fali. Moze on spowodowac, ze czas narastania fali
tréjkatnej bedzie bardziej stromy, zamieniajgc ten trojkat w opadajacag fale pitoksztaltng. Moze
rowniez zmieni¢ krzywa faz narastania i opadania. Kazda z tych zmian wptynie na liczbe i
amplitude harmonicznych wytwarzanych przez oscylator. Wigcej harmonicznych oznacza bogatszy
(czasami ostrzejszy) dzwiek. Oryginalny model byt oparty na funkcji znalezionej w waveshaperze
Serge.

Funkcja wavefolder fatduje fale z powrotem na siebie. Zazwyczaj, gdy zwiekszasz amplitude
cyfrowej fali, zaczyna ona ulegac¢ clippingowi; gérna czes$¢ fali zostanie odcieta. Funkcja
wavefolder zapobiega temu zjawisku poprzez fatdowanie fali.

Fala: Ustawia ksztatlt fali falowego modulatora.

Amount: Ustawia wielkos¢ wavefoldera.

Asym: Ustawia asymetrie przebiegu.
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6.3.8. Dwa operatory FM (Two Op.FM)

Model oscylatora z dwoma
operatorami

Opis: Synteza FM ma swoje korzenie w pracach dr Johna Chowninga z Uniwersytetu
Stanforda pod koniec lat 60. XX wieku. Pierwszym syntezatorem FM byt komputer mainframe!
Wyobraz sobie pokdj peten lodowek, a bedziesz miat pojecie, jak to wygladato.

Teoria dr Chowninga zaktadata, ze poprzez modulowanie przebiegu falowego innymi falami
dostrojonymi do serii harmonicznych mozliwe bedzie uzyskanie catej gamy emulacji instrumentow
akustycznych. Odkryt on, Ze odchylenia od serii harmonicznych (tj. relacje nieharmoniczne)
powodowaty powstanie dzwiekdéw przypominajgcych dzwonki i innych skomplikowanych brzmien.
Wiele barw dzwiekowych, ktére tatwo uzyskiwano dzieki syntezie FM, okazato sie trudnych do
odtworzenia dla dominujacej generacji syntezatoréw analogowych.

Model ten, pomimo prostego zastosowania modulacji czestotliwosciowej (FM), nadal umozliwia
tworzenie szerokiej gamy dzwigkow. Sktada sie z dwoch oscylatoréw sinusoidalnych, z ktérych
kazdy moduluje faze drugiego.

Stosunek: Ustawia stosunek czestotliwosci miedzy oscylatorami.

Wartos¢: Ustawia wskaznik modulaciji.

Ksztalt: Ustawia ilo$¢ sprzezenia zwrotnego w postaci modulacji wtasnej fazy przez operator 2.

6.3.9. Oscylator formantowy granularny (Formant)

J, Formant

Model oscylatora
formantowego
granularnego

Opis: Synteza granularna to stosunkowo nowa metoda syntezy. Jest to technika polegajgaca na
rozbiciu fali na drobne fragmenty zwane ,czastkami”, ktére sa nastepnie ponownie ukftadane,
mnozone i dodawane na wiele sposobdéw. W tym modelu czgstki sq ponownie uktadane w formanty
i filtrowane przebiegi falowe.

Interwat: Ustawia stosunek czestotliwosci miedzy formantami pierwszym i drugim.
Formant: Ustawia czestotliwo$¢ formantu.

Ksztalt: Ustawia szerokos$¢ i ksztatt formantu. Kontroluje to ksztatt okna, przez ktére mnozona jest
suma dwoch zsynchronizowanych oscylatoréw sinusoidalnych.
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6.3.10. Akordy (Chords)

Model oscylatora akordow

Opis: W trybie akordéw oscylator cyfrowy przeksztatca sie w czterogtosowy oscylator zdolny do
grania akordéw. Zabawne jest to, ze mozna modulowac¢ akord.

Akordy dodajg emocji muzyce. Pojedyncza linia melodyczna moze wywotywaé wiele emociji,
ale kiedy dodasz do niej nuty akordéw z gamy melodii, emocje stang sie znacznie silniejsze.
Kiedy dodasz nuty z gamy durowanej, melodia brzmi energicznie i rados$nie; dodaj nuty z gamy
molowej, a ta sama linia melodyczna nagle zabrzmi smutno. Przynajmniej taka moze by¢
reakcja os6b wychowanych w kulturze zdominowanej przez muzyke zachodnig. W innych
Kulturach reakcja na skale durowg i molowg moze by¢ inna.

Pierwsza nuta akordu to tonika. Trzecia nuta w skali okresla charakter akordu; jesli jest oddalona
od toniki o trzy pottony, akord jest akordem molowym. Cztery pottony oddalenia od toniki sprawiaja,

ze jest to akord durowy. Dodajac wiecej gtoséw do akordu, zasadniczo dostrajasz i ksztattujesz
charakter molowy i durowy.

Jesli chcesz dowiedzie¢ sie wigcej na ten fascynujacy temat, poszukaj informacji o teorii muzyki w
wyszukiwarce lub na YouTube.

W tym trybie funkcja parafoni jest wytaczona; ostatni nacisniety klawisz jest nuta podstawowsq i
mozna grac tylko jeden akord.

Funkcje pokretet:

Typ: Wybdr akordu

¢ Oktawa
*  Kwinta
* sus4

* m(inor)

¢ m(inor)7

*  m(moll)9

*  m(niewielki)11
¢ 6.i9. dodane

*  M(ajor)9
*  M(azor)7
*  M(ajor)

Inv/Transp: Zmienia inwersje i zakres czestotliwosci akordu. Akord pozostaje taki sam, ale pitchy
sg taczone w inny sposob po przesunieciu pokretta Timbre lub modulacji zewnetrznej.

Aby zrozumiec¢, jak to dziata, przytrzymaj akord C-dur: C/E/G. Przekre¢ pokretto barwy w prawo. W
pozycji dziesiatej ustyszysz pierwsze odwrdécenie. Kontynuuj przekrecanie pokretta, aby ustyszec
kolejne odwrdcenia.
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Ksztalt fali: Ustawia ksztait fali. Pierwsza potowa pokretta przechodzi przez wybdr surowych
ksztaltow fal ,przypominajgcych instrument smyczkowy” (rézne kombinacje organow i
smyczkowych ,drawbaréw”); druga potowa pokretta skanuje matg tabele fal zawierajgcg 16
ksztattow fal.

Ciekawa wskazowka: Natychmiastowa satysfakcja! Moduluj wybér akordéw (pokretto Wave) za
pomocg losowego pattern fali LFO. Jest to przedostatnia opcja fali LFO. W matrycy wybierz
LFO>Wave i ustaw site¢ modulacji w zakresie od 50 do 100.

6.3.11. Synteza samogtosek i mowy (Speech)

@ Speech

Synteza samogftosek i
mowy Model oscylatora

Opis: Pod koniec lat 70. firma Texas Instruments rozpoczeta badania nad syntezg mowy. W
oparciu o wyniki tych badan firma Texas Instruments stworzyta Speak & Spell, pierwszg gadajaca
zabawke. Szybko stalo sie jasne, ze synteza ludzkiego gtosu nie jest tatwa. Mowe tworzymy
poprzez sprytne wykorzystanie gardta i jezyka do formowania samogtosek i spotgtosek.
Samogtoska to dzwiek, ktéry wydajesz przy nieograniczonym przeptywie powietrza, np. Aaah,
Uuuh i liiiii. Spotgtoski to wszystkie inne dzwiegki, ktére ograniczaja i ksztattujg samogtoski.

Typ: Pokretto fali najpierw przeskanuje formanty (od O do okoto 100), a nastepnie biblioteki
kolorow, cyfr, liter i stow.

Barwa: Pokretto barwy oddziatuje na sama mowe. Przesuwa formanty w gore lub w dot.

Stowo: Pokretto ksztattu przeskanuje podzbiory stéw; zawarto$¢ podzbioru bedzie zalezata od
biblioteki wybranej za pomoca pokretta fali.

Kilka przyktadow:

* Ustaw pokretto fali na maksimum
* Ustaw pokretto barwy na 40
* Ustaw pokretto ksztattu na 30

Teraz zagraj srodkowe C, a ustyszysz stowo ,Filter’. Aby doda¢ jeszcze wiecej zabawy, naci$nij
przycisk ,Paraphonic”, aby zagra¢ stowo ,filter” czterema gtosami!

Kolejny przyktad:

* Ustaw pokretto fali na 60
* Ustaw pokretto barwy na 46
* Ustaw pokretto ksztattu na 17

Teraz zagraj srodkowe C, a ustyszysz stowo ,One”. Aby
stworzy¢ piosenke z liczeniem:

« aktywuj tryb arpeggio, naciskajac przycisk Arp|Seq

* przypisz parametr ksztattu oscylatora do LFO (nacisnij Assign1 i obré¢ pokretto Shape)
* ustaw warto$¢ modulacji na okoto 80

* wybierz fale trojkatng w LFO i ustaw predkos¢ LFO na okoto 80 Hz Oto

Twoja piosenkal
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6.3.12. Rezonator modalny (Modal)

& [ odal

Model oscylatora Modal
Resonator

Opis: Rezonator modalny imituje sposob, w jaki dzwigk jest wzmacniany w otaczajgcych nas
przedmiotach. Wszystkie przedmioty (bez wyjatku) reagujg na uderzenie ztozonym dzwigkiem
sktadajacym sie z wielu harmonicznych (podtonéw). Zazwyczaj reakcja ta jest tak cicha, ze nie
styszymy jej; dzwiek jest cichy, poniewaz energia uderzenia jest pochtaniana/ttumiona przez
materiat, z ktérego wykonany jest uderzany przedmiot. Jednak niektére przedmioty, takie jak
czajnik, w ktérym gotujemy wode, lub rury centralnego ogrzewania, reagujg bardzo wyraznie.
Instrumenty muzyczne zostatly zaprojektowane tak, aby reagowaty (zazwyczaj) przyjemnym dla
ucha dzwigkiem na uderzenie lub, w przypadku instrumentéw strunowych, na gre smyczkiem.
Ksztatt instrumentu decyduje o tym, ktére harmoniczne beda styszalne. Jego ksztatt wzmacnia
niektére harmoniczne, a ttumi inne. Technika ta pozwala nasladowac¢ brzmienie wielu
instrumentéw, od instrumentow detych drewnianych, przez instrumenty smyczkowe, po
perkusje.

Prawdziwe instrumenty, takie jak skrzypce lub bgben, gra sie¢ za pomoca smyczka, patki lub, w
przypadku instrumentéw detych drewnianych, za pomocg oddechu. Rezonator modalny
potrzebuje sygnatu, wzbudnika, aby ozywi¢. Nasladuje zachowanie prawdziwych instrumentow.
Niezwyktg cechg rezonatora modalnego jest to, Ze moze on zmienia¢ ksztatt, ktéry nasladuje,
w locie, po przekreceniu pokretta lub modulowaniu go zewnetrznie za pomocg LFO, obwiedni
lub jednego z innych zrédet w matrycy. Zmienia on swojg wewnetrzng strukture harmoniczng.

Kolejng wazng cechg rezonatora modalnego jest to, ze umozliwia on kontrolowanie ttumienia
generowanego dzwieku. To, jak styszymy uderzenie w przedmiot, w duzym stopniu zalezy od
wiasciwosci ttumigcych materiatu, z ktérego zostat on wykonany. Perkusistom jest to doskonale
znane i czesto uzywajg oni dtoni do ttumienia dzwieku bebna. Gitarzysci wiedza, jak ttumic
dzwiek strun dtonia.

Roéwniez w tym przypadku niezwyktg cechg rezonatora modalnego jest to, ze moze on na biezaco
nasladowac charakterystyke ttumienia instrumentu po przekreceniu pokretta lub modulowaniu go za
pomocg zrédta matrycy.

Inharm: stopien nieharmonicznosci lub dobdr materiatu.

Barwa: jasnos$¢ wzbudzenia i gestos¢ pytu.

Wybrzmiewanie: ttumienie, czas wybrzmiewania (absorpcja energii).

Niezwykta koncepcja: MicroFreak jest parafoniczny. Podczas arpeggia lub sekwencjonowania akordow i
jednoczesnej modulacji ttumienia mozna selektywnie ttumi¢ okreslone kroki w sekwencji/arpeggia.
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6.3.13. Oscylator szumu (Noise)

Mo’ [Noise

Model oscylatora szumu

Opis: Ten oscylator zapewnia potaczenie zrodia szumu i oscylatora
sinusoidalnego/tréjkatnego/pitoksztaltnego. Czasteczki szumu to niewielkie fragmenty szumu,
ktore powstajg podczas probkowania szumu.

Fala: Wybor zrédta szumu: od szumu czasteczkowego przez szum bialy do szumu metalicznego.
Po obréceniu pokretta fali z lewej strony w prawo, wynikowa fala bedzie zmienia¢ sie miedzy
szumem czgsteczkowym, szumem biatym i szumem metalicznym.

Barwa: Pokretto barwy stosuje redukcje zakresu prébkowania do szumu i stuzy do kontroli pitch dla
fal prostokatnych obecnych w szumie metalicznym.

Ksztalt: Po obroceniu pokretta Shape z pozycji ,0” do ,100” powstata fala bedzie przechodzi¢
ptynnie od samego szumu przy 0%, przez szum + fale sinusoidalng przy 33%, szum + fale tréjkatng
przy 66% do szumu

+ falg prostokatng przy 100%.

6.3.14. Oscylator BASS (bas)

Model oscylatora BASS

Opis: Model BASS to oscylator kwadraturowy z dwoma wej$ciami, oscylatorem sinusoidalnym i
cosinusoidalnym. Oscylator sinusoidalny jest podawany do zbalansowanego modulatora, a
powstata fala jest mieszana z modulowanym oscylatorem cosinusoidalnym. Parametry
Saturate, Fold i Szum umozliwiajg kontrolowanie tego modelu modulacji na rézne sposoby.

Saturate: Ustawia nasycenie oscylatora cosinusowego.

Fold: Dwustopniowe asymetryczne fatdowanie. Fatdowanie fali powoduje powstanie dodatkowych
harmonicznych. W procesie fatdowania fali czesci fali, ktére wykraczajg poza okreslone granice,
sg fatldowane z powrotem na samg fale. Fatdowanie fali zostato zapoczatkowane przez Dona
Buchle na poczatku lat siedemdziesigtych.

Szum: Ustawiony poziom szumu. Szum stuzy do modulacji fazowej dwoéch oscylatorow (w
przeciwnej fazie) i jest dodawany miedzy etapami fatdowania.
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6.3.15. Oscylator SAWX (Sawx)

Model oscylatora SAWX

Opis: SAWX to model oscylatora, ktéry tworzy wariacje dzwiekowe poprzez manipulowanie falg
pitoksztaltng. Umozliwia on (miedzy innymi) rozszerzenie zawartosci harmonicznej standardowej
fali pitoksztaltnej poprzez modulowanie fazy fali pitoksztattnej za pomoca podprébkowanego
biatlego szumu. Powstata fala jest nastepnie wzbogacana efektem chorus, ktéry skutecznie dodaje
przesuniete w czasie kopie fali pitoksztattnej.

Saw Mod: Ustaw wzmocnienie stopnia modutowego

Ksztatt: Ustawia intensywnos$¢ efektu chorus

Szum: Ustawia poziom modulacji fazowej przez podpréobkowany szum biaty.

6.3.16. Oscylator HARM (Harm)

Model oscylatora HARM

Opis: Model oscylatora HARM tworzy przebieg falowy poprzez dodanie
harmonicznych/czesciowych do czestotliwosci podstawowej.

Rozproszenie: Ustawia relacje miedzy czesciowymi. Przy wartosci zero relacja miedzy
czesciowymi jest unisono, przy wartosci maksymalnej jest to oktawa. Pozycje srodkowe interpolujg
liniowo czestotliwos¢.

Rectification: Regulowana rektyfikacja poszczegodlnych czesciowych. Co$ w rodzaju potowy fatdy.

Szum: llo$¢ szumu modulowanego fazowo i poziom master clip.
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6.3.17. Oscylator tablicowy uzytkownika (WaveUser)

\ [WaveUser

Model oscylatora tablicowego
uzytkownika

Opis: Model oscylatora WaveUser dziata podobnie jak oscylator Wavetable, z tg istotng réznica, ze
mozna zatadowaé wtasne tabele fal za pomoca oprogramowania MIDI Control Center [str. 99].
Ponadto pokretto Shape kontroluje gtebie bitowa zamiast choéru, jak w fabrycznym oscylatorze
Wavetable.

MicroFreak moze zatadowac jednoczesnie bank tabel fal uzytkownika. Bank zawiera 16 tabel.
Kazda tabela zawiera 32 cykle. Kazdy cykl ma diugos$¢ 256 prébek. Dostepny jest fabryczny bank
tabel fal, ktory zostanie automatycznie zatadowany, jesli nie ma tabel fal uzytkownika.

Tabela: Pokretto Wave umozliwia wybor fali sposrdd 16 fal zapisanych w tabeli.

Pozycja: Pokretto Timbre umozliwia przegladanie 32 cykli.

Gtebia bitowa: Pokretto Shape zmienia gtebie bitowa fali, umozliwiajgc stworzenie klasycznego
cyfrowego charakteru lo-fi.

Dalsze instrukcje dotyczace tadowania witasnych tabel fal z MIDI Control Center znajdujg sie w
sekcji Zaktadka Wavetables [str. 103] w rozdziale 14.
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6.3.18. Probka

= i1 Sanpl @

Model oscylatora Sample

Opis: Model oscylatora Sample dziata podobnie jak oscylator WaveUser, w tym sensie, ze mozna
zatadowac¢ wiasne probki za pomocg oprogramowania MIDI Control Center [str. 99]. W MicroFreak
mozna zapisac¢ 128 probek o tgcznej diugosci 210 sekund.

Po przejsciu do oscylatora probkowego, aby przegladac¢ prébki w MicroFreak, kliknij i przytrzymaj
przycisk Shift, a nastepnie obré¢ pokretto Type. Menu wyboru probek umozliwia przegladanie 128
slotéw probek urzadzenia. Aby wyj$¢ z menu wyboru prébek, kliknij i przytrzymaj przycisk Shift, a
nastepnie obro¢ pokretto Type.

Podczas dostosowywania parametrow oscylatora Sample mozna sprawdzi¢ na ekranie MicroFreak, czy
nadal znajdujesz sie¢ w menu wyboru prébek. Jesli u géry wyswietla sie | Smp, oznacza to, ze nadal
przegladasz probki.

Sample | Smp

i = 4

Start 459

Start: Pokretto Wave umozliwia wybér punktu poczatkowego probki, gdzie 0 oznacza poczatek
probki audio, a 100 jej koniec.

Diugosé: Pokretto Timbre pozwala ustawi¢ diugosc¢ probki, a wartosci mieszcza sie w zakresie od -
100 do 100. Wybranie wartosci ujemnych powoduje odtwarzanie probki od tytu.

Przy wartosci Start wynoszacej 100 i wartosci Length wynoszacej -100 prébka jest odtwarzana od konca do
poczatku.

Petla: Po ustawieniu punktu poczatkowego i koricowego (za pomoca opcji Dtugos$¢) punkt petli
dziata jak przejscie miedzy pozycjami poczatkowa i koncowa.

Przy wartosci petli 100 petla obejmuje sam koniec probki, a petla jest bardzo krétka.
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6.3.19. Skanowanie ziaren

Opis: Oscylator odtwarzajacy probki Scan grains odtwarza krotkie fragmenty (ziarna) zatadowanej
probki, z obwiednig gto$nosci zastosowang do kazdego ziarna, aby zapewni¢ ptynny dzwiek.
Przeskanowuje probke, odtwarzajac ja od poczatku do konca z predkoscig okreslong przez
uzytkownika.

Skanowanie: Pokretto Wave ustawia predkosé¢, z jaka skanowana jest probka. Przesuwa ono
pozycje poczatkowg fragmentu.

Gestosé: Pokretto Timbre okresla czestotliwo$é generowania fragmentow.

Chaos: Pokretto Shape dodaje element losowosci, zmieniajac wartosci gestosci, rozmiaru, pitch i
innych parametrow.

Przegladanie probek i dostosowywanie parametréow dziata w taki sam sposoéb, jak w modelu
oscylatora Sample [str. 50].

6.3.20. Ziarna chmur

|(:Iouﬂ lirah_is

Opis: Oscylator odtwarzajacy probki Cloud grains pozwala kontrolowa¢ punkt poczatkowy
odtwarzanej prébki, zapewniajac doskonatg kontrole nad generowaniem ziaren.

Rozpoczecie: Pokretto Wave kontroluje pozycje rozpoczecia ziarna.
Gestosé: Pokretto Timbre okresla czestotliwos$¢ generowania ziarna.

Chaos: Pokretto Shape dodaje element losowosci, zmieniajac wartosci gestosci, rozmiaru, pitch i
innych parametréow.

Przegladanie probek i dostosowywanie parametréow dziata w taki sam sposoéb, jak w modelu
oscylatora Sample [str. 50].
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6.3.21. Ziarna uderzeniowe

g [Hit Grains

-

Opis: Oscylator odtwarzajgcy probki Hit grains jest trzecim silnikiem granularnym z ostrg obwiednig
gtosnosci. Zostat zaprojektowany z myslg o perkusyjnych patchach granularnych.

Start: Pokretlo Wave kontroluje pozycje startowg ziarna.
Gestosé: Pokretto Timbre okresla czestotliwos$¢ generowania ziaren.
Ksztalt: Pokretlo Shape ustawia rozmiar ziarna i parametr obwiedni.

Przegladanie probek i dostosowywanie parametrow dziata w taki sam sposoéb, jak w modelu
oscylatora probkowego [str. 50].

6.3.22. Oscylator Vocoder (Vocoder)

Uocoder

Model oscylatora Vocoder

Opis: Oscylator ten zostat zaprojektowany jako nosnik dla Vocodera. Jego fale majg bogate
alikwoty. Te forme fali wybiera si¢ za pomocg enkodera Wave.

Fala: W pozycji zerowej lub przy pokretle obréconym maksymalnie w lewo generuje fale
pitoksztattng. Przy okoto 11% fala pitoksztattna zmienia sie w fale impulsowg o szerokosci impulsu
wynoszacej 50%. Po dalszym obréceniu pokretta w prawo szerokos$¢ impulsu fali bedzie sie
zmienia¢, az w pozycji 90% pokretta osiggnie sie cykl pracy wynoszacy 99%. Od pozycji 91% do
100% (catkowicie w prawo) generowany jest szum.

Barwa: Pokretto Timbre zmienia zakres czestotliwosci procesu analizy/resyntezy. Formanty
tworzace gtos majq kilka pikdw czestotliwosci. Piki samogtoski ,U” wynoszg zazwyczaj okoto
330 i 1260 Hz, ale moga sie rézni¢ w zaleznosci od ptci i kultury. Podczas odtwarzania dzwieku
filtry syntezy w tym zakresie czestotliwosci odtworzg kontur gtosnosci sygnatu wejsciowego.
Inne samogtoski wyzwalajg inne kombinacje filtrow. Aby zwiekszy¢ skutecznos$¢ tego procesu
wyzwalania, vocoder MicroFreak pozwala okresli¢ zakres czestotliwosci, na ktére bedzie
reagowat. Poniewaz jest mniej czestotliwosci, vocoder musi monitorowa¢ swodj czas reakcji, a
czestotliwos$¢ wyjsciowa ulegnie poprawie.

Ksztalt: Pokretto Shape ustawia szeroko$¢ pasma poszczegodlnych filtrow vocodera. Wyzsze
ustawienia powodujg wezsze pasmo przenoszenia filtra. Filtry vocodera sg filtrami pasmowymi,
ktore podkreslajg okreslone czestotliwosci wysytanej do nich fali. Zwezenie pasma przenoszenia
filtrow vocodera spowoduje bardziej wyrazne harmoniczne.

Nie mozna modulowac¢ typu oscylatora, gdy oscylator vocodera jest aktywny.
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7 . FILTR: DZWIEK Z BLISKA

Filtr pozwala przyjrze¢ sie dzwiekowi, dowolnemu dzwiekowi, w szczegoétach. Nie bedzie przesadg
stwierdzenie, ze prawie kazdy utwor, ktory styszysz w mediach, zostat w jakis sposoéb
przefiltrowany. Czestotliwosci zostaty usuniete lub wzmocnione, instrumenty sttumione w miksie, a
zakresy czestotliwosci uczyniono bardziej wyrazistymi, aby przyciagna¢ uwage stuchacza. Filtr
moze podkreslac¢ lub thumi¢ harmoniczne zawarte w dzwieku. W ten sposdb zmienia jego barwe.
Tradycyjnie filtry sa uzywane w potaczeniu z oscylatorami. Filtr MicroFreak moze podkresla¢ lub
thumi¢ harmoniczne oscylatora cyfrowego.

ANALOG FILTER

S i o
® BPF ( ,'
HPF N

Cutoff Resonance

Type

Filtr analogowy

Filtr analogowy dziata jak szklo powiekszajgce, ktére ujawnia wszystko, co jest obecne w
dzwieku generowanym przez oscylator cyfrowy. Lub, uzywajac lepszej analogii: jest to reflektor,
ktory dynamicznie przesuwa sie po fali generowanej przez oscylator cyfrowy, ujawniajac jej
zawartos¢ harmoniczng. Moze on przesuwac sie po dzwieku szerokim lub bardzo skupionym,
waskim promieniem; nazywa sig to wspotczynnikiem Q lub rezonansem.

Kazdy dzwiek sktada sie z czestotliwosci fal sinusoidalnych, z ktérych kazda ma inng gtosnosc.
Czestotliwosci te zazwyczaj nie sg przypadkowe, ale wystepujq jako ,rodziny”; majg one
wspolng podstawe: czestotliwo$¢é podstawowq. Wibrujgca czestotliwosé podstawowa tworzy
powigzane czestotliwosci zwane harmonicznymi. Niektore z tych czestotliwosci sg parzyste, inne
nieparzyste. Potgczenie harmonicznych nieparzystych i parzystych w duzej mierze determinuje
charakterystyke dzwieku. Filtr to obwdd, ktory pozwala czestotliwosciom/harmonicznym
rezonowa¢ w okreslony sposoéb. Sprzyja on niektérym czestotliwosciom, a innym jest
nieprzychylny.

7.1. Modyfikowanie dzwiek

W MicroFreak sg trzy rodzaje filtrow: filtr dolnoprzepustowy (LPF), filtr pasmowy (BPF) i filtr
gornoprzepustowy (HPF). Filtr dolnoprzepustowy ttumi (ostabia) lub usuwa czestotliwosci powyzej
czestotliwosci odcigcia. Filtr pasmowy tlumi czestotliwosci powyzej i ponizej punktu odciecia. Filtr
gornoprzepustowy ttumi (ostabia) lub usuwa czestotliwosci ponizej czestotliwosci graniczne;j.

Przycisk Type umozliwia przetgczanie miedzy trzema typami filtrow.

Otwarty filtr, z czestotliwo$ciq odcigcia ustawiong na maksimum, przepuszcza wszystkie
czestotliwosci. Po obnizeniu czestotliwosci odciecia w trybie dolnoprzepustowym wysokie
czestotliwosci zaczynajg zanikac¢; czestotliwosci powyzej czestotliwosci odciecia sgq ttumione. Po
dalszym obnizeniu zanikajg czestotliwosci srednie. Po catkowitym zamknigciu pozostaje tylko cisza.
W filtrze gornoprzepustowym dziata to odwrotnie: przy czestotliwosci odciecia ustawionej na
maksimum wszystkie czestotliwosci zostang usuniete. Obniz punkt odciecia, a czestotliwosci
powyzej czestotliwosci odciecia beda przepuszczane. W trybie pasmowym styszalne sg
czestotliwosci w poblizu punktu odciecia. Rezonans ustawia szeroko$¢ styszalnego zakresu
czestotliwosci.

<
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7.1.1. Filtr dolnoprzepustowy

Filtr dolnoprzepustowy usuwa czestotliwosci ze Zrodta dzwieku. Jest to podstawowy element
syntezy subtraktywnej, szeroko stosowany we wszystkich wspoétczesnych stylach muzycznych.
To, co nadaje filtrowi dolnoprzepustowemu jego wyjatkowe witasciwosci, to fakt, ze skupia sie on
na harmonicznych wokdt punktu odciecia. Modulowanie czestotliwosci odciecia filtra zmienia
barwe dzwieku w czasie. Mozna go uznac¢ za zaawansowany korektor, ktéry selektywnie redukuje
wysokie czestotliwosci dzwieku.

Dla os6b zainteresowanych techniczng strona: filtr MicroFreak ma spadek 12 dB. Oznacza to, ze jest nieco
mniej inwazyjny niz jego odpowiednik 24 dB, ktéry ma znacznie bardziej strome nachylenie. Filtr 12 dB lepiej oddaje
charakter oscylatorow MicroFreak, ktére majg bogate i ztozone harmoniczne (ziarna, tabele fal/ksztattujace, FM itp.).

7.1.2. Filtr pasmowy

Filtr pasmowy jest jak waska wigzka, ktéra przepuszcza tylko niewielki zakres czestotliwosci. Za
pomocg pokretta rezonansu mozna ustawi¢ szeroko$¢ zakresu czestotliwosci, ktére moga przejsé
przez filtr. Gdy pokretto rezonansu jest catkowicie obrécone w lewo, wszystkie czestotliwosci moga
przej$¢ przez filtr. Powolne obracanie pokretta w prawo powoduje zmniejszenie zakresu
czestotliwosci, ktére mogq przejs¢. W pozycji zgodnej z ruchem wskazowek zegara filtr zaczyna
samoczynnie oscylowac i moze by¢ uzywany jako oscylator sinusoidalny. W tej pozycji blokuje on
wszystkie dzwieki z oscylatora cyfrowego.

7.1.3. Filtr géornoprzepustowy

Filtr goérnoprzepustowy dziata odwrotnie do filtra dolnoprzepustowego. Usuwa czestotliwosci
ponizej punktu odcigcia. Po podwyzszeniu czestotliwosci odciecia niskie czestotliwosci zaczng
zanika¢; czestotliwosci ponizej czestotliwosci odciecia zostang ostabione. Po dalszym
podwyzszeniu zanikng $rednie czestotliwosci, pozostawiajgc tylko najwyzsze harmoniczne
oscylatora cyfrowego.

Filtr gérnoprzepustowy jest nieco mniej popularny niz jego kuzyn, filtr dolnoprzepustowy. By¢ moze
wynika to z faktu, ze jego efekt nie jest tak zauwazalny ani spektakularny jak w przypadku filtra
dolnoprzepustowego, a jednak mozna go z powodzeniem wykorzysta¢ do podkreslenia niektérych
uderzen w arpeggio lub petli basowej.

Popularnym zastosowaniem filtra goérnoprzepustowego jest oczyszczanie brzmienia w miksie.
Zatézmy, ze zaprogramowates brzmienie solowe na MicroFreaku i podczas miksowania go z
brzmieniem basowym z innego syntezatora zauwazasz, ze niskie tony Twojego brzmienia kolidujg
z basem. Mozesz wtedy uzy¢ filtra gérnoprzepustowego, aby usungé¢ czes¢ niskich tonéw z
brzmienia solowego, aby wyrézni¢ je w miksie.

Przyjrzyjmy sie dostepnym elementom sterujgcym:

* Czestotliwos$¢ odciecia
* Rezonans
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7.1.4. Czestotliwos¢ odciecia

Czestotliwo$¢ odciecia to punkt, w ktdrym nastepuje rzeczywiste filtrowanie. Pierwsi uzytkownicy
filtrow odkryli, Ze mogq zmienia¢ wtasciwosci dzwiekowe filtra, podajac jego wyjscie z powrotem do
niego samego. Utworzenie takiej petli sprzezenia zwrotnego powoduje powstanie piku
rezonansowego w okolicy czestotliwosci odciecia. W filtrze MicroFreak efekt ten mozna
kontrolowa¢ za pomoca pokretta rezonansu. Wielko$s¢ rezonansu mozna kontrolowa¢ manual, za
pomocg LFO Ilub obwiedni. Aby to osiggna¢, nalezy przypisa¢ go do ulubionego elementu
sterujgcego w matrycy.

Filtry réZnig sie sposobem, w jaki usuwajg czestotliwosci powyzej punktu odcigcia. Mozliwe jest
zaprojektowanie filtra, ktéry bardzo drastycznie zredukuje czestotliwosci powyzej czestotliwosci
odciecia; jesli punkt odciecia wynosi 500 Hz, sprawi to, ze czestotliwos¢ 501 Hz stanie sie
niestyszalna. Wynik takiego filtrowania jest bardzo nie muzykalny. Zamiast tego filtry sa
zaprojektowane tak, aby stopniowo ttumi¢ czestotliwosci.

W powyzszym przyktadzie oznaczatoby to, ze czestotliwos¢é 501 Hz jest nadal styszalna, ale jej
amplituda jest nieco zmniejszona. Czestotliwos$¢ 550 Hz prawdopodobnie réwniez bedzie styszalna,
ale jej amplituda bedzie jeszcze bardziej zmniejszona. Nazywa sie to spadkiem filtru. Niektore filtry
maja stromy spadek, inne bardziej stopniowy. Liczba biegunéw okresla stromos¢ spadku filtra; filtry
czterobiegunowe majgq znacznie bardziej stromy spadek niz filtry dwubiegunowe. Filtr MicroFreak
ma spadek 12 dB na oktawe.

Pokretto Cutoff umozliwia manualng regulacje punktu odciecia filtra. W pozycji catkowicie
obréconej w lewo punkt odciecia czestotliwosci wynosi okoto 30 Hz. W miare obracania
pokretta w prawo punkt odcigcia czestotliwosci bedzie sie zwigkszat, az w pozycji catkowicie
obréconej w prawo przekroczy 15 kHz.

7.1.5. Rezonans lub Q

Drugie ustawienie uzupetniajgce czestotliwos¢ odcigcia: rezonans. Czasami nazywane jest
L,Emphasis” lub ,Q” — od jakosci filtrowania.

Rezonans

Pokretto Resonance zwigeksza poziom rezonansu; wzmacnia czestotliwosci zblizone do
czestotliwosci odciecia. Po dodaniu rezonansu poprzez obrét pokretta Resonance w prawo filtr
staje sie coraz bardziej selektywny, dzwiek zaczyna ,dzwoni¢” i silnie zabarwia kazdy
przechodzacy przez niego sygnat. Jak wspomniano powyzej, w skrajnym potozeniu filtr przechodzi
w stan samoczynnej oscylacji.

7.2. Animowanie dzwieku

Jak wida¢ powyzej, filtr dolnoprzepustowy modyfikuje dzwiek, usuwajac czestotliwosci powyzej
punktu odciecia. Manual wykonywanie tej czynnosci nie jest zbyt skuteczne, chociaz pomaga
zrozumie¢, co sie dzieje. To, co sprawia, ze filtr staje si¢ atrakcyjnym narzedziem muzycznym,
to dynamiczna zmiana punktu odcigcia i rezonansu. W MicroFreak mozna to zrobi¢ za pomocag
LFO, arpeggiatora lub obwiedni, ktére kontrolujg czestotliwos¢ odciecia i rezonans filtra. Wiecej
szczegotdw mozna znalez¢ w rozdziatach dotyczacych LFO [str. 57], arpeggiatora [str. 75] i
obwiedni [str. 60].
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7.2.1. Modulacja czestotliwosci odciecia

Zmiana punktu odciecia, czyli punktu, w ktorym filtr zaczyna usuwac czestotliwosci ze spektrum
dzwieku, zmienia barwe dzwieku. Najskuteczniejszym i najbardziej przyjemnym muzycznie
sposobem modulowania czestotliwosci odcigcia jest uzycie generatora obwiedni. MicroFreak jest
do tego ,przewidziany”. Tuz obok regulatora sustain gtéwnej obwiedni znajduje sie pokretto o

nazwie Filter Amt (Amount). Stuzy ono do okreslenia, w jakim stopniu obwiednia bedzie modulowaé¢
czestotliwos$¢ odciecia filtra.

Zauwazysz, ze po zmianie ustawienia pokretta Filter Amount odpowiedni punkt na matrycy zaswieci sie.
Alternatywnie mozna réwniez precyzyjnie dostroi¢ ilos¢ filtra na matrycy.

7.2.2. Modulacja podkreslenia/rezonansu

Za pomocq pokretta Resonance mozna ustawi¢ szerokos$¢ pasma, w ktérym filtr ttumi sygnat
wejsciowy. Zwiekszajac wartos¢ podkreslenia, skupisz filtr i zmusisz go do przepuszczania tylko

czestotliwosci w poblizu punktu odciecia czestotliwosci. Wzmacnia to czestotliwosci w poblizu
punktu odciecia filtra.

& Niecodzienny pomyst: $ciezka modulacji sekwencera moze by¢ przydatnym narzedziem do
modulowania punktu odcigcia filtra w celu uzyskania interesujacych efektéw harmonicznych. W trybie
krokowym mozna przypisac réozne wartosci modulacji do kazdego kroku sekwencji.
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8 . LFO

LFO (skrét od Low-Frequency Oscillator) moze generowac rézne przebiegi fal na poziomie sub-
audio. Przebiegi te moga by¢ nastepnie wykorzystane do modulacji innych czesci MicroFreak.

Na przyktad:
* pitch oscylatora
* czestotliwosci odciecia filtra
* podkreslenie filtra
* stopnie obwiedni

Dobrze znanym zastosowaniem modulacji LFO jest przemiatanie filtra; fala LFO stuzy do
przesuwania/animowania punktu odciegcia filtra dolnoprzepustowego.

LFO w MicroFreak

To dobry moment, aby zrozumie¢, jak dziatajg inne fale LFO. Sprobuj przetaczy¢ sie na fale
tréjkatng i rosngca fale pitoksztaltng; ustyszysz, jak zmienia sie ksztatt przemiatania. Fala
prostokatna bedzie przechodzi¢ miedzy stanem niskim a wysokim, wiec nie jest zbyt przydatna do
nauki o alikwotach. Moze sie przydaé¢, jesli chcesz przetacza¢ oscylator miedzy dwoma
wysokosciami dzwieku. W zaleznosci od wartosci modulacji ustawionej w matrycy, pitch skoczy o
dwa lub cztery stopnie w skali lub, jesli zwiekszysz wartos¢ modulacji jeszcze bardziej, o catg
oktawe.

8.1. Ksztalt LFO

Przycisk Shape pozwala wybra¢ jeden z szesciu réoznych ksztattéw fali: sinusoidalny, tréjkatny,
rosngcy pitoksztattny, prostokatny (kwadratowy), losowy (sample & hold) i losowy glide (lub
wygtadzony losowy).

Fala prostokatna ma 50% cykl pracy, co w jezyku technicznym oznacza, ze jest wigczona (wysoka) przez
50% czasu.

Dwie ostatnie fale LFO stanowig szczegodlny przypadek. Fala Random dziata zgodnie ze swojg
nazwaq: tworzy losowe modulacje. Prawdopodobnie styszate$s ten dzwigk juz tysigce razy. We
wczesnych filmach science fiction byt to standardowy dzwigek towarzyszacy futurystycznemu
komputerowi z wieloma migajgcymi sSwiattami. Jesli masz ogromng ochote go ustyszec,
wybierz fale losowg w LFO, ustaw predkos¢ LFO na okoto 4,00 Hz i przesunn punkt wyboru w
matrycy do skrzyzowania LFO=>Pitch. Nacisnij pokretto Matrix i ustaw wielko$¢ modulacji na
okoto

30. Oto jest!
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Ostatnia fala LFO to fala losowa ze slizgiem. Podczas gdy w pierwszej fali losowej pitch zmienia sig
gwattownie z jednej wysokosci na drugg, tutaj zmiany sg bardziej stopniowe. Aby zrozumiec¢
dziatanie tej fali, warto ponownie uzy¢ jej do sterowania pitch oscylatora. Prawdopodobnie
spowoduje to powstanie brzydkiego, falujgcego dzwieku, ale jako narzedzie edukacyjne nie ma
sobie réownych. Technika ta jest przydatnym etapem posrednim dla kazdej modulacji, ktérg chcesz
zastosowacé. Umozliwia ona precyzyjne dostrojenie wielkosci modulacji przed zastosowaniem jej do
celu modulaciji.

W MicroFreak wszystkie modulacje w matrycy sg dwubiegunowe, co oznacza, ze moga przybiera¢ wartosci
ujemne i dodatnie, a tym samym kontrolowaé¢ cel modulacji w zakresie dodatnim i ujemnym. Jest to funkcja,
ktora daje wiecej mozliwosci sound design. Wiele syntezatoréw (zwtaszcza starszych) pozwala modulowac cel
tylko w kierunku dodatnim. Ma to swojg wade: jesli modulujesz cel, na przyktad filtr analogowy, za pomoca
wolno zmieniajacej sie wartosci ujemnej, jest catkowicie mozliwe, ze przez chwile nie ustyszysz nic.

8.2. Zakres LFO

Pokretto zakresu ustawia predkos$¢ LFO (od 0,06 Hz do 100 Hz).

Domyslnie LFO nie jest zsynchronizowane z zegarem MicroFreak i nie podaza za zmianami
zakresu zegara MicroFreak. Nacisniecie enkodera zakresu LFO wtgcza synchronizacje LFO.

Jesli opcja Sync jest wytaczona, wartosci w oknie OLED bedg wyswietlane w Hz.

Po ustawieniu opcji Sync LFO zsynchronizuje si¢ proporcjonalnie z zegarem MicroFreak lub DAW
w stosunku jeden do jednego. Gdy opcja Sync jest wigczona, a LFO jest potaczony z aktualnie
aktywnym zegarem, wartosci sgq wyswietlane jako wartosci podziatu: od 8/1 do 1/32, z warto$ciami
posrednimi 4/1, 2/1, 1/1, 1/2, 1/2t, 1/4, 1/4t, 1/8, 1/8t, 1/16 i 1/16t.

Jakie znaczenie majq te tajemnicze liczby? Wskazujg one, w jaki sposoéb LFO zsynchronizuje sie z
zewnetrznym zegarem. Zegarem tym moze by¢ zegar wewnetrzny MicroFreak, zegar DAW lub
zewnetrzne zrédto MIDI. Najpopularniejszym sposobem liczenia czasu jest 24PPQ, czyli 24 impulsy
na ¢wierénute. 4PPQ to najmniejsza jednostka liczenia (2PPQ dla Korg). Okresla ona maksymalng
rozdzielczo$¢ sekwencera. Gdy LFO jest ustawiony na 8/1, czyli najnizszy zakres, cykl LFO konczy
sie po 8 impulsach, co stanowi 1/4 ¢wierénuty. Z kazdym kolejnym krokiem predkos¢ LFO podwaja
sie, z wyjatkiem zakresu 1/2t, 1/4t i 1/8t, gdzie LFO synchronizuje sie w trybie triolowym. Po
ustawieniu na 1/4 jeden okres LFO odpowiada ¢wierénucie.

Zrozumienie tego pomoze Ci dopasowac¢ predkos¢ LFO do sekwencera MicroFreak lub tempa
Twojego DAW lub innego zewnetrznego zrodta.

W trybie zsynchronizowanym ustawienia te umozliwiajg tworzenie ztozonych rytmow, w ktérych
LFO reaguje na rytm zewnetrzny w wielokrotnosciach lub podziatach zegara zewnetrznego.

J: MicroFreak wyswietla wspoétczynnik synchronizacji na wyswietlaczu.

W razie potrzeby mozna odtgczy¢ LFO od tempa MicroFreak, wytaczajgc synchronizacje. W trybie
niesynchronizowanym zakres LFO wynosi od 0,06 Hz do 100 Hz.
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8.2.1. Ponowne wyzwalanie LFO

Istniejg sytuacje, w ktérych chcesz ponownie uruchomi¢ LFO za kazdym razem, gdy naciskasz
klawisz na klawiaturze lub arpeggiator/sekwencer generuje sygnat bramki. Na przyktad: chcesz
utworzy¢ preset, w ktorym LFO dodaje niewielkie podwyzszenie pitch za kazdym razem, gdy
zagrasz klawisz. Mozesz to osiagna¢, aktywujac tryb ponownego uruchamiania LFO w Utility.
Przejdz do Utility i zmien: Utility>Preset>LFO Retrig i ustaw opcje na ON.

8.3. Niezwykte porady i triki

e Sprébuj uzy¢ LFO do modulacji zaréwno czestotliwosci odciecia filtra, jak i czasow
ataku/wybrzmiewania obwiedni. Modulacja czestotliwosci odcigcia filtra jest prosta; jest
to standardowe potaczenie w matrycy. Aby modulowac¢ czasy ataku i wybrzmiewania
obwiedni, musisz przypisac¢ je wyraznie w matrycy. Szczegoétowe informacje znajdziesz
w rozdziale poswieconym matrycy [str. 31].

* Dodanie elementu losowosci do czestotliwosci odciecia filtra spowoduje dodanie efektu
zamglenia do brzmienia. Zastosowanie losowosci do fazy zaniku lub podtrzymania
jednej z obwiedni doda réznorodnosci do kazdego rytmicznego pulsu.

Mozesz uzyc¢ tej sztuczki, aby ozywi¢ wszystko, co brzmi nudno.

* Inng przydatng sztuczkg jest uzycie fali sinusoidalnej lub pitoksztattnej LFO do
sterowania poziomem obwiedni. Jesli nastepnie zagrasz arpeggio, spowoduje to
cykliczne crescendo i diminuendo. Jeszcze ciekawszym rozwigzaniem jest sterowanie
czasami narastania i opadania obwiedni cyklicznej za pomoca bardzo wolnego LFO i
zastosowanie wynikowej obwiedni do innych miejsc docelowych.

« Rosngca funkcja Sawtooth moze by¢ przydatna do modulowania czasu zaniku
obwiedni Standard lub Cycling. Dodaje ona realizmu dzwiekom perkusji lub dzwonkéw.
Nalezy pamieta¢, ze mozna dynamicznie zmienia¢ ksztalt fazy ataku i zaniku obwiedni
Cycling z liniowego na wyktadniczy. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w
rozdziale Obwiednia [str. 60].

* Prostym sposobem na animacje sekwencji lub arpeggio jest dodanie niewielkiej
modulacji pitch przy kazdym rozpoczeciu nuty. Mozna to zrobi¢ w prosty sposoéb,
aktywujac synchronizacje na LFO. Nastepnie wybierz fale losowa i zastosuj jg do pitch
oscylatora w matrycy. Ostroznie dostosuj wielko$¢ modulacji. Aby upewni¢ sie, ze
modulacja wystepuje tylko w pierwszej fazie ataku, moduluj pokretto modulacji
matrycy za pomocg bardzo krotkiej obwiedni Cycling Envelope ustawionej na ENV
w taki sposob, aby modulacja LFO byta cicha po poczatkowym ataku.

* Kiedy przypisujesz warto$¢ Glide jako miejsce docelowe modulowane przez LFO w
matrycy, jedng z sztuczek jest uzycie LFO do witgczania i wylaczania glide (ustawiajac
jego wartos¢ na zero). W trybie zsynchronizowanym mozesz sprawic, ze LFO aktywuje
Glide co drugi krok sekwencera lub co czwarty krok.
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9 . GENERATOR OBWOLUTY

Generator obwiedni jest jednym z podstawowych elementéw MicroFreak. Umozliwia on
ksztattowanie ogolnej gtosnosci lub barwy dzwieku.

ENVELOPE

@O (Y

Attack Decay / Rel Sustain Filter Amt

Generator obwiedni

Jest to narzedzie do ksztattowania dzwieku. Mozna go patchowa¢ do wszystkich miejsc
docelowych w matrycy, w tym do miejsc docelowych utworzonych samodzielnie.

9.1. Czym zajmuje sie generator obwiedni?

Tradycyjne instrumenty majg okreslong obwiednie (i barwe), dzieki czemu mozna je natychmiast
rozpoznac¢. Organy osiagajg petng gtosnos¢ natychmiast, pozostajg na wysokim poziomie tak
dtugo, jak diugo klawisz jest wcisniety, a nastepnie bardzo szybko wybrzmiewajg. Fortepian ma
wolniejszy atak i diuzsze wybrzmiewanie. Sekcja smyczkowa osigga petng gtosnos¢ stopniowo, a
gtosnos¢ rowniez stopniowo zanika.

W muzyce elektronicznej generatory obwiedni sg réwniez wykorzystywane do modulowania
czestotliwosci dzwigku. Najbardziej znanym przyktadem, ktéry prawdopodobnie styszates juz
tysigce razy, nie zdajgc sobie sprawy, co to jest, jest przemiatanie filtra.
Jesli chcesz ustyszec¢ to na MicroFreak:

* w filtrze ustaw Cutoff na minimum, a Resonance na maksimum

+ ustaw Amp Mod na obwiednia na ON

* w obwiedni ustaw attack na 1,7 s, decay na 7,7 s, sustain na 90% i filter amount na 70
Powinienes$ teraz ustyszed, jak filtr przeczesuje alikwoty oscylatora. Efekt jest bardziej wyrazny,
jesli spréobujesz tego z modelem oscylatora bogatym w harmoniczne (alikwoty). Dzieje sie tak,
poniewaz filtr dynamicznie wybiera waskie pasmo harmoniczne na oscylatorze. Wyprobuj kilka
modeli oscylatorow i zwré¢ uwage na ogromna réznice w sposobie, w jaki filtr wptywa na te modele.
Dzigki MicroFreak mozesz wyjs¢ poza tradycyjne obwiednie i opracowa¢ nowe sposoby

ksztaltowania barwy i amplitudy (gtosnosci) dzwieku.

9.2. Bramki i wyzwalacze

Sam generator obwiedni nie wykonuje zadnych czynnos$ci; aby rozpocza¢ prace, potrzebuje wyzwalacza
lub bramki.

Nalezy pamietac, ze bramki i wyzwalacze to dwie rézne rzeczy. Wyzwalacz to bardzo krétki impuls,
ktory moze stuzy¢ do synchronizacji modutdw miedzy sobg lub, w przypadku MicroFreak, do
uruchomienia LFO lub obwiedni. Bramka jest zazwyczaj diuzsza: od kilku milisekund do kilku
sekund.
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W MicroFreak klawiatura jest gtéwnym zrédtem bramek. Kiedy palec dotyka klawiatury i pozostaje
na niej przez chwile, generuje bramke. Bramka uruchamia cykl obwiedni i rozpoczyna sie pierwszy
etap, czyli atak. Nastepnie obwiednia przechodzi do etapu zaniku/zwolnienia i podtrzymania.
Pozostanie w etapie podtrzymania tak dtugo, jak dtugo palec dotyka klawiatury. Po podniesieniu
palca poziom spadnie do zera. Szybko$¢ tego spadku zalezy od ustawienia pokretta
zaniku/zwolnienia.

9.3. Etapy obwiedni

Generator obwiedni MicroFreak ma trzy etapy: atak, zanik/zwolnienie i podtrzymanie. Technicznie
rzecz biorgc, jest to obwiednia ADS, poniewaz etap podtrzymania moze by¢ utrzymywany w
nieskonczonos$¢, gdy generator obwiedni jest uzywany w potaczeniu z klawiaturg.

9.3.1. Atak

W fazie ataku cyklu obwiedni dzwigk wzrasta od minimum do maksimum, powoli lub szybko, w
zaleznosci od potozenia pokretta Attack. Attack ustawia czas, od 0 ms do 10 sekund, w ktérym
obwiednia osigga swodj poczatkowy poziom.

9.3.2. Decay/Release

Decay/Release reguluje czas, ponownie od 0 ms do 13 sekund, potrzebny napigciu do przejscia od
poziomu ataku do poziomu podtrzymania po zakohczeniu fazy ataku.

9.3.3. Podtrzymanie

Faza podtrzymania rozpoczyna sie po zakonczeniu fazy zaniku/zwolnienia. Podtrzymanie to
poziom, na ktérym sygnat ustabilizuje sie po zaniku. Poziom ten jest zazwyczaj nizszy od poziomu
poczatkowego (stad nazwa ,zanik”), jednak moze by¢ réwniez taki sam — w takim przypadku
ustawienie zaniku nie ma wptywu na obwiednie. Ustaw niski poziom, jesli programujesz dzwieki
perkusyjne.

9.4. Wartose¢ filtru

Standardowa obwiednia moze kontrolowa¢ zaréwno czestotliwo$¢ odciecia filtra, jak i amplitude.
Gdy przycisk Amp nie $wieci sig, obwiednia kontroluje czestotliwo$¢ odciecia filtra.

Gdy przycisk Amp Mod jest podswietlony, obwiednia kontroluje zaréwno gtosnos¢, jak i
czestotliwo$¢ odciecia filtra w presecie.

Filter Amount reguluje poziom kontroli, jaki obwiednia wysyta do filtra w celu sterowania jego
czestotliwoscia.

Wartos¢ filtru jest doskonatym celem modulacji, jesli chcesz stopniowo tlumi¢é dzwiek.

Najtatwiejszym sposobem osiggnigcia tego celu jest sterowanie wartoscig filtru za pomocg LFO.
Wybrana fala LFO okresli, w jaki sposéb zostanie zmieniona czestotliwos$¢ odciecia.

Filter Amount jest regulatorem dwubiegunowym.
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9.5. Przycisk Amp Mod

Jak wspomniano powyzej, klawiatura i sekwencer generujg bramki, ktére bezposrednio sterujg
poziomem gtosnosci wewnetrznego wzmacniacza VCA (Voltage Controlled Amplifier). Jest to
dos¢ prymitywny efekt. Palec na klawiaturze > dzwiek witaczony, palec z klawiatury > dzwiek
wytaczony. Po wigczeniu przycisku Amp|Mod (Swieci sie) aktywujesz generator obwiedni, ktory
nastepnie wykorzystuje te bramki do tworzenia znacznie bardziej wyraznych obwiedni. Sygnat
wyjsciowy generatora obwiedni (niezaleznie od tego, czy jest podswietlony, czy nie) jest
wysytany bezposrednio do filtra w celu sterowania jego czestotliwoscig odciecia. Wielkos¢ tego
sterowania ustawia sie za pomocg pokretta Filter Amt. Ponadto sygnat wyjsciowy jest dostepny
w matrycy w celu sterowania innymi modutami MicroFreak.

9.6. Generator obwiedni cyklicznej

Generator obwiedni cyklicznej to doskonate narzedzie do generowania ztozonych sygnatéw
modulacyjnych. W przeciwienstwie do standardowej obwiedni, ktéra przechodzi przez wszystkie
etapy tylko raz, obwiednia cykliczna moze ponownie uruchomi¢ sie po zakornczeniu ostatniego
etapu. Obwiednia cykliczna staje sie¢ wowczas ztozonym generatorem LFO, zdolnym do tworzenia
ksztattow fal, ktérych nie mozna wygenerowac za pomocg standardowego generatora LFO.

CYCLING ENVELOPE

Mode ;
Rise / Shape Hold / Sustain Amount

Generator obwiedni cyklicznej

Kolejng unikalng cechg tego generatora obwiedni jest mozliwo$¢ zmiany ksztattu etapow wzrostu i
spadku, a tym samym tworzenia wielu roéznych ksztattdw obwiedni. Poniewaz poziomy
wzrostu/spadku i utrzymania moga by¢ modulowane, ksztatt obwiedni moze zmienia¢ sig¢ w czasie
rzeczywistym. Wiecej na ten temat w nastepnym akapicie.

9.6.1. Etapy obwiedni cyklicznej

Obwiednia cykliczna ma trzy etapy:

+ Etap wzrostu kontroluje czas, w ktérym obwiednia osiggnie maksymalng gto$nos¢ po
nacisnieciu klawisza na klawiaturze (lub uruchomieniu obwiedni za pomocag Arp/Seq).

* W fazie Fall/Shape ustawiasz czas, w ktérym obwiednia zmniejszy sie do zera.

« Etap Hold/Sustain jest czescig etapu Fall/Shape i stuzy do ustawiania poziomu etapu
utrzymania.
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Przycisk Mode umozliwia wybor jednego z trzech trybéw: Env (standardowy tryb obwiedni), Run i
Loop.

* W trybie Standard Envelope obwiednia przechodzi cyklicznie przez wszystkie etapy i
zatrzymuje sig¢ na koncu etapu Fall.

* W trybie Run obwiednia (teraz LFO) dziata swobodnie. Zresetuje sig, gdy
MicroFreak otrzyma polecenie startu MIDI.

* W trybie Loop obwiednia (teraz LFO) resetuje sie po wykryciu wyzwalacza z klawiatury,
sekwencera lub arpeggiatora. Synchronizuje sie z zewnetrznym wyzwalaczem.

W trybach Run i Loop obwiednia ponownie uruchamia sie po osiagnigciu konca czasu Fall.

W trybie standardowym obwiednia rozpoczyna sie po otrzymaniu sygnatu bramki z klawiatury lub
zrédta zewnetrznego. Faza wzrostu jest fazg ataku. Faza podtrzymania pozostanie wysoka tak
dtugo, jak dtugo naciskasz klawisz na klawiaturze. Po zwolnieniu klawisza bramka konczy sie, a
obwiednia przechodzi do fazy spadku.

W trybach Run i Loop faza Rise jest fazg ataku, a Hold utrzymuje wysoki poziom obwiedni
cyklicznej przez czas ustawiony za pomoca pokretta Hold. Po zakoriczeniu okresu Hold obwiednia
przechodzi do fazy Fall.

Aby poczu¢ efekt zmian wprowadzonych w fazach obwiedni, podtacz ja do pitch dzwieku cyfrowego oscylatora.

¢ Przesun punkt wyboru na matrycy do punktu CycEnv->Pitch.
* Nacisnij enkoder i ustaw poziom modulacji na okoto 20.

* W generatorze obwiedni cyklicznej ustaw Rise na okoto 200 ms, hold na 0O, fall na 0 ms,
a amount na 50%.

Ustyszysz, jak pitch wzrasta, a nastepnie powoli opada do punktu poczatkowego. Ta konfiguracja
ilustruje réwniez dziatanie pokretta Amount. Zmniejsz wartos¢ Amount, a wzrost pitch bedzie mniej
zauwazalny.

Wskazéwka: Sprobuj modulowac pitch oscylatora cyfrowego za pomoca obwiedni cyklicznej w trybie petli.
Jesli wybierzesz bardzo niskie wartosci dla parametréw Rise, Fall i Hold, obwiednia cykliczna bedzie cyklicznie
zmienia¢ sie z bardzo duzym zakresem i bedzie dziata¢ jak ztozony LFO. Zmieniajac czasy Rise, Fall i Hold,
mozna zmienia¢ ksztatt fali tego ,LFO”.

W trybie Run pitch oscylatora bedzie sie zmienia¢ w sposdb ciggty.

Aby ustysze¢ efekt w trybie petli, obwiednia cykliczna musi by¢ wyzwalana zewnetrznie przez
klawiature lub arpeggiator/sekwencer. Aby ustysze¢ jej efekt, aktywuj arpeggiator, ustaw jego
predkos¢ na okoto 55 bpm i nacisnij akord. Ustyszysz, jak obwiednia cykliczna jest ponownie
wyzwalana za kazdym razem, gdy arpeggiator przechodzi do nastepnego kroku.
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9.6.2. O zmianie ksztattéw

Jak juz wspomnieliSmy wczes$niej, unikalng cechg tej obwiedni jest mozliwo$¢ modulowania
ksztattu faz Rise i Fall. Aby wprowadzi¢ zmiany w tych fazach, przytrzymaj przycisk Shift i obro¢
przycisk Rise lub Fall. Obrét w lewo sprawi, ze ksztatt bedzie bardziej logarytmiczny, a obrot w
prawo sprawi, ze ksztalt bedzie bardziej wyktadniczy. W $rodkowej czesci znajduje sie strefa
martwa, w ktérej ksztatt jest liniowy. Gdy znajdujesz sie w tej strefie, na ekranie informacyjnym

wyswietli sie napis ,LINEAR”.

LINEAR LOG EXPONENTIAL

Voltage
Voltage
Voltage

Key speed Key speed Key speed

Krzywe dynamiki

Jesli nie znasz terminéw logarytmiczny, liniowy i wykfadniczy, sa to terminy opisujace krzywa linii. Krzywa
jest wyktadnicza, gdy rosnie powoli, a nastepnie przyspiesza, zblizajac sie do punktu korncowego. Krzywa
logarytmiczna jest jej przeciwienstwem — szybko rosnie, a nastepnie zwalnia. Linia liniowa jest prostg od
poczatku do konca. W przypadku zastosowania do obwiedni nachylenia te nadajg jej okreslony charakter:
wyktadniczy wzrost i logarytmiczny spadek sprawiajg wrazenie nieco powolnej obwiedni. Jesli odwrdécisz te
etapy i potaczysz logarytmiczny wzrost z wyktadniczym spadkiem, obwiednia bedzie wydawac¢ sie bardziej

agresywna na poczatku i niechetna do zakonczenia etapu spadku.

9.6.3. Korzystanie z opcji Legato

Legato to nazwa najpopularniejszej techniki gry na klawiaturze. Polega ona na uderzaniu klawiszy
kolejno, taczac kazdg nowg nute z poprzednig bez przerwy. Jest to przeciwienstwo gry staccato, w
ktorej przed nacisnigciem nowego klawisza nalezy podnies¢ palce z klawiatury.

Ustawienie w Utility pozwala zdefiniowa¢ zachowanie obwiedni i cyklicznej obwiedni podczas gry
legato. Po wytgczeniu tej opcji obwiednie beda restartowane za kazdym razem, gdy dodasz nute do
pierwszego przytrzymanego klawisza. Po wigczeniu tej opcji tylko pierwszy nacisniety klawisz
uruchomi obwiednig; drugi i kolejne naci$niecia klawiszy beda wykorzystywac kontur tej pierwszej
obwiedni. Dotyczy to wytgcznie gry w trybie monofonicznym.
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9.7. Sugestie dotyczace obtednej obwiedni cyklicznej

Prawdziwa magia zaczyna sig, gdy pokretta Rise, Hold i Fall zostang poddane kontroli napiecia.
Mozna uzy¢ matrycy do modulowania tych pokretel za pomocg LFO lub nacisku. Nacisk daje
szczegolnie duzg kontrole nad fazami Rise i Fall obwiedni.

Nalezy pamietaé, ze za pomoca enkodera matrycy mozna wytworzy¢ zaréwno napiecie dodatnie, jak i
ujemne. Jesli na przyktad do etapu opadania zostanie przytozone napigcie ujemne, etap opadania skraca sig
przy wigkszym nacisku.

Pokretto Amount pozwala kontrolowa¢ wptyw Cycling Obwiednia na moduty, ktére sg jego celem.
Szczegodlnie podczas modulacji analogowego filtra za pomocag Cycling Obwiednia, kluczowe
znaczenie ma wystanie odpowiedniej ilosci napiecia/sterowania. Przestanie zbyt duzej lub zbyt
matej ilosci sterowania do miejsca docelowego moze oznaczac¢ réznice miedzy przecigetnym a
fantastycznym brzmieniem. Pokretta takie jak Amount, ktére zmniejszaja site sygnatu, nazywane sg
thumikami. Thumiki odgrywajg istotng role w precyzyjnym dostrajaniu gto$nosci lub barwy dzwieku.

Matryca umozliwia tworzenie bardzo ztozonych obwiedni dynamicznych. Intrygujaca opcjq jest
uzycie obwiedni cyklicznej do sterowania etapami obwiedni gtéwnej. Sterowanie atakiem zmieni
nachylenie ataku. Sterowanie zanikiem zmieni dtugo$¢ obwiedni. Mozna to znacznie rozszerzyc¢,
tworzac tancuchy modulacji w matrycy.

Inne pomysty na patch:

* LFO ustawiony na powolng fale sinusoidalng kontroluje czas wzrostu obwiedni
cyklicznej (przypisz potaczenie w matryca).
Cykliczna obwiednia kontroluje podtrzymanie gtéwnej obwiedni (utwoérz potaczenie w
matryca).

* LFO ustawiony na chaotyczng, losowa fale kontroluje wartos¢ Cycling Obwiednia
(przypisz link w matrycy).

Cykliczna obwiednia kontroluje czas zaniku/zwolnienia lub podtrzymania gtéwnej obwiedni

(przypisz link w matryca).
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10. SEKCJA KLAWIATURY

Jedna z pierwszych klawiatur pojemnosciowych zostata wprowadzona wraz z EMS Synthi AKS.
Don Buchla opracowat inny typ klawiatury pojemnosciowej, a w 1972 roku wprowadzit na rynek
Buchla Easel z takg klawiaturg. Buchla wykorzystat w niej wigekszos¢ swojej wiedzy na temat
tworzenia kontroleréw: byta solidna, klawisze nie poruszaty sie, ale byly czute na dotyk i mogty
generowac¢ doktadny i powtarzalny sygnat wyjsciowy, dotykowe sprzezenie zwrotne oraz
portamento sterowane napieciem. Klawiatura pojemnosciowa stata sie¢ znakiem rozpoznawczym
Easel. Jednak ponownie, bardzo niewiele os6b mogto sobie pozwoli¢ na jej zakup. Teraz, wiele
dziesiecioleci pdzniej, Arturia MicroFreak ponownie wprowadza klawiature pojemnosciowa.

MicroFreak posiada dotykowa klawiature pojemnosciowg z 25 klawiszami. Po blizszym przyjrzeniu sie
mozna dostrzec setki miedzianych kropek na powierzchni klawiatury. Kropki te rejestrujg dotyk jako

aftertouch lub jako dynamika. To, ktére z tych dwdch bedzie rejestrowane, zalezy od uzytkownika.
Ustawienie to mozna zmieni¢ w menu Utility > Preset > Press.

Klawiatura dotykowa

Klawiatura pojemnosciowa daje poczucie wiezi z instrumentem, czego nie daje standardowa
klawiatura. Kiedy ktadziesz palec na klawiaturze, staje sie on czescig obwodu elektrycznego
klawiatury. Zmieniajac powierzchnie palca, ktéra styka sie z klawiatura, zmieniasz wewnetrzny opoér
klawiatury. Bedzie ona przewodzi¢ wiecej lub mniej pradu w zaleznosci od pozycji palca. Aby
wygenerowa¢ napigcie nacisku, nalezy potozy¢ palec na klawiszu, a nastgpnie stopniowo
zwigksza¢ powierzchnie skoéry palca na klawiszu. Sama powierzchnig palca mozna uzyska¢ okoto
30% petnego zakresu nacisku, a zwigkszajac nacisk palca, mozna uzyska¢ warto$¢ 100%.
Zastosowanie klawiatury pojemnosciowej pomaga zdefiniowa¢ MicroFreak jako instrument
koncertowy.

L T

Klawisz
w
zblizeniu

Jesli skéra na palcach jest bardzo sucha, klawiatura moze nie reagowac¢ zgodnie z oczekiwaniami.
Prostym testem jest polizanie palcow! Jesli reakcja ulegnie poprawie, mozna poszuka¢ bardziej trwatych
rozwigzan, takich jak nawadnianie organizmu, zakup balsamu do skory itp. Oczywiscie nie nalezy nigdy
naktada¢ zadnych ptynéw na MicroFreak.
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Po dotknigciu klawiszy generowane jest napiecie bramki, napigecie sterujace pitch-em oraz napigcie
sterujace cisnieniem. Napigcia te sq dostgepne w matrycy i mogq by¢ wykorzystane do modulacji
dowolnego miejsca docelowego w gornym rzedzie matrycy. Sg one rowniez dostepne z tytu
urzadzenia MicroFreak, gdzie mozna ich uzywa¢ do sterowania systemem modutowym lub
zewnetrznym syntezatorem z wej$ciami napieciowymi.

Wskazéwka: Dobrym pomystem jest czyszczenie klawiatury od czasu do czasu migkka, wilgotng
Sciereczka. Staraj sie nie uzywac srodkow $ciernych, poniewaz mogg one uszkodzi¢ klawiature.
Brudna klawiatura moze prowadzi¢ do nieoczekiwanych efektéw muzycznych. Jesli wtasnie o to Ci
chodzi, mozesz zignorowac te rade.

10.1. Kolejne spojrzenie na bramki i wyzwalacze

W rozdziale poswieconym obwiedni [str. 60] poruszyliSmy pokrétce temat bramek i wyzwalaczy.
Odgrywajg one rowniez wazng role podczas gry na klawiaturze. W MicroFreak klawiatura jest
gtéwnym zrédtem bramek.

Kiedy palec dotyka klawiatury i pozostaje na niej przez chwile, generuje bramke. Bramka konczy
sie, gdy podniesiesz palec. Gdy przycisk Amp | Mod obok Obwiedni jest wylaczony, wewnetrzny
wzmacniacz ,stucha” tego, co dzieje sie na klawiaturze; gdy wykryje palec, gwattownie podnosi sig.
Jest to funkcja typu ON/OFF, ale istnieja sposoby na dostosowanie tej czutosci, ktére pozwalaja
wydoby¢ wyjatkowy charakter tej klawiatury.

10.2. Reaktywnosc¢ klawiatury

Istnieje kilka sposobéw na precyzyjne dostrojenie czutosci klawiatury. Po pierwsze, istnieje mozliwos¢
zmiany ustawienia klawiatury z aftertouch na dynamika, jak wspomniano powyzej. Aby zmieni¢
ustawienie z aftertouch na dynamika lub odwrotnie, przejdz do Utility>Preset>Press Mode i wybierz
aftertouch lub dynamika. Zmiana tego ustawienia spowoduje zmiane dynamicznej reakcji.

Druga opcja jest przejscie do Utility>Preset>Velo Amp Mod. Za pomocag Velo Amp Mod mozna
ustawi¢, w jaki sposéb dynamika wptywa na gtosnos¢ patch. Zakres wynosi od 0 do 10.

J Ciekawa wskazéwka: swietnym sposobem na eksperymentowanie z efektami klawiatury/gtosnosci jest
przypisanie pokretta podtrzymania obwiedni w Matrycy jako celu modulacji, z Press jako zrédtem.

Poniewaz nasz stuch jest znacznie bardziej wrazliwy na zmiany wysokosci dzwieku niz na zmiany
gtosnosci, podczas regulacji czutosci klawiatury warto uzywac pitch.

Oto jak to zrobi¢. Wybierz pusty preset i w matrycy przypisz nacisk do pitch z maksymalng
wartoscia. Teraz umies¢ palec pod katem 90° na goérnej czesci jednej nuty. Nastepnie opusc¢ palec
w taki sposoéb, aby coraz wieksza powierzchnia palca dotykata klawisza. Im wigksza powierzchnia,
tym wyzsza warto$¢ nacisku zostanie wystana, a pitch wzrosnie.

Jesli trzymasz palec pod katem 90° i zaczynasz mocno naciskac, tak jak w przypadku
standardowego aftertouch, nigdy nie osiggniesz maksymalnej wartosci nacisku ze wzgledu na
konstrukcje klawiatury z ptytkg dotykowaq.

J Ciekawa wskazowka: Parametry takie jak Dynamika, Aftertouch i Velo Amp Mode sg zapisywane wraz z
presetem. Oznacza to, ze mozna zapisa¢ rézne ustawienia dla kazdego preset. Jesli chcesz zmieni¢ czuto$é
klawiatury na gtosno$¢ w trakcie setu, mozesz utworzy¢ dwa presety z identycznym brzmieniem, ale z pierwszym
ustawieniem Velo Amp Modulation na 5, a drugim na 10.
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10.2.1. Korzystanie z czutosci klawiatury

Subtelna niestabilno$¢ klawiatury dotykowej sprawia, ze barwa i pitch stajg sie interesujacymi
celami modulacji. Modulowanie czaséw narastania i opadania obwiedni cyklicznej moze réwniez
da¢ imponujace rezultaty.

Przyciski przypisywania w matrycy otwierajg szczegdlnie fascynujgcy zakres celow. Co
powiesz na:

* modulowanie typu oscylatora za pomocg nacisku

+ modulowanie kombinacji fali, barwy i ksztattu za pomocg nacisku. Przy ostroznym
stosowaniu tej sztuczki modulacyjnej mozna uzyska¢ bardzo gwattowne i
dynamiczne zmiany barwy.

* modulowanie glide za pomoca nacisku lub dynamiki

* modulowanie czasow ataku i wybrzmiewania obwiedni. Jest to prawdopodobnie
najbardziej ,naturalny” sposéb wykorzystania nacisku do modulacji.

Warto wiedzie¢ jeszcze jedng rzecz:

Mozesz uzywac¢ nacisku lub dynamiki klawiatury do sterowania konfiguracja modutowg. W Ultility
znajduje sie ustawienie, ktére mozna wykorzysta¢ do okreslenia napiecia wyjsciowego
generowanego przez klawiature: przejdz do Utility>CV/Gate>Pressure Range. Dostepny zakres to
0 V do 10 V. Napiecie klawiatury jest dostepne z tytu MicroFreak na wyjsciu Pressure. Mozna go
uzy¢ do otwarcia zewnetrznego filtra, modulacji predkosci sekwencera, modyfikacji ttumienia
rezonatora lub czegokolwiek innego, co jest do dyspozycji.

Nie wszystkie moduty Eurorack sg w stanie obstuzy¢ sygnat wejsciowy o napieciu 10 V; niektére z nich
wykonujg clip, gdy przekroczy ono okreslong warto$¢ maksymalng.

10.3. glide

Pokretto Glide jest technicznie rzecz biorgc réwniez czescig elementéw sterujacych klawiatury,
wiec omoéwimy je tutaj.

Glide to narzedzie muzyczne, ktére umozliwia stopniowa zmiane pitch. Przechodzac od jednego
klawisza do nastepnego na klawiaturze, zmiana pitch bedzie gwattowna. Glide wygtadza to
przejscie. Wielkos¢ glide ustawiona za pomocq pokretta Glide okresla czas, w ktérym pitch
przechodzi od jednej nuty/pitch do drugiej. Czas glide jest zmienny od ,wytaczonego” do okoto 10
sekund.

Pokretto glide

Glide mozna znalezé wszedzie w muzyce: w frazach wokalnych muzyki indyjskiej lub w
ztozonych i wyrafinowanych technikach giecia strun przez gracza na sitarze. W muzyce
zachodniej ta forma frazowania nazywana jest melizmatem.
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Ustawienie Glide w Utility pozwala okresli¢, czy pokretto Glide wprowadza efekt glide oparty na czasie,
zsynchronizowany z czasem lub oparty na zakresie. Glide oparte na czasie generuje staty efekt glide. Glide
oparte na zakresie generuje efekt glide zalezny od zakresu ustawionego za pomoca Arp/Seq rate.

Po ustawieniu opcji Time Glide moze wynosi¢ od zera do 10 sekund, jak wyjasniono powyzej. W trybie
Synced mozna wybra¢ sposoéb synchronizacji glide, a wartosci synchronizacji to: 1/32T, 1/32, 1/16T, 1/16,
1/8T, 1/8, 1/4T, 1/4, 1/2T, 1/2i 1/1.

W trybie Zakres mozna ustawi¢ szybko$¢ wzrostu lub spadku glide w obrebie oktawy: przy O
MS zmiana bedzie natychmiastowa, przy 10 Ms zmiana bedzie bardziej stopniowa.

Ciekawym trikiem jest modulowanie wielkosci glide za pomoca nacisku na klawiature. Zdefiniuj
Glide jako cel modulacji w matrycy, a nacisk jako zrodto. Ostroznie dostosowujac wielkos¢
modulacji za pomoca tltumika matrycy, mozna zoptymalizowa¢ efekt glide.

Wyproébuj rézne ksztalty fal LFO jako zrédio modulacji. Kazdy ksztatt fali LFO bedzie miat inny
wptyw na intensywnos$¢ i nachylenie glide. Ustawienie LFO na Sync sprawi, ze kazda nuta bedzie
miata inny ksztalt glide. Zwigkszenie lub zmniejszenie zakresu LFO spowoduje synchronizacje LFO
z réznymi zakresami zegara wewnetrznego. Wptynie to rowniez na szybkos¢ efektu glide.

Wskazéwka: Glide jest rowniez dobrym celem modulacji za pomoca $ciezek modulacyjnych sekwencera:

*  Wiacz sekwencer (Shift + Arp | Seq).

* Woybierz sekwencer A lub B.

* Nacisnij przycisk Record i nagraj melodie krok po kroku. Po zakonczeniu
sekwencji sekwencer automatycznie wytaczy nagrywanie.

* Teraz nacis$nij ponownie przycisk Record i przesun pokretto glide w miejsce,
w ktérym chcesz uzyskac efekt glissanda w sekwencji.
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10.4. Przyciski oktawy

Za pomocg przyciskow OCTAVE mozna transponowac dzwigki klawiatury w gore lub w dét o oktawy.

Przyciski oktawy

Doktadnie rzecz biorac, zakres wynosi trzy oktawy w goére i trzy oktawy w dot. Dodalismy maty
smaczek, ktérego mozesz nie zauwazy¢, jesli nie bedziesz tego szukac: rytm, w jakim migaja
przyciski oktawy, zwieksza sie wraz z oddalaniem sie od punktu zerowej oktawy. Tak wiec przy

-3 i +3 oktawach migajg z maksymalng predkoscig. Wiedza o tym moze pomdéc w zapamietaniu,
gdzie sie znajdujesz (pod wzgledem pitch) na stabo oswietlonej scenie. Sama klawiatura ma dwa
oktawy, ale caty zakres pitch wynosi osiem oktaw, co powinno utatwi¢ wszystkie muzyczne
eksperymenty, z wyjatkiem tych najbardziej ekstremalnych.

Przesunigcie oktawy jest zapisywane wraz z presetem.

10.5. Samouczek: Modulowanie predkosci LFO

Kreatywnym zastosowaniem klawiatury jest sterowanie zakresem LFO za pomoca napigcia
ci$nienia. Klawiatura rejestruje, jaka czes$¢ palca styka sie z klawiaturg; wiekszy kontakt
powoduje wieksze napigcie cisnienia i odwrotnie.

Aby osiggna¢ ten efekt w MicroFreak, nalezy przypisac¢ jedno z przypisywanych miejsc docelowych
w matrycy do zakresu LFO i podtaczy¢ wyjscie nacisku klawiatury do tego nowo utworzonego
punktu patch.
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11. KORZYSTANIE Z PASKA IKON

Tuz nad klawiaturg znajduje sie obszar z ikonami funkcji i paskiem dotykowym.

Pasek ikon

Ikony funkcji po lewej stronie umozliwiajg sterowanie dziataniem arpeggiatora [str. 75] i sekwencera
[str. 81]. Omoéwimy je w innych rozdziatach. W dalszej czesci tego rozdziatu omoéwimy przycisk
Hold oraz ikony po prawej stronie paska ikon: Spice, Dice i Bend. Na koniec omoéwimy pasek
dotykowy i sposoby jego wykorzystania do urozmaicenia brzmienia.

11.1. Przycisk Key Hold

Przycisk Key Hold blokuje klawisz lub akord, umozliwiajac regulacje przyciskéw MicroFreak obiema
rekami.

Stan HOLD nie jest zapisywany wraz z presetem.

Ikona Hold

Jednokrotne naci$niecie powoduje aktywacje funkcji Key Hold. Wszystkie klawisze przytrzymane
na klawiaturze pozostang aktywne, nawet po zdjeciu palcéw. Gdy funkcja Key Hold jest aktywna w
trybie parafonycznym, dodatkowe nuty, ktére zagrasz, zostang dodane do aktualnie granych
klawiszy/akordow.

W trybie Arp nacisniecie przycisku Hold umozliwia nacisnigcie niektérych klawiszy i odtwarzanie
arpeggiowanych nut do momentu wytgczenia trybu Arp lub wytgczenia przycisku Key Hold.
Nacisnigecie nowych klawiszy spowoduje wytaczenie aktualnie odtwarzanych nut i zastgpienie
ich nowymi nutami.

Funkcja Hold nie dziata z zewnetrznym MIDI. Jesli chcesz utrzymac zewnetrzne nuty MIDI, wyslij do
MicroFreak komunikat Sustain.

W trybie sekwencera funkcja Hold ma kilka zastosowan.

Alternatywne funkcje ikony
Hold
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* W trybie nagrywania krokowego dodaje ona tuk lub pauze.
* W trybie nagrywania w czasie rzeczywistym usuwa zawarto$¢ w czasie rzeczywistym.

* W potgczeniu z przyciskiem Seq Mod lub A lub B staje sie przyciskiem ,,Clear Seq
Mod” lub ,Clear Sequence”.

* Gdy sekwencer jest wytgczony, wznawia on swojg normalng funkcje Key Hold.

Wskazoéwka: Oprocz tworzenia ekscytujacych arpeggiow, Key Hold jest doskonatym narzedziem do
budowania generatywnych, samoczynnie ewoluujacych patchy. Samoczynnie ewoluujacy preset to taki, ktory w
sposéb automatyczny zmienia barwe lub pitch bez uzycia sekwencera: na przyktad poprzez modulowanie pitch
za pomocy kilku zrédet jednoczesnie, takich jak LFO i Cycling Envelope. Jesli LFO i Cycling Envelope maja
niezalezny zakres, wynikowa wysokos$¢ dzwigku nigdy nie bedzie taka sama.

11.2. Sekwencer i arpeggiator

Obok ikony Hold znajdujg sie cztery przyciski: Up I A, Order I B, Random I 0 i Pattern I >. Oferujg
one rozbudowang funkcjonalno$¢ arpeggiatora i sekwencera.

lkony sterowania arpeggio i sekwencerem

Poswiecilismy tym przyciskom osobne rozdziaty, aby odda¢ im sprawiedliwo$¢. Wiecej szczegodtow
mozna znalez¢ w rozdziatach dotyczacych arpeggiatora [str. 75] i sekwencera [str. 81].

11.3. Pasek dotykowy

Pasek dotykowy ma trzy funkcje. Naciskajac odpowiednig ikone, wybierasz funkcje Spice & Dice
lub Bend.

Spice & Dice i Bend

11.3.1. Spice & Dice

Spice i Dice to nieroztaczne blizniaki. Nie mozna uzywac jednego bez drugiego.
Mozna sie $wietnie bawi¢ z funkcjami Spice i Dice, nie rozumiejac, jak dziataja.
Dice dziata na bramki i wyzwalacze aktualnie odtwarzanego arpeggio lub sekwencji. Losowo

zmienia wszystkie aspekty tych celdw i zmienia odlegto$¢ miedzy dwoma wyzwalaczami. Skraca
lub wydtuza bramki lub je pomija.
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Wartosci te mozna zmienia¢, klikajac ikone i dotykajgac paska dotykowego. Mozna to zrobi¢
dynamicznie, tapujac réznych pozycji na pasku dotykowym.

Jak je stosowac?

Aby moc korzysta¢ z funkcji Spice i Dice, nalezy najpierw aktywowac arpeggiator lub sekwencer.
Nastepnie za pomoca funkcji Dice i paska dotykowego nalezy ustawi¢ poziom losowosci, ktéry
zostanie zastosowany do aktualnie odtwarzanego arpeggio lub sekwencji. Pozycja zero na pasku
dotykowym oznacza brak efektu, a pozycja maksymalna oznacza maksymalng losowos¢.

Na razie nic nie ustyszysz; aby ustawienie Dice zaczeto dziata¢, musisz doda¢ Spice. Aby doda¢
Spice, kliknij ikone Spice i slide palcem w prawo na pasku dotykowym. Im wiecej dodasz Spice, tym
wiecej ustyszysz, gdy wrécisz do ,rzucania” Dice. Rowniez w tym przypadku mozna zastosowac
efekt dynamicznie, tapujac rézne miejsca na pasku dotykowym. Mozna to réwniez zrobi¢ w
odwrotny sposoéb: ustawic ilos¢ Spice, a nastepnie wybra¢ Dice i ,rzuci¢” kostka, tapujac na pasku
dotykowym. Wielokrotne tapowanie réznych pozycji zmieni rodzaj wariacji zastosowanej do
wyzwalaczy, ale z stalg intensywnoscig ustawiong za pomoca Spice.

Spice&Dice losowo zmienia réwniez (w bardzo subtelny sposéb) oktawy, dynamika i czas
zwolnienia obwiedni AMP. Zachowanie jest podobne do efektu, jaki wywiera na bramkach. Spice
jest odchyleniem od ,normalnej” wartosci parametrow. Dice aktualizuje losowg wartos¢ dla kazdego
kroku.

Krotko mowigc: Spice i Dice majg taki sam wptyw na wyzwalacze i bramki, jak Pattern na
wysokosci dzwiekow. Podczas gdy Pattern losowo zmienia wysokosci dzwiekéw akordu, Spice i
Dice losowo zmieniajg bramki i wyzwalacze. Razem moga zmieni¢ sekwencje lub arpeggio nie do
poznania.

Dla bardziej zaawansowanych technicznie czytelnikéw dodamy bardziej szczegdtowe wyjasnienie:

Spice i Dice zmieniajg status sekwencji lub arpeggio. Aby to zilustrowac¢, uzyjemy sekwencji.
Wszystkie kroki w sekwencji majg diugos¢ bramki. Domysina dtugos¢ tych bramek zalezy od
ustawien w Utility>Preset>Default gate length.

Domyslna dtugo$¢ bramki wynosi 45%, co stanowi wartos¢ posrednig miedzy 5% a 85%. Krok o
dtugosci 0 jest cichy; krok o dtugosci 100 jest tacznikem (tj. przechodzi do nastepnego kroku bez
zauwazalnej przerwy). Wszystko pomiedzy ma procentowg dtugo$¢ bramki. Ten cigg dtugosci
bramek nazywamy statusem. W nowej sekwencji wszystkie kroki bedg miaty domys$ing diugosé
bramki.

Zwigkszenie wartosci Spice spowoduje odchylenie od domys$inej dlugosci bramki. Przy
maksymalnej wartosci Spice dtugosci bramki odpowiadajg wartosciom zdefiniowanym w Statusie.
Pomiedzy nimi dlugosci bramki zmieniajg sie liniowo od domysinej dtugosci bramki do aktualnej
wartosci Status.

Gdy funkcja Dice jest aktywna (ikona swieci sie), nacisniecie paska dotykowego spowoduje zmiane
statusu. Za kazdym razem, gdy palec dotknie paska, do dtugosci bramki kazdego kroku zostanie
dodana nowa warto$¢ (dwubiegunowa). Poniewaz wartos¢ jest dwubiegunowa, niektore bramki
stang sie krotsze, a inne dtuzsze. Rzeczywista zmiana bedzie zalezata od miejsca dotknigcia
paska. Nacisniecie w poblizu lewej strony spowoduje niewielkq modyfikacje kazdego kroku.
Dotknigcie paska w poblizu prawej strony spowoduje catkowite przetasowanie statusu.

Po zwolnieniu palca ostatnia sekwencja dtugosci bramki, ktéra byta styszalna (bedgca sumg efektu
Status i Dice), staje sie nowym Statusem, ktéry z kolei zostanie zmodyfikowany po ponownym
rzucie kostka.
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Ustawienia Spice i Dice nie sg zapisywane wraz z presetem; majg one na celu urozmaicenie gry na zywo.
To, co generuja, jest unikalne i nigdy nie moze sie powtérzy¢. O ile oczywiscie ............ nie zapamietasz, aby
nagrac¢
swoje granie w programie DAW.

11.3.2. Bend

Bending to technika polegajaca na podwyzszeniu lub obnizeniu pitch nuty. Naci$nij ikone Bend, aby

wigczy¢ funkcje Bend.

Pasek Bend

Pasek Bend stuzy do wykonywania trikéw zwigzanych z modulacjg pitch. Srodek paska to
punkt neutralny; jesli dotkniesz paska w tym miejscu, nic sig nie stanie. Jesli przesuniesz palec
w prawo lub w lewo, ustyszysz wzrost lub spadek pitch. Jak dotad nie rézni sig to zbytnio od
modulacji za pomoca pokretta. W przeciwienstwie do pokretta, mozesz umiesci¢ palec
bezposrednio w innym miejscu paska. Pitch natychmiast zmieni sie na te wartosc¢.

Kolejng cecha wyrdézniajacg MicroFreak jest mozliwo$¢ okreslenia sposobu reakcji paska Bend na
dotyk. W trybie standardowym (domysinym) pasek Bend zachowuje sie zgodnie z powyzszym
opisem. W trybie wzglednym nie ma znaczenia, w ktérym miejscu paska dotkniesz, poniewaz ruch
zostanie dodany lub odjety od aktualnego pitch. Aby aktywowac tryb wzgledny, przejdz do Utility >
Misc > Relative bend i ustaw opcjg ON.

J Freaky tip: Na pasku zobaczysz sze$¢ zygzakowatych znakéw przypominajacych litere W, nachylonych pod
katem 90 stopni. Pomoga one w tworzeniu bardziej precyzyjnych zmian pitch.

Domysinie zakres bendu jest ustawiony na 24 kroki chromatyczne: 12 od $rodka w lewo i 12 od $rodka
w prawo. W menu Utility mozna ustawi¢ zakres na inne odlegtosci, maksymalnie do 48 krokéw (= cztery
oktawy). Wybierz Utility > Preset > Bend range, aby zmieni¢ domysiny zakres.

Dotkniecie paska pozwala szybko przetgcza¢ sie miedzy dwoma wysokocTtsamu pitch. Jest to
technika gry mozliwa tylko w przypadku paskow bend. Sprawia ona, ze koto pitch bend wyglada na
prymitywne. Po podniesieniu palca wysokos¢ dzwigku powraca do neutralnego punktu posrodku.
Kolejng zaletg paska jest to, ze idealnie nadaje si¢ on do nadawania dzwigkowi naturalnego vibrato
poprzez poruszanie palcem po pasku.

J Ciekawa wskazowka: Tradycje muzyczne inne niz zachodnia majg znacznie bogatszg tradycje, jesli chodzi o
pitch bending. Postuchaj muzyki indyjskiej. Byé moze docenisz ztozone i bardzo muzykalne techniki pitch
bending stosowane przez $piewakéw i wykonawcéw grajgcych na instrumentach takich jak sarod i sitar.
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12. ARPEGGIATOR

Arpeggiator rozbija akord na poszczegolne nuty: zagraj akord na klawiaturze, a arpeggiator zagra
je po kolei.

Aby wiaczy¢ arpeggiator, nacisnij przycisk Arp | Seq. Zapali sie on na biato, sygnalizujgc aktywacje
trybu arpeggio. Przycisk dziata jak przetacznik dwustabilny — po ponownym nacisnigciu
wylacza arpeggiator.

ARP / SEQ

L
2
h 3

Arp|Seq Oct|Mod © *
b I Rate / Swing

Arpeggiator
Ciekawym sposobem uruchomienia arpeggiatora jest nacisnigcie i przytrzymanie akordu po
nacisnieciu ikony Hold. Po aktywowaniu arpeggiatora rozpocznie on arpeggiowanie tego akordu.

Tuz nad klawiaturg znajdujg sie cztery ikony: Up, Order, Random i Pattern. Stuzg one do wyboru
sposobu, w jaki arpeggiator zagra akord grany na klawiaturze.

Ikony wzordéw pattern arpeggiatora

* Up odtworzy nuty akordu od lewej do prawej lub od dotu do goéry, w zaleznosci od
punktu widzenia. Kolejnos¢ naciskania klawiszy nie ma znaczenia. Arpeggiator
zawsze odtworzy poszczegodlne nuty od lewej do prawej.

* Funkcja ,Order” odtworzy nuty akordu w doktadnie takiej kolejnosci, w jakiej zostaty
zagrane. Mozna to wykorzysta¢, grajac wielokrotnie ten sam akord, ale zmieniajac
kolejnos¢, w jakiej palce dotykaja klawiatury.

* Opcja ,Losowo” odtworzy nuty akordu w losowej kolejnosci.
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12.1. Korzystanie z pattern

Kliknij Pattern, aby przetaczy¢ arpeggiator w tryb poétlosowy. Klawisze naciskane legato na
klawiaturze sg wykorzystywane przez algorytm Pattern do generowania wzoréw arpeggio. Za
kazdym razem, gdy naciskasz klawisz, MicroFreak generuje nowy wzor. To troche tak, jakby$s miat
trzeci sekwencer.

Masz pewng kontrole nad generowanymi patternami:

* Algorytm pattern wybiera nuty w dostepnych oktawach zdefiniowanych przez przycisk
Oct | Mod; nacisnij ten przycisk kilka razy, aby wybra¢ zakres arpeggio.

* Najnizsza nuta zagrana na klawiaturze pojawi sie¢ w sekwencji dwa razy czesciej niz
druga i wyzsze nuty granego akordu. Innymi stowy, podkreslona jest nuta podstawowa
akordu.

* Diugosc¢ arpeggio generowanego przez algorytm pattern mozna ustawi¢ w parametrach
narzedzia preset: Utility>Preset>Seq length. Diugos¢ ustawiona w tym miejscu okresli
rowniez dtugos¢ sekwencera i trybu Spice & Dice. Domysina dlugo$¢ wynosi 16.
Minimalna dtugosc¢ to 4, a maksymalna to 64.

Gdy znajdziesz szczegodlnie interesujacy pattern, nacisnij przycisk Hold i nie dotykaj klawiatury;
jesli dotkniesz klawiatury ponownie, algorytm Pattern utworzy nowy pattern, zastepujgc biezacy
pattern. Masz réwniez mozliwos¢ przeksztatcenia pattern w sekwencje; szczegotowe
informacje znajdziesz w ponizszym akapicie.

Naciéniecie przycisku Hold podczas odtwarzania arpeggio pozwoli Ci zdja¢ palce z klawiatury.
Arpeggio bedzie kontynuowane, a Ty bedziesz mie¢ wolng reke, aby regulowa¢ pokretta. Wylacz
przycisk Hold, aby skasowac pattern.

12.1.1. Tworzenie wariantéw patternéow

tatwo jest tworzy¢ rézne warianty pattern; wystarczy dodac¢ lub usung¢ palec. Za kazdym
razem, gdy to zrobisz, zostanie wygenerowany nowy losowy pattern.

Nie mozna zapisac tych pattern za pomoca Preset. Sg one funkcjg wykonawczg. Po zdjeciu palcow z
klawiatury pattern znika na zawsze.

12.2. Ponowne spojrzenie na bramki i wyzwalacze

Za kazdym razem, gdy naciskasz klawisz, generujesz bramke. Bramka pozostaje otwarta tak dtugo,
jak dlugo trzymasz klawisze. Bramki generujg arpeggiator i sekwencer. Aby je ustysze¢, przycisk
Amp|Mod obok generatora obwiedni musi by¢ wylaczony. Gdyby byt wilaczony, bramki
arpeggiatora/sekwencera wyzwalatyby obwiednig, ktdéra przejmowataby kontrole i instruowata
wewnetrzny wzmacniacz, jak wzmocni¢ dzwiek.

W pozycji OFF arpeggiator/sekwencer tworzy bramki. Dlugo$¢ tych bramek mozna ustawi¢ w
Utility: Utility>Preset>Default gate length. Aby ustysze¢ efekt ustawienia diugosci bramki, wytacz
przycisk Amp | Mod, przytrzymaj akord i dostosuj ustawienie dtugosci bramki w Utility.
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12.3. Zakres arpeggio

Pokretto zakresu okresla szybko$¢ arpeggiow. Gdy dioda LED Sync jest wytaczona, zmiany
zakresu sg wyswietlane jako BPM (uderzenia na minute). Domysiny zakres wynosi 120,0 bpm. W
tym trybie arpeggiator dziata niezaleznie od zegara wewnetrznego lub zewnetrznego zrodta zegara.

ARP / SEQ

LN
.
3

Arp|Seq Oct|Mod © *

Rate / Swing

Arpeggiator i pokretto zakresu

Gdy Sync jest wigczony, arpeggiator synchronizuje sie z zegarem wewnegtrznym, a wartosci
zakresu sg wyswietlane jako podziaty tego zegara. Podczas przesuwania pokretta zakresu
obserwuj wyswietlacz OLED: wyswietla on warto$¢ tempa w podziatach tempa. Division Rate
informuje o aktualnej synchronizacji arpeggiatora z zegarem. Na przyktad, jesli wyswietla 1/2 (jedna
na dwie), zagra nute o dtugosci dwoch uderzen. Jesli wyswietlacz pokazuje 1/4, arpeggiator gra
¢wierénuty (cztery nuty na takt). Warto o tym pamieta¢, poniewaz ten sposéb synchronizacji jest
taki sam dla arpeggio i sekwencji. Dostepne podziaty czasu sgq wymienione ponizej:

¢ 1catanuta

* 1/2 nuta

* 1/2 nuta triolowe;j

¢ 1/4 nuta

« triola ¢wierénutowa

¢ 1/8 nuta

* triola 1/8 nuty

* 116 nuta

¢ 1/16 nuta triolowa

* 1/32 nuta

e triola 1/32 nuta

1/4 odpowiada standardowemu uderzeniu metronomu.

77

Arturia — Manual MicroFreak — Arpeggiator



12.3.1. Korzystanie z synchronizacji

Sposrod wszystkich umiejetnosci, ktéore mozna opanowa¢ w muzyce, mastering synchronizaciji jest
jedna z najwazniejszych. Synchronizacja ma miejsce, gdy dwie lub wiecej jednostek (efekty,
oscylatory, filtry, gtosy) synchronizujg swoje rytmy wzgledem siebie. Synchronizacja jest réwniez
sposobem, w jaki my, ludzie, taczymy sige z przeptywem muzyki. Jesli chcesz przyciagna¢ uwage
stuchaczy, musisz zrozumiec¢, jak tworzy¢ fascynujgce pattern synchronizaciji.

MicroFreak moze synchronizowac¢ sie¢ z programem DAW lub zewnetrznym syntezatorem na
rézne sposoby: pokretto zakresu pozwala na synchronizacje proporcjonalna, z podwdjng
predkoscig, z potowa predkosci lub gdzies pomiedzy. MicroFreak posiada trzy moduty, ktére
mozna synchronizowac¢: LFO, arpeggiator i sekwencer. W trybie synchronizacji mozna ich
uzywac do tworzenia akcentéw lub zmian rytmicznych.

12.4. Tworzenie swingow

Przytrzymaj klawisz SHIFT i obré¢ enkodera zakresu, aby ustawi¢ warto$¢ Swing. Jesli
kiedykolwiek stuchate$ muzyki (a raczej nie ma takiej mozliwosci, zeby$ tego nie robit), to na
pewno styszates swing. Jest to efekt, ktéry powstaje, gdy muzycy grajg tuz przed lub tuz po
takcie. Jest to czesto stosowane w jazzie i muzyce potudniowoamerykanskiej. Budzi to emocje
zwigzane z wolnoscig, brakiem przymusu podazania za ustalonym rytmem. Jest to szczegdlnie
skuteczne, gdy miksujesz ,proste” nuty z nutami ,swingowymi”’. Aby aktywowac¢ Swing,
przytrzymaj niebieski przycisk SHIFT i naci$nij zakres. Zakres swingowania wynosi od 50% do
75%. DomyslInie wynosi on 50%.

12.5. Zakres arpeggio

Domyslnie arpeggiator odtwarza nuty przytrzymane przez uzytkownika i pozostaje w granicach
oktawy. Przycisk Oct I Mod rozszerza zakres nut poza ten zakres. Zmieniajac zakres oktawy,

arpeggiator odtwarza réwniez nuty w oktawach powyzej granego akordu. Nacisnij przycisk Oct I
Mod, aby zmieni¢ zakres.

ARP / SEQ

LBl
r-
3

Arp | Se Oct | Mod
B3 I Rate / Swing

Arpeggiator i zakres

Ustawienia zakresu oktawy:
* 1" - odtwarzane sg tylko nuty przytrzymane na klawiaturze
¢ 2" — przytrzymane nuty plus te same nuty powtdérzone o oktawe wyzej.
* 3" — nuty przytrzymane plus te same nuty powtérzone dwie oktawy wyzej.

* 4”7 przytrzymane nuty plus te same nuty powtérzone trzy oktawy wyze;j.
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Arpeggiator ma jeszcze jedng niezwyklg funkcje, ktoéra ujawnia sie po nacisnigciu przycisku Octave
Up lub Down (po lewej stronie przycisku Shift) podczas grania arpeggio. W wiekszosci
arpeggiatorow nacisniecie przycisku oktawy w doét lub w goére powoduje transpozycje wszystkich
aktualnie przytrzymanych nut w arpeggio o oktawe w doét lub w gore. Arpeggiator MicroFreak
zachowuje pitch arpeggio bez zmian. Jesli zmienisz oktawe w dot lub w goére, nowe nuty, ktére
zagrasz, zostang dodane do arpeggio w nowym zakresie oktaw.

| tak, mozna transponowac¢ arpeggio podczas jego odtwarzania: zagraj arpeggio, nacisnij i
przytrzymaj. Teraz nacisnij Shift i uzyj klawiatury, aby transponowac arpeggio. Wyswietlacz pokaze,
o ile w gore lub w dot transponujesz.

Gdy tryb skali jest aktywny, moze to mie¢ szczegdlny wpltyw na arpeggio — nuty, ktore
normalnie znalaztyby si¢ w arpeggio, zostang wymuszone w biezacej skali, powodujac
powielenie nut. Jesli na przyktad ustawite$ skale C-dur i grasz arpeggio zawierajace nuty E i Eb,
ktore sg obce dla skali C-dur, arpeggio zagra nute E dwukrotnie. Powoduje to efekt ratchetingu.

Wskazowka: podczas dostosowywania transpozycji i skali arpeggio pozostaw otwarte okno

Utility>Preset>Scale.

12.6. Przenoszenie arpeggio do sekwencera

Arpeggia $wietnie nadaja sie do odkrywania pasujacych groove'éw melodycznych. MicroFreak
posiada sprytng funkcje, ktéra umozliwia przeniesienie pattern arpeggia do sekwencera. Dziata to
w nastepujacy sposob:

* Nacisnij przycisk Arp | Seq, aby aktywowac arpeggiator.

* Eksperymentuj, az znajdziesz arpeggio, ktére Ci si¢ podoba. (dziata to rowniez w trybie
parafonycznym!)

* Nacisnij przycisk Hold i eksperymentuj z ustawieniami Spice&Dice.

* Nacisnij Shift + Up|A lub Order|B, aby przenies$¢ arpeggio do jednego z dwdch pattern
sekwencji. Arpeggio bedzie teraz odtwarzane w sekwencerze.

Warto wiedzie¢, ze przeniesione arpeggio zostanie rozszerzone do aktualnej diugosci pattern
sekwencera, wiec jesli arpeggio ma trzy nuty i przeniesiesz je do pattern sekwencera o diugosci
osmiu nut, wynikiem bedzie pattern sekwencera o diugosci osmiu nut.

Zdarzg sie dwie niezwykte rzeczy:
« Efekty Spice & Dice dodane do arpeggio zostang rowniez przeniesione do
sekwencji. Jest to jedyny sposob, aby uzyskac¢ te efekty w sekwencji. Podczas

nagrywania w trybie sekwencji efekty Spice&Dice sq automatycznie wylaczane.

+ Jesli Twoje arpeggio zawiera akordy utworzone w trybie akordoéw, akordy te
rowniez zostang przeniesione do sekweng;ji!

79

Arturia — Manual MicroFreak — Arpeggiator



12.7. Zabawa z arpeggiatorem

Arpeggiator mozna wykorzysta¢ jako zrodto modulacji. Efekt bedzie jednak subtelny; aby
modulacja miata znaczacy wplyw, nalezy ustawi¢ jej wartos¢ na dos$¢ wysokim poziomie.
Pomocne bedzie rozszerzenie zakresu arpeggia przed zastosowaniem modulacji do miejsc
docelowych w matrycy. Jeszcze lepszym rozwigzaniem bedzie potgczenie go w celu modulacji
dwoch miejsc docelowych. Przyktad:

* Ustaw typ oscylatora na Waveshaper
* Aktywuj generator obwiedni, naciskajagc Amp | Mod
* Ustaw Attack na 0 ms, Decay na 100 ms, Sustain na 30% i Filter Amt na maksimum

* W wierszu Key|Arp w matrycy przypisz Assign1 do glide z wartoscig modulacji
okoto 0,2

* Ustaw glide na dowolng warto$¢ miedzy 1/32 a 1/16
* Potacz Assign2 z atakiem obwiedni z wartoscig modulacji 10

* Nacisénij ikone Pattern, aby utworzy¢ nowy wzor arpeggio za kazdym razem, gdy
zdejmiesz palec z klawiatury.

Aby uczyni¢ swoj pattern jeszcze bardziej interesujgcym, nacisnij ikone Spice i ustaw ilo$¢ Spice za
pomocg paska dotykowego. Nastepnie naci$nij ikone Dice i dotknij paska dotykowego, aby rzuci¢
kostka. Spowoduje to zastosowanie zmiennej ilosci glide do arpeggio i spowolnienie ataku, gdy
arpeggiator znajduje sie w najwyzszych oktawach.

Ciekawa wskazowka: opdznienie (zewnetrzne) jest najlepszym przyjacielem arpeggiatora.

12.7.1. Urozmaicanie arpeggiow

Uzyj paska Bend, aby zmieni¢ pitch dzwigku arpeggio.

Jesli potrzebujesz silnej zmiany pitch, mozesz zmieni¢ domys$iny zakres zgiecia w Utility (Utility>Preset>Bend
range). Jesli ustawisz go na 12, mozesz kontrolowa¢ pitch arpeggio w zakresie oktawy, tapajac pasek Bend. Aby to
dziatato, Relative Bend musi by¢ wylgczone. Mozesz to sprawdzi¢ w Utility>Misc>Relative bend>OFF.

& Niecodzienny pomyst: Jednym z najczesciej pomijanych zastosowan arpeggiatora jest granie
pojedynczych nut zamiast akordéw. Po ustawieniu arpeggiatora na $rednig predkos¢ mozna tworzy¢ rytmy,
rytmicznie podnoszac i opuszczajac palce na klawiaturze. Mozna rozwinga¢ ten pomyst, tworzac hoketus.
Hoketus to nazwa techniki, w ktérej powtarza sie jedng nute w koétko, nie zmieniajac jej pitch, ale zmieniajac
wszystkie inne parametry nuty: jej barwe (LFO -> Filter Cutoff), fazy ataku, podtrzymania i wybrzmienia nuty
oraz jej gtosnos¢ (nacisk na klawiature).

J Kolejny dziwaczny pomyst: mozna réwniez zmieni¢ pitch, stosujac niewielkq modulacje pitch za
pomoca LFO lub generatora Cycling Obwiednia. W ten sposéb emuluje sie¢ monochord, sredniowieczny
instrument, ktéry ma 30 lub wiecej strun nastrojonych na te sama pitch, ale od czasu do czasu jedna struna jest
nastrojona o jeden ton wyzej lub nizej od podstawowej pitch.
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13. SEKWENCER

Sekwencer MicroFreak jest jak ukryty klejnot. Na pierwszy rzut oka mozna nawet nie zauwazy¢
jego obecnosci, ale gdy juz odkryje sie jego mozliwosci, staje sie on nieodzowny do tworzenia
dzwiekéw na MicroFreak.

Sekwencer MicroFreak jest parafonyczny. Parafonyczno$¢ oznacza, ze moze on nagrywac i
odtwarzac¢ jednoczesnie do czterech gtoséw, korzystajacych z tego samego filtra. Wiecej informacji
na temat parafonycznosci [str. 10] mozna znalez¢ w opisie MicroFreak.

Sekwencer to fascynujace narzedzie muzyczne. Rejestruje pitch granej nuty, site, z jaka ja
grasz (dynamika) oraz czas trwania nuty. Mozesz odtwarza¢ nagrane fragmenty z rézng
predkoscia.

Gdyby to byto wszystko, co potrafi sekwencer, bytby niczym wiecej niz ulepszong rolkg
fortepianowa, ktéra odtwarza melodie na zadanie. To, co sprawia, Zze sekwencer w MicroFreak
jest wyjatkowy, to fakt, ze moze on réwniez rejestrowac ruchy (zdarzenia) maksymalnie czterech
pokretet. Funkcja ta zostata zaimplementowana w wielu programach DAW, a teraz réwniez w
MicroFreak. Wiecej informacji na temat sciezek nagrywania modulacji [str. 87] znajduje sie w
dalszej czesci.

Sekwencer MicroFreak umozliwia nagranie dwoch patternéw: A i B. W trybie odtwarzania mozna
przetaczac sie miedzy tymi dwoma patternami, naciskajac przycisk A lub B. Pattern moze mie¢ od 4 do
64 krokow. Dtugo$¢ mozna ustawi¢ w menu Utility > Preset > Seq length. Po ustawieniu dlugosci bedzie
ona wspodlna dla obu sekwenceréw i ich Sciezek modulacji. Nie mozna mie¢ pattern A o dtugosci 16
krokow i pattern B o dtugosci 12 krokow.

ARP / SEQ

LB
2
3

Arp|Seq Oct|Mod © *
oz I Rate / Swing

Sekcja arpeggio i sekwencera

Aby aktywowac¢ sekwencer, przytrzymaj przycisk SHIFT i nacisnij przycisk Arp I Seq.

Shift

Przycisk Shift

Sekwencer umozliwia nagrywanie w trybie ,krokowym” — jeden krok na raz i w czasie rzeczywistym.
Wiecej na ten temat pézniej. Nagrywanie w trybie krokowym ma te zalete, ze przed przejsciem do
nastepnego kroku mozna precyzyjnie dostroi¢ wszystkie parametry zwigzane z kazdym krokiem —
pitch, dynamike i cztery inne parametry.

Gdy sekwencer jest uzywany jako zrédto modulacji i kierowany w routing w matrycy, kazdy krok
moze wysytac¢ pitch i dynamike do miejsca docelowego.
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13.1. Korzystanie z sekwencera

Jesli przyjrzysz sie uwaznie pasku ikon, zobaczysz tekst wydrukowany na dole kazdej ikony,
podzielony pionowg kreska: Up | A, Order | B, Random | 0 i Pattern | >.

To, ktora funkcja jest aktywna, zalezy od stanu przycisku Arp | Seq znajdujgcego sie nad nig. Gdy
przycisk Arp | Seq $wieci sie na biato, pierwsze piec¢ ikon jest potaczonych z arpeggiatorem; aktywne
funkcje to ,Hold”, ,Order”, ,Random” i ,Pattern”.

Jednak po aktywowaniu sekwencera poprzez przytrzymanie Shift + Seq funkcje przyciskow ikon
zmieniajg sie¢ na Tie/Rest, Sequence A, Sequence B, Stop i Start.

Sterowanie sekwencerem

Sterowanie sekwencerem:
Stop i Start

Ikona Tie/Rest

Ikona Funkcja

taczenie / Uzyj podczas nagrywania krokowego, aby wydtuzy¢ czas bramki nuty lub wprowadzi¢ cichy krok

pauza

A.B Wybierz jeden z dwéch sekwenceréw

o Wigcza nagrywanie krokowe, gdy sekwencja jest zatrzymana

> Przetacza miedzy odtwarzaniem a zatrzymaniem, zatrzymuje nagrywanie krokowe

Qi> Nacisnij przycisk odtwarzania, a nastgpnie przycisk nagrywania, aby aktywowac¢ nagrywanie w czasie
rzeczywistym

Alternatywnym sposobem rozpoczecia nagrywania w czasie rzeczywistym jest nacisniecie
przycisku O (Rec) podczas odtwarzania sekwencera.

W trybie ,Play” MicroFreak wysyta sygnaty zegara MIDI i analogowego zegara, ktére mozna wykorzysta¢ do
synchronizacji zewnetrznego sekwencera. Po przetaczeniu miedzy trybem odtwarzania a zatrzymania MicroFreak
wysyta sygnaty startu i zatrzymania MIDI, ktére uruchamiaja/zatrzymujg zewnetrzne sekwencery.
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Wiele presetéw w MicroFreak ma wbudowane sekwencyjne wzorce; niektére z tych wzorcow beda
parafone, a inne bedg uzywac tylko jednego gtosu. W trybie parafone wszystkie gtosy w sekwencji
bedg odtwarzane; przy wylaczonej parafone odtwarzana bedzie tylko najnizsza nuta kroku.

Nuty grane na klawiaturze zawsze majq wyzszy priorytet niz nuty grane przez sekwencer. Jesli w
trybie parafonicznym 4-gtosowym przytrzymasz dwa klawisze na klawiaturze, sekwencer bedzie
miat tylko dwa gtosy dostepne do odtworzenia nagranej sekwencji. W takim przypadku sekwencja
odtworzy dwie najnizsze nuty w sekwencji.

Z tylu MicroFreak znajduje sie tylko jedno wyjscie CV pitch. Podczas odtwarzania sekwencji pattern
transmitowana bedzie najnizsza nuta kroku. Podczas gry na klawiaturze transmitowana bedzie ostatnia
zagrana nuta.

Jesli grasz akordy na MicroFreak, za pomocg klawiatury lub sekwencera, wszystko bedzie
przesytane przez MIDI, w tym aftertouch i dynamika. Ograniczenie czterech nut
parafoniicznych nie ma tu zastosowania: jesli zagrasz akord dziesigciotonowy, wszystkie te
dane zostang przestane przez MIDI. Nuty docierajgce do portu MIDI In majq taki sam priorytet
jak nuty grane na klawiaturze. Jesli w trybie parafonicznego sg jeszcze wolne gtosy, sekwencer je
wykorzysta. Ma on najnizszy priorytet.

13.1.1. Wybieranie i odtwarzanie pattern

W nowym presecie sekwencja bedzie pusta. Jesli zatadujesz preset fabryczny lub preset
utworzony wczesniej, sekwencje A i B bedg czasami zawiera¢ dane sekwencera. Nacisniecie
przycisku A lub B spowoduje zatadowanie odpowiedniego pattern sekwencji z pamieci RAM.
Nacisnigcie jednego z przyciskow A lub B spowoduje wyswietlenie komunikatu ,Sequence X
Loaded” na wyswietlaczu.

Mozesz odtwarza¢ sekwencje pattern A i B na przemian. Gdy funkcja ,play” jest aktywna, mozesz
przetaczac sie migdzy pattern A i B, naciskajac ikone A lub B. Obie sekwencje pattern bedg zawsze
miaty te samg dtugo$¢ w ramach jednego preset. Nie mozna odtwarza¢ dwoch sekwencji pattern
jednoczesnie. Nagrane sekwencje pattern stajg sie czescig preset, w ktéorym zostaty nagrane.

Jesli chcesz cofna¢ ostatnie nagranie pattern, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij ikone pattern,
ktoérg chcesz przywroci¢ do poprzedniego stanu (A lub B). MicroFreak zataduje wtedy ostatnio
zapisang pattern z pamieci i usunie istniejaca. Aby usuna¢ pattern, przytrzymaj przycisk Sequencer
A lub B i naci$nij Hold. Oba przyciski zaczng miga¢. Gdy miganie ustanie, pattern zostanie
usunieta.

Podczas wystepow warto wiedzie¢, Zze mozna skasowaé/ponownie zatadowac pattern A podczas odtwarzania
pattern B i odwrotnie.

Po nagraniu sekwencji pattern nie ma potrzeby naciskania przycisku odtwarzania, aby jg
odstuchac¢; wystarczy nacisng¢ klawisz na klawiaturze, a aktualnie aktywna pattern rozpocznie
odtwarzanie.

Sekwencja moze przechowywac zaréwno nuty, jak i dane modulacji. Wiecej na ten temat pozniej.
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13.1.2. Sekwencer i klawiatura

Sekwencer i klawiatura mogg wspotpracowa¢ w ekscytujgcy sposob. Gdy sekwencja jest
odtwarzana w trybie monofonicznym i nacisniesz klawisz na klawiaturze, sekwencja zostanie
wstrzymana i wznowiona, gdy tylko wykryje, ze nie przytrzymujesz juz klawiszy. Pozwala to na
stosowanie innowacyjnych technik gry, takich jak dialog miedzy grg na klawiaturze a
odtwarzang sekwencjg. Grajac na klawiszach i rytmicznie podnoszac palce, mozna w ciekawy
sposob wzbogaci¢ sekwencje gry. W trybie parafonicznym sekwencja nie zatrzymuje sie, ale
kontynuuje odtwarzanie i towarzyszy grze na klawiaturze.

Sekwencer moze réwniez odtwarza¢ gtosy unisono [str. 114], a takze wyzwala¢ akordy, gdy
MicroFreak znajduje sie w trybie akordow [str. 114]. Priorytet przy przydzielaniu gtoséw jest
nastepujacy: najpierw sg nuty grane na klawiaturze, nastgpnie nuty MIDI, a na koncu nuty grane
przez sekwencer.

13.1.3. Nagrywanie sekwencji

W pattern nagrywasz:

+ Diugosé (wspolng dla obu sekwenciji)
* Nuty, dynamiki dla kazdego kroku + status wigzania lub ciszy

* Do czterech parametrow, ktére nagrywasz w $ciezkach modulacji

Dtugos¢ bramki jest zapisywana w sekwenciji. Globalng diugos$¢ bramki ustawia sie dla kazdego presetu w
Utility. Umozliwia to tworzenie kilku identycznych presetéw o réznych dtugosciach bramki.

13.1.3.1. Nagrywanie sekwencji krok po kroku

Upewnij sie, ze opcja Play jest wylaczona, a nastepnie nacisnij przycisk Record, aby przejs¢ do
trybu nagrywania krokowego. Przycisk Record zaswieci sie. Przytrzymaj jedng lub wiecej nutt.

W tym kroku mozna zmieni¢ zdanie co do nut, ktére majg zosta¢ nagrane. W trybie mono i
parafonycznym pierwsze cztery nuty przytrzymane przed zwolnieniem wszystkich nut sg
zapisywane w kroku. Nut, ktére sg grane, sg zapisywane w kroku. Po zwolnieniu wszystkich nut
sekwencer przechodzi do nastepnego kroku.

Poprzednia zawarto$¢ kroku w sekwencji zostanie nadpisana po nagraniu nowych informacji w kroku.

Aby utworzy¢ cichy krok, nacisnij ikone Tie/Rest. Sekwencer przejdzie wtedy do nastepnego kroku
bez nagrywania danych nutowych.

Aby utrzymac¢ nute lub akord przez kilka krokéw, przytrzymaj nute/akord i nacisnij ikone Tie/Rest.
Sekwencer przejdzie do nastepnego kroku i zarejestruje nuty przytrzymane w poprzednim kroku
przed przejsciem do nastepnego. Mozesz powtarzac te czynnos¢ dowolng liczbe razy.

Przyktad: Przytrzymaj akord w trybie parafonycznym i naci$nij Tie. Biezacy krok zostanie
potaczony, a sekwencer przejdzie do nastepnego kroku, w ktérym skopiowane zostang te same
nuty. Po zwolnieniu akordu sekwencer przejdzie o jeden krok dalej. W trybie jednogtosowym
,przytrzymanie nuty, tap Tie” tworzy nute dwukrokowa. Podniesienie palca spowoduje przejscie
sekwencera do nastepnego kroku.
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Obserwuj wyswietlacz; pokaze on, ktory krok jest aktualnie nagrywany i ktére nuty sg
nagrywane w tym kroku. Po dotarciu do ostatniego kroku sekwencji MicroFreak automatycznie
przetaczy sie w tryb odtwarzania.

W trybie nagrywania krokéw (Rec ON, play OFF) sekwencer monitoruje réwniez przychodzacy
strumien danych MIDI. Jesli w strumieniu pojawi sie sygnat START/PLAY (nacisniecie przycisku
Play na zewnetrznym sekwencerze lub polecenie MIDI start zainicjowane w DAW), sekwencer
przejdzie w tryb nagrywania w czasie rzeczywistym.

13.1.3.2. Edycja sekwencji

Po wprowadzeniu zgdanych nut mozna dostosowac¢ sekwencje, zmieniajgc nuty zapisane w
kroku lub dodajgc modulacje do kroku:

* wybierz sekwencje, ktérg chcesz edytowac (A lub B)
* upewnij sie, ze opcja ,play” jest wytaczona i naci$nij przycisk nagrywania

* obré¢ enkodera zakresu/swing, aby ,przesuwac sie” po sekwencji.

MicroFreak odtworzy wszystkie dane zapisane w kroku, w tym zdarzenia modulacji zapisane w
sciezkach modulaciji [str. 87]. Po dotarciu do korica sekwencji nastepuje powrdt do poczatku.

Jesli chcesz zmieni¢ dane zapisane w danym kroku, wybierz go za pomocg enkodera i przytrzymaj
nowe nuty, aby zastgpi¢ te, ktére byty wczesniej zapisane w tym kroku.

Aby usung¢ zawarto$¢ zapisang w kroku, nacisnij ikone ,Hold”; spowoduje to wstawienie pauzy w tym
kroku.

W trybie krokowym aktywny sekwencer moze rowniez rejestrowac nuty i dynamiki grane na zewnetrznej
klawiaturze podtaczonej do portu MIDI In.

W trybie krokowym nacisnigcie klawiszy [Shift]+[zakres/swing] pozwala na zmiane diugosci sekwencji w locie.

13.1.3.3. Nagrywanie sekwencji w czasie rzeczywistym

Nagrywanie w czasie rzeczywistym jest podobne do nagrywania na pedatowej petli. Podczas
nagrywania krokowego swieci sig¢ tylko ikona Record. Aby nagrywa¢ w czasie rzeczywistym, nalezy
aktywowac ,play”, a nastepnie nacisng¢ Record. Gdy ikona Record zacznie migac¢, sciezka jest
gotowa i czeka na zagranie nut lub ruchy pokrettami.

Arturia — Manual MicroFreak — Sekwencer



Podczas nagrywania nuty beda odtwarzane w sposéb ciagly i nagrywane bedg wszystkie zagrane dzwieki,
zastepujac to, co zostato nagrane w poprzedniej petli. Podczas nagrywania modulacji sekwencer wykona jeden
cykl, a nastepnie zakonczy nagrywanie (zatrzyma nagrywanie).

Nagrywanie w czasie rzeczywistym to bardzo fajna funkcja: nie mozna wykonywac
skomplikowanych edycji, ale niektére zmiany sg mozliwe:

+ Jesli podczas nagrywania nacisniesz nute, zastgpi ona aktualnie nagranag tresc.

* Jesli chcesz usung¢ nuty lub zdarzenia modulacyjne w sekwencji, nacisnij przycisk
Hold, gdy nagrywanie jest aktywne w momencie wystgpienia tych nut lub zdarzen.
Zostang one zastgpione ciszg, a Ty mozesz je wypetni¢ podczas nastepnego cyklu
nagrywania.

Jesli MicroFreak jest podigczony do komputera z oprogramowaniem DAW (sekwencerem),
mozesz przygotowac ztozong sekwencje w DAW, ustawi¢ MicroFreak na nagrywanie w czasie
rzeczywistym i nacisng¢ przycisk odtwarzania w DAW. Aby uzyskac¢ wtasciwy efekt, trzeba troche
poeksperymentowag, ale jest to mozliwe. W tym momencie $ciezki modulacji sgq nadal puste, wiec
mozna ulepszy¢ sekwencje, nagrywajac ruchy pokretet na sciezkach modulacji.

Wskazowka: Podczas nagrywania w czasie rzeczywistym wazna jest liczba krokéw w sekwenciji;
wieksza liczba krokéw oznacza, ze mozna nagrywac¢ w wyzszej ,rozdzielczosci”. Liczbe krokow ustawia
sie w menu Utility > Preset > Seq length. Wybranie niskiego zakresu nagrywania pomaga w bardziej
precyzyjnym wstawianiu nut i modulaciji.

Mozesz taczy¢ nagrywanie krok po kroku z nagrywaniem w czasie rzeczywistym. Aby to zrobi¢, rozpocznij
nagrywanie sekwencji w trybie krok po kroku, naciskajgc ikone nagrywania. Jesli w pewnym momencie chcesz
przetaczy¢ sie na nagrywanie w czasie rzeczywistym, naci$nij ikone odtwarzania, a pozostata cze$¢ sekwencji
zostanie nagrana w czasie rzeczywistym. Jest to operacja jednokierunkowa, nie mozna przetaczy¢ sie z trybu
czasu rzeczywistego z powrotem do trybu krok po kroku.

13.1.3.4. Kopiowanie sekwengcji

Aby skopiowa¢ sekwencje z A do B lub z B do A, najpierw nacisnij sekwencje zrédiowa,
przytrzymaj ja i nacisnij sekwencje docelowa. Dobrze jest najpierw poéwiczy¢ to na sekwencjach,
ktére nie majg kluczowego znaczenia dla Twojej kariery muzycznej (;-).

Zatdzmy, ze chcesz skopiowac¢ sekwencje A do sekwencji B:

¢ Przytrzymaj ikong sekwencji A
* Nacisnij ikone sekwencji B, aby zakonczy¢ kopiowanie.

Obserwuj wyswietlacz, ktéry powinien potwierdzi¢, ze kopiowanie przebiegto poprawnie. Aby
skopiowa¢ sekwencje B do sekwencji A, najpierw przytrzymaj sekwencje B, a nastepnie nacisnij
sekwencje A.

Wskazoéwka: Kopiowanie sekwencji moze by¢ zrodtem twoérczej radosci. Utworzytes sekwencje
A z kilkoma $ciezkami kontrolnymi. Skopiuj A do B i nagraj kilka sciezek kontrolnych z innymi
formami kontroli. Gdy teraz podczas wystepu lub sesji nagraniowej przetaczasz sie miedzy A i
B, cze$s¢ melodyczna sekwencji pozostaje taka sama, ale czes$¢ brzmieniowa nadaje jej inny
charakter.
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13.1.3.5. Uzywanie arpeggiatora do tworzenia sekwencji

Istnieje alternatywny sposéb tworzenia sekwencji: utwoérz arpeggio i przenie$ je do sekwencji.
Szczegodtowe informacje na ten temat znajdziesz w rozdziale poswigeconym arpeggio. Zaletg
tworzenia sekwencji w ten sposob jest to, ze dodatki Spice&Dice, ktére dodates do arpeggio,
zostang rowniez skopiowane do sekwencji! Jest to jedyny sposdb na uzyskanie efektow
Spice&Dice w sekwencji. W standardowym trybie nagrywania sekwencji Spice&Dice sg wytaczone.

13.2. Sciezki modulacji

Bez watpienia najbardziej ekscytujaca funkcja sekwencera sa cztery $ciezki modulacji.
Sekwencja rejestruje nuty (pitch) i dynamiki (site uderzenia klawisza), a $ciezki modulacji
rejestrujg pozycje pokretet.

W trybie nagrywania krokowego $ciezki modulacji umozliwiajg wykonywanie migawek pokretet i
nagrywanie ich wraz z krokiem sekwencera. Nagrywanie na $ciezce modulacji jest procesem
dwuetapowym: najpierw nagrywasz sekwencje na $ciezce standardowej, a po zakonczeniu
wypetniasz $ciezki modulaciji.

Podczas nagrywania w trybie krokowym dane dotyczace nacisku nie sg zapisywane wraz z presetem,
poniewaz nie mozna ich nagra¢ w trybie nagrywania krokowego ani edytowac.

Liczba krokéw modulaciji jest taka sama jak liczba krokéw sekwencera. W $ciezce mozna zapisac¢
stany tylko jednego konkretnego pokretta. Poniewaz sg cztery Sciezki, mozna zapisa¢ wartosci
czterech pokretet, maksymalnie 64 wartosci dla kazdego pokretta.

Rzeczywista liczba wartosci, ktére mozna zapisac, zalezy od dtugosci sekwencji. W sekwencji 16-stopniowej
mozna zapisa¢ 16 wartosci, a w sekwencji 64-stopniowej — 64 wartosci.

Nagrywanie nut i modulacji moze odbywac sig¢ jednoczesnie; przytrzymaj nuty i obracaj pokrettami.

13.2.1. Rejestrowanie modulacji w czasie krokowym

Aby nagra¢ modulacje w trybie krokowym:

* Woybierz sekwencje, w ktdrej chcesz nagrywac¢ zdarzenia.

* Upewnij sie, ze opcja ,play” jest wytaczona, a nastepnie wiqcz nagrywanie krokowe,
naciskajgc przycisk nagrywania.

* Obroc¢ pokretto Sequencer zakres, az znajdziesz sie na pierwszym kroku sekwencji lub
wybierz inny krok w sekwencji, jesli to tam chcesz doda¢ zdarzenia.
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* Teraz obro¢ pokretto, ktére chcesz nagrac¢. Podczas obracania pokretta nic nie
zostanie nagrane, ale mozesz monitorowaé, co dzieje sie¢ na wyswietlaczu.
MicroFreak pokaze Ci krok, do ktérego dodajesz modulacje, aktywne miejsce
modulacji, parametr i jego warto$¢ modulacji. Gdy znajdziesz pozycje pokretta,
ktéra chcesz nagrac¢, pusc¢ pokretto. MicroFreak zrobi migawke pokretta i zapisze jg
wraz z krokiem.

* Przekrec¢ pokretto Sequence zakresu do nastgpnego kroku i przesun to samo pokretto
do innej pozycji, ktdrg chcesz nagra¢. Kontynuuj te czynnos¢, az wypetnisz kazdy krok
migawka.

Podczas proby rejestrowania dziatania pigtego pokretta na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat ,Pamiec¢ petna”.

Jesli dotkniesz pokretta w trybie nagrywania krokowego, przycisk ten zostanie automatycznie
przypisany do pierwszej dostgepnej sciezki modulacji. Przy rozpoczeciu nowej sekwenc;ji
bedzie to sciezka modulacji nr 1. Dotknij innego pokretta, a zostanie ono przypisane do
nastepnej dostepnej sciezki modulacji. By¢ moze domyslite$ sie juz, ze istniejg dwa sposoby
wypetniania $ciezek modulacji: mozesz wypetni¢ Sciezke, a nastepnie przejs¢ do nastepnej
Sciezki, wykonujgc migawki innego pokretta, lub wypetni¢ krok i nagra¢ jednoczesnie cztery
pozycje pokretet, a nastepnie przejs¢ do nastepnego kroku, az wszystkie kroki zostang
wypetnione. Obie metody majg swoje wady i zalety.

ARP / SEQ

L
2
3

Arp|Seq Oct|Mod © *

Rate / Swing

Pokretto zakresu

Obracajac pokretto zakresu, mozna przechodzi¢ przez sekwencje i edytowac $ciezki modulaciji.
Nuta zapisana w kroku zostanie uruchomiona/odtworzona po przejsciu przez ten krok, a modulacja
zapisana w tym kroku zostanie wykonana. Pomaga to zapamietaé, gdzie sie znajdujesz i co
dotychczas stworzyte$. W razie potrzeby mozna zmieni¢ modulacje zapisang w kroku, obracajac
odpowiednie pokretto. Mozna réwniez nacisng¢ przycisk Oct | Mod, aby poruszac¢ sie po aktywnych
Sciezkach modulaciji.
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Mozesz nagrywac¢ zdarzenia z:

Pokretio

Typ oscylatora

Typ oscylatora (z wigczonym wyborem prébek)
Fala oscylatora

Barwa oscylatora

Ksztatt oscylatora

Odciecie filtra

Rezonans filtra

Atak obwiedni

Wybrzmiewanie obwiedni
Podtrzymanie obwiedni

Filtr obwiedni Amt

Zakres LFO

Wazrost obwiedni cyklicznej
Spadek obwiedni cyklicznej
Cykliczna obwiednia utrzymania
llo$¢ obwiedni cyklicznej

llos¢ modulacji matrycowych

glide

Funkcja

moduluje typ aktualnie wybranego oscylatora

moduluje wybér prébki w sekwencerze

moduluje fale aktualnie wybranego oscylatora

moduluje barwe aktualnie wybranego oscylatora

moduluje ksztatt aktualnie wybranego oscylatora

moduluje czestotliwos¢ odciecia filtra

moduluje szerokos¢ pasma filtra

moduluje faze ataku standardowej obwiedni

moduluje faze zaniku standardowej obwiedni

moduluje faze podtrzymania standardowej obwiedni

moduluje ilo$¢ sygnatu wysytanego z obwiedni do wzmacniacza

moduluje zakres LFO

moduluje faze wzrostu obwiedni cyklicznej

moduluje faze opadania obwiedni cyklicznej

moduluje faze utrzymania obwiedni cyklicznej

ilo$¢ CycEnv wysytana do matrycy

Ustawia wielko$¢é modulacji punktu matrycy

Wartos¢ glide

Nie mozna przypisa¢ parametrow SHIFT + Knob, takich jak ksztalt etapow obwiedni cyklicznej. Nie mozna
rowniez przypisac przyciskoéw sterujgcych (Shift, Amp | Mod LFO Mode) ani przyciskéw ikonowych (Spice, Dice itp.).

Aby wyczysci¢ modulacje w $ciezce, nacisnij kilkakrotnie przycisk Oct | Mod, az zaswieci sie dioda
Sciezki, ktorg chcesz usungé. Nastepnie przytrzymaj przycisk Oct | Mod i nacisnij ikone Hold.

Szybkim sposobem na wyczyszczenie wszystkich sciezek modulacji jest przytrzymanie przycisku Oct | Mod i

wielokrotne naciskanie ikony Hold.
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13.2.2. Nagrywanie modulacji w czasie rzeczywistym

Nagrywanie modulacji w czasie rzeczywistym jest podobne do nagrywania w trybie krokowym.
Jedyng réznica jest to, ze zaréwno odtwarzanie, jak i nagrywanie muszg by¢ aktywne. Nagrywanie
rozpocznie si¢ od pierwszego kroku, w ktérym zarejestrowano ruch. Nastepnie wykona jedng
petng petle i zatrzyma sie tuz przed krokiem, w ktérym rozpoczeto nagrywanie modulacji. Po
zakonczeniu petli przycisk nagrywania wytacza sie i nagrywanie w czasie rzeczywistym zostaje
zakonczone.

Usuwanie $ciezki modulacji przebiega tak samo jak w trybie nagrywania krokowego:

* Nacisnij i przytrzymaj Oct | Mod
* Nacisnij ,Hold” (nie trzeba przytrzymywac)
* Aktualna sciezka modulacji zostanie skasowana

¢ Przytrzymaj Oct | Mod i nacis$nij ,Hold”, aby skasowa¢ nastepny $lad modulacji. Naci$nij
Hold wielokrotnie, jesli chcesz skasowac wszystkie slady modulaciji.

Mozliwe jest nagrywanie ruchéw pokretet z zewnetrznych kontroleréw w sekwencerach oraz nagrywanie
ruchéw pokretet MicroFreak na urzadzeniach zewnetrznych, takich jak DAW.

Aby zapozna¢ sie z przegladem pokretet/parametrow, ktéore mozna zapisa¢ w $Sciezce
modulacji, zapoznaj sie z tabelg w sekcji dotyczacej nagrywania w czasie krokowym powyzej.

13.2.3. Wygtadzanie

Wygtadzanie (zwane roéwniez ,slew”) sprawia, ze przejscia modulacji sg mniej gwattowne. Jest to
ten sam efekt, ktéry uzyskuje sie poprzez zastosowanie funkcji Glide do pitchéw: zmiany pitchow
bedg bardziej stopniowe podczas przechodzenia od jednego pitchu do drugiego.

Wygtadzanie dziata tak samo w przypadku modulacji. Mozna je zastosowac¢ do kazdej z czterech
Sciezek modulacji w Utility: wybierz Utility>Preset>Seq (X) smooth. Zastepujac X liczba jeden, dwa,
trzy lub cztery, zastosujesz efekt wygtadzania do jednej ze $ciezek modulaciji.

Wygtadzanie dziata zaréwno w trybie krokowym, jak i w czasie rzeczywistym, ale ustawienie, z
ktéorym rozpoczyna sie pusta sekwencja, bedzie inne:

* Nowa s$ciezka Seq Mod utworzona przy uzyciu nagrywania krokowego jest domysinie
ustawiona na Smooth Off.

* Nowa s$ciezka Seq Mod utworzona przy uzyciu nagrywania w czasie rzeczywistym jest
domyslnie ustawiona na Smooth On.

Nadpisanie istniejgcego utworu nie zmienia ustawienia Smooth.
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13.3. Zabawa z sekwencjami

Aby sekwencja nabrata zycia, warto doda¢ do niej pauzy i tuki. Masz do dyspozycji 64 kroki
sekwencera, wiec jest mnoéstwo miejsca, aby je wstawi¢. 32-krokowa sekwencja z pauzami i tukami
odtwarzana z podwojng predkoscig bedzie brzmiata o wiele ciekawiej niz 16-krokowa sekwencja, w
ktorej wszystkie kroki sg wypetnione i odtwarzane z normalng predkoscia.

13.3.1. Ukryta funkcja

W $ciezkach modulacji sekwencera znajduje sie ukryta funkcja. Sciezki modulacji sekwencera A i B
majg wspolne skutki modulacji, co mozna wykorzystac.

Zatézmy, ze utworzyte$ $ciezke modulacji dla sekwencera A, ktéra odtwarza o$miostopniowg
sekwencje zmieniajgcq typ oscylatora w pierwszym i czwartym kroku. Jesli przetgczysz sie na
sekwencer B w szdstym kroku, ustyszysz, ze odtwarza on typ oscylatora wybrany w sekwencji
A w czwartym kroku. Jesli zmienisz z A na B w trzecim kroku A, B bedzie odtwarza¢ typ
oscylatora ustawiony w pierwszym kroku A.

J Niecodzienny pomyst: jesli potrzebujesz wigcej sekwencji wykorzystujacych ten sam dzwiek, skopiuj
preset i nagraj nowe sekwencje do tego drugiego presetu. Przetaczajac sie z pierwszego presetu na drugi,
masz teraz dostep do czterech sekwencji z oémioma $ciezkami modulacji. Powtarzaj w razie potrzeby.

Wigkszo$¢ ponizszych wskazéwek mozna zastosowac zaréwno do arpeggiatora, jak i sekwencera.

Wskazéwka: Matryca jest zaréwno systemem routing, jak i mikserem sygnatéw, co mozna wykorzysta¢ do
tworzenia zapadajacych w pamie¢ sekwencji i arpeggiow.
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13.3.2. Pierwszy eksperyment: miksowanie pitch

Domyslnie sekwencer moduluje pitch oscylatora; nie ma potrzeby uzywania matrycy do tego celu.
Zabawa zaczyna sie, gdy podiaczysz rowniez LFO do wejscia pitch. Dwa sygnaly sterujgce maja
teraz wspolne wejscie do oscylatora i zostang zsumowane. Jesli wybierzesz fale prostokatng na
LFO i ustawisz dos¢ niskag predkosé¢ LFO, pitch sekwencji bedzie skaka¢ w gore i w dot.

Roéwniez w tym przypadku duze znaczenie ma sposob uzycia enkodera matrycy do ustawienia
wartosci modulacji punktéw matrycy. Dodanie niewielkiej wartosci modulacji spowoduje dalszy
spadek pitch sekwencji, gdy fala LFO jest niska, lub jej wzrost, gdy fala LFO jest wysoka.

Wariant:

Efekt stanie sie jeszcze bardziej interesujacy, gdy jednoczesnie przypiszesz LFO do wartosci
odciegcia filtra. Po ustawieniu wartosci modulacji na maksimum LFO catkowicie zamknie filtr i nie
bedzie stycha¢ zadnego dzwigku. Niektére fragmenty sekwencji nagle zamilkng. Wybierajac
réozne ksztatty fal LFO i warto$ci modulacji, mozna uzyskac rézne efekty wyciszenia.

Fala losowa LFO jest bardzo wszechstronnym zrédtem modulacji. Po zastosowaniu jej do pitch
oscylatora podczas odtwarzania sekwencji, sekwencja zostanie transponowana losowo i w
nieoczekiwanych momentach, gdy zmienisz predkos¢ LFO. Zastosowanie wiekszej modulacji
spowoduje, ze strumien pitch oscylatora sekwencji bedzie bardziej ekstremalny. Zastosowanie
modulacji ujemnej (wszystko ponizej zera jest ujemne) spowoduje odwrdcenie modulaciji pitch.

13.3.3. Drugi eksperyment: Hoketus

Hoketus to starozytna technika. Polega ona na ograniczeniu sie do uzywania tylko jednego pitch w
uruchomionej sekwencji, ale zmianie wszystkiego innego: barwy, ataku, wybrzmiewania, nacisku,
rytmu. MicroFreak moze wyniesc¢ te technike na nowy poziom, poniewaz posiada opcje modulacji, o
ktorych kompozytorzy i wykonawcy w starozytnosci mogli tylko marzy¢.

* Utworz 16-stopniowg sekwencje, w ktérej kazdy stopien ma ten sam pitch. Mozesz
losowo wstawiac tuki i pauzy, aby sekwencja byta bardziej interesujaca.

* Ustaw sekwencer w trybie krokowym, naciskajgc ikone nagrywania.
* Obro¢ wybrang gatke, aby nagra¢ modulacje. Powtérz te czynnos$é z innymi gatkami,
jesli chcesz zastosowac wiele modulacji.

* Uzyj pokretta zakresu, aby przejs¢ do nastgpnego kroku i powtarzaj te czynnos¢ az do
konca sekwengiji.

Wynikiem powinna by¢ sekwencja o jednym pitchu dzwieku, w ktérej wszystkie parametry zmieniajg sie
w sposob ciagly.

Odmiang tej techniki jest emulacja monochordu. Monochord to sredniowieczny instrument z 12 lub
wiecej strunami, w wigkszosci nastrojonymi do tego samego pitch, z 4 lub 5 strunami nastrojonymi
o jeden lub dwa pottony ponizej lub powyzej centralnego pitch. Najlepiej sprawdza si¢ to w
przypadku jednej lub dwodch sciezek modulaciji. Niech Twoje ucho bedzie sedzig!
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14. KONFIGURACJA MICROFREAK

MicroFreak posiada wiele ustawien, ktére warto dostosowa¢ do wtasnych potrzeb. Nie nalezy
sie tym przejmowac. Nie jest to jak ustawienie temperatury w lodoéwce, ktore wystarczy
wprowadzi¢ raz i o nim zapomnie¢. Zmiany tych ustawien mogg mie¢ ogromne znaczenie.
Odpowiednie ustawienia pomoga Ci wypracowac wiasny styl syntezy.

Dostep do ustawien
konfiguracyjnych w
Utility

Na przyktad, stworzyte$ sekwencje i uzytes jednej ze $ciezek modulacji, aby dodac rézng ilos¢ glide
do niektérych krokéw. Zmieniajgc niektore ustawienia Utility, mozesz odkrywac¢ alternatywne opcje:

Jaka jest réznica miedzy ustawieniem Glide na Time a zakresie? Spréobuj zmieni¢ ustawienia w
Utility > Preset > Glide Mode.

Czy zresetowanie obwiedni sprawia, ze sekwencja jest bardziej dynamiczna? Sprébuj zmieni¢

ustawienia w
Utility > Preset > Obwiednia legato.

Czy zmiana ustawien ptynnosci sekwencji stworzy inny nastr6j? Zmien ustawienia w Utility > Preset >
Seq (1-4) smooth.

Ustawienia w Utility > Preset sg zapisywane wraz z presetem. Kazdy preset moze mie¢ wtasng
gtosnos¢, zakres zgiecia, nacisk itp. Wszystkie pozostate ustawienia sg globalne; jesli ustawisz
odniesienie ,A” na A=441 Hz, wszystkie presety bedq uzywac tego standardu strojenia. To dobrze.

Ustawienia te mozna zmieni¢ w programie Utility na urzadzeniu MicroFreak lub na komputerze
w programie MIDI Control Center (MCC). W programie Utility na urzadzeniu MicroFreak mozna
dostosowac ustawienia konkretnego preset. Ustawienia te nie sg dostepne w programie MCC.
Ponizej przedstawiono liste réznic. Bardziej szczegdtowy opis ustawien znajduje sie w sekcji
MIDI Control Center.
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14.1. Utility i MIDI Control Center

Menu Utility jest podzielone na

dwie kategorie, ktére odzwierciedlajg dwie sekcje ponizej.

Oba sktadajg sie z tabel wskazujacych, kiedy parametr jest dostepny, a kiedy nie, przy czym:

* X =dostepny,

¢ 0 = niedostepny.

14.1.1. Preset

Kategoria Parametr Opis Narzedz MCC
ie
Glos
Zakres zgiecia [0
2] Od zera do dwdéch oktaw X (o]
Glide tryb . . .
[Czas Okresla, czy pokretto Glide wprowadza efekt glide oparty na X o
’ czasie, zsynchronizowany z czasem lub oparty na zakresie.
Synch
ronizacja, Zakres]
Rozproszenie G & (xfeg] n ; . . ®
unisono [0,001- resla rozrzut miedzy czterema gtosami.
12,000]
Unison Liczba
[2-4] Okresla liczbe gtoséw, ktore bedag czescig trybu unisono X o
Kategoria Parametr Opis Narzedz MCC
ie
Modulacje
Obrébka obwiedni P T Gl N O < ®
Legato [WYE., WE ] esetowanie obwiedni po uruchomieniu klawiatury
Obwiednia Snap T (o ek bwicdni X o
WYL, WE ] worzy ostrzejszy spadek na obwiedni
Ponowne wyzwalanie Tryb ponownego wyzwalania: wyzwalanie wytaczone, . @
LFO [WYL., WL., wyzwalanie po otrzymaniu sygnatu z klawiatury, brak
Legato] wyzwalania podczas gry legato
Nacisnij tryb
[aftertouch, Wybiera tryb Pressure X o
dynamika]
Klawisz/Arp  Tryb Generuje nowa losowa warto$¢ dla kazdego nacisnietego o @
[Linear, Random] klawisza, gdy wybrano opcje Losowy
Velo Amp Mod [0 o ) )
Okresla, w jaki spos6b dynamika wplywa na poziom X o
- 10] gtosnosci
Kategoria Parametr Opis Narzedzie Mcc
Preset gtosnos¢
Preset gto$nos¢ [od -12 do +12] Wzgledna preset gtosnosé X o
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Kategoria

Skala

Kategoria

Sekwencja/A
P

Kategoria

Wokoder

Parametr Opis

Wybér skali: globalna, wytaczona, durowa, molowa, harmoniczna

Skal:

aa molowa, dorycka, mixolidyjska, bluesowa, pentatoniczna
Nuta Wybér toniki: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B
podstawowa
Parametr Opis

Dtugosé sekwenciji [4 do 64]

Domyslna dtugo$¢ bramki
[10 do 90]

Seq 1 smooth [OFF, ON]

Wygtadzanie sekwencji 2
[WYL., Wt ]

Wygtadzanie sekwencji 3
[WYL., WE]

Wygtadzanie sekwencji 4
[WYL., WE]

Parametr

Ustawia dtugos$¢ sekwencji

Domyslna dtugo$¢ wynosi 50. Ustawia domysing
bramke sekwencera/arpeggia.

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla $ciezki MOD
sekwencera 1.

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla $ciezki MOD
sekwencera 2.

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla $ciezki MOD
sekwencera 3.

Ustawia wygtadzanie sekwencji dla $ciezki MOD
sekwencera 4.

Opis

Tryb szumu vocodera [Wytaczony, Okresla, czy podczas korzystania z vocodera

Przetaczony, Przejscie]

Gtosnosé szumu vocodera [od

-20 do 0]

stycha¢ szum.

Ustawia gto$nos¢ szumu podczas korzystania z

vocodera.

Narzedz MCC
ie

Narzedz MCC

X (o)
X o
X o
X [e]
X o
X o

Narzedz MCC
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14.1.2. Globalne

Kategoria

MIDI

Kategoria

Synchroniza
cja

Kategoria

CV/Bramka

Parametr

Kanat wejsciowy [Wszystkie,

1...16, Brak]

Kanat wyjsciowy [1 ... 16]

Opis

sygnaty MIDI.

Ustawia domysiny kanat, na ktérym MicroFreak

transmituje MIDI.

Miejsce docelowe wyjscia

[Brak, USB, MIDI, OBA]

Lokalne [Wyt., W]

Wyijscie MIDI Arp/Seq

[Wyt., W]

Thru [Wyt., Wk]

Knob send CCs [Wyt., Wi]

Scal

Parametr

Zrédio [Int, USB, MIDI,
Clock, Auto]

Clock [One step,
2PPQ, 24PPQ,
48PPQ]

Globalne tempo [Wy#t.,
WE]

Parametr

Format pitch [1
V/oktawe, Hz/V, 1,2
V/oktawe]

Format bramki [S-
Trig, V-Trig 5V, V-
Trig 12V]

Zakres cisnienia [1V

... 10V]

Odniesienie 0 V [C1
.68

Odniesienie 1V [C1
.G
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[USB+KBD,
MIDI+KBD, BOTH+KBD]

Okresla sposéb przesytania danych MIDI

Wiacza lub wytacza lokalng edycje parametrow

(pokretet); domysinie jest wigczona.

Okresla, czy Arp/Seq jest przesytane przez MIDI

Ustawia domys$iny kanat, na ktérym MicroFreak odbiera

Gdy opcja jest witaczona, dane MIDI In sg powielane do

MIDI Out.

Okresla, czy pokretta wysytajg dane CC. Dane CC

umozliwiajg sterowanie zewnetrznymi syntezatorami.

MIDI

Opis

okresla zrodito tempa MicroFreak

Okresla sposob scalania danych klawiatury w strumieniu

umozliwia dostosowanie ustawienia tempa do innych

standardow PPQ

Po ustawieniu opcji ,Wi.” ustawienia tempa preset sg

ignorowane. Tempo pozostaje na ostatnio ustawionym

poziomie.

Opis

Okres$la poziom napigcia, jaki MicroFreak bedzie wysytat na

wyjsciu CV.
V/oktawe (Buchla)

1 V/oktawe (eurorack

inne),

Hz/V

lub 1,2

Okresla poziom napigcia bramki, ktory MicroFreak bedzie

wysytat na wyjsciu bramki.

Ustawia zakres napigcia ci$nienia, ktére MicroFreak bedzie

wysyta¢ na wyjsciu cisnienia.

Odnosi sie do tego, ktéra nuta bedzie generowac napiecie

zerowe, gdy format pitch jest ustawiony na 1 V/oktawe lub 1,2

V/oktawe.

Odnosi sie do tego, ktéra nuta bedzie generowac napiecie
jednego wolta, gdy format pitch jest ustawiony na Hz/V.

Narzedz

Narzedz

mcc

mcc

McC

%



Kategoria

Elementy
sterujace

Kategoria

Skala
globalna

Kategoria

Regula
cja
master

Parametr

Blokada pokretta
[Skok, Hak,
Skalowanie]

Kliknij, aby
zatadowac [Wyt.,
W]

Osc

Predk
0s¢ pokretta
[Powolna,
Szybka]

Czutos¢ klawiatury
[10% ... 100%]

Krzywa
aftertouch [Lin,

Log, Exp]

Krzywa dynamiki

Opis

Roézne metody dopasowania fizycznej pozycji pokretta do

wartosci cyfrowej, ktorg reprezentuje

Okresla, czy przewijanie presetow powoduje ich
natychmiastowe zatadowanie, czy tez do ich zatadowania
potrzebne jest dodatkowe kliknigcie

Ustawia, czy pokretta Wave, Timbre i Shape w sekgciji Digital
Oscillator zmieniaja wartosci powoli czy szybko.

Ustawia poziom reakcji klawiatury zaréwno na nacisk, jak i
dynamika

Ustawia krzywa reakcji klawiatury na aftertouch.

Ustawia krzywa reakcji klawiatury dla Dynamika

[Lin Log, Exp]

Wzgledne = L ieiscu dotknieci Ka zginai

2giecie Wy, ozpocznij zginanie w miejscu dotkniecia paska zginajacego

WH]

Parametr Opis

Skal Wyboér skali: wytaczona, durowa, molowa, harmoniczna molowa,
aa dorycka, mixolidyjska, bluesowa, pentatoniczna, wytaczona

Nuta Wybdr korzenia: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B

podstawowa

Parametr Opis

Przesunigcie
centéw [-50
.. 50]

A
Odniesienie
[427,47—
453,89 Hz]

Odchylenie od globalnego strojenia w centach

Zachodni standard strojenia ustala ,A” na 440 Hz. To ustawienie
(ktore zasadniczo jest takie samo jak zmiana przesunigcia centow)
stroi A do innego pitch.

Narzedz
ie

Narzedz
ie

Narzedz

mcc

mcc

mcc
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Kategoria Parametr Opis Narzedz
ie
Ustawienie
mikrofonu
‘Wzmocnienie mikrofonu [od - Ustawia wzmocnienie mikrofonu podczas korzystania z.

12 dB do 59 dB, automatyczne vocodera

wzmocnienie]

Brama szumoéw [Wyt., od - Ustawia prég, przy ktérym sygnat przechodzi X
30 dB do -90 dB]
W trybie WEACZONYM wykorzystuje aktywne
Wykrywanie mikrofonu [WYL., s . B -y Y ] . .yw X
W] wykrywanie do wykrywania obecnos$ci mikrofonu.
Kategoria Parametr Opis Narzedz
ie
Rézne

Ochrona

pamieci Opcja ,Wyt” umozliwia nadpisanie wszystkich presetow. Jesli

[Wyt/ ustawiono opcje ,Tylko fabryczne”, nie mozna nadpisa¢ presetow X

Tylko fabrycznych. Jesli ustawiono opcje ,WL", preset uzytkownika jest

fabryczne/ réwniez chroniony przed przypadkowym nadpisaniem.

Wh.

Miganie . v .

diody LED Ustawia, czy przyciski zmiany oktawy, gdy sg aktywne, migaja, czy

Oct Wyt Swieca sie Swiattem ciagtym.

W]

Resetuj

ustawienia Przywraca MicroFreak do oryginalnych ustawien fabrycznych, usuwa o

[Anuluj, zmiany wprowadzone w Ultility i usuwa presety.

Tak]

mcc

mcc
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14.2. Centrum sterowania MIDI

Centrum sterowania MIDI to aplikacja, ktéra mozna pobra¢ ze strony Arturia na komputer.
Dostepne sg wersje dla systemow macOS i Windows.

Za pomocg MIDI Control Center mozesz:

* przenosi¢ presety z MicroFreak do komputera lub z komputera do MicroFreak
¢ zmienia¢ ustawienia w MicroFreak

Manual MIDI Control Center zawiera ogolny opis funkcji wspoélnych dla wszystkich produktow
Arturia. W ponizszej sekcji odniesiemy sie wylacznie do ustawienn specyficznych dla
MicroFreak.

14.2.1. Zaktadka ,Device”

W zaktadce Urzadzenie programu MIDI Control Center znajduje sie wiele ustawien MIDI i
konfiguracyjnych dla MicroFreak. Ponownie, pobierz najnowszg wersje oprogramowania ze strony
www.arturia.com.

Lewa kolumna zaktadki ,,Urzgdzenie”
MicroFreak w MIDI Control
Center
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Kanat wejsciowy MIDI — Wszystkie, 1-16, brak. MicroFreak wysyta i odbiera dane przez jeden
16-kanatowy port MIDI.

Kanat wyjsciowy MIDI — 1-16. Wybierz jeden z 16 kanatéw MIDI jako kanat transmisji.

Miejsce docelowe wyjscia MIDI — dostepne opcje to Wyt., USB, MIDI lub MIDI + USB. Okresla
sposob transmisji danych MIDI. USB ma te zalete, ze umozliwia bezposrednie podtaczenie do
komputera Mac lub PC bez interfejsu MIDI, ale mozna réwniez uzywac¢ kabli MIDI o wiekszej
dtugosci.

Sterowanie lokalne — opcja Local off oznacza, ze wszystkie elementy sterujace panelu i
klawiatura sag przesytane przez MIDI, ale sg odigczone od MicroFreak. Jest to wygodne, jesli
pracujesz z programem DAW,; ustyszysz klawiature i elementy sterujgce MicroFreak, gdy wybrana
jest jego sciezka, a MIDI jest wysytane z powrotem, aby ja uruchomi¢, ale nie ustyszysz jej, gdy
wybrane sg sciezki DAW przypisane do innych instrumentéw. Mozesz wtedy gra¢ na innych
instrumentach z MicroFreak bez jego udziatu. Ponadto MicroFreak moze odtwarza¢ nagrane pliki
MIDI podczas gry na innych instrumentach z jego klawiatury i elementéw sterujacych.

Wyjscie MIDI Arp/Seq (wiaczone/wytgczone) — arpeggiator/sekwencer moze wysyta¢ nuty
MIDI w celu uruchomienia innych instrumentéw lub nagrania w programie DAW.

MIDI through — Po wiaczeniu funkcja ta powoduje, ze przychodzace dane MIDI sg odsytane do portu
MIDI Out.

Knob sends CCs (ON, Off) — okresla, czy pokretta wysytajg dane CC. Dane CC umozliwiajg sterowanie
zewnetrznymi syntezatorami.

MIDI Merge (USB+KBD, MIDI+KBD, BOTH+KBD) — okresla sposoéb faczenia danych klawiatury w
strumieniu MIDI.

Zrédto zegara MIDI (USB, MIDI, Sync) — port USB jest wbudowanym interfejsem MIDI urzadzenia
MicroFreak, ktéry podtacza sie do komputera Mac lub PC; MIDI to 5-pinowe ztacze DIN MIDI In.

Ustawienia Sync Clock In/Out — port Sync stuzy do potaczenia z urzadzeniami sprzed ery MIDI,
takimi jak stare automaty perkusyjne Korg i Roland. Obstugiwane sa nastepujace typy: One step,
2PPQ, 24PPQ, 48PPQ.

Globalne tempo — po ustawieniu opcji ,On” ustawienia tempa preset sg ignorowane. Tempo
pozostaje na ostatnio ustawionym poziomie.

Format CV pitch (1V/Oct, Hz/V, 1.2V/Oct) — okresla poziom napigcia, jaki MicroFreak bedzie wysytat
na wyjsciu CV. 1v/Oct (Eurorack i inne), Hz/V lub 1.2V/Oct (Buchla).

Format bramki CV (S-Trig, V-Trig 5V, V-Trig 12V) — okres$la poziom napiecia bramki, ktéry MicroFreak
bedzie wysytat na wyjsciu bramki.

Zakres CV Press Zakres cisnienia [1 V ... 10 V] — ustawia zakres napigcia ci$nienia, ktére MicroFreak
bedzie wysyta¢ na wyjsciu Pressure.

Odniesienie CV 0V Odniesienie 0OV [C-1 ... G8] — odnosi si¢ do nuty, ktéra bedzie generowac
napiecie zerowe, gdy format pitch jest ustawiony na OV/oktawe.

Odniesienie CV 1V - Odniesienie 1V [C-1 ... G8] - odnosi sig¢ do nuty, ktéra bedzie generowac¢ napiecie
1V, gdy format pitch jest ustawiony na Hz/V.
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Prawa kolumna zaktadki MicroFreak Device w
MIDI Control Center

Blokada pokretet — poniewaz pokretta sq enkoderami 360 stopni, niekoniecznie odzwierciedlajg
one swoje podstawowe ustawienia. Istniejg trzy opcje ich dziatania podczas wysytania MIDI.

* Skok oznacza, ze pokretto wysyta wartos¢ swojej fizycznej pozycji natychmiast po jego
przesunieciu, niezaleznie od zapisanej wartosci. Jesli zapisana wartos¢ wynosi 12,
pokretto znajduje sie w pozycji 3, a uzytkownik przesuwa je do pozycji 4, parametr
natychmiast przeskoczy z wartosci 12 do wartosci 4.

* Hook czeka, az pokretto zostanie przesunigte poza biezace ustawienie, aby je ,ztapa¢”
(zahaczy¢), zanim wysle jakakolwiek warto$¢.

* Scaled zwieksza lub zmniejsza rzeczywiste ustawienie niezaleznie od pozycji pokretta.
Jesli wiec rzeczywista warto$¢ wynosi 12, a pokretlo zostanie przesuniete z pozycji 3
do 4, rzeczywista warto$¢ zmieni sie na 13. Scaled pozwala na zwigekszanie lub
zmniejszanie wartosci pokretta. Wada jest to, ze jesli pokretto znajduje sie w skrajnej
pozycji wysokiej lub niskiej, nie mozna go oczywiscie przesung¢ dalej. W takim
przypadku nalezy obroéci¢ pokretto, a wartos¢ najpierw zmieni sie na ujemng lub
dodatnig. Jest to tryb domysiny.

Kliknij, aby zatadowac¢ preset (wytaczone, wiaczone) — okresla, czy przewijanie presetow
powoduje ich natychmiastowe zatadowanie, czy tez do ich zatadowania potrzebne jest dodatkowe
klikniecie.

Predkos¢ pokretta Osc (Slow, Fast) — reguluje predkos$é, z jaka pokretta Wave, Timbre i Shape w
sekcji Digital Oscillator zmieniajg parametry. Niska predkos¢ jest precyzyjna w przypadku drobnych
zmian; wysoka predkos¢ jest lepsza do wykonywania dramatycznych zmian podczas wystepéw na
Zywo.

Miganie diody LED Oct (wytaczone, wtgczone) — po wytaczeniu aktywne przyciski zmiany oktawy
bedg swieci¢ swiattem cigglym zamiast migac.

Master Tuning — ustawia odchylenie od globalnego strojenia w centach.
Memory protection (Off, Factory only, Alll — ,Off" umozliwia nadpisanie wszystkich presetow.

Jesli ustawisz ,Factory only”, nie bedziesz mogt nadpisa¢ presetéw fabrycznych. Jesli ustawisz
LAI?, Twoje presety beda rowniez chronione przed przypadkowym nadpisaniem.
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Czutosé¢ klawiatury (od 10% do 100%) — ustawia poziom reakc;ji klawiatury zaréwno na nacisk, jak

i dynamika.

Krzywa aftertouch — umozliwia dostosowanie krzywej aftertouch klawiatury. Dostepne sg trzy
opcje: Lin (liniowa), Log (logarytmiczna) i Exp (wyktadnicza). Wyjasnienie tych terminéw znajduje
sie w nastepnym wpisie, dotyczacym krzywej dynamiki.

Krzywa dynamiki — pozwala dostosowac¢ reakcje klawiatury do stylu gry i preferencji uzytkownika.

LINEAR LOG EXPONENTIAL

Voltage
Voltage
Voltage

Key speed Key speed Key speed

Ustawienia krzywej dynamiki

* Liniowa (ustawienie domysine) zapewnia rownomierng reakcje w catym zakresie dynamiki.
* Logarytmiczna wymaga najmniejszej sity do grania gtosniejszych nut, ale trudniej
jest kontrolowa¢ dynamike na nizszych poziomach
» Wykladnicza jest mniej skokowa przy nizszych poziomach dynamiki, ale wymaga
wiekszej sity, aby osiggna¢ wysokie poziomy dynamiki.

Relative Bend (wytgczone, wigczone) — po wytgczeniu pasek Bend Strip zmienia pitch (zgodnie z
ustawionym zakresem) w gore lub w dot w stosunku do rzeczywistego fizycznego srodka, ktory jest
zerowym zgigeciem. Po wigczeniu miejsce, w ktdrym po raz pierwszy umiescisz palec na pasku
Bend Strip, staje sie¢ zerem i mozesz od tego miejsca zmienia¢ pitch. Ustawienie wtaczone jest

dobre do efektéw dive-bomb.

Skala — gdy opcja jest wytaczona, klawiatura MicroFreak odtwarza 12-tonowg skale chromatyczna.
Po wybraniu jednej z 7 skal nie mozna gra¢ nut spoza tej skali. Wiecej informacji mozna znalez¢ w

sekcji Korzystanie ze skal [str. 111].
Nuta podstawowa — ustawia nute podstawowgq (tonacje) dla parametru Skala.

Wzmocnienie mikrofonu, bramka szumoéw, wykrywanie mikrofonu — te trzy parametry stuzg do
obstugi wejscia TRRS 3,5 mm i oscylatora vocodera i odpowiadajg ustawieniom narzedziowym
opisanym w rozdziale 19, a konkretnie w sekcji Konfiguracja vocodera [str. 133].
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14.2.2. Zaktadka Wavetables

Zaktadka Wavetables jest wyswietlana za kazdym razem, gdy MIDI Control Center wykryje
podigczony MicroFreak. Umozliwia to zatadowanie wiasnych tablic falowych do wykorzystania z
typem oscylatora User Wavetable [str. 49]. Nie ma to wptywu na inne typy oscylatoréow, w tym
fabryczny oscylator Wavetable.

WAVETABLES

Wavetable infos

Zaktadka do tadowania tabel fal uzytkownika
Istniejg dwie gtéwne sekcje. Lewy panel pokazuje banki i tabele fal znajdujgce sie na komputerze.
Prawy panel pokazuje tabele fal znajdujgce sie obecnie w MicroFreak.
Ponizej znajduje sie sekcja informacyjna z polami dla nazw tablic falowych i bankéw, ktore
odpowiadajg aktualnie wybranej tablicy falowej (na komputerze lub w MicroFreak), a takze

animacja 3D tablicy falowej.

Mozesz klikng¢ i wpisa¢ w jednym z tych pdl, aby zmieni¢ nazwe banku lub tablicy falowe;j.

Nazwy bankéw i tablic falowych moga mie¢ maksymalnie 21 znakow.

14.2.2.1. Zarzadzanie tabelami fal

Za pomocg przyciskow u goéry mozna przenosi¢ tabele fal migdzy komputerem a MicroFreakiem
oraz zarzgdzac¢ nimi w inny sposob.

Nowy bank: Tworzy nowy bank na komputerze, ktéry pojawi sie w lewej kolumnie sekcji Komputer
i poczatkowo bedzie pusty. Mozesz miesza¢ i dopasowywac tabele fal z innych bankow,
przeciagajac tabele fal, a nastepnie najezdzajac kursorem na nazwe banku. Zostaniesz réwniez
poproszony o wprowadzenie nazwy nowego banku, tak jak ponize;j:
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Usun bank: usuwa bank po wyswietleniu okna dialogowego z potwierdzeniem. Banki fabryczne nie
moga by¢ usuwane.

Importuj: Importuje pojedynczg tabele fal lub caty bank. Kliknigcie przycisku Importuj powoduje
wyswietlenie wyskakujgcego okienka z trzema opcjami:

Replace Wavetable Al (,mfwz)

Replace Wavetable Al (.wav/.aiff)

Import New Bank

* Zastgp tabele fal (.mfw): zastepuje aktualnie wybrang tabele fal plikiem w formacie
MicroFreak Wavetable (MFW) wybranym przez uzytkownika.

* Zastgp tabele fal (.wav/.aiff): zastepuje aktualnie wybrang tabele fal wybranym plikiem
audio w formacie WAV lub AIFF.

* Importuj nowy bank: Importuje nowy bank wedtug wtasnego wyboru, ktéry pojawi sie w
lewej kolumnie sekcji Komputer. Rozszerzenie pliku to .MFWB.

MicroFreak dziata jak magia podczas importowania tabel fal. Kazda z jego tabel fal ma 32 cykle
(indywidualne ksztatty fal), a kazdy cykl ma diugos$¢ 2048 probek. Podczas importowania pliku
WAV Ilub AIFF MicroFreak ponownie probkuje go i konwertuje do formatu MFW, ktéry moze
wykorzystaé¢. Oto, co dzieje sie podczas tego procesu:

* MicroFreak liczy kazdy zestaw 2048 probek jako cykl.

* Pierwszy i ostatni cykl pliku zrédtowego pozostajg niezmienione i stajg sie cyklami 1 i
32.

 Jesli zrodio ma wiecej niz 8 cykli, MicroFreak tworzy ciggta tabele falowg z
rownomiernie roztozonymi cyklami i liniowym przejsciem miedzy nimi. Oznacza to, ze
powstata tabela falowa bedzie odzwierciedla¢ oryginalng zawartos¢ od poczatku do
konca — MicroFreak nie przerywa po prostu ponownego probkowania po
osiggnieciu konca 8 cykli.

« Jesli zrédto ma mniej niz 8 cykli, MicroFreak uzywa niestandardowego algorytmu, aby
roztozy¢ je na wszystkie sloty. Dzieki temu pokretto Wave osiagnie wszystkie cykle
podczas przewijania tablicy falowej.

Z muzycznego punktu widzenia oznacza to, ze nie musisz wykonywaé¢ skomplikowanych operac;ji
edycji, aby pliki audio dziataty jako tabele fal MicroFreak. Oczywiscie mozesz to zrobic, jesli chcesz,
ale mozesz tez po prostu pobra¢ pliki, ktére Twoim zdaniem oferujg kreatywne mozliwosci, a
MicroFreak zajmie sig reszta.

Eksport: Eksportuje pojedynczg tabele fal lub aktualnie wybrany bank odpowiednio jako plik MFW
lub MFWB.
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Expart Wavetahle AT [

W obu przypadkach pojawia sie okno dialogowe ,zapisz” na poziomie systemu operacyjnego z prosbg o

wskazanie lokalizaciji.

Usun: Usuwa pojedynczg tabele fal, z wyskakujgcym okienkiem potwierdzenia. Spowoduje to

zastgpienie tabeli tabelg fal inicjalizacyjna, ktéra przechodzi w morphing miedzy prostymi
przebiegami fal.

Delete Wa

Wyslij do MicroFreak: Po zaimportowaniu, przeciggnieciu, upuszczeniu i uporzadkowaniu banku
tablic falowych zgodnie z wtasnymi preferencjami po stronie komputera, ten przycisk przesyta bank
do pamieci MicroFreak w celu wykorzystania przez typ oscylatora User Wavetable.

! Spowoduije to nadpisanie wszystkich tabel fal w MicroFreak. Po wy$wietleniu paska postepu pokazanego powyzej
nie nalezy obraca¢ pokretet w MicroFreak, dopdki transfer danych nie zostanie zakonczony.

Przywotanie do komputera: Ten przycisk przywotuje tabele falowe aktualnie zatadowane do
MicroFreak i tworzy nowy bank w lewej kolumnie sekcji Komputer. Nazwa banku bedzie
poczatkowo odnosi¢ sie do daty i godziny, ale mozna jg zmieni¢ w polu Nazwa banku u dotu okna.

105

Arturia — Manual MicroFreak — Konfiguracja MicroFreak



14.2.2.2. Wiecej informacji na temat przeciggania i upuszczania

Mozesz przecigga¢ i upuszcza¢ poszczegdlne tabele fal miedzy komputerem a MicroFreak w
dowolnym kierunku. Nacisnij klawisz Shift lub Command i kliknij, aby zaznaczy¢ i przeciggnac¢
grupe tabel fal.

Przeciagnij nazwe tablicy falowej, a miejsce docelowe zostanie podswietlone na niebiesko po
najechaniu na nie kursorem. Zwolnienie przycisku myszy spowoduje nadpisanie tej lokalizacji
przeciagnieta tablicg falowa.

Podobnie, mozna przeciaga¢ w obrebie banku (w sekcjach Komputer lub MicroFreak), aby zmienic¢
kolejnos¢ tabel fal. Jak wspomniano, mozna réwniez przenosi¢ tabele fal miedzy bankami po
stronie komputera, najpierw chwytajac nazwe tabeli fal, a nastepnie najezdzajgc na docelowy bank
i zwalniajgc przycisk myszy.

Co wiecej, mozna przeciggna¢ plik WAV lub AIFF z okna przegladarki plikéw na poziomie systemu
operacyjnego do sekcji Computer lub MicroFreak w MIDI Control Center. Ponownie, aby
przeciagnac wiele plikoéw, nalezy uzy¢ kombinacji Shift-kliknigcie lub Command-kliknigcie.
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14.2.3. Zaktadka Samples

Zaktadka Samples (Probki) jest wyswietlana zawsze, gdy MIDI Control Center wykryje
podtaczony instrument MicroFreak z najnowszym oprogramowaniem sprzetowym. Umozliwia to
zatadowanie wtasnych probek do wykorzystania z typem oscylatora Sample [str. 50]. Nie ma to
wplywu na inne typy oscylatoréow, z wyjatkiem Scan Grains, Cloud Grains i Hit Grains.

Sariple lnfos

Zaktadka do tadowania probek uzytkownika

Istniejg dwie gtdwne sekcje. Lewy panel pokazuje banki i probki znajdujace sie na komputerze.
Prawy panel pokazuje prébki znajdujace sie obecnie w MicroFreak.

Ponizej znajduje sie sekcja informacyjna z polami dla nazw préobek i bankéw, ktére odpowiadajg
aktualnie wybranej probce (na komputerze lub w MicroFreak), a takze jej dtugosci (w sekundach),
pamieci zajmowanej przez wszystkie probki (w sekundach) i pamieci pozostatej na dodatkowe
probki (w sekundach).

Sample Infos

Mozesz klikng¢ i wpisa¢ w dowolnym z tych pdl, aby zmieni¢ nazwe banku lub probki.

Nazwy bankéw i prébek moga mie¢ maksymalnie 21 znakow.

14.2.3.1. Zarzadzanie probkami
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Za pomocg przyciskow u goéry mozna przenosic¢ probki z komputera do MicroFreak.

Nowy bank: Tworzy nowy bank na komputerze, ktéry pojawi sie w lewej kolumnie sekcji Komputer
i poczatkowo bedzie pusty. Mozesz mieszac i dopasowywac probki z innych bankéw, przeciggajac
probke, a nastepnie najezdzajgc kursorem na nazwe banku. Zostaniesz réwniez poproszony o
wprowadzenie nazwy nowego banku, tak jak ponizej:

New Bank

Usun bank: usuwa bank po wyswietleniu okna dialogowego z potwierdzeniem. Banki fabryczne nie
mogg by¢ usuwane.

Importuj: Importuje pojedynczg probke lub caty bank. Kliknigcie Importuj powoduje wyswietlenie
okna z trzema opcjami:

Replace
Import New Bank

e Zastgp probke (.mfsz): zastepuje aktualnie wybrang probke plikiem w formacie
MicroFreak Sample (MFSZ) wybranym przez uzytkownika.

Zastgp probke (.wav/.aiff): zastepuje aktualnie wybrang préobke wybranym plikiem
audio w formacie WAV lub AIFF.

* Importuj nowy bank: Importuje nowy bank wybrany przez uzytkownika, ktéry pojawi sie
w lewej kolumnie sekcji Komputer. Rozszerzenie pliku to .MFSBZ.

MicroFreak zapisze zaimportowane prébki jako prébki 16-bitowe, 32 kHz, mono.

Upewnij sig, ze probka miesci sie w 24-sekundowym przedziale czasowym, poniewaz wszystko, co
przekracza 24 sekundy, zostanie wyciete.

Eksport: Eksportuje pojedyncza probke lub aktualnie wybrany bank odpowiednio jako plik MFSZ lub
MFSBZ.
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Export Sample Al : User-Al

Export Bank User

W obu przypadkach pojawi sie okno dialogowe ,zapisz” na poziomie systemu operacyjnego z prosbg o
podanie lokalizacji.

Usun: usuwa pojedynczg probke, z wyskakujgcym okienkiem potwierdzajgcym. Spowoduje to
zastgpienie probki préobka inicjalizacyjna.

[ ] Delete Sample(s)

Delete Sample(s)

want to delete the following Sample

Wyslij do MicroFreak: Po zaimportowaniu, przeciggnieciu, upuszczeniu i uporzadkowaniu banku
probek zgodnie z wiasnymi preferencjami na komputerze, ten przycisk przesyta bank do pamieci

MicroFreak w celu wykorzystania przez typy oscylatoréw Sample, Scan Grains, Cloud Grains i Hit
Grains.

Spowoduje to nadpisanie probek w MicroFreak. Po wyswietleniu paska postepu pokazanego powyzej nie nalezy
obracac¢ pokretet w MicroFreak, dopoki transfer danych nie zostanie zakoriczony.

sample Infos
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14.2.3.2. Wiecej informacji na temat przeciggania i upuszczania

Mozesz przeciaga¢ i upuszcza¢ poszczegolne probki miedzy komputerem a MicroFreak w
dowolnym kierunku.

Przeciagnij nazwe probki, a miejsce docelowe zostanie podswietlone na niebiesko po najechaniu
na nie kursorem. Zwolnienie przycisku myszy spowoduje nadpisanie tej lokalizacji przeciagnietg
probka.

Podobnie, mozna przecigga¢ w obrebie banku (w sekcji Komputer lub MicroFreak), aby zmienic¢
kolejnos¢ probek. Jak wspomniano, mozna réwniez przenosi¢ probki miedzy bankami po stronie

komputera, najpierw chwytajac nazwe probki, a nastepnie najezdzajgc nig na docelowy bank i
zwalniajac przycisk myszy.

Aby przeciagna¢ wiele plikéw, nalezy uzy¢ kombinaciji klawiszy Shift-klikniecie lub Command-kliknigcie.

14.2.3.3. Usuwanie probek

Usuwanie probek z MIDI Control Center i MicroFreak jest bardzo proste. Mozna uzy¢ dwoéch
przyciskow Delete u goéry zaktadki Samples lub klawisza Delete na klawiaturze.

Nalezy pamigta¢, ze probek fabrycznych nie mozna usuwac.
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15. KORZYSTANIE ZE SKAL

Skale wyrazajg emocje w muzyce. Pojedyncza linia melodyczna moze wywotywac¢ wiele emocji, ale
kiedy dodasz do niej akordy ze skali melodii, uczucie stanie sie znacznie silniejsze. Kiedy
dodasz nuty z gamy durowanej, melodia brzmi energicznie i radosnie; dodaj nuty z gamy
molowej, a ta sama linia melodyczna nagle stanie sie¢ smutna. Przynajmniej taka moze by¢
reakcja oso6b wychowanych w kulturze zdominowanej przez muzyke zachodnig. W innych
kulturach reakcja na skale durowg i molowg moze by¢ inna.

Standardowa skala (chromatyczna) sklada sie z dwunastu nut: C-C#-D-D#-E-F-F#-G-G#-A-A#-B.
Kazda skala jest wyborem sposrod tych dwunastu nut.

Wiekszos$¢ skal wykorzystuje tylko 8 nut, z wyjatkiem skali pentatonicznej, ktora wykorzystuje tylko
5 nut, oraz skali bluesowej, ktéra jest skalg 6-nutowg zawierajacq 5 nut z pentatonicznej skali
durowanej lub molowej oraz jeden dzwiek chromatyczny.

Najczesciej stosowang skalg w muzyce zachodniej jest skala C-dur lub skala C-jonijska: zagraj na
biatych nutach fortepianu, a ustyszysz skale C-dur. Sposréd dwunastu nut skali chromatycznej
skala C-dur wykorzystuje: C D E F G A B (C). Pominiecie niektérych nut powoduje powstanie

przerw. Niektore z tych luk, lub w terminologii muzycznej interwatéw, sg lukami catotonowymi, a
niektore pottonowymi. Odlegtos¢ od C do D wynosi caty ton, od E do F pét tonu.

C Major Intervals

A
s B

(-t-st - t-t-t-st

W przypadku C-dur daje to okreslong serig interwatéw: ton, ton, pétton, ton, ton i pétton.

Jesli zagrasz na biatych klawiszach klawiatury, zaczynajac od D, otrzymasz inng seri¢ interwatéow:
ton, poétton, ton, ton, poétton, ton.

C Major Scale- Root D

sep it

| :
LsSL- =l t=L=1%s0=i1

Gdy teraz zaczniesz od C i zagrasz game przy uzyciu tej nowej serii interwatéw, zagrasz game
dorycka.

C Dorian Scale

o ——

Gdy grasz game C-dur, zaczynajac od pigtego stopnia, jest to skala mixolydyjska.
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Tworzenie skal w ten sposéb to stara sztuczka. Skale utworzone w ten sposéb nazywane sg
trybami koscielnymi, zapomnianymi przez wieki, ale odkrytymi na nowo przez muzykow jazzowych
w latach szes$¢dziesiatych. Obecnie sg one szeroko stosowane w muzyce zachodnie;j.

15.1. Ustawienia skali

Opcja Skala w menu Narzedzia umozliwia wybér jednej z o$miu skal. Jesli wybierzesz skale w
menu Narzedzia > Roézne > Skala, wszystko, co zagrasz na klawiaturze MicroFreak, kazda
sekwencja, kazde arpeggio bedzie odtwarzane w tej skali; jest to ustawienie globalne. Jesli
natomiast wybierzesz skale w menu Narzedzia > Preset > Skala, zmienisz skale tylko dla tego
konkretnego presetu.

Mozesz wykorzystac te funkcje na swoja korzysé, zapisujac ten sam preset kilka razy z réznymi ustawieniami
skali lub nuty podstawowe;j.

Opcja Skala dziata jak filtr. Wybiera osiem nut z skali chromatycznej. Dla kazdej skali jest to inny
zestaw nut. Technicznie rzecz biorgc, kwantyzuje skale chromatyczng (C, Db, D, Eb, E, F, Gb, G,
Ab, A, Bb, B) do jednej z nastepujgcych skal:

* Skaladurowa (C,D, E, F, G, A, B)

+ Skala molowa (C, D, Eb, F, G, A, Bb, B)

* skale harmoniczng molowg (C, D, E, F, G, Ab, B)

* Skala dorycka (C, D, Eb, F, G, A, Bb)

e Skala mixolydyjska (C, D, E, F, G, A, Bb)

* Skala bluesowa (C, D, Eb, F, Gb, G, Ab, A, Bb)

¢ Skala pentatoniczna (CD E G A)
Aby ustysze¢ (i zobaczy¢) efekt wybrania przetacznika skali w MicroFreak, jesli nie jest on jeszcze
wiaczony (czy kiedykolwiek go wytaczasz?), wybierz preset o do$¢ prostym brzmieniu; idealnie
nadaje sie do tego preset nr 131 z szablonu ,keys 2”.
Teraz naci$nij Utility>Preset>Scale. Naci$niecie pokretta wyboru presetu umozliwia wyboér skali.
Wybierz ,skale durowg’. Kiedy teraz zagrasz na ,biatych” klawiszach, ustyszysz skale durowa.
Dziwne jest to, ze ,czarne” klawisze rowniez grajg skale durowa. Pierwszy czarny klawisz, ktory
normalnie gra C#, teraz gra ,C”. Wszystkie ,czarne” klawisze zostaly pozbawione swojej normalnej
wysokosci pitch i obnizone o poét tonu, aby pasowaty do skali C-dur. Niezaleznie od tego, jaki akord
zagrasz na klawiaturze, zawsze bedzie to akord durowy!
Zbadajmy te skale. Nacisnij przycisk Arpeggio i, zaczynajac od ,C”, przytrzymaj pierwszy, trzeci i
piaty stopien skali; grasz akord C-dur. W menu Utility>Preset>Scale obré¢ enkoder, aby wybraé

inne skale; ustyszysz zmiane trzeciego stopnia po wybraniu skali molowej, skali doryckiej lub skali
bluesowe;.

Sprytnym trikiem jest rozpoczecie arpeggio lub sekwencji w okreslonej skali, a nastepnie wybranie opcji
Utility>Misc>Scale i przetgczanie si¢ miedzy opcjami skali. Ustyszysz, jak arpeggio lub sekwencja zmienia skale w
locie.
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15.2. Tonika skali

Rozpoczecie skali od innej nuty radykalnie zmieni jej nastroj. Jesli nie rozpoczniemy skali C-dur
od nuty ,C”, ale od ,D”, zabrzmi ona inaczej, poniewaz interwaty bedg teraz styszalne w innej
kolejnosci.

W tonacji C-dur, zaczynajgc od ,,C”, brzmiata ona: T-T-ST-T-T-T-T-ST.

Kiedy wezmiesz ten ciag interwatéw i zaczniesz od ,D”, czynigc ,D” nutg podstawowg skali,
otrzymasz D, E, F#, G, A, B, C#, D

Jest to odwieczna sztuczka, ktéra zostata odkryta i szeroko stosowana w muzyce koscielnej, a
nastepnie ponownie odkryta w latach 80. i 90. ubiegtego wieku, kiedy $wiat otworzyt sie na inne
kultury. Muzycy jazzowi i inni muzycy zachodni odkryli bogactwo s$redniowiecznej muzyki
koscielnej, indyjskich rag i orientalnych makamoéw, z ktérych wszystkie wykorzystywaty skale
wykraczajgce daleko poza proste zachodnie skale durowg i molowa.

Zmiana nuty podstawowej jest formg inteligentnej transpozycji, inteligentnej dlatego, ze struktura
interwatow skali pozostaje nienaruszona. Jest to przeciwienstwo ,gtupiej” transpozycji, ktéra dodaje
potton lub caty ton do kazdego stopnia skali.

Opcja Root w Utility umozliwia wybranie nuty podstawowej biezacej skali. Jesli wybierzesz Root w
Utility>Misc>Root, wszystko, co zagrasz na klawiaturze MicroFreak, kazda sekwencja, kazde
arpeggio bedzie odtwarzane z inng nutg podstawows; jest to ustawienie globalne. Jesli natomiast
wybierzesz inng nute podstawowg dla biezacej skali w Utility>Preset>Root, zmienisz tylko tonik
skali dla tego konkretnego preset.

Jesli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej na ten fascynujacy temat, wpisz hasto ,teoria muzyki” w wyszukiwarce
lub serwisie YouTube.
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16. TRYB AKORDOW PARAFONICZNYCH

Tryb akordoéw parafoniicznych pozwala eksperymentowaé z transpozycjami akordéw w nowy
sposoéb. Jest to wyjatkowa nowa funkcja MicroFreak.

Aby uruchomi¢ tryb akordéw parafoniicznych:

* Nacisnij przycisk Paraphonic; zacznie on miga¢, sygnalizujac, ze jestes w trybie
parafoniicznym.

* Przytrzymaj przycisk Paraphonic i zagraj akord.
* Zdejmij palce z klawiatury

* Zwolnij przycisk Paraphonic. Powinien pozosta¢ wtaczony i miga¢ powoli. Potwierdza
to, ze jeste$ w trybie Paraphonic.

¢ Gdy teraz zagrasz na klawiaturze, ustyszysz akord wprowadzony w drugim kroku,
zagrany z interwatami aktualnej skali. Jesli w drugim kroku zagrate$ akord molowy,
ustyszysz akord molowy niezaleznie od tego, gdzie zagrasz na klawiaturze nute.

Akordy wywodzg sie ze skal. Najczesciej spotykane akordy sktadajg sie z pierwszego, trzeciego,
pigtego i siodmego stopnia skali. Pierwsza nuta akordu to tonika. Trzecia nuta w skali okresla
charakter akordu; jesli znajduje sie trzy pottony od toniki, akord jest molowy. Cztery poéttony od
toniki sprawiajg, ze akord jest durowy. Dodajac wiecej nut do akordu, zasadniczo dostrajasz i
ksztattujesz brzmienie molowe i durowego. Po uruchomieniu trybu akordéw parafoniicznych i
zagraniu kilku nut na klawiaturze MicroFreak analizuje strukture interwatéw zagranego akordu.
Nastepnie, po zagraniu kolejnej nuty na klawiaturze, odtwarza te strukture interwatéw. Jesli
byt to akord molowy septymowy, tryb akordéw parafoniicznych utworzy akord molowy septymowy,
zaczynajgc od klawisza, ktéry nacisniesz.

Jest to funkcja, ktéra nadaje nowe znaczenie stowu ,arpeggio”. Tryb akordéw parafonycznych
umozliwia tworzenie ol$niewajgaco szybkich i skomplikowanych polifonicznych arpeggiow z
kwantyzacjq skali.

Tryb akordéw parafonycznych mozna zakonczy¢, naciskajgc ponownie przycisk Paraphonic.

16.1. Unison

MicroFreak posiada cztery oscylatory. W standardowym trybie parafonycznym mozna gra¢ na nich
akordy na klawiaturze. Przytrzymanie przycisku ,Shift” i nacisniecie przycisku ,Paraphonic”
spowoduje uruchomienie trybu unisono. Przycisk ,Paraphonic” bedzie miga¢, sygnalizujac
aktywnos$¢ trybu unisono. Teraz mozna zwolni¢ przycisk ,Shift” (ale przytrzymacé przycisk
Paraphony) i obréci¢ enkodera ,Preset’, aby ustawi¢ stopien detune oscylatora (rozproszenie
unisono).

W trybie unisono wszystkie cztery oscylatory beda gra¢ razem, ale beda nieco rozstrojone,
generujac bardzo bogate brzmienie.

Nacisnij przycisk ,Hold”, aby mie¢ wolne obie rece.

Na wyswietlaczu pojawi sie warto$¢ rozrzutu w przedziatach od 0,001 do 12,000 (oktawa). Aby

wytaczy¢ tryb Unison, naciénij przycisk Paraphony.
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16.2. Dostosowywanie domysinych ustawien Unison

Domyslnie w trybie Unison wykorzystywane sg wszystkie cztery gtosy MicroFreak. Aby to zmienic,
przejdz do Utility>Preset>Unison count i zmien liczbe gtoséw przypisanych do trybu Unison. Przypisujac
trzy gtosy, jeden gtos pozostaje dostepny do gry na klawiaturze w trybie duo-phonic.

Aby zmieni¢ domysiny rozrzut gtosu w trybie unisono, przejdz do Utility>Preset>Unison>Spread i
dostosuj wartos¢, ktérg tam znajdziesz.

16.3. Rozklad unisono jako cel modulacji

Mozesz modulowac¢ rozrzut unisono w matrycy, uzyskujac fascynujace efekty. Wystarczy
przytrzymac przycisk przypisania i nacisng¢ przycisk paraphony.

Sprébujmy modulowacé rozrzut czterech oscylatoréw za pomoca cyklicznej obwiedni.

Po ustawieniu opcji ,ENV” obwiednia Cycling moduluje rozrzut unisono za kazdym razem, gdy
nacisniesz klawisz lub gdy arpeggiator/sekwencer generuje wyzwalacze, przechodzac do
nastepnego kroku. Aby uzyskac ten efekt: - wybierz preset (jesli jeszcze tego nie zrobites) -
przytrzymaj Shift i nacisnij Paraphony - wybierz matryce crossing cycling Env/Assign2 - nacisnij
enkodera matrycy, aby ustawi¢ wartos¢ modulacji. - Ustaw warto$¢ modulacji na ,90” - Ustaw
Cycling env na ,env” - Ustaw czas narastania na 2,5 sekundy - Ustaw czas opadania na 150
milisekund - Ustaw hold/sus na 0 milisekund. Teraz eksperymentuj z intensywnoscig modulacji,
obracajac pokretto wartosci.

Wskazoéwka: Modulacja trybu unisono daje spektakularne efekty w przypadku presetéw Vocoder.

Unison jest dostepny dla wszystkich modeli oscylatorow w MicroFreak.
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17. PODtACZANIE URZADZEN ZEWNETRZNYCH

MicroFreak oferuje wiele sposobéw podtgczenia innych rodzajow sprzetu, od vintage po
nowoczesny. Wszystkie te ztagcza znajdujq sie z tytu MicroFreak.

ARTURIA" ®™

i

Panel tylny MicroFreak

Ponizej przedstawiono przyktady potencjalnych konfiguracji:

...z komputerem

MO Ml B0 e

P - =
eee o0 oo B 4

Potaczenie MicroFreak-komputer

MicroFreak jest kontrolerem zgodnym ze standardem USB, wiec w najbardziej podstawowej wersji
mozna go podigczy¢ do dowolnego komputera wyposazonego w port USB i uzywac jako
urzadzenie wejsciowe dla réoznych aplikacji. Aby korzysta¢ z MIDI Control Center, konieczne jest
wykonanie tego rodzaju potaczenia. Oprogramowanie MIDI Control Center pozwala definiowacé
szeroki zakres ustawien w MicroFreak.

Jednak MicroFreak jest tak wydajny, ze czasami mozna chcie¢ uzywa¢ go bez podigczonego
komputera! W takim przypadku mozna uzy¢ standardowej tadowarki USB do telefonu
komoérkowego lub powerbanku do zasilania urzadzenia i podigczy¢ wszystko zgodnie z
ponizszymi schematami.

MicroFreak z power bankiem

Ostrzezenie: MicroFreak posiada klawiature dotykowa. Aby urzadzenie dziatato prawidtowo,
MicroFreak musi by¢ odpowiednio uziemiony. Dlatego zalecamy uzywanie trzypinowej wtyczki
sciennej dostarczonej przez Arturia.

Wiele urzadzen posiada wytacznie porty MIDI (bez ztaczy CV/Bramka, bez USB). MicroFreak moze
wysytac do nich nuty, a takze sterowac nimi z panelu przedniego za pomocg polecen CC.
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Aby podtaczy¢ zewnetrzne urzadzenia MIDI do MicroFreak, uzyj dotaczonych adapteréw (gniazdo TRS 1/8" do
5-pinowego DIN, szare).

Oczywiscie MicroFreak moze wysytac i odbiera¢ dane MIDI za pomocg portu USB komputera.

MAmal 0% _Mmand o
= 1

MIDI do modutowego

17.1. FUNKCJE CV/GATE

MicroFreak zapewnia bezposredni dostep do najlepszych technologii muzycznych, jakie powstaty
na swiecie w ciggu ostatnich szesc¢dziesieciu lat: ztgcza USB, MIDI, Clock i CV/Bramka out
znajdujq sie na tylnym panelu urzadzenia, ktérego wymiary nie sg wigksze niz otdéwek. W tej sekcji
skupimy sie na funkcjach obwodoéw CV/Bramka urzadzenia MicroFreak.

17.1.1. Napiecia sterujgce: wysokos$¢ dzwieku, bramka i cisnienie

Po wybraniu sekwencji A lub sekwencji B lub po zagraniu nut na klawiaturze, nuty sg natychmiast
przeksztatcane na sygnaty napiecia sterujgcego (CV) i bramki (Gate) i wysytane do zigczy na
tylnym panelu. Podczas gry na klawiaturze w trybie parafonycznym podczas odtwarzania
sekwencji, nuty zagrane na klawiaturze majq pierwszenstwo.

CV / GATE OUT

Gate Pressure

Wyjscia CV bramka

Dla kazdej nuty wysylane sg trzy niezalezne napiecia: Pitch, Gate i Pressure. Napiecie Pressure
moze by¢ dynamika lub naciskiem, w zaleznosci od tego, co zostato wybrane w sekcji Utility lub
MIDI Control Center.

Niektore syntezatory analogowe majg nietypowe implementacje, ktére nie sg w petni kompatybilne
z sygnatami CV/Gate MicroFreak. Przed zakupem zapoznaj sie z ich specyfikacjami, aby upewni¢
sig, ze oba urzadzenia bedg dobrze ze sobg wspotpracowac.

Zaprojektowalismy MicroFreak tak, aby byt jak najbardziej elastyczny: MIDI Control Center [str. 93]
pozwala skonfigurowa¢ reakcje gniazd CV/Gate na wiele sposobéw. Domysinie przesylane napigcie
Pitch jest zgodne ze standardem 1 V na oktawe, co oznacza, ze jesli zagrasz oktawe na klawiaturze,
syntezator lub podtgczony modut Eurorack rowniez zagra oktawe. Niektére syntezatory wykorzystujg
standard Hz/V lub standard 1,2 V na oktawe. Aby na nich gra¢, nalezy zmieni¢ odpowiednie ustawienie
w Utility>CV/Gate>Pitch Format lub w MIDI Control Center.
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Knob.Catch

Click to Load Preset

Master Tuning

Ustawienie bramki CV w MIDI Control Center

Sygnaty bramki mogq réwniez mie¢ rézne zakresy wyjsciowe (S-Trig, V-Trig 5V, V-Trig 10V).
Mozna je réwniez zmieni¢ w Utility>CV/Gate>Gate Format lub w MIDI Control Center.

Parametr Keyboard sensitivity pozwala dostosowaé zakres cisnienia CV. Moze to by¢ wazne
podczas korzystania z wyjscia CV klawiatury w celu dopasowania go do zewnetrznego syntezatora
modutowego.

Domyslinie napiecia sterujgce pojawiajace sie na wyjsciu sgq zgodne ze standardem 1 V na
oktawe. Jest to standard zdefiniowany we wczesnych latach historii muzyki elektronicznej.
Oznacza to po prostu, ze potrzeba jednego wolta, aby oscylator podniést pitch o jedng oktawe.
Jest to najczesciej stosowany standard. Jesli nie mozesz uzyska¢ prawidtowego sledzenia
zewnetrznych oscylatoréw, zapoznaj sie z dokumentacja zewnetrznego sprzetu. Zmiana
ustawienia Volt/Octave moze przynies¢ rozwigzanie.
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Napiecie sterujace pitch (format CV Pitch) mozna ustawic¢ na:

* 1 wolt/oktawe (0-10 V)

* Herc na wolt (wymagane w systemach, w ktérych zmiana o 1 wolta powoduje zmiane
pitch o statg liczbe hercow (cykli na sekunde), a nie o staty interwat muzyczny).

* 1,2 V/oktawe (standard specyficzny dla Buchla)

CV Pitch Farmat

e Format

Ustawienie CV w centrum sterowania MIDI

17.2. Zrédia/miejsca docelowe zegara

Wejscie i wyjscie zegara moga synchronizowa¢ sie ze starszymi typami zegaréw, takimi jak 24
impulsy na ¢wierénuty (24 ppq), 48 ppq, 2 ppg, a nawet pojedynczy impuls na krok.

17.3. Sterowanie sprzetem zewnetrznym i modutowym

W ostatniej dekadzie firma Arturia stata sie pionierem w odrodzeniu syntezatoréw analogowych
dzieki kilku bardzo zaawansowanym produktom, takim jak MicroBrute, MiniBrute i wspaniaty
MatrixBrute.

W tym samym okresie wielu muzykoéw przyjeto standard Eurorack. Nie jest to zaskakujace: to, co
sprawia, ze $rodowisko Eurorack jest tak dostepne, to mozliwo$¢ tworzenia unikalnych,
indywidualnych brzmien. Niezaleznie od tego, czy tworzysz muzyke EDM, czy ztozong muzyke
ambientowaq, znajdziesz moduty Eurorack pasujgce do Twojego stylu muzycznego. Firma Arturia
stworzyta niedawno wysokiej jakosci obudowe Eurorack: RackBrute.

Wraz z kazdg nowg generacjg produktéw firma Arturia dodawata opcje interfejsu, ktére utatwiaty
podiaczenie jej produktow do modutowej szafy rackowej. MicroFreak nie jest wyjatkiem — posiada
wyjscia pitch, dynamika i Pressure, ktére mozna wykorzysta¢ do sterowania zewnetrznymi
modutami Eurorack.

Innym sposobem sterowania modutami Eurorack i zewnetrznymi syntezatorami jest uzycie MIDI.
Sterowanie syntezatorem jest proste — wystarczy podtaczy¢ MicroFreak i urzadzenie zewnetrzne za
pomocg kabla MIDI i gotowe. Sterowanie modutami Eurorack za pomoca MIDI jest réwniez
mozliwe. Aby to dziatato, potrzebny jest modut, ktéry przeksztatica sygnaty MIDI z portu
wyjsciowego MIDI MicroFreak na sygnaty pitch i bramki. Jest to nieco bardziej skomplikowane, ale
wykonalne.

Mozna réwniez uzywac¢ MIDI do sterowania parametrami, takimi jak filtry i generatory obwiedni w
zewnetrznych syntezatorach. Aby to dziatato, syntezator, ktérym chcesz sterowaé, musi miec¢
wejscie MIDI.
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17.4. Informacje o sterowaniu lokalnym

MicroFreak generuje dzwiek po nacisnieciu klawisza na klawiaturze. DomysInie klawiatura i silnik
dzwiekowy sa potgczone. Tryb ten znany jest jako Local ON. Istniejg sytuacje, w ktorych nie
chcesz, aby byty one potaczone, na przyktad gdy sterujesz MicroFreakiem zewnetrznie za pomocag
MIDI. Po wytgczeniu klawiatura bedzie przesytac tylko swoje bramki do wyjscia MIDI, a bramki nie
bedg miaty wptywu na silnik dzwiekowy. MicroFreak bedzie wygladat na wytaczony.

Wskazoéwka: Jesli masz w rekach niesprawny MicroFreak, sprawdz, czy nie wylaczyte$ przypadkowo
lokalnego sterowania.

W trybie OFF MicroFreak idealnie nadaje sie do wykorzystania jako zrédio dzwieku dla
zewnetrznych sekwencerow. Tryb Local OFF zapobiega podwojnemu wyzwalaniu, ktére ma
miejsce, gdy zewnetrzny sekwencer odbiera nuty z klawiatury MicroFreak, a nastgpnie wysyta je z
powrotem do silnika dzwigkowego MicroFreak. Jest to zjawisko znane jako echo MIDI.

17.5. Informacje o kanatach MIDI

Jedng z rzeczy, ktéra sprawia, ze MIDI jest popularne ws$réd muzykéw, jest to, ze mozna miec
jeden centralny syntezator lub kontroler MIDI i uzywa¢ go do sterowania kilkoma innymi
syntezatorami. Wkroétce po pierwszych testach MIDI na poczatku lat 80. stato sie jasne, ze nalezy
rozwigza¢ wazny problem. Co zrobi¢, jesli chcesz wysta¢ sekwencje z syntezatora A do
syntezatora B, a jednoczes$nie chcesz wysta¢ inng sekwencje z syntezatora A do syntezatora C?
Rozwigzanie tego problemu okazato sie proste: wystarczyto wykorzysta¢ kanaty. W ten sposéb
mozna wysta¢ pierwszg sekwencje z syntezatora A do B na kanale 1, a drugg sekwencje z
syntezatora A do C na kanale 2. Od tego czasu standard MIDI ma 16 kanatéw, co zazwyczaj
wystarcza do pokrycia potrzeb zwigzanych z potgczeniami.

MicroFreak ma dwa rézne ustawienia MIDI: moze przesyta¢ dane MIDI jednoczesnie na wszystkich
16 kanatach lub mozna wybra¢ konkretny kanat do przesytania danych. Domysinie przesyta dane
na wszystkich kanatach, ale jesli grasz nuty lub sekwencje na MicroFreak, ktére muszg by¢
odbierane tylko przez okreslony syntezator lub automat perkusyjny (w przypadku automatéw
perkusyjnych jest to zazwyczaj kanat 10), musisz dopasowac¢ ten kanat w MicroFreak. Ustawienie
to mozna zmieni¢ w menu Utility (Narzedzia) MicroFreak (Utility>MIDI>Output Chan>10) lub w
centrum sterowania MIDI.

W druga strone dziata to tak samo: jesli uzywasz kontrolera takiego jak Arturia BeatStep Pro i
chcesz, aby MicroFreak odbierat tylko dane przesytane przez BeatStep pro na drugim kanale MIDI,
musisz ustawi¢ MicroFreak tak, aby odbierat MIDI tylko na kanale 2. (Utility>MIDI>Input Chan>2)

17.5.1. Sygnaty MIDI i CV/bramka: konfiguracja DAW

Oczywiscie mozna réwniez uzywacé programu DAW do odtwarzania $ciezek MIDI na MicroFreak.
Aby byto to mozliwe, kanat MIDI wybranej $ciezki programu DAW musi by¢ zgodny z kanatem MIDI
MicroFreak. Ustawienia narzedzia, ktére umozliwiajg to, sg dos¢ elastyczne; mozna skonfigurowac
MicroFreak tak, aby odtwarzat informacje otrzymane na kanale MIDI 1 i wysytat informacje
odtwarzane na klawiaturze MicroFreak do programu DAW na kanale MIDI 2. To rowniez mozna
ustawi¢ w Utility>Midi>Input chan i Utility>Midi>Output chan.
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17.6. Samouczek 1: Korzystanie z MIDI do sterowania
syntezatorem MINI V VST

W tym samouczku uzyjemy MicroFreak do sterowania czestotliwoscig filtra Arturia MINI V VST.
Chociaz w tym przyktadzie wykorzystano MINI V, mozna go uzy¢ do nauki sterowania dowolnym
pokrettem w dowolnym VST z serii V, ktéore ma odbiera¢ MIDI na kanale 4.

Najpierw upewnij sie, ze MicroFreak i MINI V VST odbierajg i transmitujg na tym samym kanale
MIDI. W MicroFreak kanat transmisji MIDI ustawia sie¢ w Ultility>MIDI>Output Chan. Domyslnie jest
on ustawiony na kanat 1. Ustaw go na transmisje na kanale 4. W serii V wszystkie VST sg
ustawione na odbiér MIDI na wszystkich kanatach. Kliknij w prawym dolnym rogu, aby ustawi¢
kanat MIDI na 4.

Podtacz wyjscie USB w MicroFreak do wejscia USB w komputerze. Zataduj
samodzielng lub opartg na DAW wersje VST MINI V.

Otwoérz menu Arturia System w lewym gérnym rogu i wybierz ustawienia Audio MIDI. W
sekcji urzagdzen MIDI wybierz Arturia MicroFreak.

Nastepnie kliknij symbol MIDI w prawym gérnym rogu menu gtéwnego. Pokretta MINI V
zmienig kolor na czerwony lub fioletowy.

Kliknij pokretto Cutoff Frequency w sekcji Filter. Poruszaj pokrettem Filter na
MicroFreak. Pokretto Cutoff Frequency w MINI V powinno teraz reagowa¢ na ruchy
pokretta.

17.7. Samouczek 2: Korzystanie z MIDI do sterowania
modutami w VCVRACK

Inng opcja jest sterowanie oprogramowaniem obstugujgcym MIDI na komputerze. W ponizszym
przyktadzie uzyjemy arpeggiatora MicroFreak do sterowania oscylatorem w VCVRACK, darmowym
wirtualnym systemie modutowym, ktéry mozna pobrac¢ ze strony https://vcvrack.com

Podtacz wyjscie USB w MicroFreak do portu USB w komputerze.

Otworz VCVRACK. Otworzy sie wersja demonstracyjna, ktéra idealnie nadaje sie do
naszego przyktadu.

W pierwszej pozycji zobaczysz modut MIDI-CV. Uzyjemy tego modutu, aby uzyskac¢
wartosci nut z MicroFreak i wykorzystac je do sterowania pitch oscylatora VCVRACK
oraz wartosciami dynamiki do sterowania ADSR.

Kliknij ,klawiatura komputerowa” w module MIDI-CV i zmien warto$¢ na ,,Core MIDI”.
Kliknij ,brak urzadzenia” i zmien na ,Arturia MicroFreak”. SkonfigurowaliSmy teraz
modut MIDI-CV do odbierania pitch w wartosciach dynamiki z MicroFreak.

Teraz kliknij w module Audio-8 na ,no device” i wybierz wyjscie swojego systemu.
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Po nacisnigciu klawisza na MicroFreak powinienes ustysze¢ dzwigk z VCVRACK. Gratulacje,
mozesz teraz uzywac¢ klawiatury MicroFreak, arpeggiatora i sekwencera do sterowania
oscylatorami i generatorami obwiedni w VCVRACK.

17.8. Korzystanie z kodéw MIDI CC# do sterowania

Enkodery MicroFreak przesytaja dane CC# przez MIDI po ich obréceniu. Kody MIDI CC#
umozliwiajg sterowanie parametrami zewnetrznych syntezatoréw i systeméw modutowych.
Kody sterujgce CC# roznig sie od komunikatow MIDI zwigzanych z nutami. Sg to mate ciggi
cyfr, ktére zostaly specjalnie zaprojektowane do sterowania parametrami zewnetrznego
urzgdzenia MIDI, modutowego systemu sprzetowego Iub modutowego systemu
oprogramowania, takiego jak VCV Rack.

Kody CC# sg MIDI odpowiednikiem obracania pokretet; obro¢ pokretto filtra w MicroFreak, a zmieni
sie jego punkt odciecia. Wysytanie kodéw CC# 23 do MicroFreak daje ten sam efekt: wystanie CC#
23 o wartosci 0 catkowicie zamyka filtr, a wystanie CC# 23 o wartosci 127 catkowicie go otwiera. W
sumie dostepnych jest 20 réznych kodéw CC# do sterowania parametrami w MicroFreak.

Kody MIDI CC# istniejg od ponad 40 lat i pomimo swojego ogromnego potencjatu nie sg
powszechnie stosowane. Przeglad parametrow CC# i MicroFreak znajduje sie na koricu tego
rozdziatu.

Kody CC# umozliwiajg sterowanie parametrami wtyczek uzywanych w programie DAW! Wszystkie
wtyczki z serii Arturia System V posiadajg funkcje MIDI learn, ktéra pozwala potaczy¢ pokretta w
MicroFreak z pokrettami w wtyczce. Wyobraz sobie nowe mozliwosci brzmieniowe, jakie zyskujesz,
uzywajac pokretet filtra w MicroFreak do sterowania filtrem w CZ V, DX7 V i Buchla Easel V
jednoczesnie.

Aby uzyskac¢ informacje na temat tego, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z dokumentacjg dotaqczong
do programu DAW i kolekcji V.

Jesli nie sg wysytane zadne polecenia CC#, sprawdz odpowiednie ustawienie w Ultility (Utility>Midi>knob
send CC#s) lub MCC.

W ponizszych przyktadach uzyjemy kodéw CC# do sterowania modutami w VCVRACK.
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17.9. Samouczek 3: wysytanie kodoéw CC# z MicroFreak

Jak wida¢ w pierwszym samouczku, dziata to rowniez w drugg strone — po obrdceniu pokretta w
MicroFreak zostanie wystany kod CC#. Jesli znasz kod CC# pokretta, suwaka lub przetacznika w
MicroFreak, mozesz uzy¢ tego kodu CC# do sterowania dowolnym parametrem zewnetrznym.

W tym trzecim samouczku pofgczymy obwiednie cykliczng MicroFreak z obwiednig w patchu
demonstracyjnym VCVRACK. Ten samouczek zaktada, ze masz wszystko poditgczone tak, jak na
koricu samouczka drugiego: MicroFreak steruje VCO-1 i ADSR w VCVRACK.

* W VCVRACK kliknij gdzie$ w puste miejsce w racku. Otworzy sie okno ,wybér modutu”.
Whpisz ,midi” w oknie wyszukiwania i wybierz modut MIDI-CC.

* W module MIDI CC kliknij miejsce z napisem ,no device” i wybierz ,Arturia MicroFreak”
Z menu rozwijanego.

¢ Teraz masz do dyspozycji 16 kontrolerow CC# o numerach od O do 15, ktére mozna
potaczy¢ z parametrami MicroFreak i parametrami VCVRACK. Pod polem potaczen
znajduje sie 16 patchow, ktére odnoszg sie do wpiséw w polu potaczen.

+ Kiliknij ,,0”, pierwszy wpis w polu potaczen, a zero zamieni sie w mysinik.

* Przesun pokretto Rise w obwiedni cyclic w MicroFreak, modut MIDI-CC wyswietli teraz
,5” w pierwszym polu, jest to numer CC# parametru Rise w MicroFreak.

* Powtorz te kroki dla pokretet Fall (drugie pole), Hold (trzecie pole) i Amount (czwarte
pole). Wartosci CC# tych etapow obwiedni pojawiq sig teraz w punkcie potaczenia.

Teraz potacz:

* pierwszy patch w module MIDI-CC do wejscia CV ataku ADSR,
* drugi patch do wejscia CV zaniku ADSR

* trzeci patch do wejscia CV funkcji sustain

* aczwarty patch do wejscia CV funkcji Release ADSR.
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To wszystko: potaczytes generator obwiedni cyklicznej z VCVRACK ADSR. Wszelkie zmiany
wprowadzone w generatorze obwiedni cyklicznej zostang odzwierciedlone w VCVRACK. Aby
ustysze¢ efekt, nacisnij przycisk ARP w MicroFreak, zagraj akord i poruszaj pokrettami obwiedni
cykliczne;j.

By¢ moze domyslacie sie, ze modut MIDI-CC VCVRACK jest bardzo przydatnym narzedziem do
sprawdzania, jakie kody CC# sg wysytane. Wystarczy klikng¢ jedno z 16 pdl i przesung¢ pokretto w
MicroFreak. Jesli pokretto moze wysyta¢ kody CC#, jego numer CC# zostanie wyswietlony przez
modut MIDI-CC.

Dziata to w obie strony — mozna uzy¢ wyjscia VCRACK, sekwencera lub dowolnego innego modutu
w systemie modutowym do sterowania parametrami w MicroFreak. Aby sterowa¢ MicroFreak z
systemu modutowego, potrzebny jest modut taki jak BEFACO VCMC, ktoéry przeksztatca sygnaty
analogowe systemu modutowego do formatu MIDI CC#.

Podobnie jak w przypadku wartosci nut i dynamiki, kody CC# dziataja w zakresie 0-127.

17.10. Wartosci MIDI CC#: przeglad

Przeglad kodow MicroFreak CC# znajduje sie w zatgczniku D.
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18. ZAYACZNIK A: MOWA OSCILLATOR: WEWNETRZNY

ZEWNETRZNE

Oscylator mowy moze generowac 6 kategorii dzwiekdéw. Najpierw wybierz kategorie za pomoca
enkodera Wave, a nastepnie wybierz stowo z tej kategorii za pomoca enkodera Shape. Aby
precyzyjnie dostroi¢ barwe wybranego stowa, uzyj enkodera czasu.

Kategorie i ksztalty mozna rowniez wybieraé zewnetrznie z programu DAW lub kontrolera
obstugujacego wysytanie kodéw CC. Wysytanie kodu CC 10 wraz z wartoscig do MicroFreak
powoduje wybranie kategorii, kod CC 13 wraz z wartoscig powoduje wybranie podkategorii, a kod
CC12 pozwala kontrolowa¢ barwe wybranego stowa.

Fala: kategoria Fala cc10
samogtoski, zakres formantow 0,0-42,4 0-53
kolory 42,5 54
liczby 54,6 70
litery i fonetyka 66,9 85
fonetyka 78,8 101
terminy syntetyczne 90,9 116
Barwa: formant Barwa cc12
niski formant 0,0 o
Sredni formant dobra czystosé 50,0 64
wysoka forma 100,0 127
Ksztalt: samogtoski Ksztatt cc13
a.e.i.o.u.y 0,0 - 100,0 0-127

Ksztatt: kolory

czerwony 0,0 0]
pomaranczowy 15,0 19
Zotty 29,0 37
zielony 43,0 54
niebieski 58,0 73
indygo 72,0 91
fioletowy 86,0 109
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Ksztatt: cyfry

zero

jeden

dwa

trzy

cztery

pie¢

szes¢

siedem

osiem

dziewiec¢

dziesig¢

Ksztatt: litery i fonetyka

a alfa

b bravo

c charlie

d delta

e echo

f fokstrot

g golf

h hotel

i Indie

j juliet

kilo

I lima

m mike

listopad

o oscar

p papa

q quebec

r romeo

s sierra

0,0

10,0

19,0

28,0

37,0

46,0

55,0

64,0

73,0

82,0

91,0

4,0

8,0

12,0

16,0

20,0

24,0

27,0

31,0

35,0

39,0

43,0

47,0

50,0

54,0

58,0

62,0

66,0

70,0

25

36

47

59

70

82

93

105

116

20

25

30

35

40

49

59

69

74

79

88
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Ksztatt: litery i fonetyka

t tango

u uniform

v zwyciezca

w whisky

X rentgen

y yankee

z zulu

Warunki syntezy:

analog

obwaéd

zegar

kontrola

cyfrowy

elektroniczny

filtr

czestotliwosc

generator

instrument

pokretto

maszyna

modutowy

modulator

operator

oscylator

patch

sekwencer

syntezator

veca

napiecie

ksztatt fali

0,0

5,0

10,0

14,0

19,0

23,0

32,0

37,0

41,0

46,0

50,0

55,0

60,0

64,0

69,0

73,0

78,0

82,0

87,0

91,0

96,0

77,0

81,0

85,0

89,0

93,0

97,0

24

29

35

41

47

52

58

70

76

81

87

93

99

110

116

93

98

103

108

13

118

123
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19. ZAL ACZNIK B : WOKODER MICROFREAK

19.1. Wprowadzenie do vocodingu

Mozesz by¢ zaskoczony, gdy dowiesz sie, jak ,stare” sg vocodery. Pierwszy vocoder zostat
opatentowany w 1939 roku przez Bell Labs. Miat on na celu przyspieszenie potaczen
telefonicznych. Mineto czterdziesci lat, zanim pojawity sie pierwsze vocodery do zastosowan
muzycznych. W latach siedemdziesigtych szybko zyskaty one popularnos¢ dzieki swoim
robotycznym brzmieniom. Kraftwerk byt jedng z pierwszych grup, ktére wykorzystaty je w swojej
piosence ,Autobahn”. Nie byli jedyni; Wendy Carlos, Air, Daft Punk, Alan Parsons, Coldplay i Red
Hot Chili Peppers rowniez zaczeli go uzywac. Laurie Anderson odniosta niespodziewany sukces w
Europie dzieki utworowi ,O Superman”. Artysci ci wykorzystywali vocoder na rézne sposoby: Stevie
Wonder uzyt go do akompaniamentu wokalnego w utworze ,Love having you around”. Otoczyt swdj
solowy gtos wzbogaconymi wersjami swojego gtosu wygenerowanymi przez vocoder.

Przez pewien czas vocoder popadt w zapomnienie, ale zostat przywrécony do zycia przez
Imogen Heap, wszechstronnie utalentowang brytyjska wokalistke, ktéra stworzyta
prawdopodobnie najbardziej intrygujaca piosenke z wykorzystaniem vocodera: ,Hide and
Seek”. Obecnie vocoder jest popularnym instrumentem, standardowym elementem gier wideo i
filméw. Co sprawia, ze vocoder jest tak fascynujgcym instrumentem muzycznym? Odpowiedz
jest prosta: jest on w stanie przenies¢ unikalne cechy Twojego gtosu do analogowego i cyfrowego
Swiata muzyki.

Twoja mowa jest niezwykle ztozona. Potrafisz wydawac¢ szeroki zakres dzwiekdéw: ostre
samogtoski, takie jak ,i” i ,&”, zaokraglone samogtoski, takie jak ,a” i ,0”, oraz spotgtoski, ktére
zaczynajg sie i koncza, takie jak ,ch”, ,b” i ,k”. To cud, ze udato Ci sig nauczy¢ moéwi¢. Jezyk,
ktérego nauczyte$ sie jako dziecko, ksztattuje preferencje Twojego aparatu gtosowego w zakresie
niektérych samogtosek i spotgtosek. Wychowany w Chinach, Twoje formanty bedg sie rézni¢ od
formantéw dziecka francuskiego lub niemieckiego. Francuskie dziecko bedzie nawykowo uzywac
swojego aparatu gtosowego w bardzo specyficzny sposob. Kiedy zaczynasz uczy¢ sie innego
jezyka, przenosisz wszystkie te nawyki glosowe, ktére sg bardzo trudne do oduczenia. To wyjasnia,
dlaczego native speakerzy potrafia rozpozna¢ ,obcokrajowca” z daleka; formanty brzmig
»Smiesznie”, nie do konca poprawnie.

W vocodingu samogtoski odgrywajg wazng role. Pod koniec XIX wieku naukowcy zadali sobie
pytanie, co sprawia, ze dzwiek ,&” rozni sie od ,a”. Aby to wyjasni¢, stworzyli termin ,formant”.
Podobnie jak fale oscylatora, ktére maja szczyty w okreslonych zakresach czestotliwosci,
rowniez samogtoski majg szczyty, ktére nadajgq im charakterystyczne brzmienie. Formant
samogtoski ma zazwyczaj od 1 do 3 szczytow (nazywanych F1, F2, F3). Jesli chcesz dowiedzie¢
sie wiecej na ten temat, zajrzyj na zabawng strone Wikipedii z przyktadami dzwiekowymi
samogtosek.

Dlaczego to wszystko jest wazne? Aby odpowiedzie¢ na to pytanie, musimy nieco wyjasnic, jak
dziatajg vocodery.

Jesli kiedykolwiek dmuchates lub Spiewates do rurki, to zapewne zauwazytes, ze rurka wzmacnia
okreslone czestotliwosci — diugie rurki wychwytujg niskie czestotliwosci, a krotkie — wyzsze.
Filtry sg elektronicznym odpowiednikiem rurek. Pasma filtrow w vocoderze sg dostrojone w
taki sposoéb, aby wychwytywaty formanty gtosu i naktadaty je na inny dzwiek. W jezyku
vocodera: formanty w modulatorze sg nakiadane na fale nosnga. Mowiac prosciej:
charakterystyczne formanty Twojego gtosu sg naktadane na fale, ktéra wprowadzasz do
vocodera. Vocoder potrzebuje dwdéch elementow: wejscia zwanego modulatorem (zwykle jest
to Twdj gtos), ktére dostarcza formanty, oraz fali nosnej, na ktéra naktadane sg te formanty.
Mowigc jeszcze prosciej: mowisz do fali, a fala zaczyna brzmiec jak ty.

Coz... prawie...

Podczas mowienia dzieje sie o wiele wigcej. Gtosnos¢ Twojego gtosu zmienia sie¢ w czasie.
Wypowiadane stowo wytania sie z ciszy, przechodzi przez wiele zmian gtosnosci, osigga szczyt i
powraca do ciszy. Ponownie, sposob, w jaki to sie dzieje, jest kwestig bardzo indywidualng.
Rozpoznawanie gtosu wykorzystuje ten pattern gtosnosci i informacje o formantach do stworzenia
unikalnego odcisku gtosowego. Obwiednia gtosnosci Twojego gtosu jest nieskoriczenie bardziej
ztozona niz kontur gto$nosci obwiedni w MicroFreak lub innym syntezatorze.
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19.2. Jak dziata vocoder?

Prawdopodobnie eksperymentowates juz z filtrem w MicroFreak; jesli ustawisz go w trybie BPF
(Bandpass), podkresli on okreslone czestotliwosci fali, ktérg do niego wysylasz. Wyobraz sobie
wysylanie fali jednoczesnie do 16 filtrow pasmowych. Tak wiasnie dziata vocoder MicroFreak;
vocoder analizuje przychodzace dzwigki za pomocg duzej liczby dostrojonych filtrow pasmowych.

Aby doktadnie nasladowa¢ Twoj gtos, vocoder MicroFreak musi sledzi¢ gtosnos¢é Twojego
gtosu. Robi to za pomocg szeregu obwodéw sledzacych obwiednie. Obwody te generujg
napigcie proporcjonalne do gtosnosci Twojego gtosu. Napigcia te sg nastepnie wykorzystywane
do otwarcia filtréw pasmowych, a nastepnie ponownie na koncu fancucha vocodera, aby odtworzy¢
konkretny pattern gtosnosci.

MicroFreak Vocoder

Envelop follower

Kiedy moéwisz, szczyty formantu zmieniajg sie w czasie, rzadko sg state. Kazdy szczyt formantu
ma indywidualny pattern gto$nosci; najpierw pojawia sie szczyt 330 Hz, a nastepnie 1260 Hz.
Aby vocoder MicroFreak mogt to odtworzy¢, musi by¢ w stanie reagowac¢ indywidualnie na
gtosnos¢ kazdego szczytu czestotliwosci; posiada on sledzenie obwiedni dla kazdego pasma
filtra!

19.2.1. Rozdzielczosé

Klasyczne vocodery miaty ograniczong liczbe (okoto 10) pasm czestotliwosci i brzmiaty nieco
,mdto”. Nowoczesne vocodery czgsto majg wyzszg rozdzielczos¢, MicroFreak ma rozdzielczos¢ 16
pasm i dzigki temu moze odtworzy¢ Twaoj gtos z duzo wiekszg doktadnoscia.

19.2.2. Idealny modulator: Twaoj gtos

Aby uzyskac¢ najlepszy rezultat, trzeba troche poeksperymentowag; jest to proces polegajacy na
starannym potaczeniu odpowiedniego zrédta modulatora z odpowiednig falg no$na.

Mozna by pomysleé, ze szeroki zakres dzwiekow, jakie jest w stanie wydoby¢ Twoj glos,
sprawia, ze jest on idealnym modulatorem jako dane wejsciowe dla vocodera. Jest to tylko
czesciowo prawda. Vocodery muszg by¢ ,popychane”, aby dziatalty dobrze, pomaga to w bardzo
wyraznej artykulacji, nawet do tego stopnia, ze dla Twoich uszu brzmi to przesadnie. Wyrazna
artykulacja pomaga otworzy¢ filtry vocodera.

Banki filtrow wokodera nie radzg sobie dobrze z gtoskami zwarto-wybuchowymi (gtoski takie
jak ,p”, ,t”i,b”) oraz syczacymi (gtoski takie jak ,s”, ,ch” i ,z”). Mylg one filtry. Najlepiej bytoby je
odfiltrowac. Wokoder posiada filtr gérnoprzepustowy, ktéry wtasnie to robi.

Wigkszos¢ wokoderow pozwala na dodanie nieco sztucznego wysokiego zakresu do dzwigku
modulatora, aby pomoéc otworzy¢ filtry. MicroFreak Vocoder Edition posiada funkcje szumu, ktéra
wiasnie to robi. Wiecej na ten temat pdzniej.
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19.2.3. Oscylator vocodera

Idealnym nosnikiem jest fala z bogatymi alikwotami. Oscylator Vocoder generuje trzy przebiegi,
ktére szczegodlnie dobrze sprawdzajg sie jako nosnik dla vocodera. Przebieg ten wybiera sie za
pomocg enkodera Wave.

DIGITAL OSCILLATOR

Type Wave Timbre Shape

Oscylator cyfrowy

W pozycji zerowej, czyli przy pokretle obroconym maksymalnie w lewo, generuje fale pitoksztattna.
Przy okoto 11% fala pitoksztattna zmienia si¢ w fale impulsowg o szerokosci impulsu wynoszacej
50%. Po dalszym obréceniu pokretta w prawo szeroko$¢ impulsu fali bedzie si¢ zmienia¢, az w
pozycji 90% pokretta osiggnie sie cykl pracy wynoszacy 97%. Od pozycji 91% do 100% (catkowicie
W prawo) generowany jest szum.

I_l P n W
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Podobnie jak w przypadku standardowych typéw oscylatoréw, oscylator Vocoder mozna
kontrolowa¢ za pomoca enkodera Timbre i Shape.

Oscylator vocoder jest wyjatkowy pod wieloma wzgledami; nie mozna modulowac¢ typu oscylatora, gdy
oscylator vocoder jest aktywny.

19.2.3.1. Enkoder barwy

Pokretto Timbre zmienia zakres czestotliwosci procesu analizy/resyntezy. Wybor
odpowiedniego zakresu odpowiedzi ma kluczowe znaczenie dla uzyskania najlepszych
wynikéw z vocodera. Dlaczego?

Formanty tworzace gtos majg kilka pikow czestotliwosci. Piki samogtoski ,U” wynoszg zazwyczaj
okoto 330 i 1260 Hz, ale réznig sie w zaleznosci od pici i kultury. Podczas odtwarzania dzwigeku
filtry syntezy w tym zakresie czestotliwosci odtwarzajg kontur gtosnosci sygnatu wejsciowego. Inne
samogtoski wyzwalajg inne kombinacje filtrow. Aby zwiekszy¢ skuteczno$¢ tego procesu
wyzwalania, vocoder MicroFreak pozwala okresli¢ zakres czestotliwosci, na ktére bedzie reagowat.
Poniewaz jest mniej czestotliwosci, vocoder musi monitorowa¢ swoj czas reakcji, a wyjscie
czestotliwosci ulegnie poprawie.
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Wyboér zakresu czestotliwosci, na ktéry reaguje vocoder, pomaga réowniez dostroi¢ go do gtoséw
meskich i zenskich. Lub, w przypadku uzywania instrumentu jako modulatora, dopasowac¢ vocoder
do zakresu czestotliwosci tego instrumentu.

Zrozumienie tego sprawi, ze staniesz sie prawdziwym wirtuozem vocodera.

19.2.3.2. Enkoder ksztattu

Pokretlo Shape ustawia szeroko$¢ pasma kazdego filtra. Wyzsze ustawienia powodujg wezsze
pasmo przenoszenia filtra. Jak wyjasniono wczesniej, filtry vocodera sa filtrami pasmowymi, ktore
podkreslajg okreslone czestotliwosci wysytanej do nich fali. Zwezenie szerokosci pasma filtrow
vocodera spowoduje bardziej wyrazne harmoniczne.

19.3. Podtgcz mikrofon

Podtacz mikrofon do wejscia stuchawkowego. Upewnij sig, ze czarny plastikowy adapter typu
,gesia szyja” jest wyrownany z krawedziami obudowy MicroFreak i delikatnie, ale mocno docisnij,
aby podtgczy¢ go do MicroFreak. Jesli uzywasz stuchawek do monitorowania sygnatu
wyjsciowego, podiacz je do wyjscia stuchawkowego u podstawy mikrofonu.

: Wejscie jest zgodne ze standardem CTIA, AHJ i ma cztery segmenty: koncéwka = lewy kanat audio; pierscien 1
= prawy kanat audio; pierscien 2 = uziemienie; i tuleja = mikrofon.

) : I Aby wyjaé mikrofon z MicroFreak, wyciagnij go pod katem prostym od wyjscia stuchawkowego, aby uniknaé¢
uszkodzenia. Wyjmij mikrofon przed przechowywaniem lub transportem MicroFreak.
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19.4. (Lub) Podtacz mikrofon z zestawu stuchawkowego

Podtgcz wtyczke TRRS 3,5 mm mikrofonu zestawu stuchawkowego do gniazda stuchawkowego
MicroFreak.

Zdecydowanie zalecamy uzywanie stuchawek podczas korzystania z vocodera; jesli odtwarzasz dzwiek z
vocodera przez gto$niki, mikrofon vocodera wychwyci ten dzwigk i zmiksuje go z Twoim gtosem, tworzac petle
sprzezenia zwrotnego.

19.5. Wybierz preset vocodera

Standardowy MicroFreak jest wyposazony w kilka presetéw ustawien wstepnych, ktére pomoga Ci
rozpocza¢ tworzenie okreslonych rodzajow dzwiekéw. Zaczynajq sie one od preset 129 z presetem
Square Poly. MicroFreak Vocoder Limited Edition zawiera 16 nowych presetéw vocodera w
lokalizacjach pamieci 304-320. Preset pomoga Ci uzyskac¢ najlepsze mozliwe wyniki vocodingu.
Woybierz i zataduj preset, obracajac pokretto Preset.

Po zatadowaniu presetu vocodera zobaczysz maty 3-stopniowy miernik VU, ktéry reaguje na
gtosnos¢ Twojego gtosu.

Alternatywnie zataduj preset INIT, obré¢ pokretto Type w sekcji DIGITAL OSCILLATOR w prawo i
wybierz typ Vocoder.

* Kiliknij enkodera.
* Obroé¢ enkodera i wybierz kategorie vocodera
+ Kiliknij enkodera i opcjonalnie wybierz nazwe dla swojego presetu

« Kliknij przycisk ,Zapisz”, aby zapisac preset.

19.6. Odtwarzaj i $piewaj

Po skonfigurowaniu mikrofonu mozesz zacza¢ gra¢ na klawiaturze. Po naci$nieciu klawisza i
mowieniu lub $piewaniu do mikrofonu ustyszysz, jak Twoj gtos jest ponownie syntetyzowany za
pomocg oscylatora vocodera. Dla wielu oséb pierwsze doswiadczenie z vocoderem jest nieco
mylace, poniewaz oczekujg, ze pitch vocodera wzrosnie, gdy zaspiewajg wyzszy ton. Tak sie nie
dzieje! Pitch vocodera wzrasta i maleje wraz z klawiszami naciskaniami na klawiaturze. Vocoder
nie stucha pitch, ktéry Spiewasz, interesuje go tylko gtosnos¢ i barwa Twojego gtosu i na nie
reaguje.

Podczas gry na klawiaturze mozna eksperymentowac z regulacjg kontroli DIGITAL OSCILLATOR
Wave, Timbre i Shape. Wiacz tryb Paraphonic, aby vocodowa¢ akordy, grajgc na dwéch lub wiecej
klawiszach podczas $piewania do mikrofonu.
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19.7. Konfiguracja vocodera

Wokoder posiada ustawienia, ktére mozna dostosowac¢ do witasnych potrzeb, wiec nie wahaj
sie tego zrobi¢. Nie jest to jak ustawienie temperatury w lodéwce, ktére wystarczy wprowadzi¢
raz i o nim zapomnie¢. Zmiany tych ustawien mogg mie¢ ogromny wplyw na uzyskiwane
rezultaty.

Ponizej znajduje sie przeglad ustawien narzedziowych specyficznych dla Vocodera.

Ustawienia mikrofonu

Wzmocnienie mikrofonu Od -12 dB do -59 dB, automatyczne wzmocnienie (domysinie)
Brama szumoéw Wytaczona, od -30 dB do -90 dB (domys$inie -70 dB)
Wykrywanie mikrofonu Wytaczone, wigczone (domysinie)

Menu Utility zawiera kilka opcji, ktére umozliwiajg precyzyjne dostrojenie reakcji vocodera na gtos
uzytkownika. Powyzsze ustawienia majg charakter globalny i wptywajg na reakcje vocodera na gtos
uzytkownika. Ich zmiana wptynie na wszystkie utworzone lub istniejace presety vocodera. Wigcej
informacji na ten temat podamy poéznie;j...

Ustawienia w menu Utility>Preset sg zapisywane wraz z presetem. Kazdy preset moze miec¢
wilasng konfiguracje gtosnosci, zakresu zgigcia, cisnienia i vocodera.

Globalne ustawienia Vocodera mozna zmieni¢ w MicroFreak w Utility lub na komputerze w MIDI
Control Center (MCC).

19.7.1. Ustawienia vocodera zwigzane z presetami

Dwie pozycje menu sg zwigzane z presetami:
¢ Tryb szumu vocodera
* Gto$nos¢ szumu vocodera
Znajdziesz je w Utility>Preset>Vocoder Hiss Mode oraz Utility>Preset>Vocoder Hiss Vol.

Aby zrozumie¢, jak dziataja, musimy cofng¢ sie w historii do pierwszej generacji wokoderow.
Niektore z nich miaty opcje, ktéra pozwalata na dodanie pewnej ilosci ,szumu” — wysokich
czestotliwosci do sygnatu modulatora, aby wzmocni¢ sygnat wyjsciowy wokodera w zakresie
wysokich czestotliwosci. Wyjscie vocodera bytoby wéwczas mieszankg sygnatu ,Buzz” w nizszym
zakresie czestotliwosci (samogtoski) i ,Hiss” w wyzszym zakresie czestotliwosci. Pomagatoby to w
zwiekszeniu zrozumiatosci mowy.

MicroFreak Vocoder Edition réwniez posiada te opcje. Pozycja menu Utility>Preset>Hiss Mode ma
trzy opcje: ,Off’/ ,Switched” / ,Pass”.

Po ustawieniu opgcji ,Off” styszalny bedzie tylko nizszy zakres czestotliwosci (,buzz”), ktéry jest
uzywany przez samogtoski.

W pozycji ,Switched” ustyszysz dzwiek oscylatora Vocoder z domieszka szumu (,syk”). Istnieje
detektor trybu brzeczenia/sykniecia, ktéry monitoruje kanat gtosowy i oddziela sekcje
brzeczenia (zwane ,gtosowymi”) od sekcji syczenia (zwanych ,bezgtosowymi”). Ogdlnie rzecz
biorac, brzeczenie to samogtoski, a szum to spotgtoski. W trybie przetaqczonym, podczas
okresu szumu, oscylator nosny jest zastepowany generatorem biatego szumu. Nazywa sie to
przetgczaniem, poniewaz wyjscie jest przetaczane bramka, co oznacza, ze wyjscie wystepuje
tylko wtedy, gdy wykryty zostanie modulator. Wyjscie jest proporcjonalne do poziomu wejscia
modulatora.

W trybie ,Pass” ustyszysz sygnat syntezatora z vocoderem oraz wszystko z modulatora powyzej 5
kHz. Moéwiac prosciej, ustyszysz swoj gtos, a doktadniej te czes¢ gtosu, ktéra znajduje sie
powyzej 5 kHz, zmiksowang z sygnatem vocodera; Twdj gtos bedzie sie przebijat.
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Druga opcja: Utility>Preset>Hiss Volume umozliwia ustawienie poziomu ,szumu” zmiksowanego z
sygnatem modulatora (gtlosem uzytkownika) i ma réwniez wptyw na poziom zastgpowania biatego
szumu w trybie przetgczanym. Warto$¢ zmiksowana miesci sie w zakresie od -20 dB do +0 dB.

19.8. Globalne ustawienia vocodera

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci vocodera, warto dostosowa¢ go do swojego gtosu i typu
uzywanego mikrofonu. Niezaleznie od tego, czy uzywasz mikrofonu Vocoder Edition, czy innego
typu mikrofonu, zrozumienie i dostosowanie niektérych ustawien Utility moze poprawi¢ wydajnosc¢
vocodera.

Najwazniejszym parametrem jest Utility>Mic Settings. W tym menu mozna ustawi¢ poczatkowe
wzmocnienie mikrofonu, poziom bramki szumoéw i wykrywanie mikrofonu.

Najpierw przyjrzyjmy sie ustawieniom poziomoéw w Utility>Mic Settings>Mic Gain. Domysinie jest to
ustawione na Auto-gain, co jest optymalnym ustawieniem dla przecietnego uzytkowania mikrofonu
Vocoder Edition Microphone. W przypadku korzystania z mikrofonu typu Lavalier lub zewnetrznego
sygnatu jako nosnika moze by¢ konieczna zmiana tego ustawienia. ,Mic Gain” umozliwia
ustawienie poziomu wzmocnienia w zakresie od -12db do

+59db

19.8.1. Ustawianie poziomdéw mikrofonu

Jak wyjasniono we wstepie, po wybraniu presetu Vocoder mozna monitorowa¢ poziom wejsciowy
mikrofonu za pomoca matej animacji VU na ekranie OLED. Posiada trzy wskazniki poziomu: niski,
$redni i ,Skull”. Idealnym poziomem jest poziom $redni, a poziomem, ktérego nalezy unika¢, jest
,Skull”. Nazwa ,Skull” nie jest przypadkowa — przy tym poziomie wyjscie Vocoder bedzie
znieksztatcone. Jesli lubisz zy¢ na krawedzi, pokochasz ten poziom.

19.8.2. Czym jest wzmocnienie?

Wyjscie mikrofonéw jest zazwyczaj bardzo niskie, w zakresie od -30 dB do -70 dB. Aby modc
korzysta¢ z mikrofonu, zazwyczaj konieczne jest zastosowanie pewnej formy wzmocnienia.
Wewnetrzny przedwzmacniacz MicroFreak moze wzmocni¢ sygnat mikrofonu w zakresie od -12 dB
do

+59 dB. Zastosowanie ustawienia ujemnego spowoduje zmniejszenie sygnatlu wyjsciowego
mikrofonu, natomiast zastosowanie ustawienia dodatniego spowoduje wzmocnienie sygnatu
wyjsciowego mikrofonu.

19.8.3. Jak ustawi¢ wzmocnienie?

Nie jest tatwo odpowiedzie¢ na pytanie, jakiego wzmocnienia nalezy uzy¢. Zalezy to od gtosnosci
gtosu i odlegtosci miedzy ustami a mikrofonem.

Najlepszym sposobem na rozwigzanie tego problemu jest ustawienie poziomu wyjsciowego
gtosnosci master MicroFreak na 50%. Wyprébuj inne presety (nie zwigzane z vocoderem), aby
ustawi¢ gtosnos¢ MicroFreak na sredni poziom. Nastepnie wybierz oscylator vocoder, nacisnij
Utility i przewin w dot do ustawien Mic. Naci$nij enkoder presetu, aby wejs¢ do tego podmenu.
Woybierz Mic gain i ponownie naci$nij enkoder, aby wyswietli¢ aktualng wartos¢.

Domyslnie wzmocnienie mikrofonu jest ustawione na automatyczne. Oznacza to, ze MicroFreak
samodzielnie okresla odpowiednig gtosnos¢. Obroét enkodera w lewo umozliwia ustawienie innych
poziomoéw. Wiasnie to zrobimy w nastepnym kroku:

Przytrzymaj klawisz i $piewaj lub moéw do mikrofonu, a nastepnie dostosuj poziom
wzmocnienia, az sygnal wyjsciowy vocodera osiggnie odpowiedni poziom i nie bedzie
znieksztatcony. Aby zagra¢ wiecej niz jedng nute jednoczesnie, nacisnij przycisk
Paraphonic i dostosuj wzmocnienie, az uzyskasz czysty, nie znieksztatcony sygnat wyjsciowy
vocodera. Jesli mowisz lub spiewasz z duzg dynamikg gtosu, najlepiej zachowaé ostroznos¢ i
wybra¢ konserwatywne poziomy wzmocnienia.
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19.8.3.1. Brama szumoéw

W studiu rzadko panuje catkowita cisza. By¢ moze w kacie stoi stary wentylator lub uszkodzony
wyswietlacz starego syntezatora wydaje cichy pisk. Inzynierowie dzwieku nazywajg to szumem
tta. Majg zabawne nazwy dla wielu rzeczy, ale kiedy sie je lepiej pozna, nie ma w tym nic
dziwnego.

Kiedy vocoder zostanie aktywowany, bedziemy musieli wielokrotnie wzmocni¢ sygnat mikrofonu,
ale nie chcemy wzmacnia¢ szumu wentylatora. Ustawiajgc parametr szumu, nakazujesz
MicroFreak ignorowanie dzwigkoéw ponizej okreslonego progu; Twoj gtos moze by¢ nagrywany, ale
wentylator musi by¢ ignorowany.

Przy minimalnym ustawieniu brama szumowa jest wytaczona. Ustawienie domysine to -70 dB.
Poziomy wejsciowe mozna ustawi¢ w zakresie od -30 dB do -98 dB.

19.8.3.2. Wykrywanie mikrofonu

Gdy opcja jest wigczona, MicroFreak uzywa aktywnego wykrywania, zeby sprawdzi¢, czy mikrofon
jest podtgczony. To ustawienie domysine.

* Jesli opcja jest wigczona, sprawdza obecnos¢ mikrofonu za kazdym razem, gdy
tadowany jest preset Vocoder lub wybierany jest typ oscylatora Vocoder Oscillator.

* Jesli w trybie automatycznego wykrywania nie zostanie wykryty mikrofon, vocoder
wyswietli komunikat ostrzegawczy ,warning! mic needed” (ostrzezenie! wymagany
mikrofon), a mikrofon zostanie wylaczony do momentu zatadowania nastepnego
preset, a bank filtrow Vocodera zostanie pominiety. Ustyszysz tylko surowy,
nieprzetworzony dzwigek oscylatora Vocodera.

Pamietaj, aby przed edycjq zawsze zapisac¢ preset jako preset typu ,vocoder”. Dzigki temu bedziesz mie¢
mozliwo$¢ aktywnego monitorowania pozioméw mikrofonu podczas wprowadzania zmian w preset.

19.8.3.3. Podtaczanie zrodet zewnetrznych

W poprzedniej sekcji omowiliSmy ustawianie pozioméw wzmocnienia podczas korzystania z
mikrofonu vocodera. Co zrobi¢, jesli chcesz uzy¢ zewnetrznego zrédta jako modulatora?

Moze to by¢ zaskakujgce, ale jako modulator mozna uzy¢ dowolnego Zzrodta dzwieku: gitary,
automatu perkusyjnego, telefonu komoérkowego, iPada lub wyjscia z systemu Eurorack. Nalezy
dostosowac poziom wyjsciowy zrodta do poziomu wejsciowego MicroFreak. Poziom wyjsciowy
zewnetrznych zrodet prawie zawsze bedzie zbyt wysoki.

Jak wyjasniono w poprzedniej sekcji, poziomy mikrofonowe sg zazwyczaj bardzo niskie, zwykle w
zakresie

-60 dBU do -40 dBU, poziom wyj$ciowy gitary wynosi $rednio -20 dBU, telefony i tablety -7,78 dBU,

a Eurorack okoto +13 dBU.

Aby podtaczy¢ ktérekolwiek z tych urzadzen, nalezy znalez¢ adapter, rozgateznik
stuchawkowy, ktéry umozliwia podtgczenie urzadzenia do ztacza TRRS 1/8 cala (3,5 mm)
wejscia mikrofonowego/stuchawkowego MicroFreak.
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Hoodehono (L]
Headphons [R]

Eround
Hesdphone (L] T _. L .-.E
Heodphona (R) 3 Sem Audio Jock
Ground 3<ring [TRE] fomole
Hicrophone
—
3.5m= fudic Jock Hicrophane
4-ring [TRRS] femole Bround

3. Bem Audlao Jaok
2-ring [T5) tenole

Rozgateznik stuchawkowy/mikrofonowy

Wejscie jest zgodne ze standardem CTIA, AHJ i ma cztery segmenty: koncéwka = lewy kanat audio; pierscien 1
= prawy kanat audio; pierscien 2 = uziemienie; i tuleja = mikrofon.

Heodphone [L]
Headphone [R]

Ground
HicroPhona

Teraz mozna podtaczy¢ urzadzenie, ktére ma stuzy¢ jako modulator, do gatezi mikrofonowej
rozgateznika. Ponizej opisano sposoéb podtgczenia urzadzenia.

Nie zaleca sie bezposredniego podtgczania modutu eurorack do rozgateznika. Sygnaty eurorack sg bardzo
gorace i moga tatwo przecigzy¢ lub nawet uszkodzi¢ MicroFreak. Zamiast tego nalezy pobra¢ sygnat z wyjscia
stuchawkowego miksera eurorack (sub), ktéry ma wyjscie stuchawkowe lub wyjscia liniowe, i podigczy¢ to
wyjscie do gatezi mikrofonowej rozgateznika.

Podtgczanie urzgdzenia

Przed podtgczeniem ktéregokolwiek z tych urzadzen:

*  Wylacz MicroFreak.
* Delikatnie wyjmij mikrofon na gietkiej szyjce.

* Przed podtgczeniem urzadzenia zewnetrznego nalezy catkowicie zmniejszy¢ poziom
gtosnosci w tym urzadzeniu. Jest to konieczne, aby unikna¢ clipping.

* Podigcz rozgateznik do wejscia stuchawkowego MicroFreak.

* Podtacz kabel sygnatowy z urzadzenia (poziom liniowy lub poziom telefonu/tabletu) do
zenskiego ztgcza mikrofonowego rozgateznika.

*  Wigcz MicroFreak.
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Bedziemy musieli zmieni¢ dwa ustawienia w MicroFreak:
* Przejdz do Utility-Mic>Mic Detection i wytacz wykrywanie mikrofonu.
*  Woybierz Utility-Mic>Mic Gain i ustaw warto$¢ poczatkowg -12DB.
Nastepnie nalezy precyzyjnie dostroi¢ poziom modulatora zewnetrznego:
*  Woybierz preset vocodera.
* Przytrzymaj klawisz na MicroFreak i zagraj nute.
*  Woybierz Utility-Mic>Mic Gain i powoli zwigkszaj poziom wzmocnienia.
Jesli nic nie stycha¢, powoli zwiekszaj poziom wzmocnienia w urzadzeniu, az vocoder

zareaguje.

19.8.4. Centrum sterowania MIDI

Centrum sterowania MIDI to aplikacja, ktéora mozna pobra¢ ze strony Arturia na komputer.
Dostepne sg wersje dla systeméw macOS i Windows.

Za pomocg centrum sterowania MIDI mozna:
* przenosi¢ presety z MicroFreak do komputera lub z komputera do MicroFreak
¢ zmienia¢ ustawienia w MicroFreak
Manual MIDI Control Center zawiera ogdlny opis funkcji wspélnych dla wszystkich produktow

Arturia. W ponizszej sekcji odniesiemy sie wylacznie do ustawien specyficznych dla Vocodera.

19.8.4.1. Ustawienia MIDI Control Center

Globalne ustawienia Vocodera w MIDI Control Center sg identyczne z ustawieniami w menu Utility i
mozna je rowniez skonfigurowaé w tym miejscu.

Oprogramowanie MIDI Control Center mozna pobra¢ ze strony www.arturia.com.
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19.9. Zawartos$¢ opakowania MicroFreak Vocoder

* Biata obudowa MicroFreak z nowg grafikg na $rodkowej czesci (wizerunek tabedzia).

* Adapter/rozdzielacz mikrofonu typu ,gesia szyja” z mikrofonem elektretowym i
dodatkowym wyjsciem stuchawkowym, ktory =zastepuje oryginalne wyjscie
stuchawkowe.

* Ulotka z opisem podstawy mikrofonu i szyjki gesiej.

Do wejscia mikrofonowego mozna uzywaé mikrofonéw stuchawkowych, czesto dotgczanych do telefonow
komorkowych, lub mikrofonéw clip-on typu Lavalier, o ile sg one zgodne z normg CTIA, AHJ (patrz potaczenie

TRRS powyzej).
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ZAY ACZNIK C: SCIAGA

Kategoria Kombinacja klawiszy
Preset
Shift + Preset enkodier

Dtugie nacisniecie przycisku Zapisz

Trzykrotne naci$nigcie przycisku Preset
enkoder

Oscylator

Shift + enkodera Wave

Shift + Enkoder barwy
Shift + Enkoder Shape
Shift + Type (gdy wybrano opcje

Sample/Scan Grains/Cloud Grains/ Hit
Grains)

y Funkcja

Matryca

Enkoder matrycy

Funkcja

Szybki wybor zakreséw znakow ,A”, ,a”, ,0”i,.”
Szybkie zapisywanie

Resetuje biezacy preset do stanu poczgtkowego

Funkcja

Enkoder zmienia wartosci z predkoscig przeciwna (wolng lub
szybka) do ustawienia w Utility > Browsing > Osc Knob
Speed

Jak powyzej

Jak powyzej

Umozliwia przegladanie i wybieranie prébek

Przytrzymaj przez 0,5 sekundy, aby zresetowac¢ warto$¢ modulacji

Tworzy routing miedzy kolumng przypisania 1 a wybranym pokrettem

Assign1 + dowolne pokretio

Tworzy routing miedzy kolumng przypisania 2 a wybranym pokrettem

Przypisanie 2 + dowolne pokretto

Tworzy routing miedzy kolumng assign3 a wybranym pokretlem

Przypisanie 3 + dowolne pokretto

Tworzy routing miedzy kolumng assignX a wybranym punktem matrycy

AssignX + punkt matrycy

Shift + dtugie nacisnigcie

Zresetuj wszystkie modulacje

enkodera matrycowego

Kategoria Kombinacja klawiszy
Seq | Arp

Shift + Arp | Seq

Funkcja

Przetaczanie migdzy arpeggiatorem a sekwencerem
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Kategoria

Arpeggiator

Kategoria

Sekwencer

Sekwencer

Kategoria

Swing

Kategoria

Cykl obwiedni

Kombinacja klawiszy

Funkcja

Shift + klawisz nutowy na Transpozycja arpeggio (nuta: w trybie Arp Hold trwa do momentu zagrania

klawiaturze

nowego arpeggio).

Shift + strzatka w gore | A Przenies biezace arpeggio do sekwencera A

Shift + Order | B

Kombinacja
klawiszy

(Nagrywanie musi
by¢ wylaczone)

W gére | A +
przytrzymaj
(przytrzymaj  przez

1
sekunde)
Zamowienie | B +
Hold (przytrzymaj

przez 1
sekunde)

Okt | Mod + Hold

Oct | Mod + Hold

Shift + Key

Shift + A/B

(Tryb

aktywn
y tryb nagrywania)
Shift + Enkoder
zakresu

Przenie$ biezace arpeggio do sekwencera B

Funkcja

Wyrazna sekwencja A

Wyczys$¢ sekwencje B

Usun biezacy $ciezke modulacji
Przytrzymaj Oct \ | Mod i naci$nij ikone ,Hold”, aby usuna¢ nastepny $lad

modulacji. Nacis$nij kilkakrotnie przycisk Hold, jesli chcesz wyczysci¢ wszystkie
$Slady modulaciji.

Transponuj sekwencje

Ponowne zatadowanie pattern A/B w postaci zapisanej wczes$niej w pamigci

Zmiana diugosci sekwengcji

Kombinacja klawiszy Funkcja

Shift + Swing Ustaw zakres swing
Kombinacja klawiszy Funkcja

Shift + Rise Ustaw ksztalt ataku obwiedni cyklu

Shift + Fall Ustaw ksztatt zaniku obwiedni cyklicznej
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21. DODATEK D : WARTOSCI CC#

21.1. Czym sg wartosci CC#?

Kiedy rysujesz nuty w edytorze MIDI swojego DAW, tworzysz dane MIDI. Z kazdg dodang nutg
tworzysz komunikat note-on, komunikat bramka, komunikat note-off i wartos¢ dynamiki itp.,
wszystkie powigzane z konkretnym numerem nuty MIDI. Warto$¢ dynamiki imituje site uderzenia
klawisza na klawiaturze MIDI. Po podiaczeniu zewnetrznego syntezatora, takiego jak Arturia
MicroFreak, do programu DAW i nacisnieciu przycisku ,play”, program DAW zaczyna wysyfa¢
strumien cyfrowych komunikatéw MIDI do syntezatora. MicroFreak interpretuje te komunikaty i
odtwarza sekwencje programu DAW zgodnie z zamierzeniami uzytkownika. Numery nut i wartosci
dynamiki (podobnie jak wigkszo$¢ wartosci w MIDI) mieszczg sie w zakresie 0-127.

Istnieje jeszcze jeden rodzaj danych MIDI, ktéry umozliwia sterowanie parametrami w
MicroFreak. Komunikaty Control Change (CC) réznig sie od komunikatéw MIDI zwigzanych z
nutami i sgq od nich niezalezne. Sg one okreslane jako komunikaty CC#: ciagi danych
numerycznych, ktére sg specjalnie zaprojektowane do sterowania parametrami zewnetrznego
sprzetu lub oprogramowania zgodnego z MIDI, na przyktad syntezatora sprzetowego, systemu
modutowego Eurorack lub oprogramowania modutowego, takiego jak VCV Rack.

Komunikaty MIDI CC# istniejg od ponad 40 lat i pomimo swojego ogromnego potencjatu nie sg
powszechnie stosowane.

Po obroéceniu pokretta w MicroFreak zostanie wystany komunikat CC#. Odwrotna sytuacja réowniez
ma miejsce — po wystaniu wartosci CC# do MicroFreak urzadzenie zareaguje tak, jakbys$ obrocit
pokretto. Domys$ine numery CC to:

Parametr Numer CC
Spice 2
glide 5]
Typ oscylatora 9
Fala oscylatora 10
Barwa oscylatora 12
Ksztalt oscylatora 13
Odciecie filtra 23
llos¢ cyklicznej charakterystyki obwiedni 24
llos¢ filtra 26
Cykl utrzymania $rodowiska 28
Podtrzymanie obwiedni 29
Utrzymanie klawiatury (przetgczanie) 64
Rezonans filtra 83
Zakres ARP/SEQ (swobodny) N

Zakres ARP/SEQ (synchronizacja) 92
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Parametr

Zakres LFO (wolny)

Zakres LFO (synchronizacja)

Cykl wzrostu env

Cykl spadku env

Atak obwiedniowy

Zanik obwiednia

Numer CC

93

94

102

103

105

106
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22. DEKLARACJA ZGODNOSCI

22.1. FCC

OSTRZEZENIE: NIE MODYFIKOWAC URZADZENIA!

Wszelkie modyfikacje lub inne zmiany w tym urzadzeniu, ktére nie zostaty zatwierdzone przez
strong odpowiedzialng za zgodnos¢, mogg spowodowac uniewaznienie uprawnien uzytkownika
do obstugi tego sprzetu.

Niniejsze urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepisow FCC. Jego eksploatacja podlega
nastepujacym dwom warunkom: (1) Urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zakiécen oraz
(2) Urzadzenie musi akceptowa¢ wszelkie odbierane zakidcenia, w tym zakiécenia, ktére mogag
powodowac niepozadane dziatanie.

Podmiot odpowiedzialny w USA: Zedra, 185 Alewife Brook Parkway, #210, Cambridge, MA 02138,
Stany Zjednoczone T: +1 857 285 5953

Nazwa handlowa: ARTURIA, numer modelu: MicroFreak

Nuta: Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla
urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te majg na celu
zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych.
Niniejsze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac¢ energie o czestotliwosci radiowej, a
jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzytkowane zgodnie z instrukcjg, moze powodowac
szkodliwe zaktdcenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze w konkretnej instalacji
nie wystgpig zaktécenia. Jesli urzadzenie to powoduje szkodliwe zaktdcenia w odbiorze sygnatu
radiowego lub telewizyjnego, co mozna stwierdzi¢ poprzez wylgczenie i wigczenie urzadzenia,
uzytkownik powinien sprobowac¢ usung¢ zaktdcenia, stosujgc jedno lub kilka z ponizszych $rodkow:
« Zmienic¢ orientacje lub potozenie anteny odbiorczej. « Zwiekszy¢ odlegto$¢ miedzy urzadzeniem a
odbiornikiem. « Podtaczy¢ urzadzenie do gniazdka elektrycznego w obwodzie innym niz ten, do
ktéorego podtgczony jest odbiornik. * Zwréci¢ sie o pomoc do sprzedawcy lub doswiadczonego
technika radiowo-telewizyjnego.

22.2. KANADA

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg norma ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada

22.3. CE

Urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z limitami okreslonymi w dyrektywie Rady
Europejskiej w sprawie zblizenia ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do
kompatybilnosci elektromagnetycznej zgodnie z 2014/30/UE oraz dyrektywie niskonapigciowej
2014/35/UE.

22.4. UKCA

Urzadzenie zostato przetestowane i jest zgodne z =zasadniczymi wymaganiami przepisow
dotyczgacych kompatybilnosci elektromagnetycznej z 2016 r.

22.5. ROHS

Urzadzenie zostato wyprodukowane przy uzyciu bezotowiowego Iutu i spetnia wymagania
dyrektywy ROHS 2011/65/UE.
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22.6. WEEE

Ten symbol oznacza, ze sprzet elektryczny i elektroniczny nie powinien by¢ wyrzucany wraz z
ogolnymi odpadami komunalnymi po zakonczeniu eksploatacji. Zamiast tego produkty nalezy
przekaza¢ do odpowiednich punktéw zbiérki sprzetu elektrycznego i elektronicznego w celu
wilasciwego przetworzenia, odzysku i recyklingu zgodnie z przepisami krajowymi i dyrektywa
2012/19/UE (WEEE — dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego). Aby
uzyskac¢ wiecej informacji na temat punktéw zbidrki i recyklingu tych produktéw, nalezy
skontaktowac¢ sie z lokalnym urzedem gminy, firmg zajmujaca sie wywozem odpadéw komunalnych
lub sklepem, w ktérym zakupiono produkt.
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23. UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, stanowigcej czes¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika,
firma Arturia, jako licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej ,licencjobiorcg”)
niewylacznego prawa do korzystania z niniejszej kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej
JArturia”). Arturia zezwala uzytkownikowi wytgcznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i
uzytkowanie oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy.

Produkt zawiera funkcje aktywacji produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane wylacznie po rejestracji.

Do aktywacji programu potrzebny jest dostep do internetu. Warunki korzystania z oprogramowania
przez Ciebie, uzytkownika koncowego, sa ponizej. Instalujgc oprogramowanie na swoim
komputerze, zgadzasz sie na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie catego ponizszego
tekstu. Jesli nie zgadzajg sie Panstwo z niniejszymi warunkami, nie wolno instalowac¢ tego
oprogramowania. W takim przypadku nalezy niezwitocznie, najpézniej w ciggu 30 dni, zwrdcic
produkt do miejsca zakupu (wraz z catg dokumentacjgq, kompletnym, nieuszkodzonym
opakowaniem oraz dotgczonym sprzetem) w celu uzyskania zwrotu ceny zakupu.

1. Wiasnosé oprogramowania Arturia zachowuje petne i wylaczne prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisane na zatgczonych dyskach oraz wszystkich kolejnych kopiach
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej moga istnie¢ oryginalne dyski lub
kopie. Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytgcznej licencji na uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wynajmowac,
wypozyczaé ani udziela¢ sublicencji na oprogramowanie.

Korzystanie z oprogramowania w sieci jest nielegalne, jesli istnieje mozliwos¢ jednoczesnego
wielokrotnego uzycia programu.

Uzytkownik ma prawo do przygotowania kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie
wykorzystywana do celéw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie ma zadnych innych praw ani intereséw zwigzanych z korzystaniem z oprogramowania
poza ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszystkie
prawa, ktére nie zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowa¢ obowiazkowg aktywacje
oprogramowania oraz obowigzkowg rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji,
aby chroni¢ oprogramowanie przed nielegalnym kopiowaniem. Jesli nie akceptujesz warunkow
niniejszej Umowy, oprogramowanie nie bedzie dziatac¢.

W takim przypadku produkt zawierajacy oprogramowanie moze zosta¢ zwrécony wytgcznie w
ciggu 30 dni od daty zakupu produktu. W przypadku zwrotu nie ma zastosowania roszczenie
zgodnie z § 11.

4. Wsparcie techniczne, aktualizacje i uaktualnienia po rejestracji produktu Wsparcie techniczne,
aktualizacje i uaktualnienia sg dostepne wylacznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie
techniczne jest zapewniane wytacznie dla aktualnej wersji oraz dla poprzedniej wersji przez okres
jednego roku od publikacji nowej wersji. Arturia moze w dowolnym momencie modyfikowac i
czesciowo lub catkowicie dostosowywac charakter wsparcia technicznego (infolinia, forum na
stronie internetowej itp.), aktualizacji i uaktualnien.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie pdzniej
przez Internet. W trakcie tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na
przechowywanie i wykorzystywanie swoich danych osobowych (imi¢ i nazwisko, adres, dane
kontaktowe, adres e-mail i dane licencji) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez
przekaza¢ te dane zaangazowanym stronom trzecim, w szczegdlnosci dystrybutorom, w celu
zapewnienia wsparcia technicznego oraz weryfikacji uprawnien do aktualizacji lub uaktualnienia.

5. Zakaz rozdzielania Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikdéw, ktére w
swojej konfiguracji zapewniajg petng funkcjonalnos¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze
by¢ uzywane wytacznie jako jeden produkt. Nie ma wymogu uzywania lub instalowania
wszystkich komponentéw oprogramowania. Nie wolno zmienia¢ uktadu komponentéow
oprogramowania i tworzy¢ w ten sposéb zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego
produktu. Konfiguracja oprogramowania nie moze by¢ modyfikowana w celu dystrybucji, cesiji
lub odsprzedazy.
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6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe, pod warunkiem ze (a) przeniesie na te osobeg (i) niniejszg Umowe
oraz (ii) oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, zapakowany lub
wstepnie zainstalowany, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje,
ktore dawaty prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) nie zachowasz
uaktualnien, aktualizacji, kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c)
odbiorca zaakceptuje warunki niniejszej Umowy, a takze inne regulacje, na podstawie ktérych
nabyte$ wazna licencje na oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu niezaakceptowania warunkéw niniejszej Umowy,

np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po przeniesieniu praw.

7. Aktualizacje i uaktualnienia Aby moc korzystaé z aktualizacji lub uaktualnienia
oprogramowania, nalezy posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub starszg wersje
oprogramowania. W przypadku przekazania poprzedniej lub starszej wersji oprogramowania
osobom trzecim prawo do korzystania z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania wygasa.
Nabycie aktualizacji lub uaktualnienia nie daje samo w sobie prawa do korzystania z
oprogramowania.

Prawo do wsparcia technicznego dla poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania wygasa po
zainstalowaniu aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Ograniczona gwarancja Arturia gwarantuje, Zze dyski, na ktérych znajduje sie
oprogramowanie, sg wolne od wad materiatowych i wykonawczych przy normalnym
uzytkowaniu przez okres trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Dowodem daty zakupu jest
paragon. Wszelkie dorozumiane gwarancje dotyczgce oprogramowania sg ograniczone do
trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektére stany nie zezwalajg na ograniczenia dotyczace
czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze ograniczenie moze nie miec
zastosowania w przypadku uzytkownika. Wszystkie programy i materiaty towarzyszace sa
dostarczane ,tak jak sg”, bez zadnej gwarancji. Cate ryzyko zwigzane z jakosciq i dziataniem
programow ponosi uzytkownik. W przypadku stwierdzenia wadliwos$ci programu uzytkownik
ponosi catkowity koszt wszelkich niezbednych ustug serwisowych, napraw lub poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$é firmy Arturia i wylaczne $rodki zaradcze
przystugujace uzytkownikowi beda, wedtug uznania firmy Arturia, obejmowaty albo (a) zwrot ceny
zakupu, albo (b) wymiane dysku, ktéry nie spetnia warunkéw ograniczonej gwarancji i ktéry zostat
zwroécony do firmy Arturia wraz z kopig paragonu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznos¢,
jesli awaria oprogramowania wynika z wypadku, niewlasciwego uzytkowania, modyfikacji lub
nieprawidiowego zastosowania. Wszelkie zamienne oprogramowanie bedzie objete gwarancjg
przez pozostaty okres pierwotnej gwaranciji lub trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktory z
tych okresow jest diuzszy.

10. Brak innych gwarancji PowyZzsze gwarancje zastepujg wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub
dorozumiane, w tym miedzy innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i
przydatnosci do okreslonego celu. Zadne informacje lub porady przekazane ustnie lub pisemnie
przez firme Arturia, jej dealerow, dystrybutorow, agentéw lub pracownikéw nie stanowig
gwarancji ani w zaden sposob nie zwigkszajg zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.

11. Brak odpowiedzialnosci za szkody wynikowe Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba
zaangazowana w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek szkody bezposrednie, posrednie, wynikowe Ilub przypadkowe wynikajace z
uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody z tytutu
utraty zyskéw biznesowych, przerw w dziatalnosci, utraty informacji biznesowych i tym podobnych),
nawet jesli firma Arturia zostata wczes$niej poinformowana o mozliwosci wystagpienia takich szkod.
Niektore stany nie zezwalajg na ograniczenia dotyczace diugosci dorozumianej gwarancji lub
wytaczenia lub ograniczenia szkéd przypadkowych lub wynikowych, wiec powyzsze ograniczenia
lub wylaczenia moga nie mie¢ zastosowania w przypadku uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje
uzytkownikowi okreslone prawa, a uzytkownik moze réwniez posiadac inne prawa, ktore réznig sie
w zaleznosci od stanu.
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