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Dziekujemy za zakup Arturia KeyStep Pro!

Niniejszy manual opisuje funkcje i obstuge urzadzenia KeyStep Pro firmy Arturia. KeyStep Pro to w
petni funkcjonalna, samodzielna klawiatura wyposazona w cztery sekwencery polifoniczne, trzy
arpeggiatory, szeroki zestaw ztgczy USB, MIDI i CV oraz naszg klawiature Slimkey, ktéra zapewnia
maksymalng grywalnos¢ przy minimalnej powierzchni.

KeyStep Pro jest przeznaczony dla muzykdéw elektronicznych poszukujgcych niezawodnego sprzetu,
ktéry zapewni im szybka, praktyczng kontrole nad maksymalnie czterema urzadzeniami
jednoczesnie. Kazde urzadzenie moze by¢ obstugiwane bezposrednio za pomoca klawiatury lub
kontrolowane przez jeden z czterech sekwenceréw/arpeggiatoréw. Urzgadzenia mogg by¢ rowniez
kontrolowane przez USB, dwa niezalezne wyjscia MIDI lub cztery zestawy wyjs¢ CV i bramek, co
daje uzytkownikom mozliwo$¢ sterowania niemal kazdym rodzajem dostepnego obecnie
elektronicznego instrumentu muzycznego.

W tym pakiecie znajdziesz:

¢ Jeden kontroler KeyStep Pro z numerem seryjnym i kodem odblokowujgcym na
spodzie. Informacje te beda potrzebne do zarejestrowania KeyStep Pro.

¢ Jeden ,uniwersalny” zasilacz z wymiennymi przewodami
* Jeden kabel USB

¢ Skroécona instrukcja obstugi KeyStep Pro

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowac KeyStep Pro! Na dolnym panelu znajduje sie naklejka
zawierajgca numer seryjny urzadzenia i kod odblokowujacy. S3 one wymagane podczas rejestracji
online. Warto zapisa¢ te dane w innym miejscu lub zrobi¢ zdjecie naklejki na wypadek jej
uszkodzenia.

Rejestracja KeyStep Pro zapewnia nastepujgce korzysci:

* Dostep do najnowszej wersji oprogramowania MIDI Control Center

¢ Oferty specjalne dostepne wytgcznie dla wtascicieli KeyStep Pro



Sekcja specjalnych wiadomosci

Specyfikacje mogag ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszym manualu sg aktualne w momencie jego drukowania. Jednak firma
Arturia zastrzega sobie prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez
powiadomienia i bez obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gto$nikami, moga
generowaé poziomy diwieku, ktére moga spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE nalezy uzywac
urzadzenia przez dtugi czas przy wysokim poziomie gtosnosci lub poziomie, ktéry jest niekomfortowy.

W przypadku wystgpienia utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowa¢d sie z
audiologiem.

UWAGA:

Koszty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub cechy (gdy
produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta i dlatego ponosi je
wrtasciciel. Przed zgtoszeniem serwisu nalezy doktadnie zapozna¢ sie z manualem i skonsultowac sie
ze sprzedawca.

Srodki ostroznosci obejmujg miedzy innymi:

1. Przeczytaj i zapoznaj sie ze wszystkimi instrukcjami.

2. Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami na urzadzeniu.

3. Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze odtgczy¢ kabel USB i kabel zasilajgcy. Do
czyszczenia nalezy uzywacé miekkiej i suchej $Sciereczki. Nie nalezy uzywaé benzyny,
alkoholu, acetonu, terpentyny ani zadnych innych rozpuszczalnikéw organicznych; nie
nalezy uzywac ptynnych srodkéw czyszczgcych, spraydw ani zbyt mokrych Sciereczek.

4. Nie uzywaj instrumentu w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, umywalce, basenie
lub podobnym miejscu.

5. Nie nalezy umieszcza¢ instrumentu w niestabilnej pozycji, w ktérej moégtby przypadkowo
sie przewrdcic.

6. Nie nalezy umieszczaé ciezkich przedmiotéw na urzadzeniu. Nie nalezy blokowac
otworédw ani otwordéw wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do cyrkulacji
powietrza, aby zapobiec przegrzaniu urzgdzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w
poblizu otworu wentylacyjnego ani w miejscu o stabej cyrkulacji powietrza.

7. Nie otwieraj ani nie wktadaj do urzadzenia zadnych przedmiotéw, ktére moga
spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

8. Nie rozlewa¢ zadnych ptyndw na urzadzenie.

9. Urzadzenie nalezy zawsze oddawac do serwisu. Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje
utrate gwarancji, a nieprawidtowy montaz moze spowodowal porazenie pradem
elektrycznym lub inne uszkodzenia.

10. Nie uzywaj urzadzenia podczas burzy z piorunami, poniewaz moze to spowodowacd
porazenie pradem elektrycznym na duze odlegtosci.

11. Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie gorgcych promieni stonecznych.
12. Nie uzywaj urzadzenia, gdy w poblizu wystepuje wyciek gazu.

13.  Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate
danych spowodowane nieprawidtowa obstugg instrumentu.



Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu Arturia KeyStep Pro!

Fantastyczna klawiatura zapewnia wszystko, czego potrzebujesz, aby szybko i fatwo sterowaé nawet
czterema urzadzeniami jednoczesnie: instrumentami wirtualnymi, syntezatorami sprzetowymi,
syntezatorami modutowymi lub automatami perkusyjnymi. Jej samodzielna konstrukcja oznacza, ze
mozna jg uzywac¢ z komputerem lub bez niego, a cztery potezne sekwencery/arpeggiaatory z
pewnoscig pobudzg ciekawe pomysty muzyczne i pozwolg uchwycié najlepsze wykonania.

Znajdziesz tu wszystkie niezbedne funkcje profesjonalnego kontrolera klawiatury, w tym aftertouch,
paski dotykowe pitch i modulacji oraz wyraznie oznaczone przyciski i pokretta, ktére sa
rozmieszczone w sposob przemyslany, zapewniajgc szybki i intuicyjny dostep. Klawiatura Slimkey
ma Swietnie dziatajgce klawisze, ktére sg mniejsze niz standardowe klawisze fortepianowe, ale
nadal wystarczajgco duze, zeby zapewni¢ maksymalng grywalnos¢ w wielu oktawach. Dzieki tym
klawiszom produkt jest mniejszy i bardziej przenosny, ale nie daj sie zwies¢ — KeyStep Pro jest
zbudowany jak czotg, wiec mozna go bez obaw zabra¢ w trase.

Mamy nadzieje, ze cztery sekwencery polifoniczne pozwolg Ci uwolni¢ najciekawsze pomysty
muzyczne. Wskazniki LED RGB nad kazdym klawiszem zapewniajg natychmiastowa wizualng
informacje zwrotng o tym, co doktadnie robi kazdy sekwencer. Mozesz okresli¢ doktadny pitch,
dtugos¢, dynamike, synchronizacje i losowos¢ kroku sekwencji za pomocg czutych na dotyk pokretet
z otaczajgcymi je pierscieniami LED. Dedykowane przyciski tgczenia nut, transpozycji, dogrywania i
przytrzymywania zapewniajg sekwencerom natychmiastowos¢ i moc. Mozesz nawet ustawié
niezalezne dtugosci dla kazdego z czterech sekwencerdéw, aby uzyskaé niesamowitg polirytmicznag
zabawe! Tchnij nowe zycie w swoje sekwencje, odtwarzajgc je w innej tonacji. Transpozycja jest
obstugiwana w inteligentny sposéb; sekwencje pozostajg w tonacji podczas transpozycji. Odwréc je,
przesun do przodu lub do tytu w czasie, a nastepnie wyslij wszystko na cztery gtosy do swojego
systemu modutowego.

Arpeggiatory majg wiele inspirujgcych trybéw pracy, wykraczajacych poza podstawowe tryby w
goére/w dét. Funkcja HOLD pozwala tatwo tworzyé ztozone arpeggia z maksymalnie 16 nutami, a
synchronizacje krokéw mozna modyfikowaé¢ w czasie rzeczywistym. Eksperymentuj z
arpeggiatorami jak nigdy dotad! Twodrz i miksuj sygnaty wyjsciowe trzech arpeggiatoréw grajacych
jednoczesnie. Miksuj arpeggia grane z réznymi predkosciami. Wreszcie, funkcje kwantyzacji skali i
pamieci akordow sprawia, ze bedziesz wygladac¢ na jeszcze wiekszego muzycznego potwora niz
jestes!

Uzyj Sciezki perkusyjnej, aby tworzy¢ ztozone polirytmie; rytmy o réznej dtugosci, grajace 24 nuty.
Lub uzyj pierwszych 8 kanatéw do wyzwalania modutéw perkusyjnych w systemie modutowym.
Uzyj $ciezki kontrolnej do sterowania etapami obwiedni filtréw lub czasem pogtosu w zewnetrznych
syntezatorach.

Wszystkie funkcje sg dostepne za jednym nacisnieciem SHIFT/CLICK. Nie ma potrzeby przegladania
menu. Jesli chcesz zmienié¢ ustawienia, dostepne jest menu konfiguracyjne, ale wystarczy je
skonfigurowac raz i zapomnieé¢ o nim. Funkcje, ktére naprawde ozywiajg Twoja muzyke, s3
zawsze na wyciggniecie reki. A jakie to sg funkcje! Cztery sekwencery, ktére moga odtwarzaé
ogromne akordy w kazdym kroku. Zaawansowana edycja krokéw; wez akord zapisany w kroku i
zmien tylko te nuty, ktdére chcesz zmieni¢ w tym akordzie.

Oproécz standardowych portéw MIDI dostepny jest drugi port MIDI, ktérego mozna uzywac¢ do
sterowania dodatkowym sprzetem lub kontrolerem oswietlenia DMX.

KeyStep Pro ma ogromng liczbe zastosowan dzieki jednoczesnym potgczeniom USB, MIDI, CV/Gate.
Kazda z czterech $ciezek moze wysytaé sygnat jednoczesnie przez USB, MIDI lub CV/Gate. Kazda
Sciezka w KeyStep Pro ma wyjscia napiecia sterujgcego (CV) dla pitch, bramki i dodatkowe wyjscie
CV ,,modulacji”, ktére pozwala na bardziej kreatywne sound design, umozliwiajac kontrolowanie
takich parametrow, jak dynamika, odciecie filtra lub dowolny inny wybrany parametr. Pierwszy slad
KeyStep Pro mozna skonfigurowac tak, aby dziatat jako sekwencer perkusyjny lub ,wyzwalajacy” z 8
oddzielnymi wyjsciami CV bramka, ktére mozna wykorzysta¢ z analogowymi automatami
perkusyjnymi lub syntezatorem modutowym.

Zaawansowane funkcje synchronizacji pozwalajg wykorzysta¢ KeyStep Pro jako master zrédio
zegara lub zsynchronizowaé go z przychodzacymi sygnatami synchronizacji USB, MIDI lub CV.
KeyStep Pro moze wysytac i odbierac sygnaty zegara, a nawet posiada oddzielne gniazdo wyjsciowe
CV do resetowania zegara, dzieki czemu zewnetrzne urzadzenia analogowe pozostajg zawsze
doktadnie zsynchronizowane zaréwno pod wzgledem tempa, jak i fazy (petle i sekwencje zawsze
rozpoczynajg sie razem od ,jedynki”).



Nasze oprogramowanie MIDI Control Center (MCC) pozwala zagtebi¢ sie w funkcje KeyStep Pro i
skonfigurowaé produkt tak, aby najlepiej pasowat do Ciebie i Twojej konfiguracji. MCC naprawde
otwiera wiele mozliwosci, dlatego poswiecilismy temu catg sekcje niniejszego przewodnika, abys$
mogt zrozumied wszystkie zaawansowane opcje.

KeyStep Pro jest urzadzeniem zgodnym ze standardem USB MIDI Class Compliant. Co to oznacza i
dlaczego jest to wazne? Oznacza to, ze mozna je podtaczy¢ do dowolnego innego urzadzenia
zgodnego z MIDI Class Compliant bez koniecznosci instalowania sterownikéw. Tylko w przypadku
podtaczenia do iPada potrzebny bedzie kabel do podtaczenia aparatu lub kabel USB do Lightning.
Arturia oferuje swietng linie syntezatoréw na iPada, takich jak iMini, iSem, iProphet i iSpark. Warto
je sprawdzié.

Koniecznie odwiedZz strone www.arturia.com. Znajdziesz tam najnowsze oprogramowanie
sprzetowe oraz plik MIDI Control Center do pobrania. Znajdziesz tam réwniez linki do naszych
samouczkéw i czesto zadawanych pytan.

KeyStep Pro jest tatwy w obstudze, wiec prawdopodobnie zaczniesz eksperymentowacd z nim zaraz
po wyjeciu z pudetka. Jednak nawet jesli jestes doswiadczonym uzytkownikiem, przeczytaj ten
manual, poniewaz zawiera on wiele przydatnych wskazéwek, ktére pomoga Ci w petni wykorzystacé
mozliwosci zakupionego urzadzenia. JesteSmy przekonani, ze KeyStep Pro bedzie dla Ciebie
doskonatym zrédtem muzycznej inspiracji i mamy nadzieje, ze wykorzystasz jego peten potencjat.

Zyczymy przyjemnego tworzenia muzyki!

Zespot Arturia


http://www.arturia.com/
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1 . WITAMY | WPROWADZENIE

KeyStep Pro to zaawansowany kontroler i stacja sekwencyjna trzeciej generacji. Jest kompaktowy i
wszechstronny, a jego unikalne funkcje pobudza Twojg wyobraznie i kreatywnos¢ w nowy sposdb.
Umozliwia podtgczenie wszystkich urzgdzen studyjnych i scenicznych oraz sterowanie nimi w
sposob, ktéry nigdy nie wydawat sie mozliwy.

Kontrolery przeszty dtugg droge. Pierwsza generacja kontrolerow mogta przesytaé¢ pitch MIDI i
dynamike przez 16 kanatéw MIDI, ale niewiele wiecej. Druga generacja dodata ztozone funkcje
sekwencjonowania krokowego i w czasie rzeczywistym oraz byta w stanie tgczy¢ sie z programem
DAW w specjalny sposdéb, umozliwiajagc kontrolowanie wielu parametrow VSTi (wirtualnych
instrumentéw, w tym syntezatordow).

Ten kontroler trzeciej generacji oferuje dodatkowe opcje sterowania dla systeméw modutowych.
KeyStep Pro posiada cztery Sciezki, z ktdrych kazda posiada wyjscie CV, dynamika/modulacje i
bramke. Kazda z tych sSciezek moze by¢ wykorzystana jako sekwencer melodyczny, arpeggiator lub
sekwencer perkusyjny. Pozwala to na odtwarzanie, nagrywanie, edytowanie i dodawanie sekwencji
w locie, dzieki przejrzystemu i tatwemu do zrozumienia workflow, ktéry pobudza kreatywnosé.
Kazdy pattern moze miec¢ dtugos¢ do 64 krokéw. Mozna potgczy¢ do 16 pattern w celu wykonania
na zywo lub improwizacji. Funkcja Scenes umozliwia zapisywanie i przywotywanie stanéw
konfiguracji. Jest to nieoceniona pomoc, jesli trzeba szybko zmieni¢ ustawienia. W potaczeniu z
zaawansowanymi opcjami akorddéw i kwantyzacja skali, szybko zrozumiesz, dlaczego wkrétce stanie
sie to Twoim ulubionym kontrolerem.

1.1. fascynujgca przygoda z

Gdy tylko zaczniesz eksperymentowac z KeyStep Pro, pojawi sie wiele pytan: Jak wykonaé
potaczenia? Jaka jest rdznica miedzy nagrywaniem w czasie rzeczywistym a nagrywaniem
krokowym?

Odpowiedzi na te pytania pojawiajg sie powoli: wiele z nich znajdziesz w manualu, a wiele innych —
na forach internetowych, dzielac sie i poréwnujgc doswiadczenia uzytkownikdw, a przede
wszystkim — zagtebiajgc sie w temat i eksperymentujac. Cokolwiek robisz, poswiec¢ troche czasu na
poznanie KeyStep Pro od podszewki.

Aby podtrzymac swojg fascynacje, poznaj funkcje KeyStep Pro jedna po drugiej i stale sprawdzaj
swojg wiedze. KeyStep Pro to zaawansowany kontroler, ktéry mozna poznawac¢ na wielu
poziomach. Oferuje on wyjatkowy sposéb na doswiadczenie satysfakcji ptyngcej z mozliwosci
tworzenia muzyki zgodnie z wtasng wyobraznia.

1.2. O czytaniu manuala

Czytanie manuala moze oznaczac znacznie wiecej niz tylko zapoznanie sie z instrumentem. Tak, jest
to doskonaty sposéb na nauke, ale stuzy tez innemu, znacznie mniej zrozumiatemu celowi:
tworzeniu podstawy dla inspiracji.

Inspiracja moze rozkwitnaé¢, gdy masz w gtowie wiele matych fragmentéw wiedzy, ktére mozesz ze
sobg taczy¢ i krzyzowaé; poszerza to zakres Twojej kreatywnosci. Pomaga réwniez spojrze¢ na
aktualny stan swojej wiedzy jako na cos, co nalezy utrzymywac i poszerza¢. Wielokrotne czytanie
manuala powoduje ogromna zmiane w tym, co z niego przyswajasz. Budujesz w swoim umysle zywy
model kontrolera.

Pierwsze przeczytanie manuala pomaga zapoznac¢ sie z parametrami instrumentu; do czego stuzy
pokretto i jak wptywa na brzmienie zewnetrznych modutéw lub syntezatoréw? Drugie i trzecie
przeczytanie pozwoli lepiej zrozumiec strukture KeyStep Pro. Poza tym czytanie staje sie zrédiem
kreatywnych pomystéw, ktére inspirujg do wymyslania nowych sposobéw wykorzystania tego
wyjatkowego kontrolera i stacji sekwencyjnej.

Arturia - Manual KeyStep Pro — Powitanie | wprowadzenie



1.3. Aktualizacje KeyStep Pro 2.5

1.3.1. Ustawienia sciezek

Ten nowy tryb edycji, dostepny po nacisnigciu przyciskéw ,,Shift” + , Track”, pozwala na ustawienie
wielu nowych parametréow dla poszczegdlnych Sciezek.

Obejmujg one ustawienia specyficzne dla $ciezki, takie jak wejscie/wyjscie kanatu MIDI,
wysytanie i przypisywanie zmian programu, stata dynamika oraz kolor diod LED Sciezki (tylko w
przypadku KeyStep Chroma Edition).

Dostep do tych ustawierh mozna rowniez uzyskacé z ich zwyktej lokalizacji w menu Utility.

Po wejsciu na konkretng strone ustawien przetgczanie sie miedzy $ciezkami nie powoduje
opuszczenia biezgcej strony ustawien. Utatwia to zmiane tych samych ustawien na wielu $ciezkach.

Ustawienia $ciezki obejmuja (od géry do dotu):

* Kanat MIDI In

¢ Kanat wyjsciowy MIDI

¢+ Prog. Ch. Send (ON/OFF) (NOWOSC)

¢+ Przypisanie kanatu programowego (NOWOSC)

¢ Ustawienie statej dynamiki dla $ciezki (NOWOSC)

¢ Kolor diody LED Sciezki (tylko w wersji KeyStep Pro Chroma)

1.3.2. Zmiany programu
1.3.2.1. Przypisanie zmiany programu

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego do wersji 2.5 dodaje mozliwo$¢ wysytania zmian
programu dla poszczegdlnych patternéw na kazdej sciezce. Zmiana programu moze by¢ uzyta do
zmiany patchy na podtgczonych syntezatorach w celu wyzwolenia zdarzern na innym sekwencerze
podtgczonym do KeyStep Pro, co stanowi znaczng poprawe integracji systemu.

Omoéwimy teraz podstawy przypisywania i programowania zmian programu. Aby przejs¢ do

trybu przypisywania zmian programu:

Czynnosé Wynik
Shift + Track Przechodzi do menu ustawien $ciezki

Obréé¢ enkodera sterujacego i wybierz

G B Przechodzi do menu przypisania zmiany programu

Nacis$nij Track Woybiera $ciezke, do ktérej chcesz przypisa¢ zmiane programu
Nacis$nij przycisk Pattern Woybiera pattern, ktéremu chcesz przypisa¢ zmiane programu

- Wybiera wartos¢
Obré¢ enkodera - Natychmiast wysyta zmiane programu do kanatu MIDI $ciezki /

wybranych portéw MIDI.

Nacisnij Exit Zamyka ,,Program Change Assign” i wraca do poprzedniego menu
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Typ Zakres

Zmiana programu WYt. (d); 1-128
Bank MSB WYt. (d); 1-128
Bank LSB OFF(d); 1-128

Miejscem docelowym zmiany programu jest kanat wyjsciowy MIDI $ciezki, do ktdrej jest przypisany.

Zmiany programu s3 zapisywane dla poszczegdlnych pattern/projektéow, dlatego przed
wytgczeniem urzadzenia nalezy zapisac pattern i projekt, w przeciwnym razie wszystkie przypisania
dokonane od ostatniego zapisania danego projektu zostang utracone.

Nalezy réwniez pamietaé, ze wyciszenie Sciezki nie ma wptywu na wysytanie zmian programu.
Oznacza to, ze jesli zmieniasz pattern na taki, ktéry zawiera zmiane programu, podczas gdy sSciezka
jest wyciszona, MIDI nie zostanie wystane, ale sama zmiana programu nadal bedzie transmitowana.
Moze to by¢ przydatna sztuczka, aby zmieni¢ patch podrzednego syntezatora pomiedzy czesciami
Sciezki lub réznymi utworami.

1.3.2.2. Wybierz zmiane programu

Nastepnie w trybie zmiany programu mozesz wybrac pattern, do ktérego chcesz go przypisac.

W tym trybie zachowanie diod LED krokéw pomaga wizualizowaé zmiany programu w réznych
pattern:

¢ Miganie: zmiana programu jest przypisywana do tego pattern.
* Przyciemnione: zmiana programu zostata juz przypisana.

* Wyltaczone: Nie przypisano zadnej zmiany programu.

1.3.2.3. Kopiowanie/wklejanie zmian programu miedzy patternami

Mozliwe jest kopiowanie/wklejanie pattern w trybie ,Przypisanie zmiany programu (PC)”, ktéry
mozna uruchomié, naciskajgc klawisze Shift + Track, aby uzyska¢ dostep do menu ustawien $ciezki,
a nastepnie wybierajac sekcje zmiany programu.

Procedura kopiowania/wklejania dziata tak samo jak w przypadku samych pattern: nalezy nacisngé¢
przycisk kopiowania, wybraé¢ dany pattern, przytrzymac przycisk wklejania i nacisnaé¢ przycisk
docelowego miejsca docelowego pattern.

Aby skopiowac zmiane programu, masz dwie opcje:

* Podczas kopiowania/wklejania pattern z trybu ,,PC Assign” kopiowane sg wartosci
zmiany programu oraz zawartos¢ pattern.

¢ Podczas kopiowania/wklejania pattern w trybie ,,PC Assign” do slotu pattern kopiowane sg
tylko wartosci zmiany programu, a nie zawartos¢ pattern.

1.3.2.4. Kasowanie zmiany programu

Podczas kasowania pattern poza trybem ,,PC Assign” zostang réwniez zresetowane wartosci zmiany
programu dla tego pattern.
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1.3.3. Zatrzask transpozycji

Ta funkcja jest kluczowa, poniewaz pozwala transponowac sekwencje lub arpeggia, pozostawiajgc
rece wolne i umozliwiajagc wykonywanie utworéw. Dzieki temu wystepy sa bardziej zywe, a
transpozycje mozna edytowac podczas odtwarzania sekwencji lub arpeggiéw bez uzycia obu rak.
Mozna jg znalezé w sekcji ,,Misc” ustawien Utility. Oto $ciezka:

Utility/Misc/Transpose Latch > ON/OFF.

Po wtgczeniu funkcji ON nacisniecie przycisku Transpose powoduje pozostanie w trybie transpozycji
klawiszy. Aby dodaé/usunac $ciezki z grupy itp., nadal nalezy nacisng¢ przycisk Transpose.

Ponowne nacis$niecie przycisku Transpose powoduje wyjscie z trybu transpozycji, ale transpozycje
pozostajg aktywne. Gdy transpozycja jest aktywna, przycisk , Trans” miga.

W tym trybie nie ma mozliwosci tymczasowego wyciszenia transpozycji. Aby jg usungé, nalezy ja
najpierw wyczyscié.

Aby wyczysci¢ transpozycje, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk trans, co spowoduje
wyczyszczenie zawartosci transpozycji oraz ustawionych grup.

1.3.4. Stata dynamika

Stata dynamika pozwala na szybsze programowanie sekwencji bez koniecznosci manualnego
ustawiania dynamiki dla kazdego pojedynczego kroku. Pozwala to na ograniczenie ich do okreslonej
wartosci. Stuzy to réwniez do nagrywania sekwencji na zywo, aby unikngé¢ duzych rozbieznosci
dynamiki podczas gry na klawiaturze.

To ustawienie jest stosowane dla poszczegdlnych Sciezek i jest to ustawienie globalne, ktére ma
wptyw na wszystkie pattern i projekty danej sciezki.

Gdy stata dynamika jest wtgczona, enkoder ,,dynamika” okresla statg wartos¢ dynamiki podczas
naciskania klawiszy na biezacej $ciezce.

Mozna to znalez¢ w menu ustawien sciezki.

1.4. KeyStep Pro Chroma Edition

Jesli jestes wtascicielem KeyStep Pro Chroma, mozesz teraz zmienic¢ kolor diod LED $ciezek, co
pozwala na wiekszg personalizacje.

Istniejg dwa sposoby postepowania:

¢ W menu ustawien $ciezek, uzywajac kombinacji Shift + Track, a nastepnie wybierajac
opcje Track LED Color

*  Poprzez menu Utility, w Utility > Track Settings > Track LED Color
Nalezy pamietaé, ze w dalszej czesci niniejszego manualu, dla ufatwienia zrozumienia, bedziemy

odnosi¢ sie do domysinych koloréw sciezek, a mianowicie: zielony dla Sciezki 1, pomarariczowy dla
Sciezki 2, z6tty dla $ciezki 3 i czerwony dla $ciezki 4.
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1.5. Aktualizacje KeyStep Pro 2.0

Witamy w wersji 2.0 Arturia KeyStep Pro!
Ponizszy przeglad jest przeznaczony dla obecnych uzytkownikéw KeyStep Pro.

Aktualizacja 2.0 dodaje wiele nowych funkcji, ktére pomoga Ci rozwing¢ osobisty styl muzyczny. Oto
podsumowanie nowych funkcji:

1.5.1. Udoskonalenia workflow

¢ Funkcja Group Transpose pozwala teraz transponowac kilka sciezek jednoczesnie.

¢ Monitoruj kroki w Step Edit (gdy KSP jest zatrzymany, nacisniecie kroku spowoduje
odtworzenie zapisanych w nim nut)

¢ Uzyj funkcji ,recall from flash”, aby natychmiast przywota¢ ustawienia projektu z
pamieci

¢  Metronom: Metronom bedzie teraz stuzyt jako punkt odniesienia dla rozmiaru taktu i
kwantyzacji uruchamiania

¢ Tempo: Zmiana tempa jest bardziej doktadna, KeyStep Pro oszacuje tempo po 4 tapach
lub przyjmie srednig z 8 tapéw

¢ Zmieniono dziatanie klawisza ,,Shift”: po przytrzymaniu klawisza ,,Shift” kroki zostang
przyciemnione zamiast wytgczone.

¢ Uproszczone wprowadzanie akordéw w trybie akordéw

¢ Pasek dotykowy Looper Touch Strip mozna teraz wytaczy¢ za pomocg kombinacji Shift +
Touch.

¢ Informacje zwrotne dotyczgce statusu patternéw w $ciezce.

1.5.2. Ulepszenia arpeggiatora

* Zastosowanie réznych wartosci swing do kazdego arpeggiatora w projekcie
¢ Dodawanie lub odejmowanie dynamiki do nut odtwarzanych w arpeggiatorze
¢ Nagrywanie arpeggio do sekwencji w trybie nagrywania w czasie rzeczywistym

* Przesuniecie arpeggiatora w czasie wzgledem innego arpeggiatora, gdy jest on
wstrzymany.

1.5.3. Ulepszenia sekwencera

¢ odstuch krokowy: gdy KeyStep Pro jest zatrzymany, a edycja krokowa wtaczona,
nacisniecie kroku spowoduje odtworzenie nut lub akordéw w tym kroku

¢ Udoskonalono workflow trybu MONO sekwencera.

¢ Globalne przesuniecie: zmiana parametréw wszystkich krokéw w patternie
jednoczes$nie za pomoca ,,Shift” + enkodera (dotyczy Pitch, Gate, Velocity, Time Shift i
Randomness).

¢ Ulepszenia workflow szybkiej edycji
* Ulepszenia workflow kopiowania/wklejania nut
¢ Kopiowanie/wklejanie stron

+ Sciezka kontrolna: funkcje Nudge, Invert i Rand Order mozna teraz stosowa¢ do
wartosci zapisanych w sciezce kontrolnej

1.5.4. Ulepszony workflow i funkcjonalnosé¢ trybu akordéw

Aby uruchomi¢ tryb akorddw, przytrzymaj klawisz ,,Shift” + Chord i naciénij nuty, ktére chcesz doda¢
do akordu. Dopdki przytrzymujesz jedng nute, mozesz zwolni¢ klawisze Shift i Chord i nadal
dodawac nuty do akordu. Wynik trybu akordéw mozna teraz nagrywac¢ w sekwencji dziatajgcej w
trybie nagrywania w czasie rzeczywistym.
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1.5.5. MIDI Thru

MIDI OUT 2 mozna teraz skonfigurowac jako port MIDI THRU. Po ustawieniu na Thru informacje
MIDI otrzymane przez MIDI In lub port USB bedg przekazywane do MIDI OUT 2. Mozna to ustawic¢
w centrum sterowania MIDI lub w Utility>MIDI Settings.

Nuta: Informacje wysytane na kanatach MIDI wejscia $ciezek beda przetwarzane przez s$ciezki KeyStep Pro. Z

drugiej strony mozna wytgczy¢ kanaty MIDI wejscia $ciezek, aby sygnat przechodzit przez wszystkie kanaty.

1.5.6. Informacje o $ciezkach i transpozyciji

Przytrzymaj przycisk S$ciezki, aby sprawdzi¢, na ktérym kanale MIDI jest ona transmitowana.
Przytrzymaj przycisk transpozycji, aby sprawdzi¢, o ile péttonéw jest transponowana aktywna
$ciezka.

1.5.7. Obstuga MCC dla pedatow

Obstuga MIDI Machine Control MMC dla pedatéw: mozna ich teraz uzywaé¢ do uruchamiania i
zatrzymywania sekwencji.

1.5.8. Metronom

Podziat taktu ustawiony w Utility>Time Sig zostanie uzyty przez KeyStep Pro do ustawienia rozmiaru
taktu. Zmiana podziatu taktu wptynie zatem réwniez na Launch Quantize. Jesli na przyktad ustawites
podziat taktu na ,,6”, a Utility>Launch Quantize jest ustawiony na 1 takt, KeyStep Pro nie zataduje
nastepnego patternu, dopdki nie zostang odtworzone wszystkie szes¢ uderzen taktu.

1.5.9. Funkcja Shift

Po przytrzymaniu przycisku ,Shift” kroki zostang przyciemnione zamiast wytgczone. Pozwala to
zobaczy¢ efekt dziatania funkcji Shift podczas modyfikowania pozycji kroku za pomoca funkcji
Nudge, Invert lub Randomise Order.

1.5.10. Tempo

Nacisnij przycisk Tempo cztery razy, aby ustawi¢ poczatkowe tempo. Nacisnij go osiem razy, aby jeszcze
bardziej doprecyzowac szacunkowe tempo. KeyStep Pro obliczy wéwczas Srednig z oSmiu tapow.
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1.6. Szczegodtowy przeglad
Ponizej znajduje sie bardziej szczegétowy przeglad najwazniejszych zmian.
1.6.1. Przywotanie projektu

Uzyj funkcji ,,Przywotaj z pamieci flash”, aby natychmiast przywotaé ustawienia projektu z pamieci
— to sSwietna sztuczka, ktérg mozna wykorzysta¢ podczas wystepdw na zywo. Przyktad:

¢  Twodrz sekwencje przy uzyciu 4 Sciezek

* Zapisz swoj projekt

¢ Rozpocznij improwizacje: wprowadz zmiany w bramkach perkusji (uzywajac globalnego
przesuniecia) i Sciezkach sekwencji, aby stworzy¢ napiecie, a nastepnie, gdy napiecie
osiggnie szczyt:

*  Przytrzymaj przycisk Project i naci$nij Shift, aby przywotac zapisany projekt z pamieci
flash i przywréci¢ oryginalny groove!

1.6.2. Ulepszenia arpeggiatora
1.6.2.1. Nagrywanie arpeggio w sekwencerze

Ta nowa funkcja umozliwia nagranie arpeggio w sekwencerze na tej samej Sciezce. Dziata to w
nastepujgcy sposdb:

¢ Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie arpeggio

¢ Wybierz pusty pattern na tej $ciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

¢ Odznacz opcje overdub, aby jg wytaczy¢ (aby lepiej zrozumieé, co sie dzieje)

¢ Uruchom arpeggiator (nacisnij przycisk Play)

¢ Nacisnij przycisk nagrywania i przytrzymaj akord, aby rozpocza¢ arpeggio.

Teraz wystarczy nacisng¢ przycisk sekwencera na tej samej Sciezce, aby aktywowaé sekwencer i
rozpoczgé odtwarzanie nagranego arpeggio.

Wszystkie opcje edycji ,,Shift” sg teraz dostepne w celu dalszej edycji sekwencji.

1.6.2.2. Zastosuj swing do arpeggio

Swing mozna teraz zastosowac do arpeggidéw. Obroét pokretta swing spowoduje zastosowanie swing
do wszystkich arpeggiow jednoczesnie. Uzyj ,Shift” + swing, aby zastosowaé swing tylko do
arpeggio na aktywnej $ciezce. Podczas nagrywania arpeggio przy wytgczonej kwantyzacji swing jest
nagrywany w sekwencerze.

1.6.2.3. Odtwarzanie arpeggio po zatrzymaniu sekwencera

Nie jest juz konieczne uruchamianie odtwarzania sekwencera, aby méc ,odtworzy¢” arpeggio.
Arpeggio bedzie odtwarzane zawsze, gdy przytrzymasz klawisze.
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1.6.2.4. Dynamika arpeggiatora jest teraz dwubiegunowe

Wartosé dynamiki nut odtwarzanych w arpeggio mozna teraz zmienia¢ w czasie rzeczywistym. Gdy
enkoder dynamiki znajduje sie w pozycji ,0”, wszystkie nuty w arpeggio beda odtwarzane z
dynamika zarejestrowang w momencie nacisniecia klawisza. Przekrecenie enkodera w prawo
zwiekszy te dynamike, az do osiggniecia maksymalnej wartosci 127. Przekrecenie enkodera w lewo
spowoduje odjecie od zarejestrowanej wartosci dynamiki. Az do punktu -127, w ktérym nuta
ucichnie.

1.6.3. Ulepszenia sekwencera

1.6.3.1. Udoskonalenie trypou MONO

Podczas nagrywania w trybie MONO KeyStep Pro pozwala na zapisanie tylko jednej nuty na krok,
niezaleznie od tego, czy jest to tryb Quick Edit, Step Edit czy Real Recording. Utatwia to nagrywanie
linii basowych. Wszystkie nowe pattern utworzone w trybie MONO bedg zawsze nagrywane z
wytgczong funkcjg Overdub.

1.6.3.2. Globalne przesuniecie: Shift + enkoder

Przytrzymanie klawisza ,Shift” i obrécenie jednego z pieciu enkoderéw spowoduje zastosowanie
wzglednego przesuniecia do wszystkich krokéw zawartych w sekwencji dla danego parametru.
Przesuniecie moze by¢ dodatnie lub ujemne. Jesli na przyktad przytrzymasz klawisz ,Shift” i
obrécisz enkoder Dynamika w prawo, wprowadzona wartos¢ zostanie dodana do wartosci dynamiki
wszystkich krokéw w sekwencji. Obrét enkodera w lewo spowoduje odjecie wprowadzonej
wartosci. KeyStep Pro wyswietli warto$é¢ dodanej/odjetej dynamiki.

Globalne przesuniecie nie ma wptywu na pitchy w Sciezce perkusji, ale wptywa na bramke,
dynamike, przesunigcie czasowe i losowosc¢.

1.6.3.3. Step Listen

Funkcja Step Listen jest juz dostepna! Gdy sekwencer jest zatrzymany, a opcja Step Edit jest
wigczona, nacisnigecie przycisku Step powoduje jego zaznaczenie i uruchomienie. Umozliwia to
podglad i edycje kroku bez koniecznosci oczekiwania na zakornczenie cyklu catego pattern. Po
nacisnieciu przycisku Step kazda zapisana w nim nuta jest odtwarzana wraz z jej witasciwosciami
(pitch, dynamika, bramka, losowos$¢ i przesuniecie czasowe). Nuta o najnizszej wartosci
przesuniecia czasowego jest odtwarzana natychmiast, a pozostate sg odtwarzane w oparciu o ich
przesuniecie czasowe wzgledem pierwszej nuty. Nuta o najdtuzszym czasie bramkowania w kroku
okresla, jak dtugo bedzie brzmiat dany krok.
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1.6.3.4. Kopiowanie, wklejanie i usuwanie (nuty)

Tryb edycji krokéw posiada nowg, wazng funkcje: kopiowanie i wklejanie nut!
Kopiowanie/wklejanie nut umozliwia zaznaczenie nut w kroku i skopiowanie ich w inne miejsce:

¢ wtym samym kroku

¢ winnym kroku

* w innym kroku na innej stronie.
Kopiowane/wklejane nuty zachowujg wszystkie swoje wtasciwosci: pitch, bramke, dynamike,
przesuniecie czasowe i losowos¢. Jest to niesamowita opcja kreatywna, ktérg mozna wykorzystac
do tworzenia progresji akordéw i dynamicznych wariacji w patternie.

Aby skopiowac akord z jednego kroku do drugiego:

*  Wybierz krok zawierajgcy nuty

¢ Przytrzymaj przycisk Kopiuj, a nuty obecne w danym kroku podswietlg sie kolorem
Sciezki.

¢ Nacisnij nuty, ktére chcesz skopiowaé. Notatki wybrane do skopiowania podswietlg sie
na niebiesko.

¢ Zwolnij przycisk kopiowania.
Aby wklei¢ wybrane nuty do tego samego kroku:

¢ Przytrzymaj przycisk Wklej

¢ Nacisnij klawisz, w ktérym chcesz wklei¢ wybrane nuty.
Nuty zostang wklejone z zachowaniem oryginalnych
interwatéw. Aby wklei¢ wybrane nuty do innego kroku:

¢ Woybierz krok, do ktérego chcesz wklei¢ nuty
*  Przytrzymaj przycisk Wklej

¢ Nacisnij klawisz w miejscu, w ktérym chcesz wklei¢ wybrane nuty.
Ponownie nuty zostang wklejone z zachowaniem oryginalnych

interwatéw. Czynnos¢ wklejania mozna powtarzac tyle razy, ile jest to

J: Nie mozna kopiowac nut, ktére sg WYLACZONE.

konieczne.

1.6.3.5. Kopiowanie/wklejanie i usuwanie (strony)

Mozna skopiowac strone (16, 32, 48, 64) do dowolnej innej strony.

Przytrzymaj przycisk ,, Kopiuj” i nacisnij aktywnga strone. Strona znajduje sie teraz w pamieci: mozna ja
wklei¢ do dowolnej strony dowolnego pattern na dowolnej Sciezce. Wklej jg, wybierajac $ciezke i
pattern. Zapoznaj sie z rozdziatem 5 [str. 81].
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1.6.3.6. Ulepszona szybka edycja

Jesli podczas szybkiej edycji przytrzymasz co najmniej jedng nute, mozesz dodawac kolejne nuty do
kroku. W trybie szybkiej edycji mozesz dostosowac pitch, bramke, dynamike, przesuniecie czasowe i
losowos$¢ nut zapisanych w kroku. Nacisniecie przycisku Tie/Rest zwieksza dtugos¢ bramki tych nut,
ale nie przesuwa kursora ani nie usuwa zawartosci nastepnego kroku. Po zwolnieniu wszystkich
klawiszy proces szybkiej edycji zostaje zakoriczony.

1.6.4. Funkcja transpozycji grupowej

Funkcja ,, Transpose Group” umozliwia grupowanie i transponowanie $ciezek. Oto jak to zrobi¢:

¢ Przytrzymaj przycisk Trans. Zacznie on migac, sygnalizujac, ze jestes teraz w trybie
transpozycji.

*  Wybierz inne Sciezki, aby utworzy¢ grupe transpozycji. Nowo wybrane Sciezki zostang
podswietlone na biato.

Teraz mozesz transponowac¢ nowo utworzong grupe. Dopdki przycisk Trans jest wcisniety, mozesz
dodawacd lub usuwad $ciezki z grupy transpozycji. Transpozycje grupy mozna zastosowaé do
wszystkiego, co jest odtwarzane na S$ciezce. Mozesz potgczy¢é sekwencje odtwarzang na Sciezce
pierwszej z arpeggio odtwarzanym na Sciezce drugiej i transponowac je razem.

Istniejg dwa sposoby usuniecia grupy:

*  Przytrzymaj przycisk ,Erase” i nacisnij przycisk , Transpose” lub
¢ Przytrzymaj przycisk , Transpose” i usun $ciezki nalezgce do grupy, przetagczajac je w
pozycje ,,OFF”.

Podczas zapisywania projektu zostanie zapisana aktualnie aktywna grupa.

1.6.5. Nowyakord, "Tryb, ”Funkca, "~

Akordy mozna teraz nagrywac w sekwencerze:
Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze w trybie nagrywania w czasie rzeczywistym:

¢ Woybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera

*  Wybierz pusty pattern w tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

¢ Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze

¢ Zwolnij klawisze ,,Shift” i Tie/Rest i sprawdz, czy modelowy akord zostat zapisany, grajgc
na klawiaturze

¢ Nacisnij Record + Play i zagraj kilka nuto, aby nagra¢ odpowiednie akordy w
sekwencerze.

Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze w trybie nagrywania krokowego:

*  Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera

¢ Wybierz pusty pattern w tej $ciezce

e Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze

¢ Nacisnij Record, gdy sekwencer jest zatrzymany, i zagraj klawisze, aby nagrac
odpowiednie akordy w sekwencerze. Sekwencer automatycznie przejdzie do
nastepnego akordu po kazdym nacisnieciu klawisza.
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Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze w trybie edycji krokowej:

*  Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera

¢ Wybierz pusty pattern w tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze

¢ Nacisnij przycisk Record, gdy sekwencer jest zatrzymany, i nagrywaj akordy
bezposrednio w losowych krokach.

Aby nagrac akordy w sekwencerze w trybie szybkiej edycji:

*  Wybierz Sciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera.

¢ Wybierz pusty pattern w tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly).

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze

* Przytrzymaj krok i zagraj, naciskajac klawisz, aby doda¢ akord do kroku

J: Przycisk Hold dziata jak pedat sustain. Wystarczy nacisngé przycisk Hold i doda¢ nuty do akordu.

1.6.6. MIDI Thru

Wolisz mie¢ port MIDI Thru zamiast drugiego portu MIDI? Teraz masz opcje MIDI Thru dla MIDI Out
2. Aby zmieni¢ funkcje drugiego portu, przytrzymaj klawisz ,Shift” i Project/Utility, a nastepnie
wybierz menu ustawiert MIDI, w ktérym mozesz zmieni¢ ustawienie wyjscia MIDI z Out na Thru.

J: Informacje przesytane na kanatach MIDI wejsciowych Sciezek bedg przetwarzane przez sSciezki KeyStep Pro. Z

drugiej strony mozna wytgczy¢ kanaty MIDI wejsciowe Sciezek, aby sygnat przechodzit przez wszystkie kanaty.

1.6.7. Obstuga MMC dla pedatow

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego 2.0 i nowsze wersje wprowadzajg (ograniczong) obstuge
MIDI Machine Control (MMC) dla pedatéw. Teraz mozna uzywac pedatu do uruchamiania i
zatrzymywania sekwencji.
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2. INSTALACJA

2.1. Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania

KeyStep Pro wykorzystuje zewnetrzny zasilacz. Nie nalezy uzywac zadnych innych zasilaczy ani
adapterdw niz te dostarczone przez firme Arturia. Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody spowodowane uzyciem nieautoryzowanego zasilacza.

2.2. Ostrzezenie

Nie nalezy umieszcza¢ tego produktu w miejscu lub pozycji, w ktérej ktos§ modgiby na niego
nadepnaé, potknaé¢ sie o niego lub przejecha¢ po przewodach zasilajagcych Ilub kablach
potgczeniowych. Nie zaleca sie stosowania przediuzaczy. Jedli jednak konieczne jest ich uzycie,
nalezy upewnic sie, ze przewdd jest przystosowany do maksymalnego pragdu wymaganego przez ten
produkt. Aby uzyskaé¢ wiecej informacji na temat wymagan dotyczacych zasilania, skonsultuj sie z
lokalnym elektrykiem. Produkt ten powinien by¢ uzywany wytgcznie z akcesoriami dostarczonymi
lub zalecanymi przez firme Arturia. Podczas korzystania z takich produktéw nalezy przestrzegac
wszystkich oznaczen bezpieczernstwa i instrukcji do nich dotgczonych.

2.3. Zarejestruj swaéj instrument

Rejestracja instrumentu potwierdza Twoje prawo witasnosci do niego, co uprawnia Cie do
korzystania z pomocy technicznej Arturia oraz otrzymywania informacji o aktualizacjach.
Dodatkowo mozesz zapisac sie do newslettera Arturia, aby otrzymywac¢ informacje o nowosciach
zwigzanych z Arturia oraz ofertach promocyjnych. Zaloguj sie na swoje konto Arturia, przejdz do
sekcji Moje zarejestrowane produkty, a nastepnie dodaj KeyStep Pro, wprowadzajac jego numer
seryjny, ktéry znajduje sie na naklejce pod kontrolerem.

2.4. Podtgczanie KeyStep Pro do swiata

Przed podtgczeniem jakichkolwiek urzadzen nalezy zawsze wytgczyé wszystkie urzadzenia audio.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie gtosnikdéw, KeyStep Pro lub
innego sprzetu audio. Po zakornczeniu wszystkich potaczenn nalezy ustawié¢ wszystkie poziomy
gtosnosci na zero. Wiacz rdézne urzadzenia, a na korcu wzmacniacz audio lub system
monitorowania, a nastepnie zwieksz gtosnos¢ do komfortowego poziomu stuchania.

Oto przeglad ztgczy KeyStep Pro:

Przeznaczenie Typ ztacza

Wejscie MIDI (1x) 5-pinowe ztgcze DIN

Wyjscia MIDI (2x) 5-pinowe ztgcza DIN

usB Standardowe ztgcze USB typu B

Zasilanie Wejscie 12 V DC: wewnetrzne @ 2,1 mm, zewnetrzne @ 5,5 mm
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3. PODSTAWOWE FUNK

3.1. Plug and Play

Podtacz KeyStep Pro do komputera lub urzadzenia zewnetrznego, jak pokazano na ponizszym
obrazku, i gotowe! Oto kilka wskazdéwek, ktére pomoga Ci w petni wykorzystaé pierwszg sesje.

" 1 clock Moranoms
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3.1.1. Klawiatura Slimkey

Klawiatura Slimkey jest czuta zaréwno na site nacisku, jak i na dynamike (tzw. aftertouch). Krzywa
dynamiki i reakcje aftertouch mozna okresli¢ za pomocg centrum sterowania MIDI i menu
narzedziowego. Szczegdtowe informacje znajduja sie w rozdziale 9 [str. 132].
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3.1.2. Wybdr kanatu MIDI klawiatury

KeyStep Pro moze przesytaé nuty i inne komunikaty MIDI na 16 kanatach oznaczonych numerami od 1 do
16. Kazda z czterech Sciezek KeyStep Pro przesyta dane na wtasnym kanale: $ciezka 1 na kanale MIDI 1, a
$ciezki 2, 3 i 4 odpowiednio na kanatach MIDI 2, 3 i 4. Sciezka 1 jest przypadkiem szczegdlnym,
poniewaz posiada zarowno sekwencer melodyczny, jak i sekwencer perkusyjny. W trybie sekwencera
$ciezka 1 transmituje na kanale MIDI 1, natomiast w trybie perkusji transmituje na kanale MIDI 10.
Wiekszos¢ urzadzernn MIDI domyslnie odbiera sygnaty na kanale MIDI 1, wiec podtgczenie urzadzenia
zewnetrznego i granie nut na Sciezce 1 zazwyczaj wywotuje reakcje urzgdzenia zewnetrznego.

J: Jesli urzadzenie zewnetrzne nie reaguje, moze to wynika¢ z ustawienia kanatu MIDI, ktéry nie jest zgodny z
aktualnym kanatem MIDI KeyStep Pro. Najpierw sprawdz ustawienie kanatu MIDI urzadzenia zewnetrznego. Jesli

kanaty nie sg zgodne i chcesz ustawi¢ KeyStep Pro na inny kanat MIDI, musisz przejs¢ do menu Utility.

W menu Utility mozna ustawi¢ wszystkie opcje konfiguracyjne KeyStep Pro, w tym funkcje
transmisji MIDI. Podobnie jak w przypadku wiekszosci funkcji precyzyjnej regulacji w KeyStep Pro,
dostep do nich uzyskuje sie za pomoca klawisza ,Shift”. Funkcje ,Shift” sg wydrukowane na
niebiesko i zazwyczaj znajdujg sie pod przyciskami. W tym przypadku funkcja Utility znajduje sie pod
przyciskiem Project.

¢ Przytrzymaj klawisz ,Shift” + Project (Utility); menu Utility zostanie podswietlone
1”7,

¢  Obrdc¢ enkodera wyboru, aby przewingé w dét do pozycji ,,Kanaty MID

¢ Teraz nacisnij przycisk wyboru i przewin w dét do wyjscia sciezki 1, nacisnij jeszcze raz i
wybierz kanat MIDI, na ktérym chcesz nadawac.

¢ Nacisnij kilkakrotnie klawisze ,,Shift” + Exit, aby zamkna¢ menu Utility.

J: Szybkim sposobem przypisania kanatu MIDI do $ciezki jest przytrzymanie przycisku sciezki i obrécenie gtéownego

enkodera.

3.1.3. Paski dotykowe pitch i Mod

Paski dotykowe Pitch i Mod dziatajg podobnie jak standardowe pokretta, z tg réznica, ze zamiast
obracac pokrettem, przesuwa sie palcem w przdéd lub w tyt wzdtuz paska.
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3.1.3.1. Pasek Pitch

Pasek Pitch ma strefe srodkowa, w ktérej niewielkie ruchy palcem nie powodujg zadnych zmian.
Przesuniecie palca do przodu powoduje podwyzszenie wysokosci dzwieku, a przesuniecie do tytu —
obnizenie. Po podniesieniu palca wartos$¢ Pitch Bend wraca do zera.

3.1.3.2. Pasek Mod

Pasek Mod dziata jak koto modulacji: od minimum do maksimum. Umieszczenie palca na dole paska
Mod (na koricu najblizszym uzytkownika) nie powoduje modulacji, a przesuniecie palca do géry (na
koniec najdalej od uzytkownika) powoduje maksymalng modulacje. Pasek Mod rdézni sie od paska
Pitch tym, ze nie wraca do zera po podniesieniu palca.

3.1.4. Przycisk HOLD

Przycisk HOLD umozliwia arpeggiatorowi kontynuowanie gry po zdjeciu palcéw z klawiszy. Ale jest
jeszcze inny sposdb jego wykorzystania: gdy tryb HOLD jest aktywny, mozna dodawac kolejne nuty
do arpeggio, dopdki przytrzymuje sie co najmniej jeden klawisz.

Szczegdtowe informacje na temat arpeggiatora znajduja sie w rozdziale 5 [str. 59].

3.1.5. Pedat sustain

Jesdli masz przetgcznik nozny, podtacz go do gniazda Sustain na tylnym panelu. Jesli dziata on
odwrotnie, odtgcz KeyStep Pro od Zrddta zasilania, a nastepnie podtgcz go ponownie. KeyStep Pro
wykryje polaryzacje pedatu i po tym powinien dziata¢ prawidtowo.

J: KeyStep Pro oferuje ograniczong kontrole MIDI Machine Control (MMC) dla pedatéw: mozna ich uzywac tylko
do uruchamiania i zatrzymywania sekwencji.

3.1.6. Oktawa - / Oktawa +

Nacisniecie jednego z przyciskédw wyboru oktawy spowoduje transpozycje pitch klawiatury o
maksymalnie dwie oktawy w goére lub w doét. Aby zresetowad przesuniecie oktawy klawiatury z
powrotem do zera, nacisnij jednoczesnie oba przyciski.

2 -1 0 # 2
- - - -
Octave
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3.2. Nagrywanie i odtwarzanie sekwenciji

KeyStep Pro posiada cztery (!) sekwencery — po jednym na kazdej Sciezce. Nagrajmy cos$ na Sciezce 1:

¢ Nacisnij przycisk $ciezki 1; zaswieci sie on na zielono

*  Wybierz ,Seq” na tej sciezce, jesli nie jest jeszcze zaznaczona

e Teraz przytrzymaj przycisk ,,Record” i nacisnij przycisk ,,Play”; diody LED przyciskéw krokéw
zostang aktywowane i beda przetaczac sie cyklicznie od kroku 1 do kroku 16. Zamierzamy
stworzy¢ nasz pierwszy wzdr pattern. Kazda sciezka moze pomiesci¢ 16 takich pattern.

Sekwencer znajduje sie w trybie petli, wiec nacisnij kilka klawiszy, a zostang one dodane do petli.
Sekwencery KeyStep Pro s3g polifoniczne, wiec naci$niecie akordu zamiast pojedynczej nuty
spowoduje wprowadzenie go do petli. Zwrd¢ uwage, ze wszystkie nuty sg nagrywane z dynamika, z
jaka je grasz.

Aby odstuchac to, co nagrates w kroku, nacisnij przycisk Step Edit. Aby to zadziatato, sekwencer
musi by¢ zatrzymany.

Wybierz krok, aby wyswietli¢ podglad zapisanych w nim nut. Po nacisnieciu kroku kazda z jego nut
zostanie odtworzona wraz z jej wtasciwosciami (pitch, dynamika, bramka, losowos¢ i przesuniecie
czasowe). Nuta o najnizszej wartosci przesuniecia czasowego zostanie odtworzona natychmiast, a
pozostate zostang odtworzone w oparciu o ich przesuniecie czasowe wzgledem pierwszej nuty.
Nuta o najdtuzszej bramce w kroku okresla, jak dtugo bedzie brzmiat dany krok.

Tryb edycji krokéw ma wiele innych opcji. Wyjasnimy je bardziej szczegdétowo w rozdziale 5 [str. 75].

W tym momencie mozesz zaczgc¢ ,bawic¢ sie” swojg sekwencja. Jesli przyjrzysz sie uwaznie, zobaczysz
modyfikatory sekwencji wydrukowane na niebiesko pod przyciskami krokéw.

Przytrzymaj klawisz ,,Shift” (najbardziej lewy przycisk na KeyStep Pro) i naci$nij ,Semi Up” lub ,,Semi Down”, aby

transponowac sekwencje w locie o po6t tonu.

Mozna wyprdébowacd jeszcze kilka innych opcji: ,,Shift” + Invert tworzy lustrzane odbicie sekwencji:
ostatnie nuty stajg sie pierwszymi i odwrotnie. Nacisnij ponownie ,Shift” + Invert, aby przywrécié
poprzednia kolejnos¢ nut.

Ale to nie wszystko: mozna przesuna¢ catg sekwencje petli o jeden krok w lewo lub w prawo. Aby
przesunac¢ w prawo, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk Nudge> (przycisk krokowy 4). Pierwsza
nuta w petli zostanie przesunieta na druga pozycje, a ostatnia nuta zostanie przeniesiona na pierwszg
pozycje.

Mozesz dostosowac tempo w kwantyzowanych przyrostach 1 BPM, obracajac pokretto Tempo.
Jedli chcesz dokonaé¢ bardziej precyzyjnych regulacji, przytrzymaj klawisz ,Shift” podczas
obracania pokretta Tempo: spowoduje to zwiekszenie lub zmniejszenie tempa o 0,01 kroku.
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3.2.1. Wprowadzanie globalnych zmian w sekwencji

W tym momencie mozna réwniez wprowadzi¢ szybkie zmiany globalne w zarejestrowanej sekwencji.

Przytrzymanie klawisza ,Shift” i obrdécenie jednego 2z pieciu enkoderéw spowoduje
zastosowanie wzglednego przesuniecia do wszystkich krokéw zawartych w sekwencji dla
danego parametru. Przesuniecie moze by¢ dodatnie lub ujemne. Jesli na przyktad przytrzymasz
klawisz ,,Shift” i obrécisz enkoder Dynamika w prawo, wprowadzona wartos¢ zostanie dodana do
wartosci dynamiki wszystkich krokéw w sekwencji. Obréot enkodera w lewo spowoduje odjecie
wartosci. KeyStep Pro wyswietli wartos$¢ dodanej/odjetej dynamiki.

Globalne przesuniecie nie ma wptywu na pitchy w S$ciezce perkusji, ale wptywa na bramke,
dynamike, przesuniecie czasowe i losowos¢.

3.2.2. Podziat czasu

Nad klawiszami klawiatury znajduje sie kolejny rzad niebieskich modyfikatoréw Shift. Posrodku, tuz
nad klawiszem ,,srodkowego C”, znajduje sie seria opcji podziatu czasu, od 1/4 do 1/32. Aby zmieni¢
aktualny podziat czasu, przytrzymaj klawisz ,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz na klawiaturze.
Zmienia to rytm sekwencji wzgledem tempa: ¢wierénuty (jeden krok na takt), dsemki (dwa kroki na
takt) i tak dalej. Dostepne s3g réwniez wartosci triolowe (1/4T, 1/8T itp.); jesli jestes juz w trybie 1/8 i
nacis$niesz klawisz ,,Shift” + Triplet, przejdziesz do trybu triolowego 1/8.

- L ] L] L ] L]
Jest tu spory potencjat na kreatywng zabawe. W rozdziale 5 [str. 108] pokazemy Ci, jak skopiowac
pattern z jednej sekwencji do drugiej. Wyobraz sobie, ze zaczynasz od prostego pattern, kopiujesz
go do trzech innych sekwenceréw, modyfikujesz te kopie za pomoca funkcji Invert, Nudge i

Transpose, a nastepnie uruchamiasz je jednoczesnie z pierwszg sekwencja. Chyba rozumiesz, o co
chodzi
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3.3. Korzystanie z arpeggiatora

Arpeggio to w zasadzie zarys akordu: nuty sg grane pojedynczo, a nie wszystkie naraz. To wtasnie
styszysz, gdy szarpiesz struny gitary od géry do dotu lub odwrotnie. Wazng czescig nauki gry na
gitarze jest opanowanie réznych styléw gry palcami/arpeggio. Arpeggiatory w KeyStep Pro
wykonujg wszystkie te czynnosci za Ciebie. Kazda sSciezka KeyStep Pro, z wyjatkiem $ciezki 1, ma
arpeggiator.

Aby zagraé arpeggio, aktywuj sciezke (spréobuj s$ciezke 2), nacisnij przycisk Arp, a nastepnie
przytrzymaj akord. Teraz nacisnij przycisk ,Play”, a arpeggio rozpocznie sie. Przytrzymywanie
klawiszy jest do$¢ meczace, zwtaszcza jesli naprawde chcesz zmienié¢ arpeggio lub dostosowad
parametry systemu modufowego lub syntezatora podfgczonego do KeyStep Pro. Nacisniecie
przycisku HOLD pozwala zdjgé¢ palce z klawiszy bez zatrzymywania arpeggio. Co wiecej, po
aktywowaniu przycisku HOLD mozna dodawac¢ nuty do arpeggio, o ile przynajmniej jeden klawisz
pozostaje wecisniety; wystarczy nacisna¢ wiecej klawiszy, a nuty zostang dodane do arpeggio z
dynamika, z jaka zostaty zagrane. Do arpeggio mozna dodaé¢ maksymalnie 16 nut.

@ e ® & L a L] @ @ o o
Ponownie, jest tu wiele do odkrycia, wiec wyprdbuj niektére z ponizszych opcji:
e, Shift” + Arp, aby zmieni¢ pattern ,brzdgkania” arpeggio

e, Shift” + podziat czasu (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)

* ,Shift” + skala. Wybranie innej skali spowoduje natychmiastowg zmiane tonacji
arpeggio.

A to nie wszystko: dostepne sg rowniez enkodery Gate, Velocity i Randomness! Regulacja pokretta
Gate wydtuza lub skraca czas bramki, Velocity dodaje lub odejmuje predkosé¢, a Randomness
wprowadza losowe nuty do arpeggio. Naci$nij ponownie przycisk Play/Pause, aby wstrzymac
pattern arpeggio; nacisnij go jeszcze raz, aby wznowi¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato
zatrzymane.
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3.4. Skale i akordy

Jedng z najciekawszych funkcji KeyStep Pro sg opcje skali i akordéw, ktére omdéwimy bardziej
szczegdtowo w rozdziale 5 [str. 96]. Aby jednak zorientowac sie, jaki wptyw majg one na sekwencje i
arpeggia, wyproébuj te sprytng sztuczke podczas odtwarzania sekwencji lub arpeggia.

Wyprébujmy to w Sciezce 2:
* Aktywuj Sciezke 2, naciskajac jej przycisk.

¢ Przytrzymaj klawisz ,Shift” + (Skala) — molowa. Selektory skali znajdujg sie tuz nad
klawiaturg. Na przyktad skale molowg aktywujesz za pomoca klawiszy ,Shift” + C4
(trzeci klawisz ,,C” od lewej). Wyprébuj inne selektory skali, aby postuchaé¢ réznych
rodzajéw skal.

Tryb akordéw jest réwnie fascynujacy:

e Zatrzymaj wszystko, co jest odtwarzane, naciskajac przycisk ,Stop”.
*  Przytrzymaj klawisz ,,Shift” + Tie/Rest (Chord) i zagraj akord

¢ Zwolnij wszystkie klawisze akordu

¢ Zwolnij klawisze ,,Shift” + akord

¢ Zagraj dowolny klawisz na klawiaturze, aby ustysze¢ wprowadzony akord.

Na przyktad, jesli wybrano skale molowg, kazda nuta na klawiaturze generuje akord molowy.
Nastepnie, po witaczeniu arpeggiatora i przytrzymaniu kilku nut, ustyszysz arpeggiowany akord
molowy!

3.5. Tworzenie podziatéw

Mozesz odtworzy¢ arpeggio w dolnej czesci klawiatury i sekwencje w gdérnej czesci. Mozna to
zrobié, tworzac podziat klawiatury.

*  Przytrzymaj dwa przyciski sciezek, ktdre chcesz podzieli¢. Przycisk Sciezki, ktéry nacisniesz
jako pierwszy, zostanie przypisany do gérnej czesci klawiatury, a drugi do dolnej czesci. Na
przyktad, jesli chcesz, aby sekwencja na Sciezce 1 byta odtwarzana w gérnej czesci, musisz
najpierw nacisna¢ przycisk sciezki 1.

¢ Przytrzymujac oba przyciski $ciezek, naci$nij odpowiedni klawisz na klawiaturze, aby
wybraé punkt podziatu.

J: Jesli chcesz sprawdzi¢, gdzie znajduje sie punkt podziatu, nacis$nij jednoczesnie te same dwa przyciski sciezek.
KeyStep Pro wyswietli zakresy w kolorze Sciezek, ktére sg czescig podziatu. Naci$nij ponownie te same dwa przyciski
Sciezek, aby wytaczy¢ podziat.

Wszystkie te funkcje omoéwimy bardziej szczegétowo w rozdziale 6 [str. 103].
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4 . PRZEGLAD KEYSTEP PRO

W tym rozdziale oméwimy przedni i tylny panel oraz wyjasnimy funkcje wszystkich pokretet i ztgczy
znajdujgcych sie na tych panelach. Jedli nie mozesz sie doczekaé, aby rozpoczgé odkrywanie
KeyStep Pro i chcesz od razu przej$¢ do dziatania, przejdz do rozdziatu 5 [str. 59], gdzie dowiesz sig,
jak korzysta¢ z sekwencerdw i arpeggiatorow. Niniejszy rozdziat ma gtéwnie charakter
informacyjny; mozesz do niego wrdcié, jesli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o konkretnej funkcji,
pokretle, pasku, ztagczu lub menu.

4.1. Podtgczanie

Istnieje wiele sposobdéw podtgczenia KeyStep Pro do sprzetu muzycznego. Nie sposéb omowié
wszystkich scenariuszy w tym przewodniku, ale ponizej przedstawiono kilka typowych konfiguracji:

Wyjscia CV bramka

4.1.1. ... z komputerem

KeyStep Pro jest kontrolerem zgodnym ze standardem USB, wiec w najbardziej podstawowej wersji
mozna go podtaczyé do dowolnego komputera wyposazonego w port USB, przez ktéry otrzymuje
zasilanie pradem statym, i uzywac jako urzadzenie wejsciowe w rdéznych aplikacjach.
Oprogramowanie MIDI Control Center, ktére mozna pobraé, pozwala wybra¢ komunikaty MIDI,
ktére beda wysytane przez pasek mod, a takze umozliwi¢ okreslenie globalnych parametréw
KeyStep Pro.

KeyStep Pro moze by¢ jednak uzywany réwniez w trybie autonomicznym, bez podtgczonego
komputera! W takim przypadku wystarczy uzy¢ dostarczonego zasilacza 12 V DC.

UWAGA!: Chociaz KeyStep Pro moze wydawaé sie dziata¢ poprawnie po podiaczeniu do powerbanku,
zdecydowanie odradzamy zasilanie urzadzenia w ten sposéb. KeyStep Pro potrzebuje duzo pradu do zasilania diod
LED i wyjscia analogowego. Uzycie wadliwego lub czesciowo natadowanego powerbanku moze spowodowaé
uszkodzenie KeyStep Pro.
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4.1.2. ... z urzadzeniami zewnetrznymi

Jak pokazano powyzej, KeyStep Pro mozna podtgczy¢ do réznych syntezatoréw, automatéw
perkusyjnych i/lub modutéw Eurorack.

* W przypadku podtgczania do syntezatora nalezy uzy¢ jednego z dwéch portéw MIDI
Out. Jesli konieczne jest podtaczenie wiecej niz dwdch syntezatoréw, mozna je potaczyé
taricuchowo: podtacz KeyStep Pro do portu MIDI In pierwszego syntezatora, a
nastepnie podtgcz port MIDI Thru tego syntezatora do portu MIDI In drugiego
syntezatora itd. Potgczenie taricuchowe pozwala podtaczy¢ do jednego portu MIDI Out
nawet 16 syntezatoréw.

¢ Coraz wiecej nowoczesnych syntezatoréw posiada zarédwno wejscia MIDI, jak i
analogowe, na przyktad Arturia MiniBrute 2 i MiniBrute 2S. Umozliwiaja one
korzystanie z potgczenn MIDI i analogowych jednoczesnie.

¢ Podtaczajgc urzadzenie do automatu perkusyjnego, takiego jak Arturia DrumBrute,
masz dwie opcje: tylko wyjscie MIDI lub potgczenie wyjs¢ MIDI i analogowych. KeyStep
Pro posiada osiem analogowych wyjs¢ wyzwalajgcych perkusje (Drum Gates), ktére
mozna obstugiwac za pomocg o$miu dolnych klawiszy klawiatury KeyStep Pro.

¢ Jesdli posiadasz system Eurorack, mozesz podtgczy¢ cztery wyjscia gtosowe KeyStep Pro do
réznych wejs¢ Eurorack. Przyktady konfiguracji tych potaczen znajdziesz w rozdziale 10 [str.
151].

4.1.3. ...z iPadem®

Dodaj zestaw do podtgczenia aparatu, a KeyStep Pro stanie sie idealnym towarzyszem dla iPada.
Dzieki temu mozna go uzywac jako kontrolera na przyktad dla aplikacji Arturia iMini, iSem lub
iProphet.

Jedli masz iPada, ale nie masz jeszcze tych wspaniatych wirtualnych instrumentdéw, zapraszamy
do zapoznania sie z nimi na naszej stronie internetowej! S3 one bardzo przystepne cenowo i
zastuguja na reputacje Arturii jako producenta doktadnie odwzorowujgcego brzmienie
syntezatoréw analogowych z cieptem i precyzja.

Jak widaé, KeyStep Pro moze by¢ centrum sterowania niesamowitymi systemami!

4.1.4. Potgczenia analogowe (CV i bramka)

KeyStep Pro moze wysytac¢ napiecia sterujgce (CV) do syntezatoréw modutowych i innych urzadzen
nieobstugujacych MIDI poprzez cztery zestawy ztgczy pitch, Velo/Mod i bramka na tylnym panelu.
Kazda z czterech 3$ciezek KeyStep Pro ma wtasny zestaw ztgczy, co pozwala podtgczyc¢ i sterowac
nawet czterema urzadzeniami jednoczesnie!

4.1.4.1. Napiecia sterujgce: pitch, Velo/Mod i bramka

Gdy sekwencery sg uruchomione lub gdy grasz pojedynczg nute lub wiele nut na klawiaturze, kazda
nuta jest natychmiast przeksztatcana na sygnaty pitch, napiecie sterujace (dynamika Ilub
Modulation) i Gate i wysytana do czterech wyjs$¢ Voice na tylnym panelu. Gdy grasz na klawiaturze
lub sekwencerach w trybie polifonicznym, opcje routing CV KeyStep Pro pozwalajg zdefiniowad
sposoéb dystrybucji sygnatéw z czterech gtoséw.
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Wyjscia CV bramka

Dla kazdej nuty wysytane s3g trzy niezalezne napiecia: Pitch, Velo/Mod i Gate. Napiecie Velo/Mod
moze by¢ dynamika lub modulacjg, w zaleznosci od tego, co zostato wybrane w sekcji Utility lub w
MIDI Control Center.

Niektdre syntezatory analogowe maja nietypowe implementacje, ktére nie sg w petni kompatybilne
z sygnatami CV i bramka KeyStep Pro. Przed zakupem syntezatora analogowego nalezy zapoznac sie
ze specyfikacjg producenta, aby upewni¢ sie, ze oba urzadzenia beda dobrze ze sobg
wspobtpracowad.

Zaprojektowalismy KeyStep Pro tak, aby byt jak najbardziej elastyczny. Centrum sterowania MIDI
[str. 140], ktére mozna pobrac¢ i zainstalowaé¢ na komputerze, pozwala skonfigurowac reakcje
gniazd CV/bramka na wiele sposobdéw. Informacje na temat stosowanych standardéw mozna
znalez¢ w dokumentacji producenta urzadzen zewnetrznych.

Domyslnie przesytane napiecie pitch jest zgodne ze standardem 1,0 V na oktawe, co oznacza, ze
jesli zagrasz interwat oktawy na klawiaturze KeyStep Pro, podtgczone syntezatory lub moduty
Eurorack réwniez powinny zagrac interwat oktawy. Innymi stowy, ,,sledzenie pitch” jest prawidtowe.
Jednak niektére syntezatory wykorzystujg standard 1,2 V na oktawe lub herca na wolt (Hz/V). Aby
sterowacd tymi urzgdzeniami, mozna zmieni¢ odpowiednie ustawienie w MIDI Control Center.

Dla kazdej z czterech Sciezek KeyStep Pro napiecie sterujgce pitch (CV) mozna ustawi¢ oddzielnie w
Utility>CV>Track (1-4) na:

¢ 1,0 V/oktawe (0—10V)
* 1,2 V/oktawe
* Herc na wolt

Sygnaty bramki moga réwniez miec zupetnie rézne zakresy wyjsciowe (S-Trig, V-Trig 5 V lub V-Trig 10 V).
Mozna je rowniez skonfigurowaé w centrum sterowania MIDI.

Cztery wyjscia glosowe mozna ustawi¢ tak, aby przesytaty modulacje dynamiki lub aftertouch. Mozna to
zmieni¢ w Utility > CV Settings.

4.1.5. Potaczenia MIDI

Wiele urzgdzern muzycznych z lat 80. i 90. wyposazonych w ztgcza MIDI DIN nie posiadato ztgczy
CV/Bramka ani portéw USB. KeyStep Pro mozna podtgczy¢ bezposrednio do takich urzadzen, co
pozwala sterowaé¢ nimi za pomoca zaawansowanych sekwencerdéw, arpeggiatoréow i innych
elementdw sterujacych (klawiszy, pokretet, paskéw dotykowych itp.).

4.1.5.1. Podtaczanie do DAW

KeyStep Pro to idealny kontroler do Twojego DAW, bo mozesz uzywac jego czterech wyjsé
gtosowych do jednoczesnego sterowania oddzielnymi instrumentami zatadowanymi na cztery
Sciezki Twojego DAW. Ponizej podajemy przyktad, jak skonfigurowaé Ableton, jesli chcesz sterowac
instrumentami przez cztery kanaty MIDI.
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Podtacz KeyStep Pro do portu USB komputera za pomocg dotagczonego kabla USB. Najpierw musimy
»poinformowacd” Ableton, ze chcemy uzywac KeyStep Pro jako kontrolera w Ableton:

¢ Otworz ,Preferencje” w menu ,Live”.
*  Wybierz, Link/MIDI”.

Jesli chcesz, aby KeyStep Pro byt podtgczony do Twojej sesji:

* W sekcji portéw MIDI:
°  Wigcz opcje ,Track” dla wejscia, co umozliwi odbidér sygnatu MIDI z KeyStep
Pro przez Live.
°  Witacz opcje ,Remote” dla wejscia, co pozwoli na mapowanie enkoderéow
sekwencera sterujgcego za pomoca funkcji MIDI learn.
e Witgcz opcje ,,Sync” dla wyjscia, aby program Live wysytat informacje zegara
do urzadzenia KeyStep Pro.

Input: K o B o )

Cutput: 1AC r (Sparkl Midi OUT) Off Off off

Output: Audiefuse Studie off Off Off
Output: KeyStep Pre off [HEIM of

Na koniec upewnij sig, ze KeyStep Pro jest ustawiony na zrdédto synchronizacji Auto lub USB. To okresli
zrédto synchronizacji KeyStep i mozna to edytowaé¢ w menu Utility > Sync > Source.

KeyStep Pro uruchomi sie po rozpoczeciu odtwarzania w Live. Jesli
chcesz, aby KeyStep Pro byt master sesji:
¢ W sekcji portéw MIDI:
e Wiacz opcje ,, Track” oraz ,,Sync” i ,Remote” na wejsciu.

Input: KeyStep Pro
Output: IAC Driver (Sparkl Midi OUT)

Qutput: Audiefuse Studio

Qutput: KeyStep Pro
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Pamietaj, aby wtaczy¢ synchronizacje zewnetrzng obok wyswietlacza BPM sesji:

Link Tap 140.00 Wl Il 4 / 4 ©O® - 1Bar -

Nastepnie wystarczy nacisngc¢ przycisk odtwarzania na KeyStep Pro, aby uruchomié¢ odtwarzanie w
programie Live.

Gotowe! Ableton potrafi teraz poprawnie interpretowac sygnaty sterujgce MIDI przychodzace z

KeyStep Pro

Powinienes
wirtualnym.
Abletonem.

i mozemy zaczgc¢ tworzyé¢ szum!

Otwérz Ableton i wybierz ,,New Live set”, aby utworzy¢ pusty zestaw.

Usun dwie domysline $ciezki audio, zaznaczajac je i klikajac ,,usun” w menu , Edytuj”.

Wybierz ,Wstaw Sciezke MIDI” z menu , Utwdrz” i powtdrz te czynnos¢ jeszcze raz, aby
utworzy¢ dwie puste Sciezki MIDI. Alternatywnie mozesz klikngé prawym przyciskiem
myszy w puste miejsce $ciezki i wstawi¢ dwie $ciezki MIDI.

Przeciggnij dzwiek z kategorii ,Category” > ,Sounds” do $ciezki 1. Powtdrz te czynnosé dla
Sciezek 2—4.

mieé teraz cztery S$ciezki MIDI, kazda z witasnym zatadowanym instrumentem
Nie stychac jeszcze nic, poniewaz nie nawigzaliSmy potaczenia miedzy KeyStep Pro a
Zrébmy to teraz:

Skup sie na sSciezce 1 Ableton i kliknij strzatke w dét w menu rozwijanym ,,All ins”
znajdujacym sie ponizej ,,MIDI From”.

Wybierz KeyStep Pro z listy opcji.
Wybierz kanat 1, jedli nie jest jeszcze wybrany.

W menu monitorujgcym bezposrednio ponizej wybierz ,,In”.

PoleciliSmy Abletonowi, zeby nastuchiwat tego, co dzieje sie na kanale MIDI 1. Jesli KeyStep Pro jest w
stanie domyslnym, $ciezka 1 bedzie nadawac na kanale MIDI 1.

Wybierz Sciezke 1 w KeyStep Pro i zagraj nute na klawiaturze. Powinienes$ teraz ustysze¢ wirtualny
instrument, ktéry przeciggnates do sSciezki 1 Ableton.
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Powtdrzymy te kroki dla Sciezki 2 Ableton:

* Ponownie wybierz KeyStep Pro jako zrédto MIDI.
*  Woybierz kanat MIDI 2 jako kanat, ktéry ta sciezka ma nastuchiwac i odtwarzac.

*  Woybierz opcje ,,In”, aby bezposrednio monitorowac sygnat przychodzacy na tym kanale.

Powtdrz te czynnosé dla Sciezek 3 i 4 KeyStep Pro i wybierz kanat MIDI 3 jako wejscie dla Sciezki 3
Ableton oraz kanat MIDI 4 jako wejscie dla Sciezki 4 Ableton.

Ekran powinien teraz wyglada¢ nastepujgco:

W tej konfiguracji cztery $ciezki KeyStep Pro bedg odtwarzane na czterech odpowiednich sSciezkach
Ableton. Aby odtworzy¢ Sciezke perkusji w Ableton:

* Przeciggnij zestaw perkusyjny na $ciezke Ableton.
¢ Ustaw Sciezke na kanat MIDI 10.

* Na Sciezce 1 KeyStep Pro naci$nij przycisk Drum.

J: Domyslnie $ciezka perkusji KeyStep Pro (dostepna tylko na $ciezce 1) zawsze transmituje na kanale MIDI 10.

Poniewaz ustawites $ciezke perkusyjng Ableton na odbidér na kanale MIDI 10, obie $ciezki beda sie

zgadzad. Twéj ekran powinien teraz wygladac tak:
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4.1.5.2. Samouczek 1: Korzystanie z MIDI do sterowania
syntezatorem MINI V VST firmy Arturia

W tym samouczku uzyjemy KeyStep Pro do sterowania czestotliwoscig odciecia filtra syntezatora
MINI V VST firmy Arturia. MINI V jest czescig kolekcji V Collection firmy Arturia, wspaniatej serii
emulacji klasycznych syntezatoréw sprzetowych.

NTROLLERS NK MIXER

ARTURIA

Nawet jesli nie posiadasz MINI V, nadal mozesz skorzysta¢ z tego samouczka. Wystarczy pobraé
wersje demonstracyjng ze strony https://www.arturia.com/support/downloads&manual. Chociaz
ten samouczek dotyczy MINI V, mozna go wykorzysta¢ do nauki obstugi dowolnego pokretta w
dowolnym syntezatorze VST z kolekcji Arturia V Collection, ktéry chcesz skonfigurowa¢ do odbioru
MIDI.

¢ Podtacz wyjscie USB KeyStep Pro do wejscia USB komputera. Zataduj samodzielng lub
opartg na DAW wersje VST MINI V.

* W interfejsie uzytkownika MINI V otwdrz menu systemowe Arturia w lewym gérnym
rogu i wybierz ,,Audio Midi Settings” (Ustawienia audio MIDI). W sekgcji ,,MIDI Devices”
(Urzadzenia MIDI) wybierz Arturia KeyStep Pro.

2:,MIDI Devices” jest widoczne tylko wtedy, gdy KeyStep Pro jest podtaczony do komputera przez USB.

* Nastepnie kliknij symbol MIDI w prawym gérnym rogu menu gtéwnego. Pokretta na
MINI V zostang podswietlone na czerwono lub fioletowo.

¢ Kliknij pokretto czestotliwosci odciecia w sekcji filtra MINI V. Przekre¢ pokretto filtra w
KeyStep Pro. Pokretto czestotliwosci odciecia MINI V powinno teraz reagowac na ruchy
pokretta.
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4.1.6. Wejscie/wyjscie zegara

Ztgcza wejscia i wyjscia zegara na tylnym panelu umozliwiajg synchronizacje KeyStep Pro z wieloma
réznymi formatami zegara. Lista formatéw znajduje sie w tabeli w nastepnej sekgcji.

Opcje te umozliwiajg podtaczenie i synchronizacje z niemal kazdym mozliwym urzgadzeniem

muzycznym.

4.1.6.1. Zakresy Clock In/Out

Pobieralne oprogramowanie MIDI Control Center moze by¢ réwniez uzywane do konfiguracji
KeyStep Pro w celu wysytania i odbierania jednego z nastepujacych sygnatéw zegara poprzez ztgcza

Clock In i Clock Out.

Ustawienia Clock In

Wewnetrzne

usB

MIDI

1 PP16 (jeden impuls na 1/16 nuty)

2 PPQ (dwa impulsy na ¢wierénute)

24 PPQ (24 impulsy na ¢wierénuta)

48 PPQ (48 impulséw na ¢wierénute)

Auto

Ustawienia Clock Out

1PP16 (jeden impuls na 1/16 nuty [taktowany])

2 PPQ8 (1 impuls na 1/8 nuta)

1 PPQ (1 impuls na ¢wierénutu)

1PP2Q (1 impuls na 2 éwierc¢nuty)

1PPQ4Q (1impuls na 4 ¢wierénuty)

Korg

24 PPQ (24 impulsy na ¢wierénuta)

48 PPQ (48 impulséw na ¢wierénute)

4.1.6.2. Zigcza Clock In/Out

W ciggu ostatnich kilku dekad do synchronizacji muzycznej wykorzystywano kilka rodzajéw ztgczy.
Ponizsza tabela przedstawia najlepsze rodzaje ztgczy do podtgczania starszych urzadzen do KeyStep

Pro:

Typ z/3cza

1/8" mono (TS) [1]

1/8" stereo (TRS) [2]

1/8" stereo (TRS) plus adapter synchronizacji DIN [2]

Wysytane sygnaty

Tylko impuls zegara [1]

Impuls zegara i start/stop [2]

Impuls zegara i start/stop [2]
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Mozesz uzy¢é adaptera z gniazda 3,5 mm do 5-pinowego DIN, aby podtaczyé urzadzenia
wykorzystujgce komunikaty synchronizacji DIN. Jesli nie masz pewnosci, jakie funkcje synchronizacji
posiada Twoje urzgdzenie, sprawdz manual.

Jesli synchronizacja jest ustawiona na Zzrédfo zewnetrzne i uzywane jest ztgcze TS, sekwencer musi
zostaé uzbrojony, zanim bedzie mdgt rozpoczaé prace po otrzymaniu sygnatu zegara. Aby uzbroié
sekwencer, nalezy nacisng¢ przycisk odtwarzania. Na przyktad:

¢ Jesli przycisk Play zostat nacisniety, ale nie otrzymano sygnatu zegara, urzadzenie
bedzie czekaé na sygnat zegara i uruchomi sie dopiero po jego otrzymaniu.

¢ Jesdli sygnaty zegara sg odbierane, ale przycisk Play nie jest aktywny, urzadzenie
uruchomi sie natychmiast po nacisnieciu przycisku Play.

Jedli synchronizacja jest ustawiona na Zzrédto zewnetrzne i uzywane jest ztgcze TRS, KeyStep Pro
bedzie podazat za masterem i:

¢ Odtwarzaj po otrzymaniu sygnatu wysokiego stanu i zegara,
¢ Wstrzymaj po otrzymaniu sygnatu o wysokim stanie i braku zegara lub

¢ Zatrzymanie po otrzymaniu sygnatu o niskim stanie, z zegarem lub bez zegara.

4.1.7. Master lub Slave

KeyStep Pro moze petni¢ role master dla catego zestawu MIDI lub z powodzeniem stuzy¢ jako
zegar podrzedny dla innych Zrédet zegara. Wejscie i wyjscie zegara mogga synchronizowac sie ze
starszymi typami zegardw, takimi jak 2, 24 lub 48 ppqgn (impulséw na ¢wierénuty), a nawet
pojedynczym impulsem na krok.

To, czy KeyStep Pro bedzie wysyta¢ lub odbierac sygnaty zegara MIDI oraz wysyta¢ lub odbieraé sygnaty
transportowe (Start-Stop-Continue), zalezy od odpowiednich ustawien w Utility > MIDI Settings.

2: Podczas odtwarzania sekwencji przez urzadzenie nie mozna zmienia¢ ustawien synchronizacji.

4.1.7.1. KeyStep Pro jako urzgdzenie master
Aby uzywac KeyStep Pro jako zegara gtdwnego, nalezy ustawic opcje Utility > MIDI Setting > Clock send
na On. Jest to ustawienie domysine.

Opcje synchronizacji master mozna ustawi¢ w menu Utility > Sync > Output. Aby uzyska¢ dostep do
menu narzedzi, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk Project.

Synchroni Ustawienie Opis
zacja
1PP16, 2 PPQS, 1PPQ, 1PP2Q, 1PPQ4Q, Korg, Umozliwia synchronizacje KeyStep Pro z réznymi
Wyjscie
& 24PPQ, 48PPQ typami zegaréw
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W tym menu wybierasz sposdb, w jaki KeyStep Pro bedzie kontrolowac tempo zewnetrznych
modutéw lub syntezatoréw:

¢ Sekcja transportu bedzie sterowa¢ wewnetrznymi sekwencerami
¢  Komunikaty zegara MIDI sg wysytane do MIDI Out 1, MIDI Out 2, USB Out i Clock Out

¢  Tempo sekwencji mozna ustawi¢ za pomocag enkodera Tempo i przycisku Tap
Tempo/Metronome.

4.1.7.2. KeyStep Pro jako urzadzenie podrzedne

KeyStep Pro moze dziata¢ jako urzadzenie podrzedne wzgledem zewnetrznego zrédta zegara. Aby
uzywac KeyStep Pro jako urzgdzenia podrzednego, nalezy ustawi¢ opcje Utility > MIDI Setting >
Clock receive na On. Jest to ustawienie domyslne.

Opcje synchronizacji urzadzenia podrzednego mozna ustawi¢ w menu Utility > Sync > Input. Aby
uzyskaé dostep do menu narzedziowego, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk Project.

Synchroni  Ustawienie Opis
zacja
Wejscie Wewnetrzne, USB, MIDI, 1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ, 48PPQ, Auto Okresla zrédto tempa KeyStep Pro

W tym menu mozna wybrac¢ sposdb, w jaki KeyStep Pro bedzie podazat za tempem zewnetrznych
modutéw lub syntezatoréw.

Gdy KeyStep Pro jest w trybie Slave:

¢ Regulatory tempa nie sterujg wewnetrznym sekwencerem, gdy dziata zewnetrzne
zrédto zegara.

¢ Sekcja transportu KeyStep Pro dziata jak zwykle: mozna zatrzymywad, uruchamiaci
wstrzymywac sekwencje wewnetrzne oraz nagrywac pattern.

¢ Gdy zewnetrzne zrédto zegara nie dziata, KeyStep Pro bedzie dziata¢ zgodnie z
wewnetrznym zegarem przy ostatnio ustawionym tempie.

¢ KeyStep Pro przekazuje komunikaty synchronizacji otrzymane z zewnetrznego zrédta
zegara do wyjscia USB, MIDI Out 1, MIDI Out 2 i Clock Out.
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4.2. Przeglad panelu przedniego

1. Sekcja tempa

Sekcja sterowania
Sekcje $ciezek (4x)
Przyciski scen/taricuchéw/pattern

Gtéwne enkodery (5x)

2
3
4
5
6. Sekcja dtugosci sekwencji
7 Przycisk ,,Shift”
8 Elementy sterujace transportem
9 Przyciski krokowe
10. Sekcja transpozycji klawiatury

11.  Wbudowany gtosnik metronomu

12.  Diody LED klawiatury i funkcje Shift
13.  Paski dotykowe pitch / Mod

14, Przyciski klawiatury i sekwencera
15. Looper

16. Klawiatura

4.2.1. Sekcja tempa

W tym miejscu znajduja sie elementy sterujgce zwigzane z tempem w KeyStep Pro. Gdy KeyStep Pro
jest zsynchronizowany wewnetrznie, ustawienia w tym miejscu beda miaty wptyw na wewnetrzne
sekwencery/arpeggiaatory oraz wszelkie urzadzenia zewnetrzne podtgczone do KeyStep Pro.

KEYSTEP PRO

Pokretto Tempo/Fine ustawia tempo w zakresie od 30 do 240 uderzerh na minute (BPM). Po
obréceniu tego pokretta wartos¢ BPM jest automatycznie zaokraglana do najblizszej liczby
catkowitej i wyswietlana na wyswietlaczu OLED KeyStep Pro. Przytrzymanie przycisku ,Shift”
podczas obracania tego pokretta zapewnia doktadniejsza kontrole BPM poprzez wytaczenie
zaokraglania do liczby catkowitej.
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Przycisk Tap Tempo/Metronome pozwala ustawi¢ tempo poprzez tapniecie tego przycisku w rytmie,
ktory chcesz lub ktdéry styszysz.

Aby wtgczy¢ lub wytgczyé wbudowany metronom KeyStep Pro, przytrzymaj klawisz ,Shift” i nacisnij
przycisk Tap Tempo/Metronome.

JI: Mozesz zmieni¢ podziat czasu metronomu, przytrzymujac przycisk Tap Tempo i naciskajac jeden z klawiszy

podziatu czasu (warto$é wydrukowana nad klawiaturg).

Obracajgc pokretto Swing/Offset, mozna regulowa¢ intensywnos¢ swingowania lub ,shuffle” w
sekwencjach. Ma to wptyw na caty projekt (wszystkie cztery Sciezki jednoczes$nie) lub tylko na
wybrany sekwencer/arpeggiator, pozostawiajgc pozostate bez zmian. Przytrzymanie przycisku
,Shift” podczas obracania pokretta Swing/Offset pozwala regulowac¢ przesuniecie czasowe dla
$ciezki.

J: Jesli KeyStep Pro jest synchronizowany zewnetrznie, tempo master bedzie okreslane przez zewnetrzne

zrodto zegara, a pokretto Tempo/Fine i przycisk Tap Tempo beda ignorowane.

Swing wprowadza efekt shuffle do aktywnej sekwencji lub arpeggio. Jesli stuchate$ réznych
gatunkédw muzycznych (a raczej nie stuchates), to na pewno styszates swing. Pojawia sie on, gdy
muzycy graja tuz przed lub tuz po uderzeniu. Bardzo czesto stychaé¢ go w jazzie i muzyce
latynoamerykanskiej. Wywotuje uczucie swobody, braku przymusu podgzania za ustalonym,
siatkowym rytmem. lJest szczegdlnie skuteczny, gdy mieszasz ,proste” nuty z nutami
»Sswingowymi”.

Dostepnych jest 25 réznych ustawien, od catkowicie przeciwnej do ruchu wskazéwek zegara (brak
swing lub 50%) poprzez rosngce wartosci swing (51-74%) do catkowicie zgodnej z ruchem
wskazéwek zegara (maksymalny swing lub 75%).

Ustawienie Swing powoduje przesuniecie czasu nut w sekwencji, wydtuzajgc pierwszg nute pary i
skracajac druga. Zaktadajac, ze podziat czasu jest ustawiony na 1/8, oto co sie stanie:

¢ Przy ustawieniu swing na 50% kazda nuta otrzymuje réwny czas, co daje wrazenie , prostej
6semki”.

¢ Wraz ze wzrostem wartosci swing powyzej 50% pierwsza nuta jest utrzymywana dtuzej,
a druga jest grana pdzniej i jest krotsza. Zauwazysz, ze sekwencja zaczyna sie nieco
,mieszac” i, miejmy nadzieje, brzmi mniej mechanicznie dla Twojego ucha.

*  Maksymalne ustawienie swing wynosi 75%, przy czym &semki brzmig bardziej jak
szesnastki niz ,przemieszane” dsemki.

J: Kazda sekwencja moze mie¢ wtasne ustawienie swing.

Obrét pokretta Swing spowoduje zastosowanie swingowania do wszystkich sekwencji i arpeggiow
jednoczesnie. Uzyj ,Shift” + Swing, aby zastosowac swingowanie tylko do arpeggio na aktywnej
Sciezce. Podczas nagrywania arpeggio przy wytaczonej kwantyzacji swingowanie jest nagrywane w
sekwencerze.

Obracanie lub naciskanie pokretta swing/Offset spowoduje wyswietlenie globalnych i biezgcych
wartosci przesunigcia $ciezki.
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4.2.2. Sekcja transportu

Trzy przyciski Transport sterujg sekwencerami, arpeggiatorami i wszelkimi zewnetrznymi
urzgdzeniami MIDI za pomoca funkcji MIDI Machine Control (MMC). Jesli program DAW nie reaguje
na polecenia MMC, przyciski Transport mozna skonfigurowaé tak, aby wysytaty inne komunikaty
MIDI. W razie potrzeby wprowadz zmiany w MIDI Control Center [str. 140].

Ouantize Restart

i § J: W trybie sekwencera aktywne sg wszystkie trzy przyciski Transport. W trybie arpeggiatora aktywne sa
tylko przyciski Play/Pause i Stop.

Wytaczenie wszystkich nut

Przycisk Stop ma dodatkowa funkcje. Jesli z jakiego$ powodu utknetas na jednej nucie, po prostu
nacisnij szybko trzy razy z rzedu przycisk Stop. KeyStep Pro wysle wtedy polecenie All Notes Off
przez MIDI.

4.2.3. Wbudowany gto$nik metronomu

Gtosnik metronomu odtwarza sygnat z wbudowanego metronomu KeyStep Pro. Pokretto
Metronome Level na tylnym panelu stuzy do regulacji gtosnosci gtosnika. Metronom mozna witgczyé¢
lub wytgczyé¢, przytrzymujgc przycisk ,,Shift” i naciskajgc przycisk Tap Tempo.

Przeczytaj rozdziat 7 [str. 120], aby dowiedzie¢ sie wiecej o metronomie i synchronizacji w ogéle.

4.2.4. Przycisk Shift

Przycisk ,,Shift” umozliwia dostep do funkcji dodatkowych, ktére sg oznaczone niebieskim kolorem
na przednim panelu. Wiekszos$¢ z nich znajduje sie nad klawiszami klawiatury lub pod przyciskami
krokowymi.

Dostep do wszystkich tych funkcji uzyskuje sie poprzez przytrzymanie przycisku ,,Shift” i nacisniecie
innego przycisku z niebieskim napisem ponizej lub klawisza klawiatury z niebieskim napisem
powyzej. Szczegdtowy przeglad funkcji Shift znajduje sie w sekcji ,,Przeglad funkcji Shift” w dalszej
czesci tego rozdziatu.
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4.2.5. Sekcja sterowania

W sekcji sterowania znajdujg sie opcje projektu, opcje edycji pattern oraz menu narzedzi.

Undo

4.2.5.1. Menu narzedziowe ,

KeyStep Pro posiada wiele ustawien, ktére mozna dostosowac¢ do wtasnych potrzeb. Menu Utility stuzy
do ustawiania i zmiany wiekszosci ustawien globalnych KeyStep Pro. ,,Globalne” oznacza, ze ustawienia
te sg wspdlne dla wszystkich projektow. Zostang one zapisane po wyjséciu z menu Utility, do ktérego
mozna przejsé, przytrzymujac klawisz ,,Shift” i naciskajgc przycisk Project/Utility. Menu Utility otworzy
sie na wyswietlaczu OLED. Aby poruszac¢ sie po menu Utility, nalezy obrdci¢ enkodera sekcji Control i
klikng¢ go, aby wejs¢ do podmenu. Aby cofngé¢ sie w podmenu, nalezy nacisngé¢ przycisk Exit. Aby
opusci¢ menu Utility, nalezy kilkakrotnie nacisng¢ przycisk Exit. Nie ma potrzeby zapisywania zmian
wprowadzonych w tym miejscu; sg one automatycznie zapisywane po opuszczeniu menu Utility.

4.2.5.2. Wyjscie/Cofnij

Cofnij to funkcja Shift $cisle powigzana z innymi funkcjami edycji, takimi jak kopiowanie/wklejanie i
usuwanie. Jesli popetnisz btad podczas edycji, warto wiedzie¢, ze mozesz cofngé ostatnig zmiane.
Jesli cofniecie jest mozliwe, przycisk Wyjdz/Cofnij miga. Nacisniecie klawiszy ,Shift” + Wyjdz
spowoduje cofniecie btedu.

4.2.5.3. Przycisk projektu

Sekwencje KeyStep Pro sg zorganizowane w projekty. W projekcie zapisujesz wszystkie sekwencje i
wzory perkusyjne. Kazda z czterech $ciezek moze przechowywac 16 sekwencji, ktére mozna kopiowac z
jednej sciezki do drugiej. Przycisk Erase umozliwia usuniecie catych projektéw (a takze wzordw, scen,
krokéw i nut). Pattern w projekcie mozna taczy¢ w tancuchy. Jest to przydatna funkcja, ktéra pomoze Ci
przygotowac sie do wystepu. Szczegdtowy opis tych funkcji znajduje sie w rozdziale 6 [str. 103].

Arturia -~ Manual KeyStep Pro ~ Oméwienie KeyStep Pro



4.2.5.4. Tryb sterowania

Przycisk Control zmienia funkcje pieciu gtéwnych enkodera. Zamiast sterowac pitch, bramka,
dynamika itp. oraz odpowiednimi napieciami sterujacymi (CV) wysytanymi do wyjs¢ analogowych, w
trybie Control wysytaja one komunikaty MIDI control change (CC#), umozliwiajac sterowanie
parametrami zewnetrznych syntezatorow sprzetowych lub modutéw Eurorack oraz, na przyktad,
wirtualnych instrumentéw w komputerze.

Tryb sterowania uruchamia sie poprzez naciéniecie przycisku Control. Po wybraniu trybu sterowania
piec¢ gtéwnych enkodoréw wysyta wartosci CC#. Szczegétowe wyjasnienie dotyczace wartosci CCH# i
ich zastosowania znajduje sie w rozdziale 8 [str. 124]. Komunikaty CC#, ktére maja by¢ wysytane,
mozna edytowac za pomocg wyswietlacza OLED w menu Utility>Controller oraz w programie MIDI
Control Center, ktéory mozna pobracd.

4.2.6. Sekcje sciezek (4x)

KeyStep Pro posiada cztery oddzielne $ciezki, z ktérych kazda ma wtasny zestaw przyciskéw,
umozliwiajgcych natychmiastowa kontrole nad waznymi funkcjami.

Elementy sterujgce Sciezka sg identyczne, z wyjatkiem jednego przycisku: sciezka 1 posiada przycisk
Drum dla sekwencera perkusji, natomiast Sciezki 2, 3 i 4 posiadajg przycisk Arp dla arpeggiatoréw.
Elementy sterujace $ciezka dziatajg w nastepujgcy sposdb:

4.2.6.1. Selektor sciezki

Przyciski wyboru $ciezki (Track 1, Track 2, Track 3 lub Track 4) umozliwiajg wybdr aktualnie aktywnej
Sciezki. Przyciski aktywnej Sciezki Swieca sie, a rézne elementy sterujgce KeyStep Pro (klawiatura,
pokretta enkodera, przyciski krokowe itp.) majg wptyw tylko na aktualnie wybrang sciezke.

Podczas pracy z KeyStep Pro mozna zauwazyé, ze caty panel przedni ma spdjne oznaczenia
kolorystyczne. Na przyktad sciezka 1 ma kolor zielony i po jej wybraniu wszystkie przyciski krokowe
oraz diody LED klawiatury $wieca sie na zielono. Sciezka 2 jest pomaraniczowa, a jej wybranie
spowoduje, ze przyciski krokowe i diody LED klawiatury zaswiecg sie na pomararnczowo. Te
kolorowe wskazéwki pomagajg zorientowac sie, co edytujesz, i unikngé¢ przypadkowej zmiany
parametréw na niewtasciwej sciezce.
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4.2.6.2. Przycisk wyciszenia

Przycisk Mute wtacza lub wytgcza funkcje wyciszenia sciezki. Gdy przycisk ten swieci sie, powigzana
z nim $ciezka jest wyciszona i nie przesyta zadnych danych. Innymi stowy, urzadzenia podtaczone
przez MIDI, CV lub USB nie beda odbiera¢ zadnych sygnatéw, gdy funkcja wyciszenia jest wtgczona.

Przytrzymanie klawisza ,Shift” podczas naciskania przycisku ,Mute” wtacza lub wytacza tryb Solo.
Funkcja ta jest podobna do przycisku ,solo” znajdujgcego sie na wielu mikserach. Gdy tryb Solo jest
witaczony, przycisk ,,Mute” sSwieci sie na niebiesko i stychac tylko $ciezke (lub sSciezki) w trybie solo.
Nalezy pamietaé, ze przycisk Mute wycisza tylko uruchomione sekwencje i arpeggia, w tym
ewentualnie sekwencje perkusji na $ciezce 1. Wyciszony kanat moze nadal by¢ aktywny i mozna
odtwarzac jego dzwieki na klawiaturze.

J: Funkcje wyciszenia i solo mogg by¢ przydatne zaréwno podczas komponowania, jak i wykonywania
utwordw. Na przyktad podczas komponowania lub miksowania moze zaistnie¢ potrzeba wyciszenia okreslonego
utworu, aby skupi¢ sie na nim bez rozpraszania uwagi; podczas wykonywania utworu moze zaistnie¢ potrzeba

wyciszenia lub wtaczenia dzwieku w okreslonych fragmentach, aby zbudowa¢ lub roztozy¢ utwér.

4.2 .6.3. Dioda LED nuta

Ta dioda LED s$wieci sie zawsze, gdy sekwencer lub arpeggiator sciezki jest wtgczony i/lub gdy grasz
nuty na klawiaturze. Ta przydatna funkcja pozwala natychmiast dowiedzie¢ sie, co dzieje sie na
wszystkich czterech $ciezkach, bez koniecznosci wybierania $ciezki i sprawdzania przyciskow
krokowych lub diod LED klawiatury.

4.2.6.4. Przyciski sekwencera i arpeggiatora

KeyStep Pro posiada cztery $ciezki, z ktérych kazda ma wtasny niezalezny sekwencer lub arpeggiator.

Sekwencer Arpeggiator Sekwencer wyzwalaczy perkusji (bramki)
Sciezkal Tak Nie Tak
Sciezka 2 Tak Tak Nie
Sciezka 3 Tak Tak Nie
Sciezka 4 Tak Tak Nie

Kazdy s$lad posiada pare przyciskdw oznaczonych jako Seq i Arp (lub Seq i Drum na $ladzie 1).
Przyciski te pozwalajg ustawié¢ funkcje dla powigzanego $ladu. Aktualnie wybrana opcja jest
podswietlona i w danym momencie moze by¢ aktywny tylko jeden tryb (Seq lub Arp).
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4.2.6.5. Sekwencer

Sekwencer umozliwia nagranie 16 réznych sekwencji, kazda zawierajgca do 64 krokéw. Sekwencje
te mozna tworzy¢, grajac je na klawiaturze lub wprowadzajgc bezposrednio zdarzenia nutowe (wraz
z pitch, dtugoscig bramki, dynamika i innymi parametrami) za pomoca przyciskow Step. Sekwencje
te mozna nastepnie odtwarzaé, transponowacd i modyfikowaé na wiele kreatywnych sposobdéw.

Sekwencer zostat szczegétowo omodwiony w rozdziale 5 [str. 68] niniejszego przewodnika.

4.2.6.6. Arpeggiator

Arpeggiator generuje nuty na podstawie klawiszy klawiatury, ktére zostaty nacisniete lub s3 obecnie
naciskane, i odtwarza je zgodnie z ustawieniem trybu arpeggio. Jest to zabawny i interesujacy
sposdb tworzenia nowych patternéw i melodii lub improwizowania na podstawie istniejgcych
akordow.

Arpeggiator zostat szczegétowo omdwiony w rozdziale 5 [str. 59] niniejszego przewodnika.

4.2.6.7. Sekwencer wyzwalaczy perkusji

Jest to specjalny sekwencer perkusyjny lub , wyzwalajacy”, ktéry wysyta sygnaty do wyjsé¢ Drum
Gates na tylnym panelu KeyStep Pro. Sekwencer perkusyjny ma osiem wyjs¢ bramkowych
(oznaczonych jako ,,Drum Gates 1-8”). Wyjscia te mozna wykorzystaé¢ do wyzwalania podtgczonych
automatéw perkusyjnych lub modutdéw syntezatora za pomoca sygnatow bramkowych (lub
,wyzwalajgcych”).

Sekwencer bramki perkusyjnej zostat szczegétowo omdowiony w rozdziale 5 [str. 83] niniejszego

przewodnika.

4.2.7. Sekcja aranzacji

Patterns s3 podstawowymi elementami stuzgcymi do tworzenia tfancuchéw. tancuch to
zaprogramowana seria pattern, ktdérg tworzy sie na potrzeby wystepu; jest to zautomatyzowany
sposob wybierania pattern.

J: tanicuch patternéw moze zawiera¢ do 16 patternéw.

Sceny sg migawkami interesujacych kombinacji aktywnych elementéw: na przyktad arpeggio
odtwarzane na Sciezce 1 oraz sekwencje odtwarzane na Sciezkach 2 i 3 z przesunietymi i/lub
odwrdéconymi patternami.
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i J: Tryb sciezki (sekwencja lub arpeggio) nie jest zapisywany w scenie.

Szczegdtowe informacje na temat pattern, taricuchéw i scen mozna znalezé w rozdziale 6 [str. 113].

4.2.8. Przycisk edycji krokowej

Przycisk edycji krokowej umozliwia edycje poszczegdlnych krokéw sekwencji. Naci$niecie przycisku
edycji krokowej aktywuje tryb edycji krokowej.

W trybie edycji krokowej mozna uzywadé pieciu gtdwnych enkodera do edycji pitch, bramki,
dynamiki, przesuniecia czasowego i/lub losowosci nuty lub nut w aktywnym kroku. Jest wiele do
odkrycia i nauczenia sie na temat dziatania tego pozornie prostego przycisku. Szczegdtowe
informacje mozna znalezé w rozdziale 5 [str. 75].

4.2.9. Przyciski krokowe

Te 16 przyciskédw pozwala aktywowac lub dezaktywowaé kroki w sekwencji oraz programowac
okreslone kroki. Zapewniajg one wizualng informacje zwrotng (aktywne kroki swieca sie kolorem
wybranej Sciezki) oraz wskazujg aktualnie odtwarzany krok (ktéory $wieci sie na biato). Jest to
intuicyjny sposéb programowania krokéw, ktéry bedzie bardzo znany kazdemu, kto pracowat ze
starg maszyng perkusyjna.

W KeyStep Pro te 16 przyciskdw Step moze wykonywac¢ wiele innych czynnosci poza aktywowaniem
lub dezaktywowaniem krokdéw. Na przyktad przytrzymanie przycisku Lst Step (ostatni krok) podczas
naciskania jednego z przyciskéw Step pozwala ustawi¢ dtugosé sekwencji. Przytrzymanie przycisku
,Shift” pozwala wykona¢ kilka réznych czynnosci, w tym wyczysci¢ pattern, przesuna¢ nuty do tytu
lub do przodu oraz kwantyzowac¢ sekwencje. Funkcje te zostaty szczegétowo omdwione w rozdziale
5 [str. 59] niniejszego przewodnika.

Jedng z najbardziej charakterystycznych cech tych przyciskéw Step jest to, ze sg one oznaczone
kolorami odpowiadajacymi aktualnie wybranej sciezce. Gdy aktywna jest $ciezka 1, przyciski Step
Swieca sie na zielono; dla $ciezki 2 zmieniajg kolor na pomaranczowy i tak dalej. To oznaczenie
kolorami jest spdjne na catym panelu przednim i pozwala wiedzieé¢, ktdrg Sciezke aktualnie
edytujesz w KeyStep Pro.
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4.2.10. Gtéwne enkodery (5x)

Pie¢ gtéwnych enkodera (nad przyciskami Step od 2 do 10) stuzy do zmiany parametrow patternéw.
R&znig sie one nieco od standardowych enkodera. Obracajac je powoli, mozna zauwazyé, ze majg
one niewielka ,,zatrzymywaczke”: podczas obracania jednego z nich stycha¢ niewielkie klikniecie lub
serie kliknieé.

Pitch Yelacity Time Shift Ramdomness

Kazdy z pieciu gtéwnych enkoderéw otoczony jest 15 czerwonymi diodami LED, z ktérych kazda ma
osiem poziomow jasnosci, od stabej czerwieni do jasnej czerwieni. WeZmy na przyktad enkoder
bramka: najpierw obrdé¢ go catkowicie w lewo, a nastepnie powoli obracaj w prawo. Jasnos$¢ diody
LED w pierwszej pozycji bedzie powoli rosta, a po o$smiu kliknieciach druga dioda LED zaswieci sie
stabo i cykl od stabej do jasnej jasnosci powtdrzy sie. W sumie daje to 128 rdéznych pozycji dla
kazdego z tych enkoderéw!

J: Enkodery sg czute na dotyk: w momencie dotknigcia ich aktualna wartos¢ zostanie wyswietlona na ekranie
OLED.

4.2.10.1. Enkoder wysokosci dzwieku

W trybie edycji krokowej enkoder pitch przechodzi chromatycznie przez wszystkie wysokosci
dzwiekédw lub, jesli wybrano skale poprzez przytrzymanie przycisku ,Shift” i nacisniecie
odpowiedniego klawisza skali, przechodzi tylko przez nuty nalezace do wybranej skali.

4.2.10.2. Enkoder Gate

W trybie edycji krokowej enkodera Gate umozliwia ustawienie dtugosci bramki wybranego kroku.
Moéwigc najprosciej, dtugosé bramki to czas trwania lub czas utrzymywania sie nuty. Jest to swietna
funkcja: wyobraz sobie, jak brzmi szybka 12-krokowa sekwencja fortepianowa, gdy kroki 3, 6, 9 i 11
sg podtrzymywane, a pozostate kroki sg krotkie. Jest to co$, co moze osiggnaé tylko bardzo
utalentowany pianista. W trybie arpeggio (Arp) enkodera Gate dziata jako enkodera globalna, ktéra
jednoczesnie wptywa na wszystkie bramki w aktualnie aktywowanym arpeggio.

4.2.10.3. Enkoder Dynamika

Dynamika oznacza site lub moc, z jakg uderzasz w klawisz. W specyfikacji MIDI wartosci
dynamiki mieszczg sie w zakresie od O do 127, gdzie nuty o dynamice od O do okoto 50 s3 ciche,
dynamiki od okoto 50 do 100 s3 s$rednie, a dynamiki powyzej 100 s3 gtosne. W menu
Utility>MIDI Settings>Dynamika Curve oraz w programie MIDI Control Center, ktéry mozna
pobraé, mozna wybraé¢ odpowiednig skale dynamiki.

W trybie arpeggio (Arp) enkoder dynamika dziata jako enkoder globalny, ktéry jednoczesnie
wptywa na wszystkie dynamiki w arpeggio.
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Ponadto nowa aktualizacja 2.5 dodaje réwniez mozliwos$¢ ustawienia dynamiki jako statego ustawienia
dynamiki.

Funkcja Fixed Velocity pozwala na szybsze programowanie sekwencji bez koniecznosci manualnego
ustawiania dynamiki dla kazdego pojedynczego kroku, a raczej ogranicza jg do okreslonej wartosci,
ktérg mozna pdziniej edytowaé. Pomaga to réwniez podczas nagrywania sekwencji na zywo,
unikajgc duzych rozbieznosci dynamiki podczas gry na klawiaturze.

To ustawienie jest stosowane dla poszczegdlnych $ciezek i jest to ustawienie globalne, ktére ma
wptyw na wszystkie pattern i projekty danej sciezki.

Gdy opcja Fixed Velocity jest witaczona, enkoder ,dynamika” okresla statg warto$¢ dynamiki przy
naciskaniu klawiszy na biezacej sciezce.

Mozna to znalez¢ w menu ustawien sciezki.

4.2.10.4. Enkoder przesuniecia czasowego

Ten enkoder umozliwia przesuniecie wybranej nuty do tytu lub do przodu w stosunku do s$rodka
danego kroku. Zakres wynosi od -49% do +50% kroku. W przypadku dwdch sasiednich krokéw w
sekwencji, jesli przesuniesz pierwszy do przodu, a drugi do tytu, bedg one wydawaty sie niemal
zlewacd. W trybie arpeggio (Arp) enkodera Time Shift przesuwa cate arpeggio odtwarzane w biezacej
Sciezce do przodu lub do tytlu w czasie. Oczywiscie zauwazysz to tylko wtedy, gdy masz dwa
arpeggia odtwarzane jednoczesnie na dwéch sciezkach, oba w trybie Hold.

4.2.10.5. Enkoder losowosci

W trybie edycji krokowej enkodera Randomness mozna wybra¢ dla kazdej nuty
prawdopodobieristwo jej wyzwolenia w zakresie od 0% do 100%. Jesli w wybranym kroku
zapisano wiecej niz jedna nute, kazda z nich zostanie wyzwolona losowo zgodnie z biezgcym
ustawieniem Randomness.

W trybie arpeggio (Arp) enkodera losowosci dziata zupetnie inaczej: wprowadza losowe nuty do
arpeggio.

4.2.10.6. Ustawianie domysinych parametrow sciezki

Aby ustawi¢ parametry dla konkretnej sSciezki, wybierz $ciezke za pomocg przycisku Track 1, 2, 3 lub
4, a nastepnie obré¢ gtéwne enkoder bez przytrzymywania przyciskdw Step. Ta kombinacja pieciu
pozycji enkoderdw stanie sie domyslnymi parametrami dla tej Sciezki.

4.2.10.7. Ustawianie poszczegdlnych krokow

Aby ustawi¢ parametry dla konkretnego kroku, najpierw wybierz Sciezke, ktérg chcesz edytowag, za
pomoca przycisku Track 1, 2, 3 lub 4, a nastepnie przytrzymaj przycisk Step, regulujgc jeden lub
wiecej gtéwnych enkodoréw. Spowoduje to ustawienie konkretnych wartosci dla tego kroku, ktére
réznia sie od parametréow domysinych (jak opisano powyzej).
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4.2.11. Sekcja klawiatury

W tej podsekcji przyjrzymy sie wszystkim elementom znajdujagcym sie po lewej stronie i
bezposrednio nad klawiaturg, czyli dolnej potowie KeyStep Pro. Klawiatura ma 37 klawiszy czutych
na dynamike, ktére generujg sygnaty aftertouch. ,Czute na dynamike” oznacza, ze kazdy klawisz
wykrywa dynamike/predkosé, z jaka go naciskasz. Wielkos$¢ aftertouch zalezy od tego, jak mocno
naciskasz klawisz po osiggnieciu przez niego dolnego potozenia.

T,

4.2.11.1. Paski Pitchbend / Mod Touch

Te innowacyjne, czute na dotyk pionowe paski zastepujg standardowe ,pokretta”, ktére zwykle
znajduja sie w kontrolerach MIDI, i stuzg do dodania ekspresji podczas gry. Kazdy pasek ma
odpowiadajaca mu filtr drabinkowy dziewieciu czerwonych diod LED, ktére wskazuja pozycje
elementu sterujgcego. Podobnie jak wiekszos$¢ tradycyjnych kontroleréw z pokrettami, pasek
dotykowy pitch jest ,sprezynowy”, co oznacza, ze po zwolnieniu natychmiast powraca do wartosci
Srodkowej, natomiast pasek dotykowy mod zachowuje aktualng wartos$¢ po zwolnieniu.

» »
t

» *

s »

» -

» 3

> »

» ]

» ]
i L

» »

J: KeyStep Pro zapamigtuje ostatnig pozycje paska Mod aktualnie wybranego utworu po przetgczeniu sie na

inny utwoér. W pewnym sensie masz wiec cztery paski modulacji, po jednym dla kazdego utworu!

Pasek Pitchbend

Pitch-bending to technika polegajgca na podwyzszeniu lub obnizeniu wysokosci pitch dzwieku
aktualnie granej nuty.

Pasek Pitchbend stuzy do wykonywania wszystkich trikéw zwigzanych z modulacja pitch. Srodek
paska, oznaczony poziomg czarna linig, jest punktem neutralnym; dotkniecie tego miejsca nie
powoduje zadnej reakcji. Jesli przesuniesz palec w gére (od siebie) lub w dét (w swojg strone),
ustyszysz, jak pitch aktualnie odtwarzanej nuty wzrasta lub maleje. Jak dotad nie rézni sie to zbytnio
od zmiany pitch za pomoca pokretta. Jednak w przeciwienstwie do pokretta, palec mozna umiescié
bezposrednio w dowolnym innym miejscu paska. Pitch natychmiast zmieni sie na te wartos¢!
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I: Po lewej stronie paska Pitchbend znajduje sie dziewie¢ czerwonych diod LED. Pomoga one w tworzeniu bardziej
precyzyjnych zmian wysokosci dzwieku.

Domyslnie zakres bendu jest ustawiony na 2 péttony (p6t kroki): 2 od srodka w gére i 2 od srodka w
doét. W Utility>CV Settings>Pitch Bend Range mozna ustawic¢ zakres dla wyjsé Pitch CV od +/-1 do +/-
24 poéttondw. Zakres bendu mozna ustawic¢ indywidualnie dla kazdego gtosu.

Dotknigcie paska Pitchbend w dwdch réznych miejscach po kolei pozwala na szybkie przetgczanie
sie miedzy dwoma pitchami dzwieku. Ta technika gry jest mozliwa tylko na paskach pitchbend i
sprawia, ze koto pitch wheel wyglada na prymitywne! Za kazdym razem, gdy zdejmiesz palec z
paska, pitch powrdci do wartosci zerowej. Kolejng zaletg tego paska jest to, ze idealnie nadaje sie
do nadawania nutom naturalnie brzmigcego vibrato poprzez poruszanie palcem po pasku.

I: Tradycje muzyczne inne niz zachodnia muzyka klasyczna maja znacznie bogatsze mozliwosci ekspresyjne, jesli
chodzi o pitch bending. Postuchaj muzyki indyjskiej. Byé moze docenisz ztozone i bardzo muzykalne techniki pitch

bending stosowane przez $piewakéw i wykonawcéw grajacych na instrumentach takich jak sarod i sitar.

Pasek mod
To innowacyjne sterowanie modulacjg zastepuje standardowe koto modulacji. Przesyta standardowa

wartos$¢ modulacji MIDI CC#. Aby dowiedzieé sie wiecej o wartosciach CC#, zapoznaj sie z rozdziatem 8
[str. 124].

4.2.11.2. Przyciski oktawy

Przyciski strzatek oktawy (nad paskami dotykowymi) stuzg do transponowania dzwiekdéw klawiatury
w gore lub w doét o oktawy. Zakres wynosi dwie oktawy w gore i trzy oktawy w dét od domysinego
punktu sSrodkowego.

Znajomos¢ tego zakresu moze pomdc w zapamietaniu pozycji pitch na stabo oswietlonej scenie.
Klawiatura ma trzy oktawy, ale caty zakres pitch wynosi siedem oktaw, co powinno utatwié
wszystkie muzyczne eksperymenty, z wyjatkiem tych najbardziej ekstremalnych.

J: Aby szybko zresetowac oktawe do domyslnego punktu srodkowego, przytrzymaj jednoczesnie oba przyciski strzatek

oktawy.

Mozesz rowniez uzy¢ przyciskdw oktawy, aby zresetowac KeyStep Pro do ustawien fabrycznych:
*  Whytacz KeyStep Pro

*  Wiacz KeyStep Pro, przytrzymujac przyciski OCT+ i OCT-.

42

Arturia - Manual KeyStep Pro ~ Oméwienie KeyStep Pro



4.2.11.3. Przycisk Hold

Przycisk Hold petni wazna funkcje podczas odtwarzania arpeggio. Gdy przycisk Hold jest aktywny,
mozna zdjaé palce z klawiatury, a arpeggio bedzie nadal odtwarzane. Przycisk Hold umozliwia
réowniez dodawanie kolejnych nut (maksymalnie 16) do arpeggio podczas jego odtwarzania.

Clear

Clear

Chord

4.2.11.4. Przycisk Trans (Transpozycja)

Funkcja transpozycji pozwala na podwyzszenie lub obnizenie pitchu odtwarzanych sekwencji/
pattern i arpeggiow. Aby dokonac transpozycji, nalezy przytrzymac przycisk Trans i zagra¢ nute na
klawiaturze. Nuty ponizej sSrodkowego C spowodujg transpozycje w doét, natomiast nuty powyzej
Srodkowego C spowodujg transpozycje w gore.

4.2.11.5. Przycisk Tie/Rest/Chord

Podczas tworzenia sekwencji przycisk ten stuzy do wprowadzania pauz lub tgczenia dwdch nut.
Jednak w trybie edycji krokowej nacisniecie przycisku Tie/Rest spowoduje wyczyszczenie biezgcego
kroku. Jesli sekwencer dziata w trybie edycji krokowej, przytrzymanie przycisku Tie/Rest jest
szybkim sposobem na wyczyszczenie zawartosci serii krokéw.

Jesli chcesz skréci¢ tacznik, wigcz tryb edycji krokowej, wybierz krok, w ktérym zaczyna sie tagcznik, i
zmniejsz dtugos¢ bramki tego kroku za pomocga pokretta bramki.

L | J: Przytrzymanie przycisku ,,Shift” podczas naciskania przycisku Tie/Rest/Chord witacza lub wytacza tryb akordéw.

Zostato to oméwione w rozdziale 5 [str. 99].
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4.2.11.6. Przycisk Overdub

Przycisk Overdub odgrywa wazng role w trybie Step Edit podczas edycji zawartosci okreslonego
kroku.

Gdy funkcja overdub jest wtgczona, wszystkie nuty zagrane na klawiaturze zostang dodane do
istniejgcych nut w danym kroku.

Wybranie kroku w trybie Overdub umozliwia selektywne przedtuzenie niektérych lub wszystkich
nut w akordzie: przytrzymaj klawisze akordu, ktéry chcesz przedtuzyé, i nacisnij przycisk Tie/Rest
jeden raz lub wielokrotnie, aby przedtuzy¢ dtugos$é bramki wybranych nut.

Nacisniecie przycisku Tie/Rest w trybie Overdub bez przytrzymywania zadnych klawiszy jest szybkim
sposobem na przejscie do kolejnych krokéw pattern. Ponownie, dziata to tylko wtedy, gdy wtgczona
jest funkcja Overdub.

J: W trybie Quick Edit przycisk Tie/Rest nie dziata.

Gdy funkcja Overdub jest wytgczona, wszelkie nowe nuty, ktére zagrasz, zastgpig istniejgce nuty w
kroku. Zawsze mozesz sprawdzié¢, czy jestes w trybie dodawania, czy zastepowania: jesli jestes w
trybie szybkiej edycji lub edycji krokowej, a dioda LED nad klawiszem miga, istniejace nuty w kroku
zostang zastgpione.

Aby przedtuzyé akord/nuty w kroku do nastepnych krokéw, usuwajac zawartosé kolejnych krokéw,
przytrzymaj nuty w kroku i nacisnij przycisk Tie/Rest. Powtérz te czynnos$é, aby przedtuzyé nuty
akordu na kilka krokéw.

Przy wytaczonej funkcji Overdub nacisniecie przycisku Tie/Rest jest szybkim sposobem na usuniecie
krokéw pattern. Kursor przesuwa sie do nastepnego kroku, usuwajgc zawartos¢ biezgcego kroku.
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4.2.12. Looper

Poziomy pasek dotykowy Looper (pod pionowymi paskami dotykowymi Pitchbend i Mod)
umozliwia zmiane odtwarzania projektu w czasie rzeczywistym. Generuje on dtuzsze lub krotsze
petle w zaleznosci od miejsca i momentu dotkniecia paska dotykowego Looper.

Looper zapetla wszystkie $ciezki jednoczesnie. Obejmuje to wartosci CC#, ktéore mogty zostaé
zapisane w $ciezce Control.

Nacisnij klawisz ,Shift” + pasek dotykowy, aby wytgczyé/wtaczyé pasek dotykowy.

4.2.12.1. Dlugosc¢ petli

Dtugosé petli zalezy od miejsca, w ktérym umiescisz palec na pasku dotykowym Looper, przy czym
1/4 to najdtuzsza petla, a 1/32 to najkrétsza. Zmiana potozenia palca zmienia rozmiar petli.

4.2.12.2. Punkt poczatkowy petli

Punkt poczatkowy petli zalezy od tego, kiedy dotkniesz paska Looper podczas odtwarzania. Mozesz
przej$é¢ do innej pozycji petli, przytrzymujac palec na pasku, a nastepnie naciskajac jeden z przyciskéw
Step. Za pomoca Looper mozesz zapetli¢ zakres krokéw w sekwencji. Dtugosé¢ petli zalezy od
nacis$nietego wciecia: 1/4, 1/8, 1/16 lub 1/32.

J: By¢ moze nie wydaje sie to niczym szczegdlnym, ze pasek looper mozna kontrolowac¢ za pomoca wartosci
CC#, ale warto to zbadaé. Wysytajac rézne wartosci CCH# 9 do KeyStep Pro, mozna ,scratchowac” sekwencje
zdalnie z DAW.

Czy mozna zmieni¢ zakres powtarzania paska Looper?

W pewnym sensie tak. Jesli jestes w podziale czasu 1/16 i nacisniesz 1/4, sekwencer powtdrzy cztery kroki.
Jesli chcesz podwoié ten zakres powtdrzen, ustaw podziat czasu na wyzszg wartos$é, np. 1/32, i zmniejsz
tempo. KeyStep Pro powtdrzy teraz 8 krokéw zamiast 4 po naci$nieciu 1/4 na pasku.
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4.2.13. Klawiatura

37-nuta klawiatura KeyStep Pro z ptaskimi klawiszami charakteryzuje sie doskonatg wrazliwoscia.
Klawisze sg wezsze niz standardowe klawisze fortepianowe, ale nadal wystarczajgco duze, aby
zapewni¢ maksymalng grywalnos¢ w zakresie trzech oktaw. Klawisze sg czute zaréwno na
dynamike, jak i aftertouch, co zapewnia maksymalng ekspresje podczas gry.

4.2.13.1. Diody LED klawiatury

Kazdy klawisz KeyStep Pro ma nad sobg wielokolorowa diode LED. Diody te migaja, dajgc wizualng
informacje o tym, co grajg cztery sekwencery/arpeggia. Kolor kazdej diody zmienia sie w zaleznosci
od wybranego utworu (utwér 1 jest zielony, utwdér 2 pomaranczowy, utwor 3 zdéfty, a utwor 4
czerwony).

I I I | I I W | I N | I N N N N N N ! 1]

Ponadto dwa mate tréjkaty po obu stronach klawiatury swieca sig, jesli wystepuje aktywnos¢ poza
zakresem klawiatury. Moze sie to zdarzy¢, gdy transpozycja oktawy przesuwa sekwencje lub
arpeggio poza widoczny zakres klawiatury.

4.2.13.2. Funkcje SHIFT klawiatury

KeyStep Pro posiada wiele funkcji dodatkowych lub Shift, do ktérych mozna uzyska¢ dostep,
przytrzymujgc przycisk ,,Shift” i naciskajgc jeden z klawiszy na klawiaturze. Niebieski tekst nad
kazdym klawiszem wskazuje funkcje Shift powigzang z tym klawiszem.

Rzad diod LED nad klawiaturg dostarcza wielu informacji o aktualnym stanie urzadzenia:

¢ Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku ,Shift” wyswietlany jest aktualny stan funkgcji
Shift (wtagczona/wytaczona).

¢ Po obréceniu enkodera Pitch w trybie Step Edit wyswietlg sie nuty, ktére sg edytowane.
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4.2.14. Funkcje SHIFT

Wiele z najciekawszych funkcji KeyStep Pro mozna uruchomié za pomocga przycisku ,Shift”. Jest to
czarny przycisk znajdujacy sie najbardziej po lewej stronie na przednim panelu. Niebieski napis , Shift”
zdradza jego sprytng tajemnice: jest on powigzany ze wszystkimi funkcjami KeyStep Pro, ktére sg
wydrukowane na niebiesko na przednim panelu. Przyjrzyj sie uwaznie, a znajdziesz ich wiele: w sekcji
Transport, po lewej stronie klawiatury, nad klawiszami klawiatury (z wyjatkiem najwyzszego C), pod 16
przyciskami krokowymi oraz w sekcji Sequence Extend. tacznie jest to 63 funkcje Shift!

4.2.14.1. Funkcje Shift klawiatury

Przycisk ,Shift” ma bardzo przydatng funkcje: po jego przytrzymaniu aktualnie aktywne funkcje
Shift klawiatury zostang wyswietlone za pomocg podswietlonych diod LED. Od lewej do prawej nad
klawiaturg s3 to:

*  Tryb pattern

*  Tryb Seq/Drum (Mono lub Poly)
¢ Wz6r arpeggio i oktawa arpeggio
* Podziat czasu

¢ Skala

* Przekierowanie CV routing
Przycisk HOLD/Clear
Przycisk HOLD/Clear umozliwia zatrzymanie arpeggidéw, tak aby byty odtwarzane do momentu

zwolnienia przycisku. Arpeggia mozna zatrzymac jednoczesnie na kilku S$ciezkach. Kombinacja
klawiszy ,,Shift” + HOLD/Clear spowoduje zwolnienie wszystkich aktualnie zatrzymanych arpeggiéw.

Clear

Chord

Przycisk Trans/Clear

Przytrzymujgc przycisk Trans (Transpose) i naciskajgc klawisz na klawiaturze, mozna transponowac
odtwarzang sekwencje do innej tonacji. Przycisk Transpose jest przyciskiem przetaczajgcym. Po
zastosowaniu transpozycji do sekwencji przycisk transpozycji ,zapamietuje” te czynnosé. Po
ponownym nacisnieciu przycisku powraca sie do oryginalnej sekwencji bez transpozycji. W ten
sposob zawsze masz pod reka wersje sekwencji bez transpozycji i z transpozycjg i mozesz przetgczac
sie miedzy nimi!
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Transpozycja jest powigzana z aktualnie wybranym utworem. Podczas wystepu na zywo mozna na
przyktad transponowac utwor 1, a nastepnie wybraé utwoér 2 i zastosowac transpozycje rowniez w
tym przypadku. Przytrzymanie klawisza ,Shift” i nacisniecie przycisku Trans/Clear spowoduje
jednoczesne wyczyszczenie wszystkich aktywnych transpozycji.

Blokada transpozycji

Jest to jedna z najczesciej pozadanych funkcji, ktéra ma na celu utatwienie transpozycji sekwencji lub
arpeggiow, pozostawiajgc wolne rece i umozliwiajgc wykonywanie utworéow.

Mozna jg znalez¢ w sekcji ,Misc” ustawien Utility:
Utility/Misc/Transpose Latch > ON/OFF

Po wtgczeniu przycisk Transpose pozostaje w trybie transpozycji klawiszy. Aby doda¢/usuna¢ sciezki
z grupy itp., nadal nalezy nacisng¢ przycisk Transpose.

Ponowne nacisniecie przycisku Transpose powoduje wyjscie z trybu transpozycji, ale transpozycje
pozostajg aktywne. Gdy transpozycja jest aktywna, przycisk ,Trans” miga.

W tym trybie nie ma mozliwosci tymczasowego wyciszenia transpozycji, nalezy je usunaé¢ za pomoca
Shift + Clear.

Funkcja ,Transpose Group” umozliwia grupowanie i transpozycje sciezek. Oto jak to zrobié:

¢  Przytrzymaj przycisk Trans. Zacznie migad, sygnalizujac, ze jestes teraz w trybie
transpozycji.

*  Wybierz inne Sciezki, aby utworzy¢ grupe transpozycji. Nowo wybrane Sciezki zaswiecg
sie na biato. Teraz mozesz transponowac nowo utworzong grupe.

Tak dtugo, jak przycisk Transpose jest wcisniety, mozna dodawad lub usuwacé Sciezki z grupy
transpozycji. Transpozycje grupy mozna zastosowac do wszystkiego, co jest odtwarzane na Sciezce.
Mozna potaczy¢ sekwencje odtwarzang na sciezce pierwszej z arpeggio odtwarzanym na Sciezce
drugiej i transponowac je razem. Istnieja dwa sposoby usuniecia grupy:

¢ Przytrzymaj przycisk ,Erase” i nacisnij przycisk ,Transpose” lub

*  Przytrzymaj przycisk , Transpose” i usun Sciezki nalezace do grupy, przetaczajac je w
pozycje ,,OFF”.

Podczas zapisywania projektu zostanie zapisana aktualnie aktywna grupa.

J: Przytrzymaj przycisk transpozycji, aby sprawdzi¢, o ile krokéw biezgca $ciezka zostata transponowana w gére
lub w dot.
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Przycisk Tie/Rest/Chord

Przytrzymanie klawisza ,Shift” i naci$niecie przycisku Tie/Rest/Chord powoduje przetgczenie
KeyStep Pro w tryb akordéw. Urzgdzenie bedzie czekad, az zagrasz blok lub akord legato. Gdy tylko
zdejmiesz palce z klawiatury, akord (a wtasciwie jego utozone interwaty) zostanie zapisany w
pamieci. Jesli teraz nacisniesz klawisz na klawiaturze, klawisz ten stanie sie podstawg zapisanego
akordu. Innymi stowy, tryb akordéw wykorzysta zapisany stos interwatéw do zbudowania akordu na
tej nowej nucie podstawowej. Szczegdétowe informacje mozna znalezé w rozdziale 5 [str. 59].

Wzér sekwencji (Seq) pattern

Aby aktywowac te funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i naci$nij odpowiedni klawisz (C, C# lub
D w nizszej oktawie).

Funkcja Shift umozliwia zmiane sposobu odtwarzania nut zapisanych w przyciskach krokéw. Fwd
(Forward) jest trybem domysinym. Rand (Random) odtwarza kroki w losowej kolejnosci. W trybie
Walk sekwencer cyfrowo ,rzuca kostkg”, aby zdecydowad, czy na koricu kazdego kroku przejs¢ do
przodu, czy do tytu: istnieje 50% szans, ze zostanie odtworzony nastepny krok, 25% szans, ze
zostanie odtworzony biezacy krok i 25% szans, ze zostanie odtworzony poprzedni krok.
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w rozdziale 5 [str. 59].

Rand Walk Mono Poly

e - . o

Seq Pattern Seq Mode (]
FWD

Tryb Seq/Drum

Aby aktywowacé funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz (D# lub E w
nizszej oktawie).

W trybie sekwencera kazdy krok moze przechowywaé¢ maksymalnie 16 nut. Tryb wybrany w tym
miejscu

— Mono (monofoniczny) lub Poly (polifoniczny) — okresli, czy wszystkie nuty zapisane w kroku beda
odtwarzane, czy tylko jedna: najnizsza nuta zapisanego akordu.

W trybie Drum przetgczanie miedzy trybem Mono i Poly ma inny efekt. W trybie Poly kazda z 24
Sciezek perkusji moze miec inng dtugosé. W trybie Mono majg one te sama dtugosé. Szczegdtowe
informacje mozna znalezé¢ w rozdziale 5 [str. 83].

W2zér Arp (arpeggio) Pattern

Aby aktywowac te funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz (F, F#, G,
G#, A, Bb lub B w nizszej oktawie).

KeyStep Pro moze przeksztatci¢ kazdy akord przytrzymany na klawiaturze w arpeggio. Moze
arpeggiowac akord na siedem sposobdéw: w gére, w dot, jako wahadto wykluczajace, jako wahadto
wtaczajace, losowo, w kolejnosci, w jakiej zostaty zagrane lub polifonicznie.

Arp Pattern , Arp Octave
Up Exclu  Inclu Rand Order Poly 4 0 1

Down

O tej funkcji mozna sie wiele dowiedzieé, dlatego poswieciliSmy catg sekcje [str. 59] cudownym
sekretom arpeggia, a konkretnie unikalnym funkcjom arpeggia KeyStep Pro.

Arp Octave

Aby aktywowac te funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz (C, C#, D,
D# lub E w $rodkowej oktawie).

Arturia ~ Manual KeyStep Pro — Oméwienie KeyStep Pro

49



Domyslnie arpeggiator odtwarza nuty, ktére sg przytrzymywane, i pozostaje w granicach jednej oktawy.
Przyciski Arp Octave -1, O, +1, +2 i +3 rozszerzajg zakres nut poza ten zakres. Jesli zmienisz zakres
oktawy, arpeggiator bedzie rowniez odtwarzat nuty w oktawach powyzej i ponizej granego akordu.
Naciénij klawisz ,,Shift” + klawisz Arp Octave, aby zmieni¢ zakres.

Podziat czasu

Aby aktywowac te funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz (F, F#, G,
G# lub A w $Srodkowej oktawie).

Podziat czasu mozna zastosowac zarédwno do arpeggiatordw, jak i sekwencerdw. Duzg czesé
atrakcyjnosci arpeggiow stanowi mozliwos¢ odtwarzania ich z r6zng predkoscia. Potgczenie ich z
sekwencjami i zmiana predkosci zapewnia wspaniaty efekt ogdlny. KeyStep Pro posiada trzy
arpeggiatory, ktére moga dziatac jednoczesnie z rézng predkoscig!

Time Division Scale
/4 1/8 16 1/32 Trplet Chrom Major Minor Donan Mixe H. M
- —- P— ™ =

Userl WUser2

Domyslnie arpeggiator dziata z predkoscig 1/16 nuty prostej, ale do wyboru s3 cztery predkosci nut
prostych: 1/4, 1/8, 1/16 i 1/32. Kazda z tych predkosci moze réwniez dziata¢ w trybie triolowym, wiec
tacznie dostepnych jest osiem opcji predkosci. Mozna uruchomi¢ jeden arpeggiator z predkoscig 1/16
nuty prostej, a drugi z predkoscia 1/8 trioli. Istnieje wiele kreatywnych opcji do odkrycia!

Sekwencery (w tym sekwencer perkusyjny) moga réwniez dziata¢ z réznymi predkosciami. Mozna
na przyktad uruchomié¢ kopie tego samego pattern w rdznych Sciezkach z réznymi predkosciami.
Istnieje tu nieograniczony potencjat odkry¢.

Kazdy pattern moze mie¢ wtasny podziat czasu, ktéry jest zapisywany wraz z pattern. Pozwala to na
tworzenie taricuchdéw tego samego pattern w réznych podziatach czasu.

J: Po zmianie na inny pattern w trybie Arp podziat czasu nie ulegnie zmianie.

Skala

Aby aktywowac funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz (od Bb w
Srodkowej oktawie do G w gérnej oktawie).

Funkcja Shift umozliwia zmiane skali arpeggia lub sekwencji w trakcie gry. Do wyboru jest szes¢
réznych skal (durowa, molowa, dorycka, mixolidyjska, molowa harmoniczna lub bluesowa). Po
wybraniu skali poprzez naci$niecie klawisza ,,Shift” + klawisz skali, wszystko w aktualnie wybranym
utworze - nuty grane na klawiaturze KeyStep Pro, sekwencja aktywnego utworu i arpeggio
aktywnego utworu - bedzie odtwarzane w tej skali. Jest to ustawienie pattern, ktdére jest
zapisywane wraz z pattern podczas jego zapisywania.

KeyStep Pro posiada szes¢ predefiniowanych skal, ale mozna réwniez stworzy¢ wtasng skale i zapisac ja
jako User 1 lub User 2. Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 5 [str. 96].

Tonika skali i skale uzytkownika

Przytrzymanie klawisza ,,Shift” i nacisniecie klawisza Root (F w gérnej oktawie) daje mozliwosé wybrania
innej nuty podstawowej dla aktualnie odtwarzanej sekwencji.

Przytrzymanie klawisza ,Shift” i nacisniecie klawisza User 1 lub User 2 (F# lub G w gérnej oktawie)
umozliwia zapisanie wstepnie zdefiniowanych tonéw podstawowych.
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W przypadku skali durowej, molowej, doryckiej, mixolydyjskiej, molowej harmonicznej i bluesowej
mozna wybraé¢ nowa nute podstawowa, przytrzymujac klawisz ,Shift” i naciskajac klawisz Root, a
nastepnie wybierajac nowa nute podstawowa w nizszej oktawie klawiatury. Nacisniecie klawisza w
nizszej oktawie spowoduje aktualizacje nuty podstawowej. Czynnos$¢ te mozna powtarzaé
wielokrotnie, przytrzymujac klawisz Root. Aktualnie aktywna nuta podstawowa zostanie wskazana
przez niebieska diode LED.

Szczegdétowe wyjasnienie dotyczace diwiekéw podstawowych i skal uzytkownika znajduje sie w
rozdziale 5 [str. 96].

Routing CV

Aby aktywowac te funkcje Shift, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz (G#, A, Bb
lub B w gérnej oktawie).

Wszystkie sekwencery i arpeggiatory moga wysyta¢ swoje sygnaty wyjsciowe do czterech wyjs¢
gtosowych na tylnym panelu KeyStep Pro. Domyslnie wyjscie $ciezki 1 zostanie wystane do gtosu 1,
wyjscie $ciezki 2 do gtosu 2 itd. Mogga zaistnie¢ sytuacje, w ktérych uzytkownik bedzie chciat mieé
wiekszg kontrole nad routingiem S$ciezek. Wtasnie temu stuzy routing CV. Na przyktad mozna
zastosowac routing, przekierowujac sygnat wyjsciowy sciezki 1 do wszystkich czterech wyjs¢ gtosowych,
lub mozna zastosowac routing, przekierowujac sygnat wyjsciowy $ciezki 1 do gtoséw 1 i 2, a sygnat
wyjsciowy Sciezki 2 do gtoséw 3 i 4.

Dla kazdego utworu mozna zdefiniowa¢ dowolng kombinacje gtoséw. Jesdli gtos jest juz uzywany
przez inny utwar, bedzie on stabo podswietlony. Jesli jest juz aktywny dla biezgcego utworu, bedzie
jasno podswietlony. Jesli wybierzesz gtos, ktéry jest juz uzywany przez inny utwdr, nadpiszesz
poprzednio przypisany gtos. Gdy utwor 1 jest w trybie perkusji, wyjscia CV, ktdre zostaty przypisane
do utworu 1, zostang zwolnione.

cy
3 1 2 3 4
=l - E==Ey
p=ll - E=SEsT

Routing CV jest wazng umiejetnoscig, ktéra nalezy master podczas korzystania z systemu
modutowego [str. 151] z KeyStep Pro.

4.2.14.2. Funkcje przycisku SHIFT

Po przytrzymaniu przycisku ,,Shift” kroki zostang przyciemnione. Pozwala to zobaczy¢ efekt funkcji
Shift podczas modyfikowania pozycji kroku za pomocg funkcji Nudge, Invert lub Randomise Order.

=000B0006 Simn

Clr Ptn (Wyczys¢ pattern)

W przypadku aktualnie aktywnego pattern funkcja ta kasuje wszystkie kroki, resetuje dtugos¢ sekwencji
do domyslnych 16 krokdéw i przywraca wszystkie pozostate ustawienia domysine: predkosé nuty prostej
1/16, tryb sekwencji do przodu, tryb polifoniczny, skala chromatyczna. Kasowanie pattern perkusji
powoduje jednoczesne skasowanie wszystkich 24 Sciezek perkusji.

Clr Steps (Wyczysc¢ kroki)
W przypadku aktualnie aktywnego pattern funkcja Clr Steps usuwa wszystkie kroki, ale pozostawia

wszystko inne bez zmian. W przypadku sekwencji perkusyjnej usuwa tylko wybrang s$ciezke
perkusyjna.
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<«Nudge
«Nudge przesuwa aktualnie aktywny pattern w lewo. Wszystkie kroki na wszystkich stronach
pattern zostang przesuniete w lewo. Dziata zaréwno w przypadku pattern sekwencera, jak i pattern
perkusji. W trybie perkusji wptywa tylko na aktualnie wybrang sciezke perkus;ji.

Nudge»
Nudge> przesuwa aktualnie aktywny pattern w prawo. Wszystkie kroki na wszystkich stronach
pattern zostang przesuniete w prawo. Dziata to zaréwno w przypadku pattern sekwencera, jak i
pattern perkusji. W trybie perkusji wptynie to tylko na aktualnie wybrang Sciezke perkus;ji.

Invert
Funkcja Odwrdéé odwraca kolejnosé krokdw w biezgcym pattern. Ostatnie kroki w pattern stang
sie pierwszymi, a pierwsze — ostatnimi. Funkcja Odwrdé¢ dziata na aktualnie aktywne grupy krokdow.
Jesli pattern ma dwie strony, ostatnie kroki na stronie drugiej stang sie pierwszymi krokami na
stronie pierwszej.

Semi Down

Ta funkcja stuzy do inteligentnej transpozycji biezgcej sekwencji o pot tonu (pdt kroku) w doét. Jest
inteligentna, poniewaz funkcja transpozycji uwzglednia biezgce ustawienie skali.

Po6tton w gore

Ta funkcja stuzy do inteligentnej transpozycji biezgcej sekwencji o p6t tonu (pét kroku) w gére.
Ponownie, jest to funkcja inteligentna, poniewaz transpozycja uwzglednia biezgce ustawienia skali.

Oct (oktawa) w dét
Transponuje biezgcy pattern o jedng oktawe w dét.

Oct (oktawa) w gére
Transponuje biezgcy pattern o jedng oktawe w gore.

Qnt (kwantyzacja) 50%
Ustawia kwantyzacje nagrywania na 50%. W trybie Drum kwantyzowana jest tylko aktualnie
wybrana S$ciezka perkusji. Szczegétowe informacje mozna znaleié w sekcji poswieconej
sekwencerowi [str. 59].

Qnt (Kwantyzacja) 100%
Ustawia kwantyzacje nagrywania na 100%. W trybie Drum kwantyzowana jest tylko aktualnie
wybrana $ciezka perkusji. Szczegdétowe informacje mozna znalezé w sekcji poswieconej
sekwencerowi [str. 59].

Rand (Randomize) Order
Losowo zmienia kolejnosé krokéw w biezgcym pattern.

Rand (Randomize) nuta
Losowo rozmieszcza nuty (wartosci pitch) w biezgcym pattern.

Rand (Losowo) Oktawa

Losowo wybiera oktawe, w ktérej bedg odtwarzane nuty w biezagcym pattern.

52

Arturia - Manual KeyStep Pro ~ Oméwienie KeyStep Pro



Globalne BPM

Nacisniecie klawiszy ,Shift” + Global BPM umozliwia przetagczanie miedzy tempem globalnym
ustawionym w centrum sterowania MIDI a biezgcym tempem projektu. Tempo projektu jest
zapisywane wraz z projektem podczas jego zapisywania. Gdy dioda swieci sie (na niebiesko),
aktywne jest tempo globalne. Gdy dioda nie Swieci sig, aktywne jest tempo projektu.

Wait Load (Poczekaj na zatadowanie)

W tym miejscu ,informujesz” KeyStep Pro, jak ma przej$¢ do nastepnego pattern. W przypadku
pattern opcje oczekiwania na zatadowanie mozna ustawi¢ bezposrednio za pomoca przycisku Shift:
przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij Wait Load, aby witgczy¢ lub wytgczyé natychmiastowg zmiane.
To, czy zmiana nastapi na korncu biezgcego taktu, czy na koncu biezgcego pattern, zalezy od
ustawien dokonanych w Utility lub MIDI Control Center.

Mozliwe jest rowniez zmiana zachowania scen i projektéw podczas oczekiwania na zatadowanie. Czy
KeyStep Pro powinien czeka¢ 1 takt, 2 takty czy 4 takty przed przejSciem do nastepnej sceny lub
projektu? Zmiana zachowania scen i projektéw odbywa sie w menu Utility>Launch Quantize lub w MIDI
Control Center. Szczegétowe informacje mozna znalezé w rozdziale 9 [str. 132].

4.2.15. Sekcja Sequence Extend

Te piec przyciskdw i powigzane z nimi funkcje Shift umozliwiajg bardzo szczegétowe przegladanie i
ustawianie grup krokéw pattern.

Na poczatek mozna ustawi¢ ditugos¢ pattern lub sekwencji, przytrzymujac przycisk Lst Step i

naciskajgc jeden z przyciskéw grupy krokéw (16, 32, 48 lub 64). Maksymalna dtugos¢ wynosi 64
kroki. Dziata to zaréwno podczas nagrywania w trybie krokowym, jak i w trybie czasu rzeczywistego.

| e [ rm [ )
Fallow Extend

W obrebie strony mozna dodatkowo dostosowac dtugosé patternu, przytrzymujac przycisk Lst Step
i naciskajac przycisk kroku.

Nacisniecie klawiszy ,,Shift” + Lst Step / Follow pozwala s$ledzi¢ aktywnie odtwarzany krok podczas
odtwarzania sekwencji.

W trybie Drum, gdy aktywowana jest funkcja Poly, poszczegdlne s$ciezki perkusji moga mieé
rézng dtugosé.
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4.3. Przeglad tylnego panelu

=

Analogowe wyjscia gtosowe (4x)

Wyjsécia bramek perkusyjnych (8x)
Wejscie/wyjscie zegara/wyjscie resetowania
Wejscie/wyjscie MIDI 1/wyjscie 2

Pokretto poziomu metronomu i wyjscie metronomu
Wejscie pedatu sustain

USB, wejscie zasilania 12 V DC/ 1,0 A i przetagcznik ON/OFF

© N s N

Zamek Kensington

4.3.1. Wyjscia pitch, Velo/Mod i Gate

Dla kazdego z czterech gtoséw wyjscia te wysytajg analogowe napiecia sterujgce (CV) oraz sygnaty
bramki/wyzwalacza do urzadzerh zewnetrznych, na przyktad popularnych syntezatoréw
analogowych Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/SE, MatrixBrute) lub modutowego systemu
Eurorack.

Welo | Mod

Wyjscie Pitch CV stuzy gtéwnie do sterowania pitch zewnetrznego oscylatora sterowanego
napieciem (VCO).

Wyjscie Velo/Mod CV moze by¢ routingowane do miejsca docelowego, takiego jak czestotliwos¢
odciecia filtra sterowanego napieciem (VCF) lub amplituda/wzmocnienie wzmacniacza sterowanego
napieciem (VCA). Domyslnie jest ono przypisane do dynamiki klawiatury, ale mozna to zmieni¢ na
aftertouch lub Mod Touch Strip (koto) w menu Utility lub MIDI Control Center [str. 140].

Wyjsécie Gate wysyta sygnaty bramki (wyzwalajgce) o dtugosci okreslonej przez enkoder Gate. Dtuga
bramka spowoduje, ze faza podtrzymania generatora obwiedni (EG) pozostanie wysoka przez dtugi
czas. Posiada wybieralne zakresy wyjsciowe, dzieki czemu mozna dostosowaé poziomy wyjsciowe
do réznych standarddéw bramki.

KeyStep Pro posiada cztery $ciezki, z ktérych kazda ma wtasny sekwencer lub arpeggiator. Sciezki te
sg potaczone z czterema wyjsciami gtosowymi na tylnym panelu. Kazdy gtos ma wtasne wyjscia
pitch, Velo/Mod i bramka (oznaczone jako Voice 1 do Voice 4). Ta potezna kolekcja funkcji oznacza,
ze za pomoca samego KeyStep Pro mozna sterowad jednoczesnie nawet czterema catkowicie
oddzielnymi gtosami syntezatora! Ponadto KeyStep Pro oferuje zaawansowane opcje routing
gtosow.
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J: Oprogramowanie MIDI Control Center firmy Arturia oraz menu Utility umozliwiaja konfiguracje typu sygnatéw
elektrycznych generowanych i wysytanych do kazdego wyjscia. Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w

rozdziale 9 [str. 132].

Wiecej szczegdétowych informacji na temat funkcji CV/bramka mozna znalezé w rozdziale 10: KeyStep Pro i
system modutowy [str. 151].

4.3.2. Bramki perkusyjne

Sciezke 1 KeyStep Pro mozna skonfigurowad tak, aby dziatata jako sekwencer perkusyjny z oémioma
wyjséciami, naciskajgac przycisk Drum na gérnym panelu. S3 to indywidualne wyjscia bramkowe dla
tego sekwencera.

Tryb ten opisano szczegétowo w rozdziale 5 [str. 83] niniejszego przewodnika.

DRUM GATES

J: Te sygnaty bramkowe nie ograniczajg sie tylko do wyzwalania dzwiekéw perkusji. Mozesz podtgczyc te wyjscia
do dowolnego wejscia, ktére akceptuje sygnat wyzwalajacy lub bramkowy, w tym generator obwiedni ADSR lub

reset LFO. Poeksperymentuj, a na pewno znajdziesz kilka fajnych zastosowan rytmicznych!
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4.3.3. Sekcja zegara

Te trzy gniazda (In, Out, Reset Out) umozliwiajg potaczenie z syntezatorami modutowymi i
technologig sprzed MIDI, ktéra umozliwiata synchronizacje zegara (np. wczesne automaty
perkusyjne produkowane przez Korg i Roland).

KeyStep Pro moze zaréwno wysytaé, jak i odbiera¢ sygnaty synchronizacji. Posiada réwniez wyjscie
Reset Out, ktére pozwala zewnetrznym sekwencerom z wejsciem resetujagcym na ponowne
uruchomienie sekwencji od poczatku za kazdym razem, gdy sekwencja KeyStep Pro jest
restartowana.

Informacje na temat taktowania i synchronizacji znajduja sie w rozdziale 7 [str. 120].

4.3.4. Sekcja MIDI

Trzy petnowymiarowe 5-pinowe ztgcza DIN umozliwiajg wysytanie i odbieranie danych MIDI do/z
zewnetrznych urzgdzen kompatybilnych z MIDI. KeyStep Pro posiada jedno wejscie MIDI i dwa
niezalezne wyjscia MIDI, co zapewnia maksymalng elastycznos¢ podczas pracy z zewnetrznym
sprzetem.

Moze wolisz mieé¢ port MIDI thru zamiast drugiego portu MIDI? Aby zmieni¢ funkcje drugiego portu,
przytrzymaj klawisze ,,Shift” i ,,Project/Utility” i wybierz menu ustawieri MIDI, gdzie mozesz zmieni¢
ustawienie wyjscia MIDI z ,,Out” na ,Thru”.

Po ustawieniu na ,,Thru” bedg przepuszczane nastepujace komunikaty MIDI:

¢ nuta on/off

* dynamika

* aftertouch

*  modwheel

¢ pitchwheel

¢ komunikaty zmiany programu

¢ komunikaty zmiany programu

J: MIDI Thru nie zapewnia ztozonych funkcji routing MIDI: jest to proste potgczenie Thru, ktére pozwala na
niezmienione przekazywanie danych MIDI przychodzgcych przez port MIDI lub port USB. Jest to jednak
przydatne, gdy KeyStep Pro jest czescig konfiguracji taricuchowej.
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KeyStep Pro moze wysytacé nie tylko dane zwigzane z nutami MIDI, ale takze sygnaty synchronizacji
MIDI, dzieki czemu zewnetrzne urzgdzenia zalezne od tempa (takie jak sekwencery, arpeggiatory
itp.) pozostajg zsynchronizowane.

J: Podczas pracy z komputerem hosta ztgcza te moga by¢ réwniez uzywane do wysytania danych MIDI z

oprogramowania muzycznego do podiaczonego sprzetu.

4.3.5. Sekcja metronomu

KeyStep Pro posiada wygodny wbudowany metronom, ktdry utatwia tworzenie pustych sekwencji
od podstaw bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego zrédta rytmu (takiego jak metronom lub
automat perkusyjny) jako ,sSciezki klikowej”. Wbudowany gtosnik (znajdujacy sie na przednim
panelu) emituje wyraznie styszalne sygnaty metronomu, dzieki czemu nie ma potrzeby korzystania z
zewnetrznych gtosnikéw.

Pokretto Level stuzy do ustawiania poziomu wyjsciowego metronomu. Pokretfo to jest chowane, aby
zapobiec przypadkowej zmianie gto$nosci metronomu. Nacisnij pokretto, aby je schowaé, a nastepnie
nacisnij je ponownie, aby je ponownie wysung¢ i dokonac regulacji.

Gniazdo wyjsciowe pozwala na wystanie sygnatu metronomu do miksera lub wzmacniacza
stuchawkowego, dzieki czemu wielu wykonawcédw moze gra¢ do tego samego metronomu.

Uwaga: Pokretto Level wptywa tylko na poziom gtosnosci gtosnika wewnetrznego. Nie ma wptywu na sygnat

wysytany z gniazda wyjéciowego.

4.3.6. Wejscie pedatu sustain

Podtacz opcjonalny pedat sustain do tego wejscia. Najlepiej podtgczyé pedat przed witgczeniem
KeyStep Pro, aby urzadzenie mogto prawidtowo wykry¢ polaryzacje pedatu. Podczas wigczania
KeyStep Pro nie nalezy naciska¢ pedatu, poniewaz moze to spowodowac¢ odwrécenie jego dziatania.
W takim przypadku nalezy wytgczy¢ KeyStep Pro i uruchomié go ponownie.
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Port wejsciowy pedatu sustain obstuguje dwa polecenia MIDI Machine Control (MMC): za pomoca
pedatu mozna uruchamiac¢ i zatrzymywac sekwencje.

4.3.7. Sekcja USB i zasilania

KeyStep Pro jest produktem samodzielnym i moze by¢ uzywany bez komputera. W tym celu
wystarczy podtgczy¢ do KeyStep Pro dotaczony zasilacz 12 V i wigczy¢ go. Aby utatwié zycie osobom
podrdzujgcym po $wiecie, ,,uniwersalny” zasilacz (12 V DC, 1,0 A, biegun dodatni w srodku) zawiera
wymienne przewody, dzieki czemu KeyStep Pro moze by¢ uzywany w wigkszosci krajow na swiecie.

Ztgcze USB zapewnia potgczenie danych z komputerem lub tabletem w sytuacjach, gdy chcesz
uzywac KeyStep Pro z urzadzeniem gtéwnym. W takim przypadku wystarczy podtgczyé KeyStep Pro
do urzadzenia gtdbwnego za pomoca dotgczonego kabla USB i witgczy¢ urzadzenie.

UWAGA!: Chociaz KeyStep Pro moze wydawac sie dziata¢ poprawnie po podtgczeniu do powerbanku,
zdecydowanie odradzamy zasilanie urzagdzenia w ten sposéb. KeyStep Pro potrzebuje duzo pradu do zasilania diod
LED i wyjécia analogowego. Uzycie wadliwego lub czesciowo natadowanego powerbanku moze spowodowaé

uszkodzenie KeyStep Pro.

4.3.8. Port blokady Kensington

KeyStep Pro jest bardzo przenosny i tatwy do przenoszenia, ale nalezy go zabiera¢ tylko wtedy, gdy
tego chcesz, a nie gdy chce tego ztodziej!

W prawym dolnym rogu tylnego panelu umiesciliSmy gniazdo na zamek Kensington, dzieki czemu
mozna go przymocowac do wybranej powierzchni.
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5 . TWORZENIE SCIEZEK

W tym rozdziale przyjrzymy sie procesowi tworzenia sekwencji (perkusyjnych) i arpeggiow. Jaki sens
ma posiadanie Sciezek, jesli nie ma sie czym ich wypetnié¢?

5.1. Sciezki sekwencera / arpeggiatora (lub perkusji)

KeyStep Pro ma cztery $ciezki, z ktérych kazda ma wtasny niezalezny sekwencer lub arpeggiator.

Sciezki Sekwencer Arpeggiator Sekwencer perkusyjny
Sciezkal Tak Nie Tak
Sciezka 2 Tak Tak Nie
Sciezka 3 Tak Tak Nie
Sciezka 4 Tak Tak Nie

Kazdy $lad posiada pare przyciskdw oznaczonych jako Seq i Arp (lub Seq i Drum na $ladzie 1). Przyciski
te pozwalajg ustawié funkcjonalnos$¢ powigzanego $ladu. Aktualnie wybrana opcja jest podswietlona i w
danym momencie moze by¢ aktywny tylko jeden tryb.

5.2. Trzy arpeggiatory

Jedng z unikalnych cech KeyStep Pro jest to, ze posiada trzy arpeggiatory. Co sprawia, ze jest on
jeszcze bardziej wyjatkowy, to fakt, ze arpeggiatory te moga dziata¢ jednoczesnie w réznych skalach
i metrum!

5.2.1. Czym jest arpeggiator?

Arpeggiator rozbija akord na poszczegdlne nuty: przytrzymaj akord na klawiaturze, a arpeggiator
zagra nuty w akordzie jedna po drugiej w réwnych odstepach czasu. Mozesz dodawac¢ kolejne nuty
do arpeggia: po prostu przytrzymaj wiecej klawiszy, a zostang one dodane do arpeggia. Jesli masz
16 palcdw, mozesz uzy¢ ich wszystkich, aby stworzy¢ arpeggio o maksymalnej dtugosci, ale lepszym
sposobem na przedtuzenie arpeggia jest uzycie klawisza HOLD. Wyjasnimy to w nastepnej
podsekgji.

Aby aktywowac arpeggiator, wybierz Sciezke z arpeggiatorem (Sciezka 2, 3 lub 4) i nacisnij przycisk
Arp. Zapali sie on na biato, sygnalizujac, ze tryb arpeggio jest obecnie aktywny na tej $ciezce. Teraz
przytrzymaj akord i postuchaj, jak gra arpeggio.

J: Nacisniecie przycisku ,,Play” jest opcjonalne. Jesli jednak chcesz nagrac arpeggio w sekwencerze na tej samej

Sciezce, nacisniecie przycisku ,Play” jest wymagane.
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5.2.2. HOLD i arpeggiator

KeyStep Pro zapewnia pewng kontrole nad generowanymi patternami: arpeggiator wybiera nuty w
ramach dostepnych oktaw, zgodnie z ustawieniami funkcji Arp Octave. Aby zmieni¢ zakres arpeggio,
przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij jeden z klawiszy Arp Octave (-1, O,

+1, +2 lub +3).

Gdy znajdziesz szczegdlnie interesujacy pattern, nacisnij przycisk HOLD i nie dotykaj klawiatury;
wszystkie klawisze, ktére byty wcisniete, pozostang aktywne, nawet po zdjeciu palcéw. Arpeggio
bedzie nadal odtwarzane, a Ty bedziesz mie¢ wolng reke, aby regulowac¢ pokretta. Dopdki
przynajmniej jedna nuta pozostaje wcisnieta, mozesz przedtuzy¢ arpeggio do maksymalnej dtugosci
16 nut.

Po zdjeciu palcéw z klawiatury zagranie nowego akordu spowoduje rozpoczecie nowego arpeggio,
ktore zastgpi arpeggio, ktére wtasnie byto odtwarzane.

I: Ta funkcja oferuje kilka interesujgcych opcji kreatywnych: jesli ustawites arpeggio tak, aby grato w kolejnosci
naciskania klawiszy akordu (za pomoca klawisza ,Shift” + klawisz kolejnosci), mozesz wielokrotnie graé¢ nuty tego
samego akordu w réznych kolejnosciach, podkreslajgc w ten sposéb rézne nuty w akordzie. Jesli grasz, skupiajgc

uwage na dynamice nut w akordzie, mozesz jeszcze bardziej wzmocnic ten efekt.

Za pomocg enkodera Time Shift mozna przesuna¢ w czasie arpeggio wstrzymane.

Ta funkcja umozliwia opdinienie aktywnego arpeggio w stosunku do innych arpeggiow. Aby
zrozumied, jak to dziata, utwérz dwa podobne arpeggia w Sciezce 2 i Sciezce 3 z tym samym
podziatem czasu i ustaw je w trybie wstrzymania. Teraz aktywuj $ciezke 3 i obrd¢ enkodera
Timeshift w prawo: arpeggio w $ciezce 3 zostanie przesuniete do przodu w czasie.

I: Inng rzecza, ktérg warto wyprébowadé, jest potaczenie arpeggio zatrzymanego w trybie Poly z arpeggio w
trybie Exclu (wytgczajgce wahadto) lub Inclu (wtaczajgce wahadto). Polifoniczne arpeggio powtérzy wszystkie

nuty w arpeggio jednoczesnie, tworzgc w ten sposéb blokowe tto akordowe dla drugiego arpeggio.

5.2.3. Transpozycja arpeggio

Aby transponowac biezace arpeggio, nacisnij przycisk Hold, aby zdja¢ palce z klawiatury, przytrzymaj
przycisk transpozycji i nacisnij klawisze na klawiaturze, aby transponowac arpeggio.

J: Podczas dodawania nowych nut do arpeggio, nowe nuty zostang dodane do transponowanej wersji arpeggio.
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5.2.4. Edycja arpeggio

Podczas odtwarzania arpeggio mozna edytowac dtugos¢ bramki, dynamika, przesuniecie czasowe i
losowo$¢ za pomoca gtéwnych enkodera.

Podczas odtwarzania arpeggio KeyStep Pro generuje nuty przy uzyciu biezgcych ustawierr enkodera
bramki. Po uruchomieniu arpeggio mozna dostosowac globalng wartos$¢ bramki dla tych nut. Obrét
enkodera w prawo wydtuza poczatkowy czas bramki, a obrét enkodera w lewo skraca czas bramki.

Edycja dynamiki nut w arpeggio dziata w podobny sposdb: obrét enkodera Velocity w prawo
zwieksza dynamike wszystkich nut w arpeggio. Obrét enkodera Velocity w lewo zmniejsza dynamike
wszystkich nut w arpeggio. Dodawana lub odejmowana wartos¢ jest wyswietlana na ekranie.

J: Innymi stowy, dynamika jest dwubiegunowa. Gdy enkoder dynamiki znajduje sie w pozycji ,,0”, wszystkie nuty w
arpeggio beda odtwarzane z dynamika zarejestrowang w momencie naci$nigecia klawisza. Obrét enkodera w prawo
zwiekszy te dynamike, az do osiggnigecia maksymalnej wartosci 127. Obrét enkodera w lewo spowoduje odjecie od
zarejestrowanej wartosci dynamiki. Az do momentu, gdy w punkcie -127 nuta ucichnie.

Edycja Time Shift ma sens tylko wtedy, gdy masz dwa lub wiecej arpeggiéw dziatajgcych
jednoczesnie. Wtedy ma to duze znaczenie: natychmiastowy Steve Reich/Terry Riley! Losowos$¢
doda dodatkowy element zaskoczenia, stosujgc losowe zmiany pitch do arpeggio. Uzywane
oszczednie, gdy dziata wiele arpeggiéw, doda jeszcze wiecej gtebi. Nuta, ze wprowadzone zmiany
beda miaty wptyw tylko na aktualnie aktywne arpeggio.

Nacisnij ,,Shift” + Hold/Clear, aby wyczysci¢ arpeggio.

J: Stan HOLD nie jest zapisywany wraz z patternem.

J: HOLD nie dziata z zewnetrznym MIDI. Jesli chcesz przytrzymac jedng lub wigecej zewnetrznych nut MIDI,
wyslij do KeyStep Pro komunikat Sustain za pomocg pedatu sustain.

5.2.5. Funkcje arpeggiatora

Arpeggiatory KeyStep Pro maja wiele funkcji, ktérych nie ma w innych arpeggiatorach. Po pierwsze,
sg trzy arpeggiatory (na sSciezkach 2, 3 i 4). Wyobraz sobie mozliwosci twércze, jakie masz do
dyspozycji, gdy trzy arpeggiatory w trybie HOLD grajg jednoczesnie i mozesz transponowac kazdy z
nich indywidualnie w ramach zdefiniowanej skali — a kazdy arpeggio dziata w innej skali!

Gdy tryb HOLD jest aktywny, arpeggiator bedzie dziatat w nieskoriczonos$é¢, a Ty mozesz skupic sie na
wprowadzaniu zmian w wybranym arpeggio.
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Z wyjatkiem Pitch, wszystkie gtéwne enkodery moga by¢ uzywane do edycji arpeggio. Edycje te
majg charakter globalny dla danego arpeggio: nie mozna zmienia¢ parametréw poszczegdlnych nut
w ramach arpeggio. Mozna jednak dokonac¢ nastepujacych edycji globalnych: zmieni¢ czas Gate,
dynamike, Time Shift i Randomness. Aby ustysze¢ efekt Time Shift, nalezy uruchomic¢ jednoczesnie
dwa arpeggia w trybie HOLD. Randomness spowoduje losowe zmiany pitch w arpeggio.

5.2.5.1. Wskazoéwki dotyczace wzordéw arpeggio

Tuz nad klawiszami, od F do B w nizszej oktawie, znajduje sie seria niebieskich etykiet pattern
arpeggio: Up, Down, Exclu, Inclu, Rand, Order i Poly. Stuzg one do wyboru sposobu, w jaki
arpeggiator zagra nuty akordu, ktéry aktualnie przytrzymujesz na klawiaturze. Aby aktywowacd
jedna z tych funkcji, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij odpowiedni klawisz.

[ ] L ] L] [ ] L] [ ] L] L] L] @ @

,Up” odtworzy nuty akordu od lewej do prawej lub od dotu do gdry, w zaleznosci od

punktu widzenia. Kolejnos$¢ naciskania klawiszy nie ma znaczenia. Arpeggiator zawsze
odtwarza poszczegdlne nuty od lewej do prawej.

,Down” odtwarza nuty akordu od prawej do lewej lub od gdéry do dotu.

»Exclu” odtwarza nuty akordu w ruchu wahadtowym bez powtarzania nut korncowych na
dole i na goérze.

»Inclu” odtwarza nuty akordu w ruchu wahadtowym, w tym powtdrzenie dwdéch nut
koricowych.

J: Zaréwno tryb Exclu, jak i Inclu odtwarzajg nuty akordéw w ruchu wahadtowym, czyli w gére i w dét, a

nastepnie ponownie w goére i w dot, wielokrotnie. Réznica polega na tym, co dzieje sie na skrajnych koricach

arpeggia. Zatézmy, ze masz akord czteronutowy. W trybie ,Exclu” zostanie on zagrany jako 1,2,3,4,3,2,1,2 W

trybie ,Inclu”

zostanie zagrane jako 1,2,3,4,4,3,2,1,1,2 ....

W trybie ,,Random” nuty akordu beda odtwarzane w ciggle zmieniajgcej sie, losowej
kolejnosci.

,Order” zagra nuty akordu w kolejnosci, w jakiej zostaty zagrane. Mozna to
wykorzystaé, grajac wielokrotnie ten sam akord, ale zmieniajgc kolejnosé, w jakiej palce
dotykajag klawiatury.

»Poly” powtdrzy caty akord jako akord blokowy — wszystkie nuty jednoczeénie — zamiast
arpeggiowac jego nuty w serii. Oktawa powtarzanych nut bedzie zalezata od wybranego
parametru Arp Octave, ktéry transponuje caty akord do innej oktawy, a nastepnie
powraca do biezgcej oktawy.
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5.2.5.2. Arp Octaves (uruchamianie arpeggio wielooktawowego)

Domyslnie arpeggiator odtwarza nuty przytrzymane przez uzytkownika i pozostaje w granicach tej
oktawy. Przytrzymanie klawisza ,Shift” i naci$niecie jednego z klawiszy Arp Octave spowoduje
rozszerzenie nut poza ten zakres. Po zmianie zakresu oktawy arpeggiator odtworzy réwniez nuty w
oktawie (oktawach) ponizej lub powyzej granego akordu.

Ustawienia zakresu oktaw:

Oktawa Funkcja

-1 utrzymywane nuty plus te same nuty powtdérzone o oktawe nizej

o odtwarzane s3a tylko nuty przytrzymane na klawiaturze

+1 przytrzymane nuty plus te same nuty powtdrzone o oktawe wyzej

+2 nuty przytrzymane oraz te same nuty powtdrzone dwie oktawy wyzej
+3 przytrzymane nuty plus te same nuty powtdrzone trzy oktawy wyzej

Arpeggiator posiada jeszcze jedng niezwykta funkcje, ktéra ujawnia sie po naci$nieciu przycisku
strzatki Octave Down lub Octave Up (pod przyciskiem ,Shift”) podczas odtwarzania arpeggio. W
wiekszosci arpeggiatoréw nacisniecie przycisku obnizajgcego/podwyzszajgcego oktawe powoduje
transpozycje wszystkich aktualnie utrzymywanych nut w arpeggio o jedng oktawe w doét lub w gére.
Wyjatkowo, arpeggiator KeyStep Pro zachowuje pitch nuty arpeggio. Jesli przesuniesz oktawe w dot
lub w gdre, nowe nuty, ktére zagrasz, zostang dodane do istniejgcego arpeggio w nowym zakresie
oktaw!

Po aktywowaniu funkgcji skali (przytrzymujac klawisz ,,Shift” i naciskajgc jedng z nut skali) moze to
mieé szczegdlny wptyw na arpeggio: wszystkie , nuty zewnetrzne”, ktdore nie nalezg do aktualnie
wybranej skali, zostang do niej witgczone (kwantyzowane), powodujgc powielenie nut. Jesli na
przyktad ustawites skale C-dur i zagrasz blok lub akord legato zawierajacy E i Eb (ktére s3 obce dla
skali C-dur), arpeggio zagra E dwa razy w szybkiej sekwencji, co spowoduje efekt ratchet.

5.2.5.3. Arpeggia i podziat czasu

Pokretto Tempo okresla szybkos$¢ arpeggio. Zmiany tempa sg wyswietlane jako BPM (uderzenia na
minute) na wyswietlaczu OLED. DomysIny zakres to 120,0 bpm.

Time Division Scale
a /8 116 1/32 Triplet Chrom Major  Minor  Dorian Mixo  H.Mmn

Userl WUser2

Domyslnie arpeggiator synchronizuje sie z wewnetrznym zegarem. Opcja Time Division informuje,
w jakim zakresie arpeggiator jest aktualnie zsynchronizowany z zegarem. Na przyktad, jesli
wybierzesz 1/4 (¢wierénuty), arpeggiator zagra cztery nuty na takt/miare.

J: Ten sposéb synchronizacji jest taki sam dla arpeggiow i sekwencji.
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Dostepne podziaty czasu s3 wymienione ponizej:

¢ 1/4nuta

¢ 1/4 nuta triolowej
¢ 1/8nuta

* nuta triplet

* 1/16 nuta

¢ nuta tréjkowa szesnastkowa
¢ 1/32nuta
¢ triola 1/32 nuta

W tym momencie pewnie zastanawiasz sig, jak stworzy¢ wartosci triolowe z powyzszej listy. To proste:
zeby stworzy¢ triole 1/8, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij klawisz 1/8 (F# w srodkowej oktawie) oraz
klawisz trioli (A w srodkowej oktawie).

J: 1/4 odpowiada standardowemu uderzeniu metronomu.

5.2.5.4. Arpeggia: skala i tonika

Podczas odtwarzania arpeggio mozna na biezgco zmieniac jego skale i tonike. Wiecej informacji mozna
znalezé w sekcji Skale [str. 96] w dalszej czesci tego rozdziatu.

5.2.5.5. Arpeggia i tryb akordow

KeyStep Pro moze zapamietaé¢ akord. Nastepnie mozna zagrac¢ caty akord, naciskajgc po prostu
jeden klawisz na klawiaturze. Akord zostanie automatycznie transponowany podczas grania réznych
nut.

Jest to funkcja, ktéra nadaje nowy wymiar koncepcji arpeggio. Tryb akordéw umozliwia tworzenie
niezwykle szybkich i skomplikowanych polifonicznych arpeggiow kwantyzowanych skalg; ustyszysz
arpeggia, jakich nigdy wczesniej nie styszate$ — by¢ moze nawet w najsmielszych snach!

UWAGA: Ponizsza procedura spowoduje usuniecie poprzedniego akordu i zastgpienie go nowym.

Oto jak zapamieta¢ akord:

*  Przytrzymaj przycisk ,Shift” i nacisnij przycisk Tie/Rest/Chord. Nie zwalniaj!
¢ Po wprowadzeniu pierwszej nuty akordu mozesz zwolni¢ przycisk ,Shift”.
* Teraz zagraj do 16 nut na klawiaturze. Bedg one stanowi¢ Twaéj akord.

¢ Po zakonczeniu zdejmij wszystkie palce z klawiatury, a nastepnie zwolnij przyciski
,,Shift” i Tie/Rest/Chord.

Teraz przycisk Chord bedzie migat raz na sekunde, wskazujac, ze KeyStep Pro znajduje sie w trybie
akorddéw. Nastepny pojedynczy klawisz, ktéry naci$niesz, zagra utworzony przez Ciebie akord.

Podczas tworzenia akordu KeyStep Pro nie zwraca uwagi na faktycznie grane nuty, ale rejestruje
odlegtos¢ w podttonach miedzy wprowadzonymi nutami oraz kolejno$é¢, w jakiej zostaty one
wprowadzone. Podczas odtwarzania akordu zostanie on odtworzony od pierwszej nuty zagranej na
klawiaturze.
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Teraz mozesz grac ztozone akordy arpeggiowane:

*  Wybierz pattern arpeggio, przytrzymujac klawisz ,,Shift” i naciskajgc jeden z klawiszy
Arp Pattern.

* Zapamietaj akord, tak jak wtasnie sie nauczytes

¢ Nacisnij przycisk odtwarzania.
Inne ciekawe rzeczy, ktére warto wyprébowac:
¢ Wybierz inny podziat czasu, aby ustysze¢ akord arpeggio w réznych predkosciach.

*  Wybierz inng skale, aby kwantyzowa¢é nuty w arpeggio do predefiniowanej (lub
uzytkownika) skali.

Uwaga: Jesli nie masz ogromnych dtoni, ktére moga obja¢ potowe klawiatury, przed zastosowaniem powyzszych
wskazéwek warto nacisngé przycisk HOLD.

Oto kilka dodatkowych przydatnych informacji na temat tej funkgcji:

* W przypadku wszystkich opisanych powyzej funkcji trybu akordéw zamiast przycisku HOLD
mozna uzy¢ pedatu sustain. (Pedat oczywiscie nie bedzie migat — ale bytoby to fajne).

¢ Aby przej$¢ do trybu akordéw lub z niego wyjs¢, przytrzymaj przycisk ,Shift”, a
nastepnie tapnij przycisk Tie/Rest/Chord.

UWAGA: Po wytgczeniu KeyStep Pro ani zapamigtane akordy, ani arpeggia nie sg zapisywane.

5.2.6. Wykorzystanie arpeggiatorow
5.2.6.1. Nagrywanie arpeggio w sekwencerze

Ta funkcja umozliwia nagranie arpeggio w sekwencerze na tej samej sciezce. Dziata to w
nastepujgcy sposdb:

¢ Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw ja w trybie arpeggio.

¢ Wybierz pusty pattern na tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

¢ Odznacz opcje overdub, aby ja wytaczy¢ (aby lepiej zrozumieé, co sie dzieje).

¢ Uruchom arpeggiator (nacisnij przycisk Play).

¢ Nacisnij przycisk nagrywania i przytrzymaj akord, aby rozpocza¢ arpeggio.

Teraz wystarczy nacisnac¢ przycisk sekwencera na tej samej Sciezce, aby aktywowac sekwencer i
rozpoczgé odtwarzanie nagranego arpeggio.

Wszystkie opcje edycji ,,Shift” sg teraz dostepne do dalszej edycji sekwencji.
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5.2.6.2. Nagrywanie arpeggiow akordowych

Arpeggia i funkcja akordéw doskonale do siebie pasujg. Mozesz nagrywac arpeggia akordowe w
czasie rzeczywistym w sekwencji na tej samej $ciezce! Oto jak to zrobi¢:

¢ Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie arpeggio

*  Wybierz pusty pattern w tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

¢ Odznacz opcje Overdub, aby jg wytaczyc.

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze. Zwolnij
klawisz ,Shift” i Tie/Rest i sprawdz, czy akord zostat zarejestrowany, grajagc na

klawiaturze.

¢ Uruchom arpeggiator (nacisnij przycisk Play).

J: Arpeggiator bedzie réwniez arpeggiowat bez naciskania przycisku ,,Play”, ale jesli chcesz nagra¢ arpeggio w
sekwencerze, arpeggiator musi przechodzié przez kolejne kroki.

¢ Nacisnij przycisk nagrywania, przytrzymaj akord, aby rozpoczg¢ arpeggio akordowe.

Zobaczysz, jak zapalaja sie kolejne kroki: za kazdym razem, gdy arpeggiator przechodzi do kolejnego
kroku, aktualny stan arpeggiatora jest zapisywany w danym kroku.

¢ Nacisnij przycisk nagrywania, aby wyjs¢ z trybu nagrywania.

Teraz mozesz edytowac arpeggio akordowe za pomoca niektérych opcji dostepnych w trybie
sekwencera. Sg to wytgcznie opcje Nudge>, Nudge< i Invert.

¢ Nacisnij Seq na tej samej Sciezce, aby aktywowac sekwencer i nagra¢ arpeggio w
sekwencerze.

Nacisnij przycisk Play, aby odtworzy¢ stare arpeggio, ktére stato sie teraz
sekwencja. Wszystkie opcje edycji ,,Shift” s3 dostepne do dalszej edycji

sekwencji.
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5.2.6.3. Miksowanie arpeggiow
Miksowanie arpeggiéw to jedna z najciekawszych kreatywnych funkcji KeyStep Pro. Oto jak to
zrobic:
¢ Aktywuj Sciezke 2 i nacis$nij przycisk Arp, aby wybrac¢ tryb arpeggio.

* Wy bierz skale molowga (lub dowolng inng skale) naciskajac klawisz ,,Shift” +
odpowiedni klawisz skali.

¢ Przytrzymaj akord na klawiaturze i nacisnij HOLD.
* Nacis$nij przycisk odtwarzania, aby rozpocza¢ arpeggio.
Powtdrz te czynnosé na sciezkach 3 i 4.
Jedli wszystko jest w porzadku, masz teraz trzy arpeggia odtwarzane
jednoczesnie! Naciskajac przycisk Mute, mozesz chwilowo wyciszy¢ jedno
z arpeggiow.
Prawdziwa magia dzieje sie, gdy zmienisz podziat czasu jednego lub dwéch arpeggiéw za pomoca

Shift + Time Division. Spowoduje to zmiane podziatu czasu tylko aktywnego arpeggio; pozostate
beda nadal dziata¢ we wtasnym tempie!

I: Zewnetrzne opdznienie jest najlepszym przyjacielem arpeggiatora.

5.2.6.4. Urozmaicenie arpeggiow

Uzyj paska dotykowego Pitchbend, aby zmieni¢ pitch arpeggio.

J: W centrum sterowania MIDI mozna ustawic¢ zakres zmiany pitch w péttonach (pdétkrokach).

Obracanie pokretta Swing spowoduje zastosowanie swingowania do wszystkich arpeggiow
jednoczesnie. Uzyj kombinacji klawiszy ,Shift” + Swing, aby zastosowa¢ swingowanie tylko do
arpeggio na aktywnej Sciezce. Podczas nagrywania arpeggio przy wytaczonej kwantyzacji funkcja
Swing jest nagrywana w sekwencerze.

Jednym z najczesciej pomijanych zastosowan arpeggiatora jest granie pojedynczych nut zamiast akordow.
Ustawiajac arpeggio na srednig predkosé¢, mozna tworzy¢ ciekawe rytmy, sporadycznie podnoszgc i naciskajgc
palcem klawisz. Mozna rozwingé¢ ten pomyst, tworzac hoketus. Hoketus to nazwa techniki polegajgcej na
wielokrotnym powtarzaniu jednej nuty bez zmiany jej pitch, ale ze zmiang innych parametréw nuty: na przyktad
barwy (LFO->Filter Cutoff), faz ataku, podtrzymania i wybrzmienia amplitudy nuty lub obwiedni filtra oraz

dynamiki lub aftertouch (nacisku).
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5.3. Cztery sekwencery

KeyStep Pro posiada cztery sekwencery, z ktérych kazdy moze pomiesci¢ 16 patternéw/sekwencji.
A poniewaz kazda sekwencja moze mie¢ dtugos¢ do 64 krokéw, masz do wypetnienia 4096 krokdéw!
Twoje rzeczywiste sekwencje moga by¢ znacznie dtuzsze, poniewaz mozna je taczyé ze soba: na
przyktad odtworzy¢ trzy razy sekwencje A, nastepnie dwa razy sekwencje B i zakonczy¢ sekwencja
C . Nie zapominaj, ze sekwencery sg polifoniczne i mogg zawiera¢ do 16 nut na krok.

KeyStep Pro umozliwia wiec tworzenie i odtwarzanie do 64 unikalnych sekwencji w dowolnym
miejscu. Pomimo niewielkich rozmiardw istnieje wiele sposobéw modyfikowania sekwencji podczas
wystepu. Oméwimy je w dalszej czesci tego rozdziatu.

Sekwencje mozna przechowywac w projektach. Projekt to zbiér sekwencji utworzonych na potrzeby

konkretnego wydarzenia, takiego jak sesja nagraniowa lub wystep.

5.3.1. Odkrywanie sekwenceréw

Sekwencer odtwarza serie nut zapisanych w krokach. Kazdy krok moze przechowywaé¢ wartosé
pitch, wartos¢ dynamiki, czas bramki, przesuniecie czasowe i wartos¢ losowosci dla kazdej nuty.
Wartosci te sg przesytane przez MIDI (przez ztgcza USB lub 5-pinowe ztgcza DIN). S3 one réowniez
wysytane do wyjs¢ gtosowych odpowiadajgcych sciezkom, na przyktad w celu sterowania systemem
modutowym.

Po zapisaniu kroki sg nazywane pattern. Pattern mozna modyfikowaé, kopiowac i taczy¢ ze soba.
64 kroki sg pogrupowane w czterech stronach: strona 1 zawiera kroki 1-16, strona 2 zawiera kroki 17-32,

strona 3 zawiera kroki 33-48, a strona 4 zawiera kroki 49-64.

5.3.1.1. Korzystanie z przyciskow transportu

Sekwencery steruje sie za pomoca trzech przyciskdw transportu: Record/Quantize
(Nagrywaj/Kwantyzuj), Stop (Zatrzymaj) oraz Play/Pause/Restart (Odtwodrz/Wstrzymaj/Uruchom
ponownie).

Kazdy przycisk ma dodatkowa funkcje podczas tworzenia sekwencji:

¢, Shift” + Play spowoduje ponowne uruchomienie sekwencji

¢, Shift” + Record/Quantize przetgcza miedzy trybem nagrywania kwantyzowanego i
niekwantyzowanego

¢ Wielokrotne naciéniecie przycisku Stop spowoduje usuniecie wszystkich zablokowanych

nut.

5.3.1.2. Ustawianie dlugosci sekwencji

Dtugosé sekwencji ustawia sie, przytrzymujac przycisk Lst Step (ostatni krok) i naciskajac jeden z
przyciskéw strony (16, 32, 48 lub 64). Aby wybra¢ dtugos¢ w srodku strony, nalezy najpierw wybrac¢
odpowiednia strone, a nastepnie ostatni krok w jej obrebie, za pomoca przycisku Lst Step + przycisk
kroku.

,Shift” + Lst Step/Follow umozliwia $ledzenie sekwencji na kolejnych stronach podczas jej odtwarzania.
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Mozesz skopiowac kroki z jednej strony i wklei¢ je na inne strony. Aby to zadziatato, strony, na ktére
chcesz skopiowac kroki, muszg by¢ aktywna czescig pattern. Aby skopiowac kroki ze strony
pierwszej na strone druga, aktywuj strone druga, przytrzymujac przycisk ,Lst Step” i naciskajac
przycisk ,,32”. Na przyktad, jesli chcesz skopiowac kroki ze strony 1i wklei¢ je na stronie 2:

*  Przytrzymaj przycisk ,,Copy” i nacisnij przycisk ,,Page” 16

* Przytrzymaj przycisk Paste i nacisnij przycisk Page 32.

Na tym etapie mozesz wkleja¢ zawartos¢ bufora kopii wielokrotnie: na przyktad, aby wklei¢ kroki
znajdujace sie obecnie w buforze na strony 48 i 64, przytrzymaj przycisk Paste + 48 i Paste + 64.
Spowoduje to wypetnienie tych stron, nawet jesli dtugos¢ sekwencji zostata ustawiona na 16. Aby
wyswietli¢ i odtworzy¢ te nowe strony, wydtuz sekwencje, ponownie ustawiajgc przycisk Lst Step.

W podobny sposdb mozna skopiowac kilka krokow i wklei¢ je na inng strone. Podczas wklejania,
jesli niektdore kroki nie mieszczg sie na biezgcej stronie, zostang one przeniesione na nastepna
strone. Wiecej informacji mozna znalezé w sekcji Kopiowanie krokéw [str. 80] w dalszej czesci tego
rozdziatu.

Istnieje réznica miedzy wydtuzaniem pattern a jego rozszerzaniem. Rozszerzajgc pattern za pomoca klawisza
,Shift” + przycisk strony, kopiujesz zawartos¢ na inng strone. Jesli na przyktad pattern ma 16 krokéw i przytrzymasz

klawisz ,,Shift” i naci$niesz 32, pierwsze 16 krokéw zostanie skopiowanych do drugich 16 krokéw (od 16 do 32).

Podsumowujgc: aby ustawi¢ nowg diugosé¢ pattern, uzyj przycisku Lst Step + Page, aby rozszerzy¢
pattern, uzyj przycisku ,Shift” + Page.

5.3.1.3. Mono i Poly

W trybie Mono sekwencer odtwarza tylko jedng nute na krok. W trybie Poly sekwencja moze
odtwarzaé¢ do 16 nut na krok. Aby przetaczy¢ tryby, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij klawisz
Mono (D# w nizszej oktawie) lub klawisz Poly (E w nizszej oktawie).

Funkcje Shift mozna wykorzystaé¢ podczas wystepu, przetgczajac sekwencje polifoniczng na
monofoniczng. Zachowana zostanie jednak tylko najnizsza nuta akordu. Mozna réwniez zrobi¢ to
odwrotnie, zaczynajgc w trybie Mono i nagle wprowadzajgc akordy poprzez przetaczenie na tryb
Poly.

Podczas nagrywania w trybie Mono KeyStep Pro pozwala na zapisanie tylko jednej nuty w kroku,
niezaleznie od tego, czy jest to tryb Quick Edit, Step Edit czy Real Recording. Utatwia to nagrywanie linii
basowych.

Nowe pattern tworzone w trybie Mono bedg zawsze nagrywane z wytgczonga funkcjg Overdub.

W trybie Drum tryb Mono oznacza, ze wszystkie 24 S$ciezki majg te samg ditugosé. W trybie Poly
kazda sciezka moze mie¢ oddzielng dtugos¢.

J: Gdy funkcja Poly jest aktywna, operacje Lst Step (kopiowanie, rozszerzanie) majg wptyw tylko na aktualnie wybrang
Sciezke.
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5.3.1.4. Sekwencje pattern (kierunki)

Jak zmieni¢ kierunek odtwarzania sekwencji? Przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij jeden z klawiszy
pattern sekwencji (C, C# lub D w nizszej oktawie).

Sekwencja, ktéra powtarza sie od poczatku do konca, szybko nudzi stuchaczy. Na szczescie
sekwencery KeyStep Pro moga odtwarzac¢ kroki na trzy rézne sposoby: Fwd (do przodu), Rand
(losowo) i Walk (spacer).

¢  Tryb Forward nie wymaga wyjasnienia.
* W trybie Random kroki s3 odtwarzane w ciggle zmieniajgcej sie kolejnosci losowej.

¢ W trybie Walk sekwencer ,,rzuca kostkg” na koricu kazdego kroku: istnieje 50% szans, ze
zagra nastepny krok, 25% szans, ze ponownie zagra biezacy krok i 25% szans, ze zagra
poprzedni krok.

Seif Pattis i 1] Wy

-l L] L] L] L L

2: Tryb ten nazywa sie Walk na wzér sposobu, w jaki mnisi chodzili podczas $redniowiecznych pielgrzymek: dwa

kroki do przodu, jeden krok do tytu.

Pozostaje jedno pytanie: skad wiadomo, czy sekwencja odtworzy ostatni krok w trybie losowym lub
trybie spacerowym? Czasami warto to wiedzieé¢, na przyktad gdy na koricu sekwencji chcesz
rozpocza¢ kolejng sekwencje z witaczong funkcja Wait Load (Czekaj na zatadowanie). Decyduje o
tym liczba krokéw sekwencji — okreslona przez Lst Step: jesli sekwencja ma 4 kroki i jest
uruchomiona w trybie losowym, sekwencja odtworzy 4 losowe kroki z sekwencji, a nastepnie
przejdzie do nastepnej sekwencji.

5.3.1.5. Transpozycja sekwencji

Aby transponowac sekwencje, przytrzymaj przycisk transpozycji i nacisnij klawisz na klawiaturze:
sekwencja zostanie odpowiednio transponowana. Teraz mozesz uzywac przycisku transpozycji, aby
przetaczad sie miedzy transponowang i nietransponowang wersjg sekwencji.

Transpozycja sekwencji i arpeggidw jest tymczasowa: po wytgczeniu KeyStep Pro stan
transpozycji zostanie utracony. Jesli chcesz zapisa¢ transponowany stan patterndw, transponuj
je za pomoca funkcji transpozycji ,Shift” (Semi up, Semi down, Oct down i Oct up) i zapisz je,
przytrzymujac przycisk ,,Save” i przycisk Sciezki.

J: Nalezy pamieta¢, ze jesli dodasz nuty do transponowanej sekwencji, bedg one brzmiaty w transponowanej
pozycji. Na przyktad: jesli dodasz nute G do sekwencji transponowanej o dwa poéttony w goére od pierwotnej pozycji,

po wytgczeniu transpozycji powrdci ona do F.
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5.3.1.6. Skale, akordy i sekwencer

KeyStep Pro zapewnia duzg kontrole nad tonacjg sekwencji. Po zaprogramowaniu sekwencji mozna
zmienic jej tonike i skale, w ktdrej jest odtwarzana.

Aby zdefiniowaé nowg nute podstawowa dla sekwencji, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij klawisz
Root (F w gérnej oktawie), a nastepnie nacisnij klawisz w dolnej oktawie klawiatury. Zapali sie dioda
LED nad aktualnie aktywng nutg podstawowa.

J: Zmiane pitch ustyszysz tylko wtedy, gdy sekwencja jest juz odtwarzana w skali innej niz chromatyczna.

5.3.2. Nagrywanie
5.3.2.1. Szybkie nagrywanie

Tryb szybkiego nagrywania to najprostszy sposdb tworzenia sekwencji lub $ciezek perkusyjnych.
Szybkie nagrywanie dziata niezaleznie od tego, czy sekwencer jest uruchomiony, czy nie.

J: KeyStep Pro znajduje sie w trybie szybkiego nagrywania, gdy przyciski Record i Step Edit s3 wytgczone.

W trybie szybkiego nagrywania 16 przyciskéw krokowych zamienia sie w proste elementy sterujgce
witgczaniem/wytaczaniem kazdego kroku. Aby nagraé co$ w kroku, wystarczy przytrzymac¢ odpowiedni
przycisk krokowy i zagra¢ nute lub akord. Gdy tylko zdejmiesz palce z klawiszy, wszystko, co wtasnie
zagrates$, zostanie zapisane w tym kroku. Jesli zmienisz zdanie i zechcesz zapisa¢ co$ innego w tym
kroku, przytrzymaj ponownie przycisk kroku i zagraj nowa nute lub akord. Spowoduje to nadpisanie
aktualnie zapisanych nut.

I: Jest tu pewien sekret: nuty nagrywane w kroku beda wykorzystywac biezace ustawienia gtéwnych enkodera.
Aby dodac¢ nuty o réznych wartosciach, nalezy zmieni¢ ustawienia enkodera.

W tym momencie mozesz doda¢ nuty do tych, ktére s3 juz zapisane w kroku, naciskajac przycisk
Overdub. Zapali sie on na czerwono, sygnalizujgc, ze funkcja Overdub jest aktywna. Przytrzymaj
odpowiedni przycisk kroku i nacisnij na klawiaturze nuty, ktére chcesz doda¢ do akordu.

Aby ustysze¢ wynik dotychczasowego programowania kroku, nacisnij przycisk Play, aby uruchomi¢
sekwencer.

Klawiatura jest nadal dostepna do gry na tle uruchomionej sekwencji. Mozna na niej gra¢ solo nad
aktualnie odtwarzang sekwencja lub nacisng¢ przycisk HOLD i doda¢ nuty, ktére bedg brzmiaty w
nieskoriczonosé, jak dron lub burdon.
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Przytrzymujgc przycisk Trans (Transpozycja) i naciskajac klawisz na klawiaturze, mozna transponowac
odtwarzang sekwencje do innego klawisza. Jest to inteligentna transpozycja: uwzglednia ona aktualnie
aktywnga skale, dzieki czemu nie beda odtwarzane zadne ,nuty spoza skali”. Wybranie innej skali
natychmiast zmieni tonacje sekwencji. Aby wyprébowac te forme transpozycji, zwang réwniez
transpozycjg kwantyzowang skala, przytrzymaj przycisk ,,Shift” i wybierz jeden z klawiszy skali (od Bb do
E w godrnej oktawie) lub User 1 lub User 2 (F# lub G w gdérnej oktawie), jedli masz wstepnie
zdefiniowane skale uzytkownika.

Istniejg dwie inne funkcje Shift, ktére mozna wykorzysta¢ do eksperymentowania z sekwencjg:
e, Shift” + podziat czasu (1/4, 1/8, 1/16, 1/32).

¢, Shift” + Mono, ktéra odtwarza tylko najnizszg nute aktualnie zapisanego akordu (ton
podstawowy) w kazdym kroku. Nacisniecie ,Shift” + Poly przywréci akordy do ich
poprzedniej Swietnosci.

Teraz mozesz precyzyjnie dostroi¢ poszczegdlne kroki w sekwencji za pomocg enkodera bramka,
dynamika i Randomness. Aby zmieni¢ parametry poszczegdlnych krokéw, przytrzymaj krok i
dostosuj bramka, dynamika lub Randomness.

* Gate skraca lub wydtuza czas bramki
¢ Dynamika odejmuje lub dodaje (niespodzianka!) dynamika

¢ Losowos¢ wyciszy losowe nuty w sekwencji. Obrot pokretta losowosci w lewo zmniejszy
prawdopodobienstwo wyzwolenia nuty. W pozycji maksymalnej w prawo nuta bedzie
wyzwalana zawsze.

Nacis$nij ponownie przycisk odtwarzania/pauzy/restartu, aby wstrzymaé sekwencje; naci$nij go jeszcze
raz, aby wznowié¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato zatrzymane.

Whprowadzanie globalnych zmian w sekwencji
W tym momencie mozesz szybko wprowadzi¢ globalne zmiany w pattern, ktéry nagrates.

Przytrzymanie klawisza ,Shift” i obrécenie jednego z pieciu enkoderéw spowoduje zastosowanie
wzglednego przesuniecia do wszystkich krokéw zawartych w sekwencji dla danego parametru.
Przesuniecie moze by¢ dodatnie lub ujemne. Jesli na przyktad przytrzymasz klawisz ,Shift” i
obrécisz enkoder Dynamika w prawo, wprowadzona wartos$¢ zostanie dodana do wartosci
dynamiki wszystkich krokéw w sekwencji. Obrét enkodera w lewo spowoduje odjecie wartosci.
KeyStep Pro wyswietli wartos$é¢ dodanej/odjetej dynamiki.

Globalne przesuniecie nie ma wptywu na pitchy w Sciezce perkusji, ale wptywa na funkcje bramka,
dynamika, Time Shift i Randomness.

J: Aby wylaczy¢ utkniete nuty (nuty, ktére nadal s3 odtwarzane po zatrzymaniu sekwencera), naci$nij ponownie przycisk
Stop.

Aby rozpoczgc¢ co$ nowego, nacisnij Clr Ptn (Clear Pattern) i utwdérz nowa sekwencje. Spowoduje to
wyczyszczenie wszystkich parametréw Pattern.

J: Poprzedni pattern — ten, ktéry skasowates — nadal znajduje sie w pamieci. Przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij
przycisk ,,Exit/Undo”, aby go przywrdcié. Przycisk ,Exit/Undo” bedzie migaé, gdy w buforze cofania bedzie znajdowaé

sie jakas operacja.
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5.3.2.2. Nagrywanie krokowe

W trybie Step Record KeyStep Pro moze nagrywac i odtwarza¢ dane muzyczne. Sekwencery
krokowe, popularne w latach 60. i 70., ponownie zyskaty na popularnosci dzieki rosngcemu
zainteresowaniu syntezatorami modutowymi.

Sekwencer krokowy jest zazwyczaj monofoniczny, co oznacza, ze moze generowac tylko jedng nute
naraz. Sekwencer KeyStep Pro moze jednak generowac¢ do 16 nut na kazdy krok sekwencji.

Tryb Step Record jest preferowanym sposobem szybkiego nagrywania sekwencji. W
przeciwienstwie do trybu Quick Record (opisanego powyzej), w ktérym trzeba manualnie wybraé
kroki, ktére chcesz wypetnié, w trybie Step Record uzywasz klawiszy klawiatury, aby przechodzi¢
przez Pattern, przechodzgc automatycznie do nastepnego kroku po zdjeciu palca z klawiatury.
Nacisnij RECORD, aby aktywowac tryb Step Record. KeyStep Pro przeskoczy do pierwszego kroku
Pattern i bedzie czekaé, az wprowadzisz nute lub nuty. Rozpocznij gre i zwrd¢ uwage, jak wypetniajg
sie kroki. Pod koniec patternu KeyStep Pro powrdci do poczatku i nadpisze nuty, ktére zagrates
weczesniej.

Funkcja Step Record ma jeszcze jedng ceche: mozna ,cofnac sie” do poprzedniego kroku i nadpisacé
go. Przyktadowo: nacisnieto przycisk Record i wypetniono szes$¢ krokéw, wprowadzajgc akordy i
podnoszac palce z klawiatury, aby przej$¢ do nastepnego kroku. Teraz mozesz cofnac sie, naciskajac
krok czwarty i wznowi¢ nagrywanie od tego miejsca. Gdy funkcja Overdub jest wytaczona, nowe
nuty, ktére zagrasz, zastgpig nuty nagrane w krokach 4, 51i 6.

5.3.2.3. Realtime Record

Przytrzymanie przycisku Record i nacisniecie przycisku Play powoduje przejscie KeyStep Pro w tryb
nagrywania w czasie rzeczywistym.

Nagrywanie w czasie rzeczywistym zapewni bardziej ptynny i naturalny charakter sekwencji. W
trybie nagrywania w czasie rzeczywistym sekwencer bedzie dziatat z predkoscig ustawiong za
pomocga pokretta Tempo lub Tap Tempo i zapisze kazda nute lub nuty grane w danym momencie w
aktualnie aktywnym kroku. Utrudnia to nieco przewidzenie, w ktdrym kroku zostang zapisane
nacisniecia klawiszy.

J: W trybie Realtime Record, jesli przytrzymasz klawisz ,,Shift” i nacisniesz Record/Quantize, to co zagrasz
zostanie automatycznie kwantyzowane zgodnie z biezgcym ustawieniem Time Division (zobacz nastepny

podrozdziat).

I: Podczas nagrywania w trybie Realtime Record wyboér dtuzszej sekwencji zapewnia wiecej miejsca. Aby ustawic¢

sekwencje na 64 kroki, przytrzymaj przycisk Lst Step i nacisnij przycisk 64.

W trybie Realtime Record wystepuje niewielki problem: trudno jest okresli¢ moment rozpoczecia
gry, poniewaz nie stychacd pierwszego taktu. Rozwigzaniem jest wigczenie metronomu za pomoca
kombinacji klawiszy ,,Shift” + Metronome. Po nacisnieciu przycisku Play metronom zaczyna tyka¢, a
pierwszy takt jest akcentowany wyzszym pitch. Pozagdany poziom metronomu (gto$nos$é) mozna
ustawic¢ za pomoca wysuwanego pokretta obok wyjscia metronomu na tylnym panelu KeyStep Pro.
Aby zmienié¢ podziat czasu metronomu, przytrzymaj przycisk Tap Tempo i nacisnij jeden z klawiszy
podziatu czasu na klawiaturze.
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Uwaga: Jesli akcent nie jest wystarczajgco wyrazny, zwieksz gtosnos¢ pierwszego kroku, zmieniajgc ustawienia
metronomu w menu Utility (Shift>Utility>Metronome) lub w MIDI Control Center.

Sekwencer dziata teraz w petli; nuty wszystkich klawiszy, ktére nacisniesz, zostang dodane do petli.
Sekwencery KeyStep Pro sg polifoniczne, wiec jesli zagrasz akord blokowy zamiast pojedynczej nuty,
wszystkie nuty akordu zostang wprowadzone do aktualnie aktywnego kroku petli. Oczywiscie, jesli
chcesz ustysze¢ wszystkie te nuty, musisz by¢ w trybie Poly.

Przycisk Tie/Rest odgrywa kluczowa role w uzyskaniu odpowiedniej sekwencji; podczas
nagrywania/zapetlania sekwencji mozna usuwac nuty, przytrzymujac przycisk Tie/Rest. Gdy przycisk
jest wcisniety, usuwa on zawartos¢ krokéw, ktére sg pomijane.

J: Podczas nagrywania w trybie czasu rzeczywistego mozna wybrac inny pattern w locie, aby kontynuowacé

nagrywanie w tym pattern.

Nalezy pamietaé, ze wszystkie nuty sg nagrywane z dynamika, z jaka sg grane. To, czy zagrane nuty
zostang dodane do istniejgcej sekwencji, czy tez zastgpiq istniejgce nuty, zalezy od stanu przycisku
Overdub po lewej stronie klawiatury. Swieci sie on, gdy funkcja Overdub jest wtgczona.

Jak edytowaé poszczegdlne nuty i/lub akordy nagrane w czasie rzeczywistym? To proste: nacisnij
przycisk Step Edit (po lewej stronie przycisku step 1), a jesli potrzebujesz zaawansowanych opgcji
edycji, takich jak przenoszenie wybranych nut w akordzie, mozesz réwniez aktywowac Overdub.

Informacje o nagrywaniu kwantyzowanym
Aby aktywowa¢ kwantyzacje, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk ,,Record/Quantize”.

Podczas nagrywania w trybie Realtime Record przy uzyciu klawiszy lub przychodzgcych danych MIDI
nalezy pamietaé¢ o waznej kwestii: nuty zostang kwantyzowane zgodnie z wybranym podziatem
czasu.

Na przyktad, jesli aktualnym ustawieniem podziatu czasu jest 1/16, nagrane nuty zostang
kwantyzowane do przodu lub do tytu do najblizszej szesnastki. Podczas zapetlania patternu mozna
zastagpi¢ niektdre nuty, grajac nowe w ich zakresie czasowym.

I: Efekt kwantyzacji bedzie bardzo wyraznie styszalny, jesli najpierw ustawisz tempo na 30,00 BPM, a podziat
czasu na 1/4 (za pomoca klawiszy ,Shift” + 1/4). Teraz nagraj pattern w czasie rzeczywistym, uzywajac wielu bardzo
szybkich nut. Nastepnie nacisnij ,,Shift” + Qnt 50% (przycisk krokowy 10), aby ustysze¢, jak nuty zaczynaja gromadzi¢
sie wokot uderzen. Nacisniecie ,,Shift” + Qnt 100% (przycisk krokowy 11) sprawia, ze gromadzenie sie nut jest jeszcze

silniejsze, tak ze nuty niemal zamieniajg sie w akordy.

Przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij REC/Quantize, aby wytgczy¢ kwantyzacje.
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5.3.3. Edycja krokéw

Podstawy edycji krokowej wyjasniliSmy juz w rozdziale 3 [str. 14], ale jest jeszcze wiele do nauczenia sie
i odkrycia.

Pod wieloma wzgledami sekwencer KeyStep Pro jest bardziej zaawansowany niz tradycyjny
sekwencer krokowy. Jedng z zaawansowanych funkcji jest mozliwos¢ transpozycji sekwencji
poprzez proste granie na klawiaturze. Wiekszos$¢ wczesniejszych sekwencerow krokowych nie miata
takiej funkcji; zamiast tego pitch kazdej nuty byt ustawiany za pomocga pokretta lub suwaka. Co
wazniejsze, sekwencer KeyStep Pro pozwala edytowacd wszystkie parametry nuty lub nut zapisanych
w kroku.

5.3.3.1. Tryb edycji krokowej

Przejdz do trybu edycji krokdw, naciskajac przycisk Step Edit, ktéry jest prawdopodobnie jednym z
najwazniejszych przyciskéw w KeyStep Pro. Stuzy on do indywidualnej edycji krokéw aktualnie
wybranej sekwencji.

Gdy sekwencer jest zatrzymany, a edycja krokowa jest witaczona, nacisniecie przycisku kroku
powoduje wybranie tego kroku. Zagraj nute lub akord (zestaw nut), aby zapisa¢ je w tym kroku, lub
jesli krok zawiera juz nute lub akord, zmien je za pomoca klawiatury. Nuta lub akord, ktére zagrasz,
zastgpig istniejgce nuty.

Po wejsciu w tryb edycji krokéw masz dwie opcje: mozesz edytowacé wszystkie nuty zapisane w
kroku jednoczesnie lub edytowac nuty w kroku indywidualnie.

W trybie edycji krokowej klawiatura zmienia sie w tradycyjny edytor krokowy. Gdy krok jest
aktywny (jego przycisk miga), mozna edytowac wszystkie jego parametry: na przyktad obracanie
enkodera Pitch obniza lub podnosi wysokos$é diwieku nuty lub nut zapisanych w tym kroku;
obracanie enkodera Gate skraca lub wydtuza czas bramkowania nuty lub nut zapisanych w tym
kroku.

Aby edytowad wartosci wszystkich nut jednoczesnie:

¢ Obrdc¢ enkodera Pitch, aby przesungé wszystkie nuty w wybranym kroku w gére lub w
dét na aktualnie wybranej skali.

*  Obrdéc¢ enkodera Gate, aby wydtuzy¢ lub skréci¢ bramki wszystkich nut w wybranym
kroku.

¢ Obréc¢ enkodera dynamiki, aby zmieni¢ dynamike wszystkich nut w wybranym kroku.

¢ Obrdéc¢ enkodera Time Shift, aby przesungé wszystkie nuty w wybranym kroku do
przodu lub do tytu w czasie.

¢  Obrdéc¢ enkodera Randomness, aby zmieni¢ prawdopodobienstwo, z jakim zabrzmi
akord zapisany w tym kroku.
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5.3.3.2. Tryb szybkiej edycji (przycisk Step Edit wylaczony)

Gdy przycisk Step Edit jest wytgczony, mozna po prostu wigczaé lub wytgczaé kroki, naciskajac
odpowiednie przyciski. Moze sie to wydawacd trywialne, ale moze mie¢ duzy wptyw na odbidr
sekwencji.

Aby edytowaé wartosci zapisane w kroku, przytrzymaj klawisz kroku i pokreé¢ jednym z pieciu
pokretet. Wartosci zapisane w kroku pojawig sie na wyswietlaczu.

Po przytrzymaniu pustego kroku i dotknieciu lub pokreceniu jednym z jego parametréw, wartosé
tych parametréw pojawi sie na wyswietlaczu. Jest to szybki sposéb na dodanie nut do sekwencji.

Podczas odtwarzania sekwencji KeyStep Pro podswietla przyciski krokéw, ktére sg wigczone w
sekwencji. Mozna teraz wykona¢ kilka czynnosci:

*  Przytrzymaj przycisk Trans (Transpozycja) i nacisnij klawisz na klawiaturze, aby
transponowac sekwencje w gére lub w dét.

¢ Nacisnij Shift + Invert (przycisk krokowy 5), aby utworzy¢ lustrzane odbicie sekwencji, a
nastepnie nacisnij ponownie Shift + Invert, aby przywrdci¢ naturalng kolejnos¢.

*  Przesun catg sekwencje petli w lewo lub w prawo (w przesztosé¢ lub przysztosé). Aby
przesungé w lewo, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij < Nudge (przycisk krokowy 3); aby
przesuna¢ w prawo, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij Nudge > (przycisk krokowy 4).
Nuta lub nuty w pierwszym kroku petli zostang przeniesione do drugiego kroku; nuta lub
nuty w ostatnim kroku zostang przeniesione do pierwszego kroku.

W trybie szybkiej edycji jest jeszcze jedna ciekawa opcja, ktérej jeszcze nie sprawdziliSmy:
przytrzymujac przycisk kroku, mozesz edytowaé wszystkie parametry — pitch, bramke, dynamike,
przesuniecie czasowe i losowos¢ — nuty lub nut zapisanych w tym kroku, obracajgc odpowiednie
enkodery. Mozna to nawet zrobié¢ selektywnie, aktywujac tryb edycji zaawansowanej [str. 77] za
pomoca funkcji Overdub. Na przyktad, aby wydtuzy¢ czas bramki tylko dwéch nut z czteronutowego
akordu, nalezy je wybraé, naciskajac odpowiednie klawisze, a nastepnie obrdéci¢ enkodera bramki w
prawo. Czy to nie jest super?

Nacisniecie przycisku Tie/Rest zwieksza dtugos¢ bramki wybranych nut, ale nie przesuwa kursora
ani nie usuwa zawartosci nastepnego kroku.

Tryb szybkiej edycji jest idealny do tworzenia akcentowanych wartosci dynamiki. Nalezy pamiegtac,
ze w trybie szybkiej edycji wszystkie nowe nuty wprowadzone do sekwencji beda miaty biezaca
wysokos$¢ pitch, bramke, przesuniecie czasowe dynamiki i wartos$¢ losowosci. Mozna to wykorzystacé
do tworzenia akcentowanych krokéw w pattern. Oto jak to zrobié:

* Upewnij sig, ze tryb nagrywania i tryb edycji krokowej nie sg aktywne.

Stwdérzmy sekwencje, w ktérej wartosci dynamiki zmieniajg sie miedzy cichymi a gtosnymi. Parzyste
kroki sg gtosne, a nieparzyste ciche.

¢  Wybierz pustg sekwencje.

¢ Ustaw dynamike na 120.

¢ Przytrzymaj klawisz i nacisnij krok 1.

* Przytrzymaj inny klawisz i naciénij krok 3

¢ Kontynuuj wypetnianie nieparzystych krokéw nutami o dynamice 120.
Teraz ustaw dynamike na 60 i wypetnij parzyste kroki innymi pitchami dzwieku. Kazdy dodany krok
bedzie miat wartos¢ dynamiki 60. Po odtworzeniu sekwencji gtosnosé¢ bedzie sie zmienia¢ miedzy

gtosna a cichg za kazdym razem, gdy sekwencer przejdzie do nastepnego kroku.

Po zwolnieniu wszystkich klawiszy proces szybkiej edycji zostanie zakoriczony.
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5.3.4. Edycja zaawansowana (Overdub)

Aby edytowac akordy nagrane w kroku, nacisnij przycisk Overdub. Umozliwi to dostep do szeregu
zaawansowanych opcji edycji przeznaczonych specjalnie dla akordéw. Po wtgczeniu funkcji Overdub
mozna wybieraé nuty z akordu zapisanego w biezgcym kroku i edytowaé¢ parametry tylko tych
wybranych nut.

Dostep do zaawansowanej edycji mozna uzyska¢ w trybie szybkiej edycji, edycji krokowej i
nagrywania krokowego.

Aby przejs¢ do trybu zaawansowanej edycji, naciénij przycisk Overdub (jesli nie jest jeszcze aktywny) i
przytrzymaj krok, ktéry chcesz edytowac.

Zapalg sie diody LED nad nutami zapisanymi w tym kroku. Naci$nij nuty akordu, ktéry chcesz
edytowad. Kroki, ktéorych nie wybrates, zostang przyciemnione, aby pokazaé, ze nie bedg miaty
wptywu na zmiane, ktdrg zamierzasz wprowadzi¢. Edycje wprowadzone za pomocg enkodera beda
miaty wptyw tylko na wybrane nuty. Za pomocg enkodera Pitch mozna przesuwaé wybrane nuty w
goére lub w doét klawiatury. Zwréé uwage, ze przesuwajg sie tylko wybrane nuty; niewybrane nuty
akordu pozostajg na swoim miejscu. To samo dotyczy edycji Gate i dynamiki: beda one miaty wptyw
tylko na aktualnie wybrane nuty.

J: W trybie Overdub mozna dodawac nuty do akordu, az do osiggniecia maksymalnej liczby 16 nut na krok.

Wszystkie nowe nuty dodane przy wigczonej funkcji Overdub zostang automatycznie wybrane do zaawansowanej
edycji.

Nacisnij ponownie przycisk Overdub, aby wyjs¢ z trybu edycji zaawansowanej.
5.3.5. Praca z patternami

5.3.5.1. Korzystanie z glébwnych enkodera

Pitch Velocity Time Shift Randomness

W trybie Seq pie¢ gtéwnych enkodera moze stuzy¢ do edycji parametréow biezgcej sciezki.
Bramka
Parametr bramka stuzy do regulacji dtugosci (czasu witgczenia) nuty. Mozliwe wartosci wynosza od

0,06 kroku (bardzo krétki) do 64 krokéw (bardzo dtugi). Wartosci te mozna ustawic¢ niezaleznie dla
kazdego kroku w pattern. Domyslnie czas bramki jest ustawiony na 0,5 kroku dla kazdej nuty.
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dynamika

Jedli krok w pattern jest zbyt gtos$ny lub zbyt cichy, mozna edytowa¢ jego dynamike za pomoca
enkodera Velocity. Wystarczy wybraé¢ dany krok, naciskajgc odpowiedni przycisk, a nastepnie
obradci¢ enkoder Velocity, aby zmieni¢ jego wartos¢ na nowa w zakresie od O do 127.

Domyslna dynamika wynosi 100.
Przesunigcie czasowe

Enkoder Time Shift moze by¢ uzywany do przesuwania synchronizacji krokéw do tytu lub do przodu
w stosunku do siatki rytmicznej. Moze to poméc w nadaniu pattern bardziej ,ludzkiego”
charakteru. Zakres wynosi od -49 do +50, gdzie 50 stanowi potowe wartosci Time Division.

Kolejng niezwykta opcjg jest dodanie przesunigcia czasowego do poszczegdlnych nut zapisanych w
kroku! Wystarczy wybra¢ nute lub nuty akordu zapisane w tym kroku i przesuna¢ je do przodu lub
do tytu za pomoca enkodera Time Shift. Dlaczego jest to wazne?

Podczas grania akorddw na zywo muzyk nigdy nie naciska wszystkich klawiszy akordu jednoczesnie;
zawsze wystepujg niewielkie réznice czasowe miedzy nutami akordu. Jeden muzyk bedzie miat
tendencje do uderzania akordu najpierw palcem wskazujacym, a inny najpierw srodkowym palcem.
Mozna to nazwac ,charakterystycznym stylem” muzyka. Innym zastosowaniem funkcji Time Shift
jest emulowanie brzdgkania Ilub szarpania akordéw na gitarze. W potaczeniu z
kopiowaniem/wklejaniem krokdw, jak wyjasniono w nastepnym akapicie, mozna tworzy¢ bardzo
skomplikowane sekwencje.

J: Dotknij enkodera Time Shift, aby sprawdzi¢ warto$é Time Shift nuty.

Losowos¢

Enekoder losowosci moze by¢ uzywany do losowego wyciszania zdarzen nutowych w sekwencji.
Innymi stowy, moze by¢ uzywany do tworzenia automatycznej réznorodnosci w sekwencji. Dla
kazdego kroku mozna ustawi¢ prawdopodobieristwo, z jakim zostanie on odtworzony w
sekwencji. Jesli dla kazdego kroku ustawisz inne wartosci, kazde powtdrzenie bedzie unikalne.

I: Istnieje jeszcze jeden prosty spos6b na urozmaicenie pattern, zwtaszcza jesli maja one 32 lub wiecej krokéw.
Nazywa sie to funkcja Step Skip: przytrzymaj przycisk kroku, a nastepnie nacisnij przyciski stron sekwencji (16, 32, 48 i/lub
64), na ktérych nie chcesz, aby KeyStep Pro odtwarzat ten krok. Na przyktad, jesli masz cztery identyczne pattern na
czterech stronach, przytrzymaj kroki 8 i 16, a nastepnie nacisnij 32 i 64. Kroki 8 i 16 nie beda odtwarzane na tych

stronach. Dziata to we wszystkich sekwencjach nut i wzorach perkusji.

5.3.5.2. Korzystanie z domysinych ustawien enkodera

WspomnieliSmy juz o tym w poprzednim akapicie: za kazdym razem, gdy dodajesz nute lub nuty do
sekwencji (perkusyjnej), KeyStep Pro odczytuje aktualne wartosci enkoderéw Gate i dynamiki i
wstawia nowga nute lub nuty z tymi wartosciami. Ta funkcja ma ogromny potencjat twérczy, ktory
docenisz, gdy lepiej poznasz KeyStep Pro. Jest to funkcja, ktéra umozliwia tworzenie
skomplikowanych pattern bramek i dynamiki. Jak to zrobi¢?
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Oto przyktad tworzenia akcentowanego brzmienia:

¢ Ustaw enkoder bramki na 0,5, a enkoder dynamiki na 100.

¢ Aktywuj kroki w sekwencji, w ktérych chcesz uzyskac¢ akcenty, naciskajac przyciski
krokow.

¢ Teraz ustaw enkoder dynamiki na 50, a enkoder bramki na 0,2.

¢ Woprowadz kilka innych krokéw z tymi wartosciami.

Odtwoérz sekwencje i zwrd¢ uwage, ze kroki o nizszych wartosciach dynamiki brzmia ciszej i sg mniej
wyrazne.

To dopiero poczatek. Doktadnie badajgc efekty dtugich i krétkich czaséw bramkowania w
potaczeniu z wysokimi i niskimi dynamikami, mozesz dokona¢ wielu muzycznych odkry¢ i zbadaé
nieznane terytorium!

Efekt tej funkcji nie ogranicza sie do krokéw monofonicznych: poprzez selektywng zmiane
poszczegdlnych czasdw bramkowania nut w akordzie mozna sprawié, ze niektdre nuty akordu beda
brzmiaty przez kilka sekund, podczas gdy inne szybko wybrzmiewaja.

5.3.6. Kopiowanie, wklejanie i usuwanie (nuty)

Tryb edycji krokowej ma jeszcze jedng waznga funkcje: kopiowanie i wklejanie nut!
Kopiowanie/wklejanie nut umozliwia zaznaczenie nut w kroku i skopiowanie ich w inne miejsce:

¢ wtym samym kroku
e winnym kroku

¢ winnym kroku na innej stronie.

Kopiowane/wklejane nuty zachowujg wszystkie swoje wtasciwosci: pitch, bramke, dynamike,
przesuniecie czasowe i losowos¢. Jest to niesamowita opcja kreatywna, ktdrg mozna wykorzystacé
do tworzenia progresji akordéw i dynamicznych wariacji w patternie.

Aby skopiowac¢ akord z jednego kroku do drugiego:

*  Wybierz krok zawierajgcy nuty

*  Przytrzymaj przycisk Kopiuj, a nuty obecne w danym kroku podswietlg sie kolorem
Sciezki

*  Wybierz nuty, ktére chcesz skopiowac w sposdb legato, przytrzymujac pierwsza nute i

dodajac kolejne nuty. Nuty wybrane do skopiowania zostang podswietlone na
niebiesko

*  Zwolnij przycisk kopiowania
Aby wklei¢ wybrane nuty do tego samego kroku:

¢ Przytrzymaj przycisk Wklej

¢ Nacisnij klawisz, w ktérym chcesz wklei¢ wybrane nuty.
Nuty zostang wklejone z zachowaniem oryginalnych
interwatéow. Aby wklei¢ wybrane nuty do innego kroku:

¢ Woybierz krok, do ktérego chcesz wklei¢ nuty
*  Przytrzymaj przycisk Wklej

¢ Nacisnij klawisz w miejscu, w ktérym chcesz wklei¢ wybrane nuty.
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Nuty zostang wklejone z zachowaniem ich oryginalnych interwatéw.

Mozesz powtarzac¢ czynnosc¢ wklejania tyle razy, ile jest to konieczne.

J: Nie mozna kopiowac nut, ktére sg WYtACZONE.

Aby usuna¢ nuty: przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij nuty, ktére chcesz usunac.

5.3.7. Kopiowanie, wklejanie i usuwanie (kroki)

Operacje kopiowania i wklejania stanowig podstawe procesu twérczego. Muzyka niemal kazdego
gatunku sktada sie z podstawowych pattern i ich wariacji. W tej sekcji oméwimy kopiowanie i
wklejanie krokéw. Aby dowiedzie¢ sie, jak kopiowac/wkleja¢ na poziomie pattern, zapoznaj sie z
rozdziatem 6 [str. 103].

5.3.7.1. Kopiowanie krokow

Kazdy krok w pattern zawiera wiele danych dotyczacych pitch, bramki, dynamiki, przesuniegcia
czasowego i losowosci. Zawiera réwniez dane dotyczace tego, czy dany krok powinien byé
odtwarzany, czy pomijany na kazdej z czterech stron pattern. Podczas kopiowania kroku do nowej
lokalizacji wszystkie te dane sg kopiowane wraz z nim. To samo dotyczy przesuwania kroku do
przodu lub do tytu w czasie.

Aby skopiowac krok, przytrzymaj przycisk Copy i nacisnij jeden lub wiecej przyciskdw krokéw, aby je
wybraé. Krok lub kroki wybrane do skopiowania zaswiecg sie na niebiesko. Wyswietlacz OLED
wyswietli komunikat: ,,Step(s) Copied” (Kroki skopiowane).

J: Jesli skopiujesz zakres krokéw zawierajgcy co najmniej jeden krok z danymi i co najmniej jeden pusty krok,
ich doktadna konfiguracja zostanie zachowana po wklejeniu; innymi stowy, puste kroki zostang wklejone wraz z
krokami zawierajgcymi dane, a ich wzgledne pozycje pozostang niezmienione. Kroki docelowe zawierajgce dane

zostang systematycznie nadpisane, nawet jesli wklejone do nich kroki sg puste!

5.3.7.2. Wklejanie krokéw

Po wykonaniu operacji kopiowania mozna wielokrotnie wkleja¢ wybrany krok lub kroki, ktére
zostaty skopiowane.

Przytrzymanie przycisku Wklej i nacisniecie przycisku kroku spowoduje wklejenie kroku lub krokéw
wybranych podczas kopiowania w tym miejscu, w biezgcym pattern lub w innym pattern, w tym
pattern na innej Sciezce. Jesli skopiowano wiele sasiednich krokdéw, zostang one wklejone w tej
samej kolejnosci, zaczynajgc od tej lokalizacji. Jesli skopiowano wiele nie sgsiednich krokow,
zostang one wklejone z zachowaniem odstepédw miedzy nimi. Innymi stowy, krok lub kroki
pomiedzy nimi w pattern docelowym nie zostang nadpisane.

Mozesz nawet wklejac tresci wykraczajgce poza granice strony: jesli wklejane kroki nie mieszcza sie na
biezacej stronie, te, ktoére sie nie mieszczg, zostang przeniesione na nastepng strone. Na przyktad, jesli
wkleisz 12 krokéw do ostatniej pozycji na stronie 1 (krok 16), 11 z tych krokéw zostanie wklejonych do
krokéw 17-27 na stronie 2.

Na ekranie pojawi sie komunikat: ,,Wklejono kroki”.
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Jesli éciezka 1 jest w trybie perkusji, a kroki zostaty skopiowane ze $ciezki perkusji, mozna je wklei¢ do
innej sciezki perkusji. Nie mozna jednak wkleja¢ z perkusji do sekwencji ani z sekwencji do perkusji.

J: Mozesz powtarzac¢ wklejanie tyle razy, ile chcesz, o ile nie wykonasz nowej operacji kopiowania. Jesli to zrobisz,

stara zawartos¢ bufora kopiowania zostanie nadpisana.

5.3.7.3. Kasowanie krokow

W trybie szybkiego kasowania wystarczy przytrzymac przycisk kasowania i nacisng¢ przyciski krokow,
ktore chcesz skasowacd.

J: Usuwanie krokéw nastepuje natychmiastowo: nie pojawia sie komunikat z pytaniem, czy naprawde chcesz

usunac¢. Na poziomie krokdw ma to sens, poniewaz konsekwencje przypadkowego usuniecia nie sg zbyt powazne.

5.3.8. Kopiowanie, wklejanie i usuwanie (strony)

KeyStep Pro ma cztery ,strony” krokéw: strona 1 (kroki 1-16); strona 2 (kroki 17-32); strona 3 (kroki 33-
48); strona 4 (kroki 49-64). Odpowiadajg one czterem dtugim przyciskom po prawej stronie przycisku Lst
Step, pod nazwa marki Arturia.

Mozesz skopiowac wszystkie kroki z jednej strony i wklei¢ je na inne strony. Dziata to niezaleznie od
tego, czy funkcja Step Edit jest wiaczona, czy wytgczona. Na przyktad, jesli chcesz skopiowac kroki
ze strony 1i wklei¢ je na strone 2:

¢ Przytrzymaj przycisk Copy i nacisnij przycisk 16 (nie przycisk kroku 16). Przycisk zamiga trzy
razy.

* Teraz przytrzymaj klawisz Paste i nacisnij przycisk 32. Przycisk zamiga trzy razy,
sygnalizujgc pomysine wklejenie tresci.

Oczywiscie mozesz réwniez wklei¢ te kroki na stronach 3 i 4, ktére zostang wypetnione krokami,
nawet jesli wczesniej ustawites dtugosc¢ sekwencji na 16. Aby wyswietli¢ i odtworzy¢ wszystkie te
nowe ,rozszerzenia stron”, wydtuz sekwencje, przytrzymujac przycisk Lst Step i naciskajac przycisk
64.

J: Jesli sciezka 1 jest w trybie Drum i skopiowano kroki jednej sciezki perkusyjnej, mozna je wklei¢ do dowolnej innej

sciezki perkusyjnej. Nie mozna jednak wkleja¢ z Drum do Seq ani z Seq do Drum.

Wklejanie zawsze nadpisuje istniejgce dane w krokach docelowych. Mozna wkleja¢ poza biezaca
dtugoscig sekwencji, ale aby wyswietli¢ i odtworzy¢ wyniki poza zakresem, nalezy rozszerzyc¢
sekwencje, przytrzymujgc przycisk Lst Step i naciskajgc przycisk 32, 48 lub 64.

Przytrzymujac przycisk Paste, mozna powtdrzy¢ wklejanie na wielu stronach.

Jedli jestes w trybie Drum na $ciezce 1, nacid$niecie przycisku Erase i przycisku Page spowoduje
usuniecie aktualnie wybranej sciezki perkusji.
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Kasowanie stron jest proste: przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij przycisk strony, ktéra chcesz
skasowad. Przycisk Page, ktdry nacisnates, zamiga trzy razy na niebiesko, potwierdzajac, ze strona
zostata skasowana. Aby skasowad wiele stron, przytrzymaj przycisk Erase i naci$nij inne przyciski
stron.

5.3.9. Zapisywanie zmian

Wazne jest, aby zrozumieé, w jaki sposéb KeyStep Pro obstuguje edycje patternéw. Podczas pracy
nad patternem jest on przechowywany w pamieci roboczej. Jesli wytgczysz KeyStep Pro podczas
edycji i ponownie go uruchomisz, projekt zostanie wyczyszczony, a cata Twoja ciezka praca pdjdzie
na marne. Aby trwale zapisa¢ go w pamieci wewnetrznej, musisz go zapisac. tatwo jest sprawdzi¢,
ktore pattern nalezy zapisaé: wystarczy nacisngc¢ Save + Pattern. Przyciski krokéw odpowiadajgce
wszystkim zmodyfikowanym i niezapisanym pattern zaswiecg sie na czerwono.

Aby zapisac¢ pojedynczy pattern:
*  Przytrzymaj przycisk Save i nacisnij pattern. Wczesniej zapisane pattern beda miga¢ na

niebiesko, a pattern z niezapisanymi zmianami bedg miga¢ na czerwono.

¢ Nacis$nij podswietlony na czerwono przycisk kroku pattern, ktéry chcesz zapisac.
Jedli istnieje wiecej niz jeden pattern z niezapisanymi zmianami:
*  Przytrzymaj przycisk Save i nacisnij pattern. Wczesniej zapisane pattern beda migac na

niebiesko, a pattern z niezapisanymi zmianami bedg miga¢ na czerwono.

¢ Przytrzymaj przycisk Save i naci$nij podswietlone na czerwono przyciski krokowe
wszystkich pattern, ktére chcesz zapisac.

¢ Nacisnij przycisk Exit, aby zakoriczy¢ proces zapisywania.

Skrétem do zapisu niezapisanych pattern jest przytrzymanie przycisku Save i naci$niecie przycisku Track
aktywnego utworu, aby zapisa¢ wszystkie jego pattern w jednej operacji.

I: Jak zapewne juz sie domyslacie, szybkim sposobem sprawdzenia, czy pattern, nad ktérym pracujecie, zawiera
niezapisane zmiany, jest przytrzymanie przycisku Zapisz. Przyciski krokéw pattern zawierajgcych niezapisane zmiany

zaswiecaq sie na czerwono.
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5.4. Sekwencer perkusyjny

Sekwencer perkusyjny na Sciezce 1 stanowi szczegdlny przypadek. Posiada 24 réwnolegte Sciezki, ale
w przeciwienstwie do innych $ciezek sekwencera, kazda $ciezka perkusyjna moze wyzwala¢ tylko
jeden konkretny dzwiek perkusji lub instrumentu perkusyjnego.

Ponadto programowanie pattern perkusyjnego rézni sie od programowania sekwencji melodycznej.
W trybie szybkiej edycji sekwencera nalezy przytrzymad przycisk kroku, a nastepnie wybraé¢ nuty,
ktére maja zosta¢ uwzglednione w tym kroku, naciskajac klawisze na klawiaturze. Sekwencer
perkusyjny dziata odwrotnie: nalezy przytrzymac klawisz na klawiaturze, ktéry wyzwala okreslony
dzwiek perkusji, a nastepnie wybrac krok lub kroki, w ktérych dzwigk ten zostanie wyzwolony.

Dlaczego wiec mamy opcje poly(foniczne) i mono(foniczne) dla $ciezki perkusji? W trybie Poly kazda z
24 Sciezek moze miec inng dtugos¢. Na przyktad Sciezka 1 moze miec¢ dtugos¢ 8 uderzen, sciezka 7 — 9
uderzen, a Sciezka 12 — 16 uderzen. Zgadtes: gdy pattern o rdéznej dtugosci przebiegaja réownolegle,
mozna uzyska¢ bardzo interesujgce efekty polirytmiczne. To wtasnie oznacza Poly dla pattern
perkusyjnego.

W trybie Mono wszystkie 24 $ciezki perkusyjne maja jednakowa dtugosé.

I: Wiedzgc o tym, mozna robi¢ bardzo dziwne i wspaniate rzeczy, takie jak tworzenie kilku Sciezek o nieréwnej
dtugosci. Uruchom je, az osiggna catkowity chaos, a nastepnie nagle przetgcz sie do trybu Mono i ustaw je wszystkie

w jednej linii!

5.4 .1. Poréwnanie sekwencera perkusji i sekwencera

Seql/Seq2/Seq3/Seq4 i Drum na sSciezce 1 moga wydawac sie podobne, ale sekwencer Drum rézni
sie pod wieloma wzgledami:

¢  Tryb Drum moze nagrywac pattern wyzwalajgce dla maksymalnie 24 réznych dzwiekéw
perkusji.

¢ Kazdy z 24 diwiekdw perkusji ma swojg wtasng Sciezke. Po wybraniu Sciezki przyciski
krokowe wyswietlajg zdarzenia Pattern dla tej perkusji. Jest to podobne do klasycznego
workflow wczesnych automatdéw perkusyjnych.

¢ Osiem dolnych klawiszy klawiatury wysyta sygnaty witaczania/wytaczania bramki w
czasie rzeczywistym do wyj$¢ Drum Gates 1-8 na tylnym panelu, a takze wszelkie
zdarzenia sekwencera perkusji wprowadzone wczesdniej za pomocg tych klawiszy.
Nacisniecie jednego z osmiu dolnych klawiszy spowoduje wybranie odpowiedniej
Sciezki perkusji i wygenerowanie wyzwalacza. W trybie perkusji wyzsze klawisze nie
maja zadnego wptywu. Sygnat wyjsciowy ze wszystkich 24 Sciezek perkusji jest rowniez
wysytany przez MIDI ( Out 1, Out 2 i USB).

¢ W trybie Drum enkoder Pitch nie ma zadnego wptywu. Pozostate enkodery moga by¢
uzywane do edycji czasu bramkowania i dynamiki, przesuwania wyzwalaczy perkusji do
przodu lub do tylu w stosunku do siatki rytmicznej oraz dodawania losowosci
prawdopodobienstwa wyzwolenia do kazdego kroku perkusji.

*  Funkcje Shift w trybie krokowym moga wprowadzi¢ wiele interesujgcych zmian do
sekwencji perkusji:
° Invert odwraca kroki aktualnie wybranej sciezki instrumentu perkusyjnego.
°  Nudge left i nudge right przesuwajg pozycje wszystkich krokéw aktualnie
wybranej $ciezki instrumentu perkusyjnego o jeden krok w lewo lub w prawo.
o Rand Order (Random Order) (Kolejnos$¢ losowa) zaburza kolejnosé¢ krokéw
w Sciezce perkusji.
¢ Sekwencer perkusji posiada funkcje polimetru (opisang w nastepnej sekcji), ktéra
pozwala kazdej sciezce perkusji w ramach pattern mie¢ wtasng dtugos¢.

¢ W przeciwienistwie do $ciezek sekwencera, sciezek perkusji nie mozna transponowac za
pomoca przycisku Transpose.
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J: Aby wybrac sciezke/dzwiek perkusji bez generowania wyzwalacza, przytrzymaj przycisk Track 1 Drum i naciénij

odpowiedni klawisz.

&1 W trybie Drum przycisk Overdub jest zawsze nieaktywny; nie mozna nagrywa¢ dodatkowych sciezek na
Sciezce Drum.

5.4.1.1. Polymeter

Jak wyjasniono w rozdziale ,Omdwienie”, sekwencer perkusyjny moze dziata¢ w trybie Poly lub
Mono. W trybie Poly kazdy $lad perkusji moze mie¢ wtasng dtugosé. Ta funkcja umozliwia tworzenie
ztozonych rytmoéw polimetrycznych (polirytmii).

5.4.1.2. Odkrywanie polimetrii

Oto przyktad:

A co, jesli chcesz uzyskac¢ pattern z tg szalong mieszanka petli, z ktérych kazda ma inny metrum:

Instrument: $ciezka perkusji 1 Sciezka perkusji2 Sciezka perkusji3 Sciezka perkusji4 Sciezka perkusji 5

Metrum 3/16 1/4 5/16 3/8 4/

Sciezka 5 jest najdtuzsza, wiec uzyjemy jej jako odniesienia czasowego.

Sciezka perkusji 2 powtarza kazda czwartg nute (1, 2, 3 i 4), natomiast $ciezka perkusji 5 powtarza co
cztery takty (czyli tylko w takcie 1).

Sciezka perkusji 1 powtarza sie co 3 szesnastki nuty; $ciezka perkusji 3 powtarza sie co 5 szesnastki
nuty; Sciezka perkusji 4 powtarza sie co 6 szesnastki nuty. Dlatego minie duzo czasu, zanim
wszystkie powtdrzg sie w tym samym momencie, tak jak na poczatku. W rzeczywistosci minie
360 taktéw w metrum 4/4, zanim pierwszy takt zostanie ponownie odtworzony!

5.4.2. Bramkii wyzwalacze

Klawiatura, sekwencery (w tym sekwencer perkusyjny) i arpeggiatory tworzg bramki i wyzwalacze.
Bramki i wyzwalacze s3 potrzebne do uruchomienia generatoréw obwiedni (EG) w zewnetrznych
syntezatorach lub modutach Eurorack. Sam generator obwiedni nie wykonuje zadnych czynnosci;
do uruchomienia potrzebuje bramki lub wyzwalacza.

Nalezy pamietad, ze bramki i wyzwalacze to dwie rézne rzeczy. Wyzwalacz to bardzo krétki impuls,
ktéry moze stuzyé do synchronizacji modutéw miedzy soba lub, jak w przypadku KeyStep Pro, do
uruchamiania obwiedni. Bramka jest zazwyczaj dtuzsza: od kilku milisekund do kilku sekund.
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Klawiatura KeyStep Pro jest gidwnym Zrédtem bramek. Kiedy palec dotyka klawisza na klawiaturze i
przytrzymuje go przez chwile, generuje sie bramka. Bramka przechodzi w stan ON po nacisnieciu
klawisza; przechodzi w stan OFF po zwolnieniu klawisza poprzez podniesienie palca. Po przestaniu
przez MIDI (Out 1, Out 2 i USB) lub przez jedno z czterech wyjs¢ Voice Gate, sygnat bramki
uruchamia cykl obwiedni i rozpoczyna sie pierwszy etap obwiedni, czyli atak. Czas trwania tego
wzrostu poziomu zalezy od ustawienia ataku (A) generatora obwiedni. Nastepnie obwiednia
przechodzi przez faze zaniku, ktdrej czas trwania zalezy od ustawienia zaniku (D), do fazy
podtrzymania, ktéra ma staty poziom (S). Pozostaje w fazie podtrzymania, dopdki nie zdejmiesz
palca z klawisza. Nastepnie rozpoczyna sie ostatnia faza obwiedni: zwolnienie, podczas ktérego
poziom spada do zera. Czas trwania tego spadku zalezy od ustawienia zwolnienia (R) generatora
obwiedni.

Nalezy pamietaé, ze KeyStep Pro nie generuje obwiedni ADSR ani nie moze kontrolowac ich

parametrow (A, D, S i R). KeyStep Pro generuje wytacznie bramki i wyzwalacze.

5.4.3. Tworzenie patternéw
perkusyjnych

W tej sekcji KeyStep Pro musi by¢ w trybie perkusji. Aby to zrobi¢, nacisnij przycisk Drum na $ciezce 1.

5.4.3.1. Tryb szybkiej edycji perkusji

Szybka edycja to najszybszy sposéb tworzenia i eksperymentowania z rytmicznymi
pattern. Oto jak to dziata:

*  Wybierz sciezke 1i przetgcz jg w tryb Drum.

¢ Nacisnij klawisz na klawiaturze, ktéry odpowiada brzmieniu perkusji, ktére chcesz uzyé
dla tej Sciezki, a nastepnie nacisnij przyciski krokéw dla krokéw, w ktérych chcesz
uruchomic¢ to brzmienie.

¢  Powtdrz te procedure dla innych klawiszy/dzwiekow.
¢ Nacisnij przycisk odtwarzania, aby odstuchac¢ pattern perkusiji.
Jesli przyjrzysz sie uwaznie, zobaczysz, ze diody LED nad zaprogramowanymi klawiszami (sciezki

perkusji) zapalajg sie. Podczas odtwarzania patternu, za kazdym razem, gdy na $ciezce perkusji
wystgpi wyzwalacz, odpowiednia dioda LED zamiga na chwile.

Jesli klawisz (Sciezka perkusyjna) zostanie wybrany do edycji, jego dioda LED bedzie swiecic¢ sie
stale, wskazujac, ze po nacisnieciu przyciskdw krokéw zostang one dodane do biezacej sciezki.
Wszystkie nowe kroki, ktére dodasz, bedg wykorzystywac biezace ustawienia enkoderéw: Gate,

Velocity, Time Shift i Randomness. Mozesz uzy¢ tej funkcji do tworzenia akcentéw:

¢ Ustaw dynamike na $rednig (pozycja godziny 12) i nacisnij przyciski krokowe 1i 8.

¢ Ustaw dynamike na maksymalng i nacisnij przyciski krokowe 4 i 12.
Teraz nacisnij przycisk Play i postuchaj, jak akcentowane s kroki 4 i 12.

Aby zmieni¢ parametry kroku, przytrzymaj odpowiedni przycisk kroku i zmien ustawienia enkodera.

J: Po wybraniu trybu Drum sekwencer perkusji domyslnie dziata w trybie Mono.
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5.4.3.2. Nagrywanie pattern w czasie rzeczywistym

Aby nagra¢ pattern, nacisnij przycisk Record, a nastepnie przycisk Play, aby uruchomi¢ pattern. Jesli
pattern jest juz odtwarzany, wystarczy nacisng¢ przycisk Record. Gdy KeyStep Pro dziata z
podswietlonymi przyciskami Play i Record, oznacza to, ze znajduje sie w trybie nagrywania. Jesli nie
dziata, sprawdz ustawienia synchronizacji w menu Utility, naciskajac ,,Shift” + Project, przewijajac w
dét do Sync, naciskajac enkodera wyboru i sprawdzajgc parametr Input. Najlepiej ustawi¢ go na
,auto”.

Teraz zagraj jeden lub wiecej klawiszy. Wszystko, co zagrasz, zostanie zarejestrowane i dodane do
biezagcego pattern. Poszczegdlne zdarzenia mozna wtaczaé i wytaczaé za pomocag przyciskow
krokowych.

Przycisk Tie/Rest odgrywa kluczowa role w uzyskaniu odpowiedniej sekwencji; podczas
nagrywania/zapetlania sekwencji mozna usuwac nuty, przytrzymujac przycisk Tie/Rest: gdy przycisk
jest wcisniety, usuwa on zawartos¢ krokéw, ktére sg pomijane.

Mozesz réwniez nagrywac¢ dane wejsciowe z zewnetrznego zrédta MIDI/USB, ale nagrywane beda
tylko te kroki, ktére odpowiadajg biezagcemu mapowaniu nut perkusji. Wiecej informacji mozna
znalezé w sekcji Drum Map (Mapa perkusji) w MIDI Control Center [str. 140].

Aktywne ustawienie kwantyzacji bedzie miato bezposredni wptyw na nagranie. Podczas nagrywania
z aktywng kwantyzacjg w niskim podziale czasu (1/4 lub 1/8) uderzenia bedg ,wymuszone”. Wytacz
kwantyzacje, naciskajac klawisze ,Shift” + Record/Quantize, aby zachowac nieregularny charakter
stylu gry lub zewnetrznego sygnatu wejsciowego.

5.4.3.3. Wybieranie i edytowanie sciezki perkusji

Aby wybra¢ pojedynczy sciezke/dzwiek perkusji do edycji, po prostu tap klawisz w trybie perkusji na
$ciezce 1. Dioda LED nad tym klawiszem Swieci sie ciagle, wskazujac, ze ta Sciezka/dzwiek perkusji
zostat wybrany.

Aby wybra¢ Sciezke/dzwiek perkusji bez generowania wyzwalacza i styszenia dzwieku, przytrzymaj
przycisk perkusji $ciezki 1 i naci$nij odpowiedni klawisz.

W tym momencie przyciski krokdw zaswieca sie, aby wyswietli¢ aktywne kroki (istniejgce
zdarzenia wyzwalajgce) w wybranej Sciezce perkusji tego pattern. Teraz mozna uzywacd
przyciskéw krokéw do wiaczania/wytgczania krokéw. Jesli chcesz edytowaé parametry
poszczegdlnych krokdw, przytrzymaj przycisk Step Edit i naci$nij odpowiedni przycisk kroku, a
nastepnie uzyj gtdbwnych enkodordéw, aby zmieni¢ parametry Gate, Velocity, Time Shift i
Randomness tego kroku.

J: W trybie edycji perkusji nie mozna jednoczesnie zmienia¢ parametrow wielu krokéw.

Podczas korzystania z sekwencera perkusyjnego w programie DAW moze sie zdarzyé, ze Sciezki
sekwencera perkusyjnego nie beda pasowac¢ do dzwiekdéw perkusji lub patchéw perkusyjnych aktualnie
zatadowanych w $ciezce perkusyjnej programu DAW. Na przyktad perkusja w programie DAW moze by¢
przypisana od C3 w goére. Jesli zagrasz C2 na klawiaturze KeyStep Pro, nie bedzie stycha¢ zadnego
dZwieku, poniewaz nie ma nic do wyzwolenia. Mozna to rozwigza¢ poprzez ponowne zmapowanie
dzwiekdw w patchu perkusji lub instrumentéw perkusyjnych w programie DAW ( aby dowiedziec¢ sie, jak
to zrobié, zapoznaj sie z manualem programu DAW lub wirtualnego instrumentu) lub poprzez wybranie
innej chromatycznej niskiej nuty w KeyStep Pro za pomoca Utility > DrumMap.

> Konfiguracja > Chromatyczna niska nuta lub w Centrum sterowania MIDI.

Jedli chcesz rozwigza¢ ten problem na gtebszym poziomie, mozesz utworzyé wtasne
niestandardowe mapowanie perkusji w Utility>DrumMap>Config>Custom. To ustawienie Utility
umozliwia przypisanie kazdego klawisza w KeyStep Pro do konkretnego bebna (numeru nuty
MIDI) w programie DAW. Centrum sterowania MIDI ma podobng funkcje, jesli wolisz pracowac
z tego miejsca.
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! Nie mozna przypisa¢ dwéch slotéw do tej samej nuty.

Na koniec: osiem najnizszych klawiszy klawiatury — dla sciezek perkusyjnych 1-8 — jest przypisanych do
wyjs¢ Drum Gate na tylnym panelu KeyStep Pro. Te wyjécia Drum Gate stuzg do wyzwalania modutéow w
zewnetrznym systemie modutowym (Eurorack). Wiecej szczegétéw na ten temat mozna znalezé w rozdziale
10 [str. 151].

5.4.3.4. Wyciszanie perkusji

Wyciszanie i wytaczanie wyciszenia $ciezek/dzwiekédw perkusji to umiejetnosé, ktérej opanowanie
wymaga czasu. Umiejetne stosowanie tej funkcji pozwala wprowadzi¢ napiecie w partii perkusji lub
instrumentdéw perkusyjnych. Mozesz zaczgé¢ od patternu z kilkoma wyciszonymi Sciezkami perkusji,
a nastepnie stopniowo wytaczaé wyciszenie jednej po drugiej, gdy potrzebujesz dodatkowego
napedu, jaki zapewniajg. KeyStep Pro oferuje dwa sposoby wyciszania $ciezek/dzwiekéw perkusji:
tryb Quick Mute i Drum Mute.

Szybkie wyciszanie

Szybkie wyciszanie jest tymczasowe; jest przydatne, gdy uruchomiony jest pattern perkusji i chcesz
wyciszy¢ jedng lub wiecej sciezek/dzwiekéw perkusji, ktdre w danym momencie sg zbyt gtosne dla
Twoich uszu lub uniemozliwiajg Ci skupienie sie na tym, co chcesz edytowac. Aby wyciszy¢ jedng lub
wiecej sciezek/dzwiekdw perkusji podczas tworzenia pattern lub podczas wystepu:

¢ Przejdz do trybu perkusji, jesli jeszcze nie jeste$s w nim, naciskajgc przycisk Track 1 Drum.
*  Przytrzymaj przycisk Track 1 Mute.

¢ Nacisnij klawisz lub klawisze odpowiadajgce $ciezkom perkusji/dzwiekom, ktére chcesz
wyciszy¢. Dioda LED klawisza zaswieci sie na czerwono, wskazujgc miejsce wyciszenia.

Szybkie wyciszenia sg zapamietywane dla wszystkich patternéw na tej $ciezce perkusji. Na przyktad,
jesli wyciszysz beben basowy na C1 w pattern 1, zostanie on réwniez wyciszony w pattern od 2 do
32 podczas ich odtwarzania. Innymi stowy, wyciszenie perkusji jest globalne dla wszystkich 24
Sciezek. Aby wytgczyé wyciszenie, przytrzymaj przycisk wyciszenia $ciezki 1 i nacisnij klawisz(e)
$ciezki perkusji/dzwieku, ktory chcesz ustyszed.

Aby wytaczy¢ wyciszenie wszystkich wyciszonych $ciezek w trybie szybkiego wyciszania, przytrzymaj
klawisz ,,Shift” i naci$nij przycisk Drum.

J: Gdy jedna lub wiecej $ciezek perkusji jest wyciszonych, przycisk Mute bedzie miga¢. Gdy caty sekwencer perkusji jest

wyciszony, przycisk Mute bedzie $wieci¢ sie w sposdb ciagty.

Tryb wyciszenia perkusji

Mozna réwniez wyciszy¢ perkusje, przechodzac do trybu wyciszenia perkusji: przytrzymaj przycisk
wyciszenia $ciezki 1 i naciénij przycisk perkus;ji.

Przyciski Mute i Drum bedg teraz migac¢. W tym trybie wystarczy nacisng¢ klawisz $ciezki perkusji, aby
wyciszy¢ lub wtaczyé dzwiek.

Podobnie jak w trybie szybkiego perkusji, mozesz wtgczy¢ wszystkie sciezki, przytrzymujac klawisz
,,Shift” i naciskajac przycisk ,Drum”.
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J: Aby wigczy¢ solo sekwencera perkusji, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk Mute.

5.4.3.5. Korzystanie z giébwnych enkodera
W trybie perkusji pie¢ gtdwnych enkodera moze stuzy¢ do edycji parametréw biezacej Sciezki
perkus;ji.

Bramka

Parametr czasu bramki stuzy do regulacji dtugosci nut. Mozliwe wartosci wynoszg od 1/64 kroku (krotki)
do 64 krokow (dtugi). Wartosci te mozna ustawié niezaleznie dla kazdego kroku w pattern.

Domyslnie czas bramki jest ustawiony na potowe dfugosci kroku dla kazdego zdarzenia.
Dynamika

Jesli zdarzenie perkusyjne (wyzwalacz) w biezacym pattern jest zbyt gtosne lub zbyt ciche, mozna
edytowac¢ jego dynamike za pomocg tego enkodera. Najpierw wybierz odpowiednig Sciezke
perkusyjna/dzwiek, naciskajgc odpowiedni klawisz na klawiaturze, a nastepnie nacisnij przycisk kroku
dla tego kroku w pattern. Obracanie enkodera spowoduje wybranie nowej wartosci w zakresie 1-127.

Domyslna dynamika wynosi 100.

J: Wartosci dynamiki perkusji sg przesytane przez MIDI (Out 1, Out 2, USB), ale nie s wysytane do wyj$¢ Drum Gate;
przesytajg one tylko bramki.

Time Shift

Enkoder przesuniecia czasowego moze by¢ uzywany do przesuwania synchronizacji zdarzen perkusji
(wyzwalaczy) do tytu lub do przodu w stosunku do siatki rytmicznej. Moze to poméc w dodaniu
,ludzkiego” charakteru do patternéw perkusji. Zakres wynosi od -49 do +50 lub potowe aktualnej
wartosci podziatu czasu.

Losowos¢

Uzyj enkodera Randomness, aby losowo wycisza¢ zdarzenia perkusyjne w sekwencji. Obrdét tego
enkodera w lewo zmniejsza prawdopodobieristwo, ze zdarzenie w kroku spowoduje
wygenerowanie wyzwalacza. W pozycji catkowicie w prawo wszystkie zdarzenia zawsze powoduja
wyzwalacze.
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5.4 .3.6. Tryb edycji krokéw perkusji

Edycja krokowa pattern perkusji

Wazng funkcja przyciskéw krokowych jest aktywowanie lub dezaktywowanie poszczegdlnych
krokéw w pattern. Gdy przycisk krokowy jest podswietlony, nuta zostanie odtworzona z dynamika,
z jaka zagrates na klawiszu lub ustawiong za pomocg enkodera dynamiki, i bedzie odtwarzana tak
dtugo, jak chcesz (czas bramkowania). Aby wyciszy¢ zdarzenie perkusyjne, po prostu nacisnij jego
przycisk krokowy, aby je dezaktywowac.

Przedtuzanie pattern perkusyjnego
Aby ustawi¢ nowa ditugos¢ wzorca pattern, przytrzymaj przycisk Lst Step i naci$nij przycisk 32

(strona 2), przycisk 48 (strona 3) lub przycisk 64 (strona 4). Aby wybrac strone, po prostu nacisnij jej
przycisk.

Aby przedtuzy¢ pattern perkusji, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk Page. Jesli na przyktad
pattern ma 16 krokdéw, a przytrzymasz klawisz ,Shift” i naci$niesz 32, pierwsze 16 krokdw zostanie
skopiowanych do drugich 16 krokéw (od 16 do 32).

Podsumowujgc: aby ustawi¢ nowg dtugosc¢ pattern, uzyj przycisku Lst Step + Page; aby przedtuzyé
pattern, uzyj przycisku ,Shift” + Page.

Podczas pracy z patternami perkusyjnymi dtuzszymi niz 16 krokéw nalezy pamieta¢ o jednej waznej
funkcji. Aby Sledzi¢ sekwencje na kolejnych stronach, nalezy przytrzymac klawisz ,,Shift” i nacisngé
przycisk Lst Step/Follow. Spowoduje to przetgczenie KeyStep Pro w tryb sledzenia patternéw lub
wytaczenie tego trybu.

Gdy tryb Pattern Follow jest aktywny podczas odtwarzania, przyciski biezacej strony i biezgcego kroku
Swiecg sie, wskazujac biezaca pozycje w sekwencji: najpierw przycisk 16 (strona 1 : kroki 1-16),
nastepnie przycisk 32 (strona 2: kroki 17-32), nastepnie przycisk 48 (strona 3: kroki 33-48), nastepnie
przycisk 64 (strona 4: kroki 49-64), a nastepnie z powrotem do poczatku i tak dalej.

Gdy tryb Pattern Follow jest aktywny, przycisk Lst Step swieci sie.

J: Mozliwe jest przedtuzenie pattern, ktére jest krétsze niz maksymalna dtugos¢ 64 krokéw, poprzez

skopiowanie i wklejenie istniejgcych danych poza jej ostatnim krokiem (patrz wyzej).

J: Wytgczenie trybu Pattern Follow nie ma wptywu na odtwarzanie samego patternu. Wptywa to tylko na to, co widzisz,

co powinno utatwié edycje poszczegdlnych sekcji patternu.

J: System Sequence Extend posiada pomocny schemat koloréw przyciskdw. Jesli na przyktad pattern perkus;ji
jest odtwarzany na stronie 2, przycisk 32 zaswieci sie na zielono. (Jesli bytby$ na sSciezce 2, zaswiecitby sie na
pomaranczowo).
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Ustaw dtugos¢ pattern

Domyslna dtugosé¢ pattern wynosi 16 krokéw, ale mozna ja wydtuzy¢é do maksymalnie 64 krokdow, jak
opisano powyzej.

Jesli chcesz, aby Twdj pattern miat mniej niz 16 krokéw, po prostu przytrzymaj przycisk Lst Step, a
nastepnie nacisnij przycisk kroku ostatniego kroku. Jesli chcesz, aby Twdj pattern miat wiecej niz 16
krokéw, ale nie obejmowat catej dtugosci strony, najpierw wybierz zgdang strone, naciskajgc przycisk
32, 48 lub 64, a nastepnie nacisnij przycisk kroku w tej stronie, ktéry ma by¢ ostatnim krokiem pattern.

Na przyktad, jesli chcesz utworzy¢ pattern o dtugosci 34 krokdw: - Przytrzymaj przycisk Lst Step, a
nastepnie nacisnij przycisk 48. - Przytrzymaj przycisk Lst Step i naci$nij przycisk kroku 2.

Edytowanie rozszerzonych zakreséw krokéw
Jesli podczas edycji chcesz skupi¢ sie na krokach 17—32 (strona 2), wykonaj nastepujace czynnosci:

¢ Wytacz tryb Pattern Follow, przytrzymujac klawisz ,Shift” i naciskajgc przycisk Lst
Step/Follow.

¢ Nacisnij przycisk 32 (strona 2).

Teraz przyciski krokéw bedg wyswietla¢ tylko status krokéw 17-32. Jesdli chcesz, mozesz odtworzyé
pattern podczas edycji; zostang odtworzone wszystkie 32 kroki, ale przyciski krokéw bedag nadal
wyswietla¢ status krokéw 17-32.

Wystarczy edytowaé kroki zgodnie z wtasnymi preferencjami, uzywajac przyciskdw krokow i
gtéwnych enkodera: bramka, dynamika, Time Shift i Randomness. Po zakoriczeniu, jesli chcesz,
mozesz ponownie przej$s¢ do trybu Pattern Follow, uzywajgac kombinacji klawiszy ,Shift” + Lst
Step/Follow.

5.4.3.7. Funkcje klawisza Shift w trybie perkusji
Po wybraniu sekwencera perkusyjnego Track 1 najnizsze 24 klawisze klawiatury wysytaja dane
nutowe przez MIDI, w tym dtugosé bramki i dynamika.
Klawisze maja réwniez funkcje dodatkowe, do ktdérych mozna uzyskaé¢ dostep, przytrzymujac
klawisz ,Shift” i naciskajgc jeden z klawiszy. Kombinacje te pozwalajg okresli¢ nastepujgce
parametry pattern:

Tryb odtwarzania

Trzy najnizsze klawisze sg uzywane wraz z przyciskiem ,Shift” do wyboru trybu odtwarzania (czyli
kierunku odtwarzania).

| Seq Pattern Seq / Drum Mode
® @ . il
Fwd Walk | Mono Poly |

Oto, co robi kazda opcja:

¢ Forward: odtwarza rytmy pattern 1,2, 3,4 | 1, 2, 3, 4 itd.
* Losowo: odtwarza losowe takty z pattern

* Walk: odtwarza kroki przy uzyciu algorytmu Drunkard's Walk: gdy sekwencer znajduje
sie na danym kroku, istnieje 50% szans, ze odtworzy nastepny krok, 25% szans, ze
odtworzy ten sam krok ponownie i 25% szans, ze odtworzy poprzedni krok.

Domyslnym ustawieniem jest Forward.

0
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Podziat czasu

To ustawienie moze by¢ szybkim sposobem na zmniejszenie o potowe lub podwojenie zakresu
odtwarzania pattern perkusji. Dostepne sg rowniez opcje triolowe.

- L] L L] L]
J: Gdy zegar KeyStep Pro jest ustawiony na 1 impuls na krok, zmiana podziatu czasu perkusji jest dostepna tylko

wtedy, gdy KeyStep Pro jest zatrzymany.

Aby ustawi¢ podziat czasu, przytrzymaj przycisk ,,Shift”, a nastepnie naciénij klawisz odpowiadajacy
z3danemu taktowi:

o Cwierénuty (1/4)
o Osemki (1/8)

* Szesnastki (1/16)
¢ Nuty trzydziestodwodjkowe (1/32)

Aby zmieni¢ dowolny z tych podziatéw czasu na wartosci triolowe, przytrzymaj klawisz ,,Shift”, a
nastepnie nacisnij klawisz Triplet.

Domyslnym ustawieniem jest 1/16.

5.4.3.8. Zapisywanie pattern perkusiji

Zapisywanie pattern perkusji przebiega tak samo, jak zapisywanie wzorcéw sekwencera na
Sciezkach 2-4: Aby zapisac jeden pattern perkusji:
¢  Przytrzymaj przycisk Save i naciénij pattern. Zapisane kroki bedg migac¢ na niebiesko, a

kroki z niezapisanymi zmianami beda miga¢ na czerwono.

¢ Nacisnij podswietlony na czerwono przycisk kroku pattern perkusji, ktéry chcesz zapisac.
Jesli istnieje wiecej niz jeden pattern perkusji z niezapisanymi zmianami:
*  Przytrzymaj przycisk Save i naciénij pattern. Zapisane kroki bedg migac¢ na niebiesko, a

kroki z niezapisanymi zmianami beda migac¢ na czerwono.

¢ Przytrzymaj przycisk Zapisz i naciénij podswietlone na czerwono przyciski krokéw
wszystkich Pattern, ktére chcesz zapisad.

* Nacisnij przycisk Exit, aby zakornczy¢ proces zapisywania.

Skrétem do zapisania wszystkich niezapisanych pattern perkusji jest nacisniecie przyciskow Save + Track
1.
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I: Jak mozna sie domysli¢, szybkim sposobem sprawdzenia, czy pattern, nad ktérym pracujesz, zawiera
niezapisane zmiany, jest przytrzymanie przycisku Save. Pattern zawierajacy niezapisane zmiany bedzie $wieci¢ na

czerwono.

5.4.3.9. Kopiowanie wzorca perkusji

Podczas pracy w sekwencerze perkusji mozna skopiowaé¢ pattern perkusji z jednego miejsca do
drugiego, nawet jesli nie wprowadzono zadnych zmian. Aby to zrobi¢, wystarczy postepowac
zgodnie z procedura opisang w sekcji Kopiowanie, wklejanie i usuwanie pattern perkusji [str. 110].

5.4.3.10. Kasowanie pattern perkusji

Aby wyczysci¢ zdarzenia (wyzwalacze) zapisane w biezgcej Sciezce perkusji, przytrzymaj klawisz
,Shift” i nacisnij przycisk Clr Steps. Aby wyczysci¢ caty pattern i zresetowalé wszystkie jego
ustawienia (dtugos¢ Sciezki, podziat czasu itp.) do wartosci domysinych, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i
nacisnij przycisk Clr Ptn.

5.4.3.11. Wykorzystanie trybu perkusji

Wiele specjalnych funkcji Shift, ktére normalnie stosuje sie do sekwencji melodycznych i/lub
harmonicznych, mozna réwniez zastosowa¢ do sekwencji perkusyjnych, uzyskujac zaskakujgce
rezultaty.

Wyprdébuj niektére z nich:
,Shift” + Invert utworzy lustrzane odbicie zdarzern (wyzwalaczy) w biezgcej $ciezce perkusiji.

Ostatnie nuty stang sie pierwszymi i odwrotnie. Naci$nij ponownie ,,Shift” + Invert, aby przywrécié
naturalna kolejnos¢.

J:,Shift” + ,Invert” spowoduje odwrdcenie tylko aktualnie wybranego sciezki perkusji.

To nie wszystko: mozna przesung¢ aktualnie wybrang zapetlong sekwencje perkusji w lewo lub w
prawo. Aby przesung¢ w prawo, nalezy przytrzymac klawisz ,,Shift” i nacisng¢ Nudge>. Zdarzenie
(wyzwalacz) w pierwszej pozycji petli zostanie przeniesione do drugiej pozycji, a zdarzenie
(wyzwalacz) w ostatniej pozycji zostanie przeniesione do pierwszej pozycji.

J: Pamietaj, aby zapisa¢ pattern po wprowadzeniu zmian!

J: Procent swing na poziomie projektu nie jest zapisywany wraz ze scenami, sekwencjami ani pattern, ale jest

zapisywany wraz z kazdym projektem.
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: Aby odkrywac nieznane terytorium, ustaw numer kanatu MIDI perkusji na wartos¢ inng niz 10 i wykorzystaj 24
Sciezki perkusji do rytmicznego wyzwalania statych nut MIDI.

I: Jak wyjasniono w sekcji dotyczacej sekwencera powyzej, istnieje prosty sposéb na urozmaicenie pattern,
zwtaszcza jesli majg one 32 lub wiecej krokéw. Nazywa sie to funkcja pomijania krokéw: przytrzymaj przycisk kroku,
a nastepnie nacisnij przyciski (16, 32, 48 lub 64) stron, na ktérych nie chcesz, aby KeyStep Pro odtwarzat ten krok. Na
przyktad, jesli masz identyczne pattern na kazdej z czterech stron, przytrzymaj przyciski krokéw 8 i 16, a nastepnie
naciénij przyciski 32 i 64. Osmy i szesnasty krok nie bedg odtwarzane w tych zakresach krokéw. Dziata to dla
wszystkich wzoréw perkusji.

5.4.4. Przykiady rytmiczne
5.4 .4.1. Rytm afrykanski

Ponizszy przyktad to rytm zachodnioafrykarnski zwany Djaa Siuiri. Pierwsze dwa gtosy/rytmy, Drum 1
i Drum 2, sg zazwyczaj grane na djembe. Trzeci gtos/rytm jest czesto grany na sangban, $redniej
wielkosci bebnie dunum.

Aby zaprogramowac ten rytm w KeyStep Pro, nalezy traktowac litere ,,S” jako uderzenie perkusji z
maksymalna dynamika, a litere ,,s” jako uderzenie perkusji ze srednig dynamika. To samo dotyczy liter
PLE 48

S = uderzenie prawa

reka s = uderzenie

lewa reka

T = ton rezonansowy prawg

reka t = ton rezonansowy lewg

reka

X = uderzenie sangban

1 2 3 4 5 6 7 8 miernik
st S— st S— st s— st S Beben1
ss StT ss StT ss StT ss StT Beben 2
XX -X- XX- XX XX =X XX- XX sa ngba n
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5.4 .4 .2. Rytm arabski

Ponizszy przyktad to bardzo prosty tradycyjny rytm arabski zwany Maqgsum. Zazwyczaj gra sie go na
darbouce: bebnie w ksztatcie kielicha wykonanym z gliny oraz na riq, tamburynie o wysokim pitchu.
Ma on swingowy charakter, poniewaz riq pomija pierwszg ésemke w drugim takcie:

takt1 takt2 Instrument
XTXT XXTX riq
Dxxx Dxxx darbuka

Aby zaprogramowac ten rytm w KeyStep Pro:

*  Woybierz tryb Drum na Sciezce 1.
*  Wybierz/zataduj zestaw perkusyjny w swoim DAW (MIDI) lub zewnetrznym syntezatorze.

* Zagraj na klawiszach najnizszej oktawy w KeyStep Pro, aby zapozna¢ sie z dzwiekami
perkusji wyzwalanymi przez kazdy klawisz.

¢  Teraz chcemy stworzy¢ 8-stopniowy rytm. Aby to zrobié, przytrzymaj przycisk , Lst Step”
i nacisnij przycisk stopnia 8.

¢ Znalaztes$ dzwiek bebna basowego? Przytrzymaj klawisz, ktéry go uruchamia, i aktywuj
kroki, w ktérych chcesz go ustyszeé. Aby wyprébowacé powyzszy rytm, wybierz kroki 11 5.

¢ Teraz znajdz wysoki pitch bebna, ktéry moze zagrad partie riq.
¢ Przytrzymaj klawisz, ktéry go uruchamia, i wybierz kroki 2, 4i 7.

¢ Nacisnij ,Play”, aby odstuchaé swadj rytm.
Aby sprawdzié¢, czy dana Sciezka perkusji jest aktywna w rytmie, przytrzymaj jej klawisz. Jesli ta
Sciezka perkusji ma aktywne kroki (ON), ich przyciski zaswiecg sie. Kroki, ktére sg wytaczone (OFF),
pozostang nieoswietlone.
Aby wytgczyé krok, nacisnij odpowiedni przycisk kroku. Co
warto wyprébowac:

¢, Shift” + losowa kolejnos¢ (przycisk kroku 12)

¢ ,Shift” + Random lub Walk (klawisz C# lub D pod pattern sekwencji)

e, Shift” + podziat czasu: 1/4, 1/8, 1/16 lub 1/32 lub ich warianty triolowe (klawisze F, F#, G, G#
lub A srodkowej oktawy)
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5.4 .4.3. Rytmy euklidesowe

Czasami zdarza sie, ze podczas tworzenia rytméw zauwazasz, ze utknates w tej samej rutynie: na
przyktad kazda sekwencja, ktdérg tworzysz, ma 16 krokdw, a co czwarty krok jest aktywny. Stato sie to
Twoim domyslnym ustawieniem i trudno Ci doceni¢ wszystko, co brzmi inaczej. Jesli tak jest, warto
zapoznac sie z rytmami euklidesowymi.

Rytm euklidesowy budowany jest przy uzyciu trzech parametrow: dtugosci (dtugosc¢ kroku), gestosci
(wypetnienie kroku) i rotacji sekwencji. Najprostszym przyktadem jest sekwencja 16 krokéw z
czterema uderzeniami. Gdy roztozysz te uderzenia réwnomiernie na szesnascie krokéw, otrzymasz
rytm najczesciej spotykany w muzyce zachodniej: cztery takty czterokrokowe, kazdy z nutg na
pierwszym kroku taktu. Istnieje jednak alternatywa: tgczac rézne dtugosci krokdw i wypetnienia
krokéw, mozna stworzy¢é wiele oryginalnych rytmdéw. Ponizszy schemat przedstawia kilka
przyktaddéw:

Fill = 3, Length = 16, Rat =0

Fli=4, Length =16, Rot =0

Fill=4, Langth = 9, Rot =0 Fill =4, Langth =B, Raot=0

Fill = 4, Length = 4, Rat =0 Fill =4, Length =8,Rot =1

Wiele z tych pattern jest powszechnych w muzyce afrykanskiej i potudniowoamerykarnskiej.

Kolejnym etapem jest zgtebianie zaawansowanych rytmoéw poprzez zastosowanie rotacji pattern,
losowosci i swing. Pattern euklidesowe sg zapisywane w formacie E(X, Y), gdzie X oznacza liczbe
aktywnych krokéw we wzorze, a Y dtugos¢ wzoru. Na przyktad: E(4, 7) = [x - x - x - x] to znany rytm tanca
butgarskiego. E(2, 5) = [x - x - - | to rytm wystepujacy w Grecji, Namibii, Rwandzie i Afryce Srodkowej.

Ustawianie rotacji pattern

Przesuwajac pattern o jedng pozycje w prawo za pomocg funkcji przesuwania KeyStep Pro (,,Shift”

+ Nudge>), mozna zmieni¢ ogdlny charakter rytmu. Jesli rozpocznie sie powyzszy rytm od drugiego
kroku, tak jak w [x - - x - ], nagle staje sie on rytmem czesto spotykanym w Afryce Srodkowej, Bulgarii,
Turcji, Turkiestani e i Norwegii. Kazde dodatkowe Nudge&gt; generuje kolejny unikalny rytm.
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5.5. Funkcje specjalne

KeyStep Pro posiada rézne funkcje specjalne, ktére mozna wykorzysta¢ do urozmaicenia sekwencji:

5.5.1. Skale

Skale wyrazajg emocje w muzyce. Pojedyncza linia melodyczna moze wywotywadé wiele emocji, ale
kiedy dodasz do niej nuty akordéw z danej skali, uczucie to stanie sie znacznie silniejsze. Dodanie
nut skali durowanej sprawia, ze utwdr brzmi energicznie i radosnie, natomiast dodanie nut skali
molowej moze sprawié, ze ta sama linia melodyczna bedzie brzmiata smutno. Przynajmniej taka
moze by¢ reakcja oséb wychowanych w kulturze zdominowanej przez muzyke zachodnia. W innych
kulturach reakcja na skale durowa i molowg moze by¢ inna.

Standardowa skala (chromatyczna) sktada sie z dwunastu nut: C-C#-D-D#-E-F-FH#-G-GH-A-A#-B.
Kazda skala jest wyborem sposréd tych dwunastu nut.

Wiekszos¢ popularnych skal wykorzystuje tylko siedem nut, z wyjatkiem skali pentatonicznej, ktéra
wykorzystuje pie¢ nut. Pomijajgc niektére nuty, kazda skala wywotuje bardzo specyficzny efekt
emocjonalny.

Najczesciej uzywang skalag w muzyce zachodniej jest skala C-dur lub skala joriska C: zagraj na biatych
klawiszach fortepianu od C do C' i ustyszysz skale C-dur. Sposréd dwunastu nut skali chromatycznej
skala C-dur wykorzystuje nuty C, D, E, F, G, A, B (C'). Pominiecie niektérych nut powoduje powstanie
przerw. Niektdére z tych luk, znane w terminologii muzycznej jako interwaty, sg lukami
catotonowymi, inne sg lukami péttonowymi. Interwat od C do D jest interwatem catotonowym, od E
do F jest interwatem poéttonowym.

C Major Intervals

)
. e
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C-dur ma okreslong serie interwatéw: ton, ton, pétton, ton, ton, ton, pétton. Jest to znane jako tryb
jonski.

Jesli jednak zagrasz na biatych klawiszach klawiatury w kolejnosci od D do D', otrzymasz inng serie
interwatéw: ton, pétton, ton, ton, ton, pétton, ton. Jest to znane jako tryb dorycki.

C Major Scale- Root D
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Jesli teraz zaczniesz od C i zagrasz game przy uzyciu tej nowej serii interwatéw, zagrasz game C
dorian.

%
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C Dorian Scale
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Kiedy grasz game tylko na biatych klawiszach, zaczynajgc od pigtego stopnia skali C-dur, G do G',
otrzymujesz kolejng serie interwatéw: ton, ton, pétton, ton, ton, pétton, ton. Jest to znane jako tryb
mixolydyjski.

Tworzenie w ten sposdb réznych skal, z ktérych kazda ma swoje szczegdlne brzmienie emocjonalne,
jest znang od dawna sztuczka. Skale te sg czasami nazywane ,trybami koscielnymi” i przez wieki
byty w duzej mierze nieuzywane, ale zostaty ponownie odkryte przez muzykdéw jazzowych w latach
50. i 60. XX wieku. Obecnie sg one szeroko stosowane w muzyce zachodniej.

5.5.1.1. Wybor skal

W KeyStep Pro, jesli wybierzesz skale za pomoca funkcji ,,Shift” + klawisz skali, wszystko w aktualnie
wybranym utworze — to, co grasz na klawiaturze, sekwencja utworu i arpeggio utworu — bedzie
odtwarzane w tej skali. Jest to ustawienie utworu.

2: Mozesz wykorzystaé te funkcje, tworzac $ciezki z réznymi ustawieniami skali i toniki. Wyciszajac i wytaczajac

wyciszenie $ciezek, mozesz radykalnie zmieni¢ efekt brzmieniowy swojego wykonania.

Opcja skali dziata jak filtr, wybierajgc osiem nut z skali chromatycznej. Dla kazdej skali jest to inny
zestaw nut. W terminologii technicznej kwantyzuje domys$lng skale chromatyczna (C, Db, D, Eb, E, F,
Gb, G, Ab, A, Bb, B) do jednej z nastepujacych:

¢ Skaladurowa (C,D, E, F, G, A,B)

¢ Skala molowa (C, D, Eb, F, G, Ab, Bb, B)

*  Tryb dorycki (C, D, Eb, F, G, A, Bb)

*  Tryb mixolydyjski (C, D, E, F, G, A, Bb)

¢ Skala molowa harmoniczna (C, D, E, F, G, Ab, B)

¢ Skala bluesowa (C, Eb, F, Gb, G, Bb)
Aby ustyszec (i zobaczy¢) efekt wyboru skali na KeyStep Pro, wigcz go, jesli nie jest jeszcze wtgczony
(czy kiedykolwiek go wytaczasz?), a nastepnie wybierz preset na zewnetrznym syntezatorze z dos¢
prostym brzmieniem.
Nacisénij klawisz ,Shift” + klawisz skali B, aby wybra¢ skale durowa. Po zagraniu biatych klawiszy
ustyszysz teraz skale durowg. Dziwne jest to, ze czarne klawisze rowniez grajg skale durowga! Czarny
klawisz, ktéry normalnie gra C#, teraz gra C naturalne. Wszystkie czarne klawisze zostaty
,pozbawione” swojej normalnej wysokosci pitch i obnizone o pét tonu, aby pasowaty do skali C-dur.
Niezaleznie od tego, jaki akord zagrasz na klawiaturze, zawsze bedzie to akord skali durowanej!
Zbadajmy te skale. Nacisnij przycisk odtwarzania, aby aktywowad arpeggiator, i zaczynajac od C,
przytrzymaj pierwszy, trzeci i pigty stopien skali durowanej; teraz grasz akord C-dur. Nacis$nij klawisz

,Shift” + klawisz skali, aby wybrac¢ inne skale. Ustyszysz zmiane trzeciego stopnia po wybraniu skali
molowej, trybu doryckiego lub skali bluesowej.
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I: Sprytnym trikiem jest rozpoczecie arpeggio lub sekwencji w okreslonej skali, a nastepnie wybranie innej skali
za pomoca opcji ,,Shift” + klawisz skali. Ustyszysz, jak arpeggio lub sekwencja zmienia skale w locie. Pamietaj, ze
KeyStep Pro ma trzy arpeggiatory, na sciezkach 2-3-4.

1: Mozesz réwniez uzy¢ paska Pitchbend, aby zmieni¢ pitch arpeggio.

Gdy tryb skali jest aktywny, moze to miec¢ specyficzny wptyw na arpeggio lub sekwencje: poniewaz
wszystkie nuty bedg odtwarzane w aktualnie wybranej skali, moga pojawi¢ sie zduplikowane nuty.
Na przyktad, jesli ustawites skale C-dur i przytrzymasz nuty E i Eb, poniewaz Eb jest ,,obca” dla skali
C-dur, arpeggiator zagra nute E dwukrotnie, co spowoduje efekt ratchet.

5.5.1.2. Tonika skali

,Shift” + tonika (F w goérnej oktawie) pozwala wybraé¢ inng nute tonik dla aktualnie odtwarzanej
sekwencji:

W przypadku skal durowych, molowych, doryckich, mixolydyjskich, harmonicznych molowych i
bluesowych mozna wybraé nowa nute podstawowg, naciskajgc klawisz ,Shift” i przytrzymujac
klawisz Root.

Zwolnij klawisz ,,Shift” i wybierz nowa tonike w pierwszej oktawie klawiatury. Dopdki przytrzymasz
klawisz toniki, nacisniecie dowolnego klawisza spowoduje aktualizacje toniki. Aktualnie aktywna
tonika zostanie wyswietlona, a jej dioda LED bedzie $wieci¢ sie nieprzerwanie na niebiesko.

Rozpoczecie skali od innej nuty radykalnie zmieni nastrdj lub odczucie. Na przyktad, jesli zagramy
dZzwieki tworzace skale C-dur nie od C do C', ale od D do D', interwaty bedg teraz styszalne w innej
kolejnosci.

¢ C-dur rozpoczynajgca sie od C: ton, ton, pétton, ton, ton, ton, pétton (T-T-s-T-T-T-s).

¢ C-dur rozpoczynajgca sie od D: ton, pdtton, ton, ton, ton, pétton, ton (T-s-T-T-T-s-T = tryb
dorycki).

Kiedy weZmiesz te druga serie interwatdw i zaczniesz, powiedzmy, od G jako nuty podstawowej,
otrzymasz:

¢ G,A,Bb,C,D,E,F, G'(znane jako G Dorian)

Jest to odwieczna zasada, ktéra byta szeroko stosowana w muzyce starozytnej i sredniowiecznej
muzyce koscielnej. Zostata ona ponownie odkryta przez muzykéw jazzowych w latach 50. i 60. XX
wieku. Kiedy swiat zachodni otworzyt sie na inne kultury muzyczne, zwtaszcza w latach 80. i 90. XX
wieku, muzycy zaczeli odkrywac egzotycznie brzmigce skale indyjskich rag i arabskich magamodw,
ktére wykorzystywaty skale znacznie réznigce sie od standardowych skal durowych i molowych
stosowanych od wiekéw w zachodniej muzyce klasycznej.

Zmiana nuty podstawowej jest forma ,inteligentnego” transponowania — inteligentnego, poniewaz
struktura interwatéw skali pozostaje nienaruszona. W przeciwieristwie do normalnego lub ,gtupiego”
transponowania, ktére po prostu obniza lub podnosi wszystkie pitchy o ten sam interwat.

J: Jesli chcesz dowiedziec¢ sie wiecej na ten fascynujacy temat, wpisz hasto ,,teoria muzyki” w wyszukiwarce

lub serwisie YouTube.
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5.5.1.3. Skale uzytkownika

KeyStep Pro z fabryki Arturia jest wyposazony w szes$¢ predefiniowanych skal, ale mozna tworzy¢
wtasne skale i zapisywac je jako User 1 lub User 2.

W ponizszym przyktadzie dodamy Bhairavi, znang i popularng skale w muzyce indyjskiej. Bhairavi
ma obnizone drugie, trzecie, szdste i siddme stopnie. Tak wiec, w oparciu o C, gra sie jg jako C, Db,
Eb, F, G, Ab, Bb (C').

Aby utworzy¢ te skale, musimy wyeliminowaé¢ nuty, ktére nie sg jej czescig. Oto jak to zrobié:
Przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij Scale>User 1 (F# w gdrnej oktawie klawiatury).

Skup sie teraz na 12 klawiszach w nizszej oktawie klawiatury. Diodki LED nad wszystkimi tymi
klawiszami zapality sie, co oznacza, ze wszystkie klawisze bedg gra¢. Musimy to zmieni¢, aby graty
tylko klawisze skali Bhairavi. Dlatego musimy wyeliminowac D, E, F#, A i B. Nacisnij te klawisze, aby
je wytgczyc.

Ustawiajgc nowy tonik dla skali, sprawiasz, ze seria interwatéw zaczyna sie w nowej pozycji na
klawiaturze. Interwaty Bhairavi to: 1/2,1, 1,1, 1/2, 1 lub s-T-T-T-s-T.

Jesli ustawimy tonike Bhairavi na Db (co w rzeczywistosci jest czesto stosowane w indyjskich
harmonium, sitarach, sarodach itp.), skala zostanie transponowana do Db, D, E, F#, G#, A, B
(Db').

J:Jesli nie wprowadzites jeszcze zadnych zmian w skalach User 1i User 2, obie bedg chromatyczne.

5.5.2. Tryb akordow

KeyStep Pro moze zapamieta¢ akord. Nastepnie mozna zagrac¢ ten akord, naciskajac tylko jeden
klawisz na klawiaturze. Akord zostanie automatycznie transponowany po nacisnieciu réznych
klawiszy.

Aby uruchomi¢ tryb akorddéw, przytrzymaj klawisz ,,Shift” + Chord i naci$nij nuty, ktére chcesz doda¢ do
akordu. Teraz mozesz zwolni¢ klawisze ,Shift” + Chord. Dopdki przytrzymasz jedng nute, mozesz
dodawac kolejne nuty do akordu.

Tryb akordéw pozwala eksperymentowaé z transpozycjami akordéw w nowy sposdb. Jest to
wyjatkowa nowa funkcja KeyStep Pro. Aby uruchomi¢ tryb akordéw, przytrzymaj klawisz ,Shift”, a
nastepnie nacisnij przycisk Tie/Rest/Chord. Teraz, gdy tylko zagrasz akord sktadajgcy sie z
maksymalnie szesnastu nut na klawiaturze, KeyStep Pro zapamieta jego strukture interwatowsa i
pozwoli Ci zagra¢ go za pomoca jednego klawisza. Urzadzenie inteligentnie uwzgledni réwniez
aktualng nute podstawowg i dostosuje sie do aktualnej skali.

Akordy wywodza sie ze skal. Najpopularniejsze akordy trzynuty sktadajg sie z pierwszej, trzeciej i
piatej nuty skali. Najpopularniejsze akordy czteronuty sktadajg sie z pierwszej, trzeciej, piatej i
siddmej nuty skali. Pierwsza nuta akordu to tonika. Trzecia nuta w skali okresla ,charakter” akordu:
jesli znajduje sie trzy pottony powyzej toniki, akord jest molowy; jesli znajduje sie cztery poéttony
powyzej toniki, akord jest durowy. Dodajgc wiecej nut do akordu, zasadniczo dostrajasz lub dalej
ksztattujesz charakter molowy lub durowy.

Po uruchomieniu trybu akorddéw i zagraniu kilku nut na klawiaturze, KeyStep Pro przeanalizuje
strukture interwatéw zagranego akordu. Przy nastepnym zagraniu pojedynczej nuty na
klawiaturze, urzgdzenie odtworzy te strukture interwatéw w oparciu o zagranag nute. Jesli byt to
akord matej septymy (na przyktad Cmin7), utworzy akord matej septymy w oparciu o nacisniety
klawisz.

Jest to funkcja, ktéra nadaje nowe znaczenie stowu ,arpeggio”. Tryb akordéw umozliwia tworzenie
niezwykle szybkich i skomplikowanych polifonicznych arpeggiow kwantyzowanych skala.
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5.5.2.1. Zapamietywanie akordow

Zapamietanie akordu jest bardzo proste: wystarczy przytrzymacé akord, a nastepnie przytrzymac
klawisz ,,Shift” i szybko nacisngé¢ przycisk Tie/Rest/Chord. Nastepnie, dopdki przytrzymasz klawisz
,Shift” lub przycisk Tie/Rest/Chord, mozesz dodawaé¢ nuty do akordu. Po zwolnieniu przycisku
Tie/Rest/Chord i klawisza ,Shift” KeyStep Pro przetaczy sie w tryb akorddéw, a przycisk
Tie/Rest/Chord bedzie migat raz na sekunde. Nastepny klawisz, ktéry naci$niesz, zagra akord
utworzony w aktualnie aktywnej skali.

Pierwsza wprowadzona nuta bedzie klawiszem centralnym dla transpozycji. Nacisniecie dowolnego
klawisza powyzej spowoduje transpozycje akordu w gore; nacisniecie dowolnego klawisza ponizej
spowoduje transpozycje akordu w dét.

Podczas wprowadzania nut w trybie akordéw KeyStep Pro zapamietuje grane interwaty oraz kolejnos¢,
w jakiej sg one grane. Jesli zagrasz C, E, G, tryb akordow zarejestruje interwaty zaczynajgce sie od
pierwszej nuty: +4, +3.

W zwigzku z tym, gdy w trybie akordéw nacisniesz klawisz D, zapisane interwaty zostang
przywotane, a wynikowym akordem bedzie D, (+4)=F#, (+3)=A.

Gdy utworzysz ten sam akord w innej kolejnosci, grajac najpierw nute E, a nastepnie C i G, KeyStep
Pro zapisze inne interwaty: -4, +7. Gdy teraz naci$niesz nute D w trybie akorddéw, zapisane interwaty
zostang przywotane, a wynikowy akord to D, (-4)=Bb, (+7)=F.

Tryb akordéw inteligentnie odtwarza interwaty. Jesli wybierzesz inng skale, interwaty zostang
odtworzone przy uzyciu nut dozwolonych w tej skali.

Podsumowujgc: kolejnos¢ wprowadzania nut decyduje o tym, w jaki sposéb tryb akordéw odtworzy
akord. Wprowadzone nuty s3 zapamietywane jako cigg interwatéw i odtwarzane w aktualnie
aktywnej skali.

Oto kilka dodatkowych informacji na temat trybu akordéw:

* Zamiast przycisku Tie/Rest/Chord mozna uzywac¢ pedatu sustain do wszystkich funkcji
trybu akordéw. (Pedat oczywiscie nie bedzie migat, ale bytoby to fajne!)

¢ Tryb akorddw jest funkcjg klawiatury i arpeggiatora; nie dziata podczas odtwarzania
sekwencji. Jesli tryb akordéw jest aktywny i nagrywasz sekwencje z nadziejg, ze
sekwencja zagra akordy, bedziesz okrutnie rozczarowany. Mozesz jednak odtwarzac
sekwencje i gra¢ na klawiaturze w trybie akordéw.

¢  Tryb akordéw mozna uruchomié¢ na wszystkich $ciezkach podczas gry na klawiszach, z
wyjatkiem Sciezki 1, gdy wybrany jest tryb perkusiji.

* Mozesz zapamiegtac jeden akord na sSciezke.

¢ Akordy mozna nagrywac w sekwencji/pattern dziatajgcym w trybie czasu rzeczywistego.
Ta ostatnia funkcja wymaga nieco doktadniejszego wyjasnienia:
Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze:

*  Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera

¢ Wybierz pusty pattern w tej $ciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze.

Zwolnij klawisze ,,Shift” i Tie/Rest i sprawdz, czy akord zostat zarejestrowany, grajac na klawiaturze.
Teraz nacisnij Record + Play i zagraj kilka nut, aby nagra¢ akordy w sekwencerze.
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Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze w trybie nagrywania krokowego:

*  Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera

¢ Wybierz pusty pattern w tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze

¢ Nacisnij Record, gdy sekwencer jest zatrzymany, i zagraj klawisze, aby nagrac
odpowiednie akordy w sekwencerze. Sekwencer automatycznie przejdzie do
nastepnego akordu po kazdym nacisnieciu klawisza.

Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze w trybie edycji krokowej:

¢ Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera

*  Wybierz pusty pattern w tej Sciezce

¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)

* Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze

¢ Nacisnij przycisk Record, gdy sekwencer jest zatrzymany, i nagrywaj akordy
bezposrednio w losowych krokach.

Aby nagrac¢ akordy w sekwencerze w trybie szybkiej edycji:

¢ Wybierz $ciezke (2, 3 lub 4) i ustaw jg w trybie sekwencera
*  Wybierz pusty pattern w tej Sciezce
¢ Ustaw tryb na Poly (,,Shift” + Poly)
¢ Nacisnij klawisz ,,Shift” i Tie/Rest (Chord) i przytrzymaj akord na klawiaturze
¢ Przytrzymaj krok i nacisnij klawisz, aby doda¢ akord do kroku
Kolejng niezwyktg cechga trybu akorddw jest to, ze mozna przytrzymac kilka klawiszy, a kazdy z nich

bedzie punktem wyjscia dla akordu! Bedzie to dziata¢ do momentu wyczerpania maksymalnej liczby
gtosow.

Na przyktad, uruchom tryb akordéw i zapamietaj akord durowy (C, E, G) z ustawieniem skali
chromatycznej.

Po nacisnieciu C3 zostang odtworzone nuty C3, E3, G3. Teraz, jesli pozostaniesz w trybie akordéw i
przytrzymasz rowniez F3, do akordu zostang dodane nuty F3, A3, C4.

Aby wyjs¢ z trybu akorddéw, przytrzymaj przycisk ,Shift” i nacisnij Tie/Rest/Chord. Ostatni zapamigtany

akord pozostanie w pamieci. Ponowne nacisniecie ,Shift” + Tie/Rest/Chord ponownie wtgczy tryb
akordéw z zapamietanym akordem.

J: Pamiegc¢ akordéw nie jest zapisywana po wylgczeniu KeyStep Pro.

W trybie akorddéw przycisk Hold dziata jak pedat sustain. Wystarczy nacisng¢ przycisk Hold i doda¢
nuty do akordu.
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5.5.3. Korzystanie z funkcji Sync

Sposréd wszystkich umiejetnosci, ktére mozna master w muzyce elektronicznej, synchronizacja
jest jedna z najwazniejszych. Synchronizacja polega na zsynchronizowaniu rytmoéw dwaéch lub
wiecej urzadzen (syntezatorow, automatéw perkusyjnych, efektéw, oscylatoréow, filtrow,
gtosdw). Synchronizacja to takze sposdb, w jaki my, ludzie, tagczymy sie z przeptywem muzyki.
Jesli chcesz przyciaggnag¢ uwage stuchaczy, musisz zrozumieé, jak tworzy¢é fascynujgce
zsynchronizowane pattern.

KeyStep Pro moze synchronizowac sie z programem DAW lub zewnetrznym syntezatorem na rézne
sposoby. Zmiana podziatu czasu pozwala na proporcjonalng synchronizacje: z podwdéjng predkoscia,
z potowa predkosci lub nawet wolniej.

KeyStep Pro moze rdwniez synchronizowac¢ sie z systemem modutowym. Gniazdo CLOCK In na
tylnym panelu przyjmuje sygnaty zegara, ktére synchronizujg KeyStep Pro z zegarem systemu
Eurorack, niezaleznie od tego, czy jest to sekwencer i LFO, czy dedykowany modut zegara. Ale to
nie wszystko: bardzo interesujgca opcja jest podtgczenie modutu burst do CLOCK In. Modut
burst generuje serie sygnatéw zegara, ktére moga przyspieszac i zwalniaé. Po podtaczeniu do
gniazda CLOCK In jednoczesnie przyspiesza lub spowalnia wszystkie sekwencje (perkusyjne) i
arpeggia uruchomione w KeyStep Pro!
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6 . CZYM JEST PROJEKT?

Projekt umozliwia zapisanie i przywotanie 16 patternédw na sekwencer, a takze stanu kazdego
sekwencera. Podczas zapisywania zapisywane sg wszystkie elementy projektu: tryb Seq/Drum dla
Sciezki 1, tryb Seq/Arp dla Sciezek 2, 3 i 4; stan solo lub wyciszenia kazdej $ciezki; sceny, taricuchy,
mapowania wyjsc¢ i aktualne podziaty czasu.

Opcje edycji sg elastyczne: oprdcz zapisywania projektu mozna skopiowac jeden projekt do innego
lub usung¢ projekt. W przypadku kazdej z tych operacji na ekranie pojawia sie komunikat z prosbg o
potwierdzenie dziatania. Ponizsze instrukcje pokazujg ekrany potwierdzenia. Przyciski niezbedne do
zarzadzania projektami znajduja sie w sekcji sterowania na przednim panelu.

6.1. Zarzadzanie projektami

Po pewnym czasie korzystania z KeyStep Pro prawdopodobnie zgromadzisz duzg liczbe sekwencji.
By¢ moze pracujesz nad aranzacjg muzyczng lub wystepem i chcesz stworzy¢ oraz zabezpieczyé
wybrane sekwencje do tego celu. Projekty KeyStep Pro sg przeznaczone wtasnie do takich sytuacji.

Wewnetrzna pamie¢ KeyStep Pro moze pomiesci¢ tacznie 16 projektdw. Projekt mozna traktowad
jako pojedynczy utwor (chociaz moze to by¢ réwniez cate wykonanie). Kazdy projekt zawiera:

¢ 16 pattern dla kazdego z czterech sekwencerdéw (Seql, Seq2, Seq3, Seq4 i Drum), w tym
wszystkie ustawienia swing, losowosci i prawdopodobieristwa dla kazdego patternu

¢ Preset trybu sterowania (czyli mape kontrolera) z niezaleznymi ustawieniami dla kazdego
przypisanego elementu sterujgcego

¢ 16scen

* Ustawienia na poziomie projektu dotyczace tempa, swing, losowosci i
prawdopodobienstwa.

Informacje na temat innych parametréw, ktére maja wptyw na sposéb reagowania projektéw podczas
przetgczania sie miedzy nimi, mozna znalez¢ w rozdziale 7 [str. 120].

| Przed przetgczeniem sie do innego projektu nalezy zapisa¢ pattern sekwencera, nad ktérym wtasnie pracujesz.
Jesli zapomnisz je zapisaé, zostang one utracone na zawsze. Aby zapisa¢ wszystkie pattern w sciezce, przytrzymaj
przycisk ,Save” i naciénij odpowiedni przycisk sciezki (Sciezka 1 do $ciezki 4). Aby zapisaé wszystkie pattern w

biezacym projekcie, przytrzymaj przycisk ,Save” i naci$nij przycisk ,Project”.

6.1.1. tadowanie projektu

Aby utworzyé nowy projekt, przytrzymaj przycisk Project i wybierz pusty projekt, wybierajgc jeden z
16 przyciskow krokéw.

Aby zatadowac istniejgcy projekt, przytrzymaj przycisk Project i nacisnij przycisk kroku
odpowiadajacy numerowi projektu, ktéry chcesz zatadowaé. Projekt mozna réwniez zatadowad
przez MIDI: wystanie komunikatu Bank na globalnym kanale MIDI (kanat trybu kontrolera)
powoduje zmiane projektu.

I: Przed zatadowaniem istniejgcego projektu upewnij sie, ze zapisates biezacy projekt pod innym numerem!
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Alternatywnym sposobem zatadowania projektu jest przytrzymanie przycisku Project i obrécenie
enkodera. Wybierz zgdany numer projektu i nacisnij enkodera, aby go zatadowac.

I: Nie zwlekaj zbyt dtugo, bo operacja zostanie anulowana.

Projekty mozna tadowac nawet podczas dziatania sekwenceréw.

J: Centrum sterowania MIDI [str. 140] posiada parametr, ktéry pozwala okreslié, czy nowy projekt ma zostaé
zatadowany natychmiast, czy tez nalezy poczekaé, az sekwencer (perkusyjny) dotrze do korica biezacego pattern.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o tej funkcji, zapoznaj sie z sekcjg Czekanie na zatadowanie projektu [str. 117].

6.1.2. Przywotanie projektu z pamieci Flash

Po zatadowaniu ustawienia projektu sg zapisywane w pamieci flash. Pozostajg tam w oryginalnej
formie, nawet jesli wprowadzisz rézne zmiany: zmiany w S$ciezkach, pattern i nutach. Przywotanie

projektu z pamieci flash spowoduje nadpisanie wprowadzonych zmian i przywrdcenie oryginalnego
projektu.

To Swietne narzedzie do wystepoéw! Przyktad:

¢ Utwodrz sekwencje przy uzyciu 4 Sciezek

¢ Zapisz swoj projekt

Zacznij improwizowaé: wprowadz zmiany w bramkach perkusji (uzywajac globalnego
przesuniecia) i Sciezkach sekwencji, aby stworzyé napiecie, a nastepnie, gdy napiecie

osiggnie szczyt: przywotaj zapisany projekt z pamieci flash, aby przywréci¢ oryginalny
groove!

Aby przywrdéci¢ projekt z pamieci flash, przytrzymaj przycisk Project i Shift. Na wyswietlaczu pojawi
sie komunikat: ,Load Program from Flash” (Wczytaj program z pamieci flash). Naciénij enkoder i
enkoder obok wyswietlacza, aby przywrdécié¢ program do pierwotnego stanu.

6.1.3. Zapisywanie projektu

I: Wykonujac ponizsze instrukcje, nadpiszesz wybrany projekt i wszystkie jego pattern. Przed zapisaniem projektu
upewnij sie, ze jest to rzeczywiscie to, co chcesz zrobi¢! Jesli nie chcesz nadpisywaé¢ wybranego projektu, sprawdz,
ktéra lokalizacja pamieci jest pusta i zapisz tam swadj projekt.

Aby zapisac projekt:

¢ Przytrzymaj przycisk Zapisz, a nastepnie

* nacisnij przycisk Projekt.

Na ekranie pojawi sie prosba o potwierdzenie, ze chcesz zapisac biezgcy projekt. Jesli wszystko jest
w porzadku, nacisnij enkodera, aby potwierdzi¢ swojg decyzje, lub nacisnij przycisk Exit, aby
anulowac.

Aby pdzniej przywotac ten projekt, postepuj zgodnie z procedurg opisang w sekcji tadowanie
projektu [str. 103] powyzej.
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Po nacisnieciu przycisku Zapisz (w sekcji Sterowanie), aby wykonaé rzeczywista operacje
zapisywania, nacisnij enkodera (po prawej stronie wyswietlacza OLED nad sekcjg Sterowanie).
Pojawi sie ekran ostrzegawczy z pytaniem, czy naprawde chcesz zapisaé¢. Naci$nij enkodera po raz
drugi, aby zapisac.

Zapisanie projektu spowoduje zapisanie wszystkich edytowanych patternéw. Jest to szybki sposéb na
upewnienie sig, ze wszystkie zmiany zostaty zapisane. Zapisanie projektu powoduje zapisanie scen, ale nie
powoduje zapisania aktualnego stanu wszystkich $ciezek, niezaleznie od tego, czy s one w trybie Seq/Drum, czy
Arp.

6.1.4. Kopiowanie projektu

Mozesz réwniez skopiowad projekt z jednej lokalizacji do drugiej, niezaleznie od tego, czy wtasnie
go edytowates, czy nie. Mozesz skopiowacd tylko aktualnie zatadowany projekt do wybranego
projektu docelowego.

Aby skopiowac jeden projekt do drugiego, przytrzymaj przycisk Kopiuj i naciénij przycisk Projekt.

Nacisniecie przycisku Kopiuj spowoduje zmiane ekranu i wyswietlenie aktualnie zatadowanego projektu
oraz projektu docelowego. Numer projektu docelowego bedzie zawsze réwny numerowi biezacego
projektu +1. Nacisnij enkodera wyboru, aby potwierdzi¢ operacje kopiowania. Wyswietli sie komunikat
z pytaniem, czy na pewno chcesz wykonaé kopiowanie. Jesli tak, nacisnij ponownie enkodera wyboru,
aby potwierdzié, lub przytrzymaj klawisz ,Shift” i naci$nij przycisk Exit/Undo, aby anulowa¢ operacje
kopiowania.

Uwagal! Jesli projekt 16 jest zatadowany i chcesz go skopiowac, zostanie on zapisany w projekcie 1, nadpisujgc wszystkie

istniejgce dane w projekcie 1.

J: Nie mozna kopiowac i wkleja¢ projektow

6.1.5. Usuwanie projektu

Oczywiscie mozna skasowac biezgcy projekt. Kasowanie spowoduje usunigcie wszystkich pattern
we wszystkich sekwencerach/arpeggiatorach, w tym wszystkich powigzanych z nimi ustawien.
Jednak skasowanie biezacego projektu pozostawi wszystkie routing MIDI/CV i ustawienia na
miejscu. Usuniete zostang tylko pitch, kroki, dynamika itp.

Aby usung¢ aktualnie wybrany projekt, przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij przycisk Project.
Pojawi sie komunikat z pytaniem, czy na pewno chcesz usungc ten projekt. Potwierdz i usun biezgcy

projekt, naciskajgc enkodera, lub wybierz inny projekt do usuniecia, obracajac enkodera i
wybierajac inny numer.

J: Ponownie, jesli zmienisz zdanie podczas procesu kasowania, nacisnij przycisk Exit/Undo, aby zatrzymac proces i

powrdci¢ do aktualnie wybranego projektu.

Arturia -~ Manual KeyStep Pro - Co to jest projekt?

105



6.1.6. Projekty i MIDI

Domyslnie kazda Sciezka przesyta generowane dane MIDI na globalnym kanale MIDI ustawionym w
Utility lub MIDI Control Center. Cztery $ciezki majg domyslnie przypisane numery $ciezek (kanaty
MIDI 1-4), a kanat perkusji ma domyslnie przypisany kanat MIDI 10.

W projekcie mozna nadpisac te ustawienia globalne:

Przytrzymaj przycisk sciezki i poczekaj 0,5 sekundy. Na ekranie wyswietlg sie biezgce ustawienia
MIDI dla tej $ciezki:

¢ Kanat MIDI, na ktérym przesyta dane

¢ Aktualny projekt i numer Sciezki.

Teraz masz mozliwos$¢ przypisania kanatu MIDI projektu do tej Sciezki. Po zapisaniu projektu to
przypisanie MIDI zostanie zapisane wraz z danymi projektu:

¢  Obrdéc¢ enkodera projektu, aby wybrac kanat MIDI.

¢ Nacisnij go, aby potwierdzi¢ zmiane.

Po zatadowaniu projektu te ustawienia projektu nadpisujg globalne ustawienia MIDI.

6.2. Wszystko o sciezkach

Na aktualnie wybranym $ciezce mozna tworzy¢ sekwencje melodyczne, sekwencje perkusyjne i
arpeggia. Sciezka moze pomiesci¢ do 16 patternéw, ktére mozna edytowaé i aranzowaé wedtug
wtasnego uznania. Pattern mozna skopiowaé¢ do innego patternu na tej samej Sciezce lub do
pustego patternu na innej Sciezce.

Istniejg dwa rodzaje Sciezek: sciezka standardowa, ktdra zawiera sekwencje (perkusyjne) i arpeggia,
oraz Sciezka kontrolna, z ktérej prawdopodobnie bedziesz korzystaé¢ rzadziej, ale ktéra oferuje
fascynujgce mozliwosci sterowania zewnetrznymi syntezatorami i modutami Eurorack.

Sciezka kontrolna pozwala na uzycie pieciu gtéwnych enkoderéw (otoczonych 15 diodami LED) jako
enkoderéw CCH# do tworzenia sekwencji CC#. Pod kazdym innym wzgledem zachowuje sie jak

normalna sciezka.

Sciezka 1 moze byé w trybie Drum lub Seq. Sciezki 2, 3 i 4 moga by¢ w trybie Arp lub Seq.

J: Po zapisaniu aktualnego stanu sciezek w scenie, wybor Sciezek zostanie zapisany wraz z nig.

6.2.1. Wybieranie $ciezki

Aby wybrac sSciezke, nacisnij jeden z przyciskéw $ciezki. Przycisk wybranej $ciezki zaswieci sie. Gdy
tylko zaczniesz gra¢ nuty, diody LED nad klawiaturg zaswieca sie kolorem biezgcej Sciezki.
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6.2.2. Wyciszanie $ciezki

Woycisz Sciezke, naciskajgc przycisk wyciszenia, ktéry zmieni kolor na czerwony. Mozesz wyciszyé¢
wiele Sciezek jednoczesnie. Gdy Sciezka jest wyciszona i wybrana, klawiatura moze by¢ uzywana do
grania nut na kanale MIDI tej $ciezki.

6.2.3. Wigczanie solo sciezki

Przycisk wyciszenia ma drugg opcje, ktérg mozna wykorzysta¢ do wyodrebnienia sciezki.

Aby wiaczy¢ tryb solo dla Sciezki, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk wyciszenia. Przycisk
wyciszenia zmieni kolor na niebieski. Tryb solo jest wytagczny: w danym momencie mozna witaczyé
tryb solo tylko dla jednej Sciezki.

Mozesz wyodrebni¢ aktywne $ciezki i wyciszone $ciezki. Po wyodrebnieniu wyciszonej S$ciezki
zostanie odtworzona jej zawarto$é. Po cofnieciu wyodrebnienia poprzez przytrzymanie klawisza
,Shift” i nacisniecie przycisku wyciszenia $ciezki, powrdci ona do pierwotnego stanu wyciszenia.

Po witaczeniu trybu Solo dla aktywnego utworu, a nastepnie wytaczeniu go, utwoér powréci do swojego
pierwotnego stanu aktywnego. Dzieki temu funkcja Solo jest inteligentna — po jej wytgczeniu utwor
powrdci do stanu, w jakim znajdowat sie przed jej witgczeniem.

J: Tryb Solo mozna wytaczyé, naciskajac przycisk Mute na Sciezce w trybie Solo, bez koniecznosci przytrzymywania
klawisza ,,Shift”.

6.2.4. Tworzenie podziatdéw

Dzielgc klawiature na dwie czesci, mozna gra¢ na dolnej czesci klawiatury dZzwieki inne niz te grane
na goérnej czesci. Podziaty sg przydatng funkcjg, jesli chcesz graé¢ solo prawg reka nad
akompaniamentem (na przyktad akordami lub linig basu) granym lewa reka.

Aby utworzy¢é podziat, przytrzymaj pierwszy przycisk Track, a nastepnie drugi przycisk Track.
Przytrzymujac oba przyciski Track, nacisnij klawisz, aby zdefiniowac¢ punkt podziatu (najnizszg nute
gornej czesci). Pierwszy przycisk Track, ktéry przytrzymates, stanie sie gérna czescia, a drugi stanie
sie dolng czescig. Diody LED nad klawiaturg wskazg, ktéra czes¢ jest goérna, a ktéra dolna,
wyswietlajac kolory $ciezek tworzgcych podziat.

Domysinym punktem podziatu jest druga nota C od lewej strony klawiatury. Gérna czes¢ obejmuje
wszystkie nuty MIDI, w tym nuty powyzej punktu podziatu. Nawet jesli podziat jest juz aktywny,
nadal mozna przytrzymac dwa przyciski Track, aby ustawié¢ kolejny punkt podziatu.

Aby wytgczyé podziat, naci$nij przyciski Track S$ciezek, ktére sg czescia podziatu. Po zwolnieniu
przyciskéw podziat zostanie wytgczony.

Gdy podziat jest aktywny, nadal mozna przetgczac¢ fokus miedzy dwoma $ciezkami, naciskajac jeden
z dwdch przyciskéow Track. Transpozycja, oktawa, zmiany pitch, funkcje ,Shift” (,,Shift” + klawisz),
kroki i zmiany parametréw wprowadzane za pomoca gtéwnych enkodréw maja zastosowanie do
Sciezki, na ktdrej znajduje sie fokus.

Jesli obie Sciezki aktywnego podziatu uzywajg oddzielnych kanatéw wejsciowych MIDI, podziat
nie ma wptywu na sposdb obstugi danych MIDI-In przez KeyStep Pro. Jesli obie $ciezki uzywaja
tego samego kanatu wejsciowego MIDI, sSciezka, ktéra jest aktywna, odbiera dane MIDI-In z
zewnetrznego sekwencera lub programu DAW.
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Przycisk Track sciezki, ktéra jest aktywna, miga, a przyciski krokéw swiecq sie kolorem s$ciezki, ktéra
jest aktywna. Stany przyciskow Overdub i Hold pozostajg niezmienione.

W trybie Seq klawiatura jest zawsze uzywana do grania lub transpozycji.

J: Mozesz wybra¢ inny utwor (czyli trzeci utwér, ktéry nie jest objety podziatem), ale spowoduje to tymczasowe
wyjscie z trybu podziatu. Nuta, ze podziat jest nadal ,zapamigtany” w tle, chociaz nie jest wyswietlany, gdy zaden z

dwodch podzielonych utwordéw nie jest wybrany.

J: Transpozycja ignoruje punkt podziatu. Przytrzymanie klawisza Trans i naci$niecie klawisza powoduje transpozycje

aktualnie wybranego utworu.

6.3. Patterns

Pattern zawiera informacje o nutach dla danego utworu. W ramach projektu dostepnych jest 16
pattern na utwor.

6.3.1. Wybieranie pattern

Istniejg trzy sposoby wyboru pattern:

* Mozesz nacisngc¢ przyciski strzatek w lewo lub w prawo na sciezce, aby przechodzi¢
miedzy pattern.

¢ Mozesz wybrac pattern bezposrednio, przytrzymujgc przycisk pattern i naciskajgc jeden
z 16 przyciskéw krokowych.

*  Mozna wysta¢ komunikat MIDI Program Change na sciezke Input MIDI Channel.
Spowoduje to zmiane pattern aktywnej sciezki.

Po wybraniu pattern (w przeciwienstwie do taricucha) przycisk pattern zostanie podswietlony.

6.3.2. Zarzadzanie patternami

Podczas tadowania pattern, tadujesz go z pamieci wewnetrznej do pamieci roboczej. Wszystkie
wprowadzone zmiany, takie jak przesuniecie i losowanie, zostang wykonane na tej tymczasowej
kopii w pamieci roboczej. W dowolnym momencie mozesz sprawdzi¢, ktére pattern pozostaty
niezmienione, a ktdre zostaty zmienione. Przytrzymaj przycisk Zapisz, a przyciski krokéw pattern
zawierajacych niezapisane zmiany zaswieca sie na czerwono, natomiast niezmienione zaswiecg sie
na niebiesko.

Dlaczego jest to wazne?

KeyStep Pro jest narzedziem stuzgcym przede wszystkim do improwizacji, wiec po zatadowaniu
pattern masz do dyspozycji wiele narzedzi do tworzenia wariacji na temat biezgcego pattern.
Niektore wprowadzone zmiany bedg dobre, ale inne moga by¢ niepozadane, a nawet katastrofalne
w skutkach. W takiej sytuacji chcesz mie¢ mozliwos$¢ powrotu do pierwotnego stanu pattern i
cofniecia nieudanego eksperymentu. Aby ponownie zatadowaé pierwotng wersje pattern,
przytrzymaj przycisk ,,Shift” i nacisnij przycisk Save. Na ekranie pojawi sie komunikat ,Pattern
reloaded” (Wzorzec ponownie zatadowany).

Aby zapisa¢ jeden lub wiecej patterndw przechowywanych w pamieci roboczej, przytrzymaj
przycisk Save i nacisnij przycisk(i) kroku(éw) patternu(éw), ktéry(e) chcesz zapisa¢. Jest to swietna
funkcja, ktéra umozliwia selektywne zapisywanie sekwencji.
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I: Skrotem do zapisania wszystkich niezapisanych patternéw w aktualnie aktywnej Sciezce jest przytrzymanie

przycisku Save i naci$niecie przycisku Track.

6.3.3. Kopiowanie, wklejanie i usuwanie patternéw sekwencera

W poprzednim rozdziale wyjasnilismy, jak kopiowa¢ kroki w ramach jednego patternu. W tej sekcji
wyjasnimy, jak skopiowac i wklei¢ jeden pattern do innego w tej samej $ciezce lub do patternu w
innej Sciezce.

Przytrzymanie przycisku Copy i nacisniecie przycisku Pattern uruchamia tryb kopiowania patternéw.
O tym, ze jestes w trybie kopiowania patterndéw, informuje miganie przyciskédw Copy i Pattern.

Aby skopiowac jeden pattern:

*  Przytrzymaj przycisk Copy i nacisnij pattern. Zapisane pattern beda miga¢ na niebiesko,
a pattern z niezapisanymi zmianami bedg miga¢ na czerwono.

* Na ekranie pojawi sie komunikat ,Wybierz pattern do skopiowania, nacisnij Exit, aby
anulowac”, zachecajacy do wybrania pattern lub anulowania.

¢ Nacis$nij krok pattern, ktéry chcesz skopiowac.
*  Przytrzymaj przycisk Wklej i nacisnij przycisk kroku, w ktérym chcesz zapisac pattern.
Jesli chcesz skopiowac¢ pattern do wigcej niz jednej lokalizacji:

Przytrzymaj przycisk Kopiuj i nacisnij przycisk Pattern. Zapisane pattern beda migac¢ na niebiesko, a
pattern z niezapisanymi zmianami na czerwono.

Na ekranie wyswietli sie komunikat ,, Wybierz pattern do skopiowania,
nacisnij Wyjdz, aby anulowac”. Nacisnij przycisk kroku pattern, ktéry
chcesz skopiowacd.
Przyciski krokow wyswietlajg aktualny stan pattern:

* Niebieski dla pattern, ktéry zostat zapisany

* Czerwony dla pattern z niezapisanymi zmianami

¢ Niepodswietlony dla pustego pattern.

Nacisniecie przycisku kroku aktywuje/zakoriczy operacje kopiowania i zapisze dane pattern w
buforze kopiowania.

Teraz przytrzymaj przycisk Wklej i nacisnij Pattern. Ponownie przyciski krokéw zaswiecs sig, aby
wyswietli¢ aktualny stan pattern:

* Niebieski dla pattern, ktéry zostat zapisany
¢ Czerwony dla pattern z niezapisanymi zmianami

¢ Niepodswietlony dla pustego pattern.

Przytrzymaj przycisk Paste i nacisnij przycisk(i) kroku miejsca docelowego, do ktérego chcesz
skopiowac pattern. Zawarto$é¢ bufora kopii zostanie wklejona do wybranych pattern. Nacisnij
przycisk Exit, aby zakornczy¢ proces wklejania.
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6.3.4. Kopiowanie, wklejanie i kasowanie pattern perkusiji

Kopiowanie patterndw bebna jest identyczne jak kopiowanie patternéw sekwencera.

* Przytrzymaj przycisk Copy i naciénij Pattern. Wczedniej zapisane pattern beda miga¢ na
niebiesko, a pattern z niezapisanymi zmianami na czerwono.

* Na ekranie pojawi sie komunikat ,, Wybierz pattern do skopiowania, nacisnij Exit, aby
anulowac”.

¢ Nacisnij przycisk kroku pattern, ktéry chcesz skopiowac.

¢ Przytrzymaj przycisk Paste i nacisnij przycisk kroku miejsca docelowego, do ktérego
chcesz skopiowac pattern.

Jesli chcesz skopiowacé pattern do wiecej niz jednej lokalizacji:

*  Przytrzymaj przycisk Kopiuj i nacisnij przycisk Pattern. Wczesniej zapisane pattern bedg
migac na niebiesko, a pattern z niezapisanymi zmianami na czerwono.

¢ Na ekranie wyswietli sie komunikat ,,Wybierz pattern do skopiowania, nacisnij Exit, aby

anulowac

¢ Przytrzymaj przycisk Kopiuj i nacisnij przycisk kroku pattern, ktéry chcesz skopiowac.
Przyciski krokéw pokazujg aktualny stan pattern:

* Niebieski dla pattern, ktdry zostat zapisany

¢ Czerwony dla pattern z niezapisanymi zmianami

* Niewyswietlany dla pustego pattern.

Nacisniecie przycisku kroku aktywuje/zakoriczy operacje kopiowania i zapisze dane pattern w
buforze kopiowania.

Teraz przytrzymaj przycisk Wklej i naci$nij pattern. Ponownie przyciski krokéw zaswieca sie i wyswietlg
aktualny stan krokéw:

* Niebieski dla pattern, ktdry zostat zapisany

¢ Czerwony dla pattern z niezapisanymi modyfikacjami

¢ Niepodswietlony dla pustego pattern.
Przytrzymaj przycisk Wklej i nacisnij przycisk(i) kroku miejsca docelowego, do ktérego chcesz

skopiowac pattern. Zawarto$é¢ bufora kopii zostanie wklejona do wybranych pattern. Nacisnij
przycisk Wyjdz, aby zakoriczy¢ proces wklejania.

6.3.5. Kasowanie pattern

Przytrzymanie przycisku Erase i nacisniecie przycisku Pattern uruchamia tryb kasowania pattern.
Przyciski Erase i Pattern migaja.

Na ekranie wyswietli sie komunikat ,Select Pattern to Erase” (Wybierz pattern do wymazania).

Podobnie jak w przypadku operacji kopiowania i wklejania, przyciski krokdw wyswietlajg aktualny
stan pattern:

¢ Niebieski dla pattern, ktéry zostat zapisany

¢ Czerwony dla pattern z niezapisanymi modyfikacjami

* Niepodswietlone dla pustego pattern.

Przytrzymaj przycisk Erase i naci$nij przycisk(i) kroku pattern(éw), ktéry(e) chcesz usungé. Aby wyjsé
z trybu Erase, nacisnij Exit.
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6.3.6. Cofnij

Oczywiscie zawsze istnieje ryzyko, ze cos skasujesz niechcacy. Na szczescie KeyStep Pro ma funkcje
cofania. Nie zawsze moze ci pomdc, ale kiedy jest dostepna, zazwyczaj po waznym skasowaniu,
przycisk Exit miga.

Aby cofngé operacje wklejenia lub usuniecia, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij przycisk Exit/Undo.

Cofanie jest rowniez przydatne do cofnigecia ostatniego nagrania. Cofanie przywrdéci KeyStep Pro do
stanu sprzed rozpoczecia nagrywania.

J: Cofanie cofa tylko operacje wklejania i kasowania; nie cofa losowego rozmieszczania nut w patternie ani
zadnej z innych funkcji Shift.

Innym sposobem cofniecia zmian jest przywrdcenie pattern do stanu pierwotnego poprzez
przytrzymanie przycisku ,,Shift” i nacisniecie przycisku ,Save”. Spowoduje to cofniecie wszystkich
zmian wprowadzonych od momentu zatadowania projektu.

6.3.7. Zmiany programu

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego do wersji 2.5 dodaje mozliwos¢ wysytania zmian
programu dla poszczegdlnych patternéw na kazdej sciezce. Zmiana programu moze by¢ uzyta do
zmiany patchdow na podtgczonych syntezatorach w celu wyzwolenia zdarzen na innym sekwencerze
podtgczonym do KeyStep Pro, co stanowi znaczng poprawe integracji systemu.

Omoéwimy teraz podstawy przypisywania i programowania zmian programu. Aby przejs¢ do

trybu przypisywania zmian programu:

Czynnosé Wynik
Shift + Track Przechodzi do menu ustawien $ciezki

Obréc¢ enkodera sterujgcego i wybierz
R R Przechodzi do menu przypisania zmiany programu
przypisanie PC

Nacisnij Track Woybiera Sciezke, do ktérej chcesz przypisa¢ zmiane programu
Nacisnij przycisk Pattern Woybiera pattern, ktéremu chcesz przypisa¢ zmiane programu
- Wybiera wartosé

Obré¢ enkodera - Natychmiast wysyta zmiane programu do kanatu MIDI $ciezki /
wybranych portéw MIDI.

Nacis$nij Exit Zambkniecie ,, Program Change Assign” i powrét do poprzedniego menu
Typ Zakres

Zmiana programu WYt. (d); 1-128

Bank MSB WYL (d); 1-128

Bank LSB OFF(d); 1-128

Miejscem docelowym zmiany programu jest kanat wyjsciowy MIDI $ciezki, do ktdrej jest przypisany.
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Zmiany programu s3g zapisywane dla poszczegdlnych pattern/projektéw, dlatego przed
wytgczeniem urzadzenia nalezy zapisac pattern i projekt, w przeciwnym razie wszystkie przypisania
dokonane od ostatniego zapisania danego projektu zostang utracone.

Nalezy réwniez pamietaé, ze wyciszenie Sciezki nie ma wptywu na wysytanie zmian programu.
Oznacza to, ze jesli zmieniasz pattern na taki, ktéry zawiera zmiane programu, podczas gdy Sciezka
jest wyciszona, MIDI nie zostanie wystane, ale sama zmiana programu nadal bedzie transmitowana.
Moze to by¢ przydatna sztuczka, aby zmieni¢ patch podrzednego syntezatora pomiedzy czesciami
Sciezki lub réznymi utworami.

6.4. Wybierz zmiane programu

Nastepnie w trybie zmiany programu mozesz wybrac¢ pattern, do ktérego chcesz go przypisac.

W tym trybie zachowanie diod LED krokdw pomaga wizualizowac¢ zmiany programu w rdéznych
pattern:

* Miganie: zmiana programu jest przypisywana do tego pattern.
¢ Przyciemnione: zmiana programu zostata juz przypisana.

¢ Wytgczone: Nie przypisano zadnej zmiany programu.

6.4.1. Kopiowanie/wklejanie zmian programu miedzy patternami

Mozliwe jest kopiowanie/wklejanie pattern w trybie ,Przypisanie zmiany programu (PC)”, ktéry
mozna uruchomié, naciskajgc klawisze Shift + Track, aby uzyska¢ dostep do menu ustawien $ciezki,
a nastepnie wybierajac sekcje zmiany programu.

Procedura kopiowania/wklejania dziata tak samo jak w przypadku samych pattern: nalezy nacisngé¢
przycisk kopiowania, wybraé¢ dany pattern, przytrzymacé przycisk wklejania i nacisngé¢ przycisk
docelowego miejsca docelowego pattern.

Aby skopiowac zmiane programu, masz dwie opcje:

¢ Podczas kopiowania/wklejania pattern z trybu ,,PC Assign” kopiowane sg wartosci
zmiany programu oraz zawartos¢ pattern.

¢ Podczas kopiowania/wklejania pattern w trybie ,,PC Assign” do slotu pattern kopiowane sg
tylko wartosci zmiany programu, a nie zawartos¢ pattern.

6.4.2. Kasowanie zmiany programu

Podczas kasowania pattern poza trybem ,,PC Assign” zostang réwniez zresetowane wartosci zmiany
programu dla tego pattern.
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6.5. Aranzowanie

Projekt to znacznie wiecej niz zbiér zapisanych patternéw sekwencera. Ma on dwa dodatkowe
aspekty: tancuchy i sceny. Funkcja scen umozliwia przechowywanie i przywotywanie migawek
sytuacji. W scenie przechowujesz wszystko, co jest aktualnie odtwarzane: nie tylko stan biezagcego
projektu, ale takze pattern i tarnicuchy uruchomione w kazdej sciezce. tancuch to potgczona seria
pattern, ktére mozna utworzy¢ w celu odtwarzania w ustalonej kolejnosci.

Uktadanie rozpoczyna sie juz w sekwencji; na przyktad, jesli utworzysz sekwencje 16 krokdéw na
pierwszej stronie pattern i skopiujesz te sekwencje na strone 2 (kroki 17-32), strone 3 (kroki 33-48) i
strone 4 (kroki 49-64). Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w sekcjach Top-Down [str. 118] i
Bottom-UP [ str. 119] w dalszej czesci tego rozdziatu.

6.5.1. tancuchy

tancuch to potgczona seria pattern, ktére bedg odtwarzane jeden po drugim w ustalonej kolejnosci.
Tryb taricucha skutecznie automatyzuje wybdr pattern, dzieki czemu podczas wystepu lub sesji
nagraniowej nie trzeba manualnie przetacza¢ sie miedzy pattern. Kazda sciezka moze mieé swaj
wtasny tancuch, a kazdy tancuch moze sktadac sie z maksymalnie 16 pattern.

Po wybraniu taricucha (w przeciwienstwie do patternu) przycisk tarnicucha zostanie podswietlony.

6.5.1.1. Tworzenie tancucha

Aby utworzy¢ tancuch, przytrzymaj przycisk Chain (po lewej stronie enkodera pitch) i nacisnij
przyciski krokédw w kolejnosci, w jakiej chcesz zapisa¢ pattern w tancuchu. Przyciski krokéw beda
migaé¢ w kolejnosci, w jakiej zostaty wprowadzone. Obserwuj ekran, na ktérym wyswietlana jest
liczba pattern aktualnie zapisanych w tfanicuchu. Po nacisnieciu przycisku Play tancuch
zaprogramowany w kazdej $ciezce zajmie sie zmiang pattern.

Mozesz tworzy¢ taricuchy w wielu sciezkach jednoczesnie. Wystarczy przytrzymac przycisk Chain,
zmienic Sciezke i dodawac kolejne pattern. Nowy taricuch zostanie utworzony w aktualnie wybranej
Sciezce.

Aby wyjs¢ z taricucha, nacisnij przycisk poprzedniego lub nastepnego patternu sSciezki. Wyjscie z
taricucha jest zaprogramowane w taki sposéb, aby umozliwi¢ kreatywne ,wyskoczenie z
taricucha”. Jesli odtwarzasz taricuch patternéw 1, 4, 5, 10 i naci$niesz przycisk lewy («—) podczas
odtwarzania patternu 5 w taricuchu, KeyStep Pro odtworzy pattern 4 i wyjdzie z taricucha. Jesli
nacisniesz przycisk lewy («—) podczas odtwarzania pattern 10, KeyStep Pro odtworzy pattern 9.
Jedli ten pattern jest pusty, ustyszysz cisze.

Czy mozna tgczy¢ pattern o réznych predkosciach w tym samym taricuchu?

Tak, jest to mozliwe. Kazdy pattern moze dziata¢ we wtasnym podziale czasu. Podczas zapisywania
Sciezki zapisywany jest rowniez podziat czasu pattern. Podczas tworzenia taricucha z patternami o
réznych podziatach czasu pattern w taricuchu zachowuje swadj pierwotny podziat czasu. Nie mozna
zapisac tanicucha oddzielnie, ale mozna zapisa¢ biezgce tancuchy w scenie. Podczas zapisywania
projektu zapisywane s3 sceny i taricuchy w nim zapisane.

UWAGA: Podczas tworzenia nowego taricucha w jednej ze Sciezek, istniejgcy wczesniej taricuch w tej sciezce

zostanie zastgpiony.
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6.5.1.2. tancuchy masteringu

Tworzenie tancuchdéw to podstawowa umiejetnosé, ktérg musisz master, aby tworzyé ciekawe
aranzacje.

Podczas tworzenia utworu lub kompozycji na duza skale prawdopodobnie dojdziesz do momentu,
w ktérym stworzysz kilka sekwencji w kazdej $ciezce. Prawdopodobnie nie chcesz, aby wszystkie
byty odtwarzane jednoczesnie, ale mozesz chcieé rozpocza¢ od sekwencji w sciezce 1 i powtdrzyc¢ jg
dwa razy, po czym sekwencja w Sciezce 2 dotaczy sie i zostanie odtworzona dwa razy, podczas gdy
w Sciezce 1 bedzie odtwarzana inna sekwencja.

Cos$ w tym rodzaju:

Sciezka1 Sciezka 2 Sciezka 3 Sciezka 4

pierwsza sekwencja
pierwsza sekwencja

druga sekwencja pierwsza sekwencja

druga sekwencja pierwsza sekwencja

druga sekwencja pierwsza sekwencja

druga sekwencja druga sekwencja pierwsza sekwencja

druga sekwencja

Jak stworzy¢ taka strukture utworu?

Sztuczka polega na uzyciu pustego lub , fikcyjnego” pattern, aby stworzy¢ cisze w taricuchu. Na przyktad,
w tym celu wystarczy pozostawi¢ pattern 16 kazdej Sciezki pusty. Pattern 1 i 2 nalezy wypetnié
sekwencjami, ktére sg unikalne dla kazdej sSciezki.

Stworzenie taricucha dla sciezki 1 jest tatwe. Przytrzymaj przycisk Chain i dwukrotnie nacis$nij Pattern.

+ krok 1 (ktéry zawiera pierwsza sekwencje), nastepnie dwukrotnie naci$nij Pattern + krok 2 (ktory
zawiera drugg sekwencje), a nastgpnie nacisnij trzy razy Pattern + krok 16 (fikcyjny), aby wypetnic¢
pozostate puste czesci taricucha.

Podczas tworzenia taricucha dla $ciezki 2 zaczynamy od dwukrotnego uzycia pattern zastepczego:

Wybierz $ciezke 2. Aby wprowadzi¢ dwa wzory zastepcze, przytrzymaj Chain i naci$nij dwa razy Pattern
+ krok 16, nastepnie dwa razy nacisnij Pattern + krok 1, nastepnie dwa razy nacisnij Pattern + krok 2, a
nastepnie nacisnij Pattern

+ krok 16, aby zakoriczy¢ taricuch wzorem zastepczym.

Mamy nadzieje, ze zrozumiates podstawowg zasade dziatania. Kontynuuj, az zaprogramujesz
wszystkie cztery taricuchy. Oto wynik, z numerami pattern dla poszczegdlnych sciezek podanymi w
nawiasach kwadratowych:

Sciezka 1

pierwsza sekwencja [1]

pierwsza sekwencja [1]

druga sekwencja [2]

druga sekwencja [2]

atrapy [16]

dummy [16]

dummy [16]

Sciezka 2

manekin [16]

atrapy [16]

pierwsza sekwencja [1]

druga sekwencja [2]

pierwsza sekwencja [1]

druga sekwencja [2]

atrapy [16]

Sciezka 3

manekin [16]

dummy [16]

fikcyjna [16]

atrapy [16]

pierwsza sekwencja [1]

druga sekwencja [2]

manekin [16]

Sciezka4

dummy [16]

manekin [16]

fikcyjny [16]

atrapy [16]

dummy [16]

pierwsza sekwencja [1]

druga sekwencja [2]
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Pamietaj, aby zapisa¢ to w scenie: (Zapisz + Scena + Krok). Poniewaz wymagato to pewnego wysitku i nie
chcesz straci¢ swojego dzieta, zapisz réwniez biezacy projekt (Zapisz + Projekt) i naci$nij enkodera, aby
potwierdzi¢ zapisanie.

6.5.1.3. Zapisywanie tancuchéw

Jesli chcesz zachowad swdéj taricuch dla potomnosci, nie zapomnij go zapisa¢ przed wytaczeniem
KeyStep Pro. taricuchy utworzone dla poszczegdlnych $ciezek zapisujesz, zapisujac biezgcy projekt
poprzez nacisniecie Zapisz + Projekt i potwierdzenie poprzez nacisniecie enkodera wyboru.

6.5.2. Sceny

Scena jest rodzajem ,migawki” pattern i tancuchdéw, ktéore sg aktualne w kazdym z czterech
utworéw. W ramach projektu mozna zapisa¢ 16 scen, ktdre mozna nastepnie zatadowadé w
dowolnym momencie.

¢ Scena zawiera status wyciszenia kazdej Sciezki

¢ Po zatadowaniu sceny aktywowana jest Sciezka wybrana podczas zapisywania sceny.

By¢ moze termin ,migawka” jest zbyt ograniczajacy, poniewaz kojarzy sie z tym, co dzieje sie w
danym momencie (jak zamrozony ruch). Scena zawiera wszystkie tarnicuchy — nie tylko taricuchy
aktywnego sekwencera/sciezki, ale wszystkie taricuchy wszystkich sekwenceréw/sciezek. Jesli
podczas zapisywania sceny jeden lub wiecej arpeggidw znajduje sie w stanie wstrzymania,
réwniez stang sie one czescig zapisanej sceny.

Zatadowanie i uruchomienie sceny to poczatek dynamicznego wydarzenia muzycznego. Kazdy z 16
projektdw moze pomiesci¢ 16 scen. Daje to tacznie 256 scen, ktére mozna zapisac i zatadowad. To
ogromna dynamika!
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6.5.2.1. Jak stworzy¢ scene

Zapisywanie sceny

Przytrzymaj przycisk Save i naciénij przycisk Scene, aby przej$¢ do trybu zapisywania sceny. 16 krokéw
bedzie miga¢, czekajgc na wybranie miejsca docelowego. Przyciski krokéw pustych scen beda migac raz
na niebiesko; sceny, ktére zawieraja tresé, bedg migac na niebiesko.

Nacisniecie przycisku kroku spowoduje zapisanie biezgcych pattern i taricuchdéw (jesli istnieja) na
kazdej z czterech Sciezek. Mozesz przytrzymac przycisk Zapisz i zapisa¢ do wielu miejsc docelowych
sceny, naciskajac wiele przyciskdw krokéw.

Jesdli w momencie tadowania sceny sciezka znajduje sie w innym trybie niz ten zapisany w taricuchu,
zatadowanie tanncucha spowoduje przetgczenie do trybu zapisanego w scenie.

Sceny sg automatycznie zapisywane przy kazdym zapisaniu projektu. Nacisnij przycisk Exit, aby
anulowac zapisywanie. Mozesz rowniez bezposrednio zapisac¢ scene, przytrzymujac przycisk Save i
naciskajgc przycisk Scene.

Sceny mozna kopiowaé, wklejaé¢ i usuwaé w taki sam sposdb jak pattern. (Zobacz powyzej w tym
rozdziale).

Woybieranie i tadowanie sceny
Aby wybrac scene, przytrzymaj przycisk Scene i naci$nij jeden z 16 przyciskéw krokéw. Puste sceny

beda nieoswietlone, a ich zatadowanie nie ma zadnego efektu. Sceny z wczesniej zapisang
zawartoscig beda podswietlone na niebiesko.

J: Ustawienie Czekaj na zatadowanie pattern [str. 117] okresla réwniez, kiedy zostanie zatadowana nastepna scena.

Kasowanie sceny

Aby przejs¢ do trybu kasowania sceny, przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij przycisk Scene. 16
przyciskéw krokowych zacznie migaé, czekajgc na skasowanie sceny. Puste sceny zamigaja tylko raz,
natomiast sceny zawierajace tres¢ bedg migac¢ na niebiesko.

Nacisniecie przycisku kroku spowoduje teraz usuniecie wszystkich pattern i/lub taricuchéw
zapisanych w tej scenie. Jesli chcesz usungé kilka scen, przytrzymaj przycisk Erase i nacisnij
odpowiednie przyciski krokéw. Po usunieciu wybrane kroki zamigaja raz na niebiesko, a nastepnie
zgasna.

Nacisnij przycisk Exit, aby wyjs¢ z trybu kasowania.
Przetgczanie scen
W menu Utility (Shift + Project) mozna ustawi¢ opcje Scene Launch Quantize. Dostepne opcje to: 1 takt,

% taktu, 1 takt, 2 takty, 4 takty. To ustawienie okresla doktadny moment, w ktérym po zatadowaniu
scena rozpocznie odtwarzanie.

J: Sceny sa zapisywane w pamieci wewnetrznej KeyStep Pro, wiec po wytaczeniu KeyStep Pro i ponownym

wigczeniu zapisane sceny nadal beda dostepne.

Wszystkie pattern wszystkich sekwenceréow — z wyjatkiem arpeggiow — zostang zresetowane po
zatadowaniu nowej sceny.
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6.5.3. Poczekaj na zatadowanie

KeyStep Pro moze odtwarzac pattern i tancuchy (jesli wystepuja) w projekcie i scenach. Przy tak
wielu opcjach odtwarzania w kontrolerze potrzebny jest sposdb okreslenia, kiedy nastapi przejscie z
jednej sceny do drugiej lub z jednego projektu do drugiego. Czy chcesz przetgcza¢ sceny w
momencie wybrania i zatadowania nowej sceny, czy tez obecna scena powinna najpierw zostac
odtworzona do kornca? To samo dotyczy pattern: czy chcesz, aby zostaty one odtworzone w catosci
przed przetgczeniem, czy tez przetgczyc¢ sie po wybraniu nowego pattern?

Mozesz wykona¢ potrzebng operacje za pomoca przycisku ,Wait Load” (krok 16). Aby aktywowac
funkcje Wait Load, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i naci$nij przycisk 16/Wait Load. KeyStep Pro
sprawdzi ustawienia narzedzia Utility, aby sprawdzi¢, czy przetagczenie powinno nastgpicé
natychmiast, czy tez powinno zosta¢ opdznione do zakoriczenia pattern/projektu/sceny.

J: Gdy funkcja Wait to Load jest aktywna, przycisk kroku 16 $wieci sie na niebiesko.

Opcje oczekiwania na zatadowanie mozna ustawi¢ za pomoca funkcji Launch Quantize w menu
Utility lub w MIDI Control Center.

W przypadku patterndw opcje Wait to Load mozna ustawi¢ bezposrednio za pomocga przycisku
,Shift”:  przytrzymaj przycisk ,Shift” i naci$nij 16/Wait Load, aby wigczy¢ lub wytgczyé
natychmiastowe przetgczanie. W menu Utility>Launch Quantize lub w MIDI Control Center mozna
ustawié, co sie stanie, gdy opcja Wait Load bedzie aktywna: przetgczenie moze nastgpi¢ na korncu
biezacego taktu lub na korcu biezgcego patternu.

J: Metrum ustawione w Utility>Time Sig zostanie uzyte przez KeyStep Pro do ustawienia rozmiaru taktu. Dlatego
zmiana metrum wptynie réwniez na Launch Quantize. Jesli na przyktad ustawites metrum na ,6”, a Utility>Launch
Quantize jest ustawione na 1 takt, KeyStep Pro bedzie czekaé, az wszystkie sze$¢ uderzen taktu dobiegnie korica, aby

zatadowac nastepny pattern.

6.5.4. Step Skip

Kolejng interesujaca funkcjg jest Step Skip: przytrzymaj przycisk kroku, a nastepnie nacisnij przycisk
16, 32, 48 i/lub 64, aby wybraé, czy krok ma zosta¢ odtworzony.

Funkcja ta dziata w nastepujgcy sposoéb:

Domyslnie wszystkie cztery przyciski stron (16, 32, 48 i 64) sg podswietlone. Zatézmy, ze utworzytes
sekwencje z trzema kopiami pierwszych 16 krokéw, wiec wszystkie 64 kroki majg zawartos¢. Jesli nie
chcesz, aby krok 5 byt odtwarzany na stronach 2 i 4, przytrzymaj przycisk kroku 5 i nacisnij 32 i 64.

Inny przyktad: jesli tylko 16 i 48 (strony 1 i 3) sg podswietlone, gdy przytrzymujesz przycisk kroku 1, a
sekwencja ma dtugosc 1 taktu, wéwczas krok 1 zostanie odtworzony w 1. i 3. takcie, ale nie w 2. i 4.

takcie.

Mozliwe jest wytgczenie wszystkich czterech iteracji nuty, co zostanie zasygnalizowane
przyciemniong dioda LED. Jest to dobry sposdb na ,,wyciszenie” nuty bez utraty jej tresci.

J: Dziata to rowniez w trybie edycji krokowej.
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6.5.5. Odgorne

Istniejg dwa sposoby rozpoczecia komponowania i pisania piosenek na KeyStep Pro. Pierwszy to
podejscie odgdrne. Jest ono podobne do pracy pisarza, ktéry szkicuje fabute ksigzki. Zaczyna on od
napisania serii scen, ktére sktadaja sie na historie.

Nastepnie pisarz zaczyna ,wypetnia¢” sceny postaciami,
szczegoty historii zostang ujawnione.

miejscami i watkami, az wszystkie

Komponowanie/pisanie piosenek na KeyStep Pro moze by¢ podobne. Zaczynasz od zaprojektowania

scen:

Scena 1:

Scena 2:

Scena 3:

$ciezka/gtos 1: perkusja, 2 taricuchy, 3 pattern
Sciezka/gtos 2: sekwencer, 4 taricuchy, 5 pattern

Sciezka/gtos 3: arpeggio wstrzymane

Sciezka/gtos 2: sekwencer, 4 taricuchy, 5 pattern
Sciezka/gtos 3: sekwencer, 6 taricuchdw, 8 pattern

Sciezka/gtos 4: arpeggio wstrzymane

$ciezka/gtos 1: perkusja, 2 taricuchy, 4 pattern
$ciezka/gtos 2: sekwencer, 2 taricuchy, 7 pattern
Sciezka/gtos 3: sekwencer, 4 taricuchy, 9 pattern

Sciezka/gtos 4: arpeggio wstrzymane

W tym momencie podejmujesz réwniez inne decyzje najwyzszego poziomu dotyczgce tempa, skali i
trybu perkusji:

Scena 1:

Scena 2:

Scena 3:

Tempo: 140 BPM
Skala: molowa

Tryb perkusji: mono

Tempo: 80 BPM

Skala: dorian.

Tempo: 160 BPM
Swing: 60%
Skala: molowa harmoniczna

Tryb perkusji: poly
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Aby jeszcze lepiej sie przygotowaé, mozesz skonfigurowaé te ustawienia na poczatku sesji
kompozytorskiej i zapisac je w scenach.

Po ukoriczeniu tej podstawowej struktury zaczniesz tworzy¢ pattern, ktdory bedzie stanowié szczegdty

kompozycji. Wyglada na to, ze juz teraz staje sie to opus magnum, dzietem na wielka skale!

6.5.6. Od dotu do gory

Drugie podejscie jest bardziej oddolne i improwizacyjne. Zaczniesz od tworzenia pattern,
improwizujgc w trakcie pracy, a nastepnie rozwijajac coraz wiecej pattern poprzez modyfikowanie,
odwracanie i/lub transponowanie wielu podstawowych pattern z motywami, ktére Ci sie podobaja.
Nastepnie nalezy uporzadkowac te pattern w tancuchy, wyprébowujgc rézne kombinacje pattern i
podejmujac decyzje dotyczace ich potaczenia w celu uzyskania pozadanych wrazern muzycznych i
rozwoju utworu.

W ostatnim etapie decydujesz, ktdre Sciezki/gtosy beda odtwarzane, i zapisujesz swoje wybory w

scenie. Powtarzasz te czynnosé, az uzyskasz trzy lub wiecej scen.

6.5.7. Odgodrnie czy oddolnie?

Oba podejscia maja swoje zalety i prawdopodobnie warto wyprobowac oba, aby sprawdzi¢, ktére z
nich pasuje do Twojego stylu komponowania lub improwizacji.

6.5.8. Inne rzeczy, ktére warto wyprobowac

Stworz bardzo kroétkie pattern sktadajgce sie tylko z dwéch nut, ale zmieniaj dynamike i dtugosé
bramki w kazdym pattern.

Podejmujac decyzje dotyczace diugosci pattern, pamietaj o liczbie 12, poniewaz mozna jg dzieli¢ na
wiele sposobdow:

¢ 24242424242

¢ 3+3+3+3
o A4+4+44
¢ 6+6

oraz kombinacje tych liczb:

o 243424342
*  4+2+6
i wiele innych. taczac pattern o tych dtugosciach, tatwo jest utrzymac ich mniej wiecej synchronizacje.

Oczywiscie, jesli synchronizacja nie jest tym, czego szukasz, dodaj kilka liczb nieparzystych. Liczba 9 ma
ciekawe permutacje:

¢ 3+3+43
* 445 |ub5+4
o 3424242 lub 2+2+3+2

Cokolwiek robisz, ciesz sie tym!
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7. SYNCHRONIZACJA

Ten rozdziat dotyczy synchronizacji. Jak zsynchronizowa¢ sprzet zewnetrzny z KeyStep Pro? Lub
odwrotnie, jak zsynchronizowaé¢ sekwencery i arpeggiatory KeyStep Pro z zewnetrznym
sekwencerem lub programem DAW? Mamy nadzieje, ze znajdziesz tutaj wszystkie odpowiedzi.

7.1. Tempo

Za pomoca enkodera Tempo mozna ustawi¢ tempo od 30 do 240 BPM (uderzeri na minute).

Alternatywa jest czterokrotne tapniecie przycisku Tempo, aby ustawi¢ tempo poczatkowe. Tapnij go
osiem razy, aby jeszcze bardziej doprecyzowac szacunkowe tempo. KeyStep Pro obliczy srednig z oSmiu
tapniec¢ i odpowiednio ustawi tempo.

Mozesz ustawié¢ wartos¢ dziesietng tempa, przytrzymujgc klawisz ,Shift” i obracajgc enkodera
Tempo.

KeyStep Pro moze przetaczac¢ sie miedzy dwoma tempami: tempem globalnym i tempem projektu.
Tempo globalne mozna ustawié¢ za pomoca klawisza ,,Shift” + krok 15/Global BPM. Domyslnie nowy
pusty projekt zawsze bedzie uzywat standardowego tempa projektu wynoszacego 120 BPM. Jesli
zmienisz ustawienie tempa i zapiszesz projekt, nowe ustawienie tempa zostanie zapisane wraz z
nim. Po ponownym zatadowaniu projektu bedzie on miat zapisane tempo projektu.

W dowolnym momencie mozna zmienié¢ tempo projektu, przytrzymujac przycisk ,,Shift” i naciskajac
krok 15/Global BPM. Gdy przycisk ten swieci sie (na niebiesko), aktywne jest tempo globalne; gdy
nie Swieci sie, aktywne jest tempo projektu.

J: Aby szybko zmieni¢ podziat czasu tempa, przytrzymaj przycisk ,, Tempo” i wybierz nowy podziat czasu na

klawiaturze.

7.1.1. Dodawanie swingowania

Aby ustawié¢ warto$¢ swingowania, obré¢ enkodera Swing/Offset. Jesli kiedykolwiek stuchates
muzyki (a raczej nie ma takiej mozliwosci, zebys$ nie stuchat), to na pewno styszates swingowanie.
Polega ono na tym, ze muzycy graja tuz przed lub tuz po uderzeniu. Jest to czesto stosowane w
jazzie i muzyce potudniowoamerykariskiej. Wywotuje to uczucie wolnosci, braku przymusu
podazania za ustalonym rytmem. Jest to szczegdlnie skuteczne, gdy mieszasz ,proste” nuty z
nutami ,,swingujgcymi”. Zakres swingowania w KeyStep Pro wynosi od 50% do 75%. Domyslnie
wynosi on 50%.

Swing ma jeszcze jedng wazng funkcje: mozna go uzy¢ do dodania przesunigcia do wartosci swing
dla biezgcej Sciezki. Na przyktad sSciezka 1 moze mie¢ swing na poziomie 53%, a sSciezka 2 — 57%.
Efekt jest bardzo subtelny, ale moze pomdc wyrdznié Sciezke.
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Aby doda¢ przesuniecie swing do Sciezki:

*  Wybierz Sciezke, naciskajgc Track 1, Track 2, Track 3 lub Track 4.

¢ Przytrzymaj klawisz ,Shift” i obré¢ enkodera swing w prawo. Wyswietlacz OLED pokaze
wartosé przesuniecia. Wartosé 50% oznacza brak przesuniecia, a wartosé 75% oznacza
maksymalne przesuniecie.

J: Pamietaj, ze mozesz rowniez zastosowac efekt ,Swing” do arpeggiow i nagrac te ,swingujace” arpeggia w
sekwencerze tej samej Sciezki.

Obrét pokretta Swing spowoduje zastosowanie swingowania do wszystkich arpeggiéw i sekwencji
jednoczesnie. Uzyj ,Shift” + Swing, aby zastosowa¢ swingowanie tylko do arpeggio lub sekwencji na
aktywnej Sciezce. Podczas nagrywania arpeggio przy wytaczonej kwantyzacji funkcja Swing jest
nagrywana w sekwencerze.

7.1.2. Metronom

KeyStep Pro posiada funkcje metronomu, ktéra pozwala stysze¢ rytm w tempie oraz odliczanie przed
nagraniem w czasie rzeczywistym. Domyslnie metronom jest wytgczony. Aby go witaczyé, przytrzymaj
klawisz ,,Shift” i naci$nij przycisk Tap Tempo/Metronome. Wysuwane pokretto Level na tylnym panelu
KeyStep Pro umozliwia zmiane gtosnosci wbudowanego gtosnika piezoelektrycznego (nad przyciskiem
Hold/Clear).

Istniejg trzy sposoby zmiany ustawiert metronomu:

Aby szybko edytowaé podziat czasu, przytrzymaj przycisk Tap Tempo/Metronome i nacisnij jeden z
klawiszy podziatu czasu (od F do G# w Srodkowej oktawie klawiatury). Podczas przytrzymywania tego
przycisku diody LED nad tymi klawiszami bedg wskazywaé¢ aktualny podziat czasu. Dodatkowo
nacisniecie klawisza A powoduje wybranie wariantu triolowego poprzednio ustawionego podziatu
czasu.

METRONOME
Time Div: FAIS)

Countin: 1
Time Sig:  4/4

Aby uzyskac¢ bardziej szczegdétowa edycje ustawiert metronomu, wejdz do menu Utility, przytrzymujac
przycisk ,,Shift” i naciskajgc przycisk Project/Utility. Przewin w dét do ,,Metronome”. Znajdziesz tam
bardziej rozbudowane ustawienia, ktére umozliwiajg skonfigurowanie:

* nosnik wyjsciowy metronomu (linia, gtosnik + linia, gtosnik)

¢ Odliczanie (wytgczone, 1 takt, 2 takty)

* Podziat czasu (1/4, 1/4 triola/ 1/8, 1/8 triola, 1/16, 1/16 triola, 1/32, 1/32 triola)

* Metrum(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16).

Potaczenie tych dwéch ostatnich ustawien pozwala na tworzenie szerokiej gamy ustawien rytmu: na
przyktad 2/4, 3/4, 4/4, 7/8, 9/16). Metronom zawsze ktadzie akcent na pierwszym takcie kazdego taktu.
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Na tylnym panelu, obok pokretta poziomu metronomu, znajduje sie gniazdo wyjsciowe. Mozna je
wykorzystaé¢ do wysytania sygnatu dZwiekowego do innych urzadzen, takich jak mikser. Wyjscie ma
standardowy poziom liniowy miksera.

Trzecia opcja zmiany ustawien metronomu znajduje sie w centrum sterowania MIDI, ktére mozna

pobrac. Ustawienia dostepne w tym centrum sg takie same jak w menu narzedziowym KeyStep Pro.

7.1.3. Tap tempo

Tempo mozna ustawié, tapajac kilkakrotnie przycisk Tap Tempo. Wystarcza dwa tapy, aby
metronom ustawit tempo. Im wiecej tapdw, tym doktadniejsze bedzie tempo.

,Shift” + Tap Tempo wtacza/wytacza metronom.

7 .2. Synchronizacja

Po podtaczeniu KeyStep Pro do urzadzenia zewnetrznego, takiego jak syntezator, system modutowy
Eurorack lub komputer z oprogramowaniem DAW, konieczne jest zsynchronizowanie tego
urzadzenia zewnetrznego z KeyStep Pro. W tym celu stuzy funkcja synchronizacji.

KeyStep Pro moze wysytaé sygnaty synchronizacji do urzadzern zewnetrznych przez USB, MIDI
Out 1, MIDI Out 2 lub Clock Out. Moze tez odbiera¢ sygnaty synchronizacji z urzadzen
zewnetrznych przez USB, MIDI In lub Clock In.

Utility>Sync otwiera menu Sync. Tam mozna wyswietli¢ i ustawi¢ opcje synchronizacji:

Synchroni Wartosci Opis
zacja
Wejscie Zrédto [Wewnetrzne, USB, MIDI, zegar, auto (d)] Okresla tempo i zrédto synchronizacji
Zakres Umozliwia wybér sposréd réznych typow
[1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ (d), 48PPQ]
zegar analogowego zakresu zegara
a
[1 PP16, 2 PPQS8, 1 PPQ, 1PP2Q, 1 PPQ4Q, 2PPQ, Uzyj tych ustawien, aby zsynchronizowac KeyStep
Wyjscie
v 24PPQ (d), 48PPQ] Pro z réznymi typami zegaréw analogowych

Te ustawienia pozwalajg okresli¢ synchronizacje i wejscie/wyjscie tempa. Zmieniajac te ustawienia,
okreslasz réwniez, jaki typ sygnatu zegara bedzie przesytany przez ztgcza wyjsciowe i rozpoznawany
przez wejscie zegara.

Tryb automatyczny dziata w nastepujgcy sposdb:

¢ Jedli nie jest odbierany zaden sygnat zegara, mozna ustawi¢ tempo i nacisngc
przycisk Play. KeyStep Pro bedzie wtedy dziata¢ tak jak w trybie wewnetrznym.

* W przypadku odebrania sygnatu Clock / MIDI Transport Control (MTC) zegar
zewnetrzny ma pierwszenstwo przed zegarem wewnegtrznym. Wynikowe tempo jest
obliczane na podstawie zegara zewnetrznego. Gdy zegar zewnetrzny zatrzymuje sie,
sekwencery/arpeggiaTtopbl zatrzymuyjg sie.

¢ W przypadku otrzymania komunikatu MIDI Stop wszystkie uruchomione
sekwencery/arpeggiaTtopbl zatrzymaja sie.
Kategoria Parametr Opis Narzedzie mcc

Synchroniza [1PP16, 1PP8, 1PPQ, 1PP2Q, 1PP4Q, 2PPQ, umozliwia dostosowanie ustawienia tempa
cja wyjscia 24PPQ, 48PPQ] do innych standardéw PPQ
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Menu Sync umozliwia ustawienie typu zegara dla zegara wyjscia analogowego:

¢ 1PP16 =1 impuls na 16. uderzenie (taktowane)

¢ 1PP8 =1 impuls na 8. uderzenie (1 impuls co dwa 1/16 uderzenia)
¢ 1PPQ =1impuls na ¢wierc¢ taktu

¢ 1PP2Q =1 impuls na 2 ¢wierénutowe uderzenia

* 1PP4Q =1 impuls na 4 ¢wierénutowe uderzenia

¢ 2PPQ = 2 impulsy na ¢wier¢ taktu

*  24PPQ = 24 impulsy na ¢wierc taktu

*  48PPQ = 48 impulséw na ¢wier¢ taktu
Synchronizacja sekwencera

Opcja Sync jest kluczem do uwolnienia kreatywnej mocy sekwenceréw. Domysélnie opcja Sync jest
wigczona.

Gdy opcja Sync jest aktywna (ustawiona na AUTO), tempo KeyStep Pro zostanie zablokowane na
najblizszej wielokrotnosci tempa przychodzacego sygnatu zegara.

Domyslnie synchronizacja jest aktywna, a zakres sekwencera ustawiony na 1/16.

7 .3. Wyjscia synchronizacji/zegara i resetowania

W menu Sync mozna wybraé, czy sygnaty zegara i/lub transportu beda wysytane przez kazde z
ponizszych wyjs¢:

¢ USB

¢ MIDIOutl

*  MIDIOut2

*  Clock Out

Wyjscie resetowania (Reset Out) wysyta sygnat [4 ms 5 V wysoki] po kazdym nacisnieciu przycisku
Stop lub po zresetowaniu sekwencji za pomocg kombinacji klawiszy ,,Shift” + Play.

Cykl wtaczenia wyjscia zegara (Clock Out) wynosi +5 V, co powinno wystarczy¢ do wyzwolenia
nawet najbardziej opornych modutéw Eurorack.

Stop, Start i Continue
Inne ustawienia w menu Utility okreslaja, w jaki sposdéb KeyStep Pro bedzie wysyta¢ i odpowiada¢ na

otrzymane polecenia Stop, Start i Continue. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, zapoznaj sie z
rozdziatem 9 [str. 132].
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8 . TRYB STEROWANIA

8.1. Czym jest tryb sterowania?

Gdy KeyStep Pro znajduje sie w trybie sterowania, kazdy enkoder moze przesyta¢ okreslone dane
MIDI do urzadzen zewnetrznych podtgczonych do wyjscia MIDI Out 1 lub Out 2 (5-pinowe ztgcze
DIN). Te same dane zostang przestane do komputera przez ztgcze USB.

Aby aktywowacé tryb sterowania, przytrzymaj przycisk Control. Sciezka sterowania moze stuzy¢ do
tworzenia patternéw specjalnych danych sterujacych do kontrolowania parametréw urzadzen
zewnetrznych, takich jak syntezatory sprzetowe, systemy modutowe Eurorack lub wirtualne
instrumenty programowe zatadowane do Sciezek programu DAW. Przycisk Sciezki bedzie powoli
migac, aby przypomnieé, ze jeste$ w trybie sterowania.

Sciezka kontrolna ma funkcje podobne do zwyktej $ciezki: mozna zastosowaé do danych w niej
przechowywanych funkcje Nudge, Invert i Random order. Jesli na przyktad utworzono pattern z
wartosciami kontrolnymi przechowywanymi w krokach 2 i 8, ,Shift” + Nudge> przeniesie dane
kontrolne do krokéw 3 i 9. ,,Shift” + Invert przeniesie te same dane kontrolne do krokéw 9i 15.

J': Dotknij pokretta, aby sprawdzi¢ wartosé CC# zapisang w kroku.

W trybie sterowania niektdére funkcje sg wytgczone lub dziatajg inaczej:

¢  Wybranie innego utworu spowoduje wyjscie z trybu sterowania
+ Sciezke kontrolng zapisuje sie w taki sam sposdéb, jak zwykte $ciezki

¢ Przycisk wyciszenia nie ma zadnego efektu.

8.1.1. Czym sg wartosci CC#?

Kiedy rysujesz nuty w edytorze MIDI swojego DAW, tworzysz dane MIDI. Z kazdg dodang nutg
tworzysz komunikat note-on, komunikat bramka, komunikat note-off i wartos¢ dynamiki itp.,
wszystkie powigzane z konkretnym numerem nuty MIDI. Wartos¢ dynamiki imituje site uderzenia
klawisza na klawiaturze MIDI. Po podtgczeniu zewnetrznego syntezatora, takiego jak Arturia
MatrixBrute lub MicroFreak, do programu DAW i nacisnieciu przycisku ,play”, program DAW
zaczyna wysytaé strumien cyfrowych komunikatéw MIDI do syntezatora. MatrixBrute lub
MicroFreak interpretuje te komunikaty i odtwarza sekwencje programu DAW zgodnie z
zamierzeniami uzytkownika. Numery nut i wartosci dynamiki (podobnie jak wiekszos¢ wartosci w
MIDI) mieszczg sie w zakresie 0-127.

Istnieje jeszcze jeden rodzaj danych MIDI, ktéry pozwala kontrolowaé parametry zewnetrznych
syntezatordw, systemdw modutowych i instrumentdéw wirtualnych zatadowanych do $ciezek DAW.
Te komunikaty Control Change (CC) réznia sie od komunikatéw MIDI zwigzanych z nutami i sg od
nich niezalezne. Sg one okreslane jako komunikaty CC#: ciggi danych numerycznych, ktére sa
specjalnie zaprojektowane do sterowania parametrami zewnetrznego sprzetu lub
oprogramowania zgodnego z MIDI, na przyktad syntezatora sprzetowego, systemu modutowego
Eurorack lub oprogramowania modutowego, takiego jak VCV Rack.

Komunikaty MIDI CC# istniejg od ponad 40 lat i pomimo swojego ogromnego potencjatu nie s3
powszechnie stosowane.
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Gdy KeyStep Pro znajduje sie w trybie sterowania i obrécisz jeden z pieciu gtéwnych enkoderow,
zostanie wystany komunikat CC#. Domysine komunikaty CC#, ktére beda wysytane, to:

Enkoder CCH
Pitch 74
Bramka 75
Dynamika 76
Przesunigcie czasowe 77
Losowosc 78

Problem z komunikatami CC# polega na tym, ze nie ma mozliwosci sprawdzenia, czy s3 one
przesytane, w przeciwiennstwie do nut, ktére albo brzmig, albo nie. Na szczescie istnieja dwa
sposoby, aby zrozumieé, co sie dzieje. Za kazdym razem, gdy obracasz enkodera, jego wartosé
zostanie wyswietlona na ekranie OLED. Szczegdétowe informacje na ten temat mozna znalezé¢ w
sekcji Utility>Controller>Knob (1-5).

Po drugie, w centrum sterowania MIDI, ktére mozna pobraé, znajduje sie opcja umozliwiajgca
sprawdzenie, co sie dzieje:

¢ Otworz program MIDI Control Center
¢ Wybierz ,,MIDI console” w menu View

¢ Aktywuj tryb sterowania w KeyStep Pro.

Po obréceniu gtéwnych enkodera w oknie konsoli wyswietlg sie komunikaty CC# (zmieniajace
sie wartosci).

J:Jesli jestes szczesliwym posiadaczem syntezatora programowego Arturia Pigments, mozesz przypisac cztery

z tych enkodery do czterech pokretet makro Pigment.

8.1.2. CC# Pattern

Pattern w Sciezce kontrolnej KeyStep Pro dziata réwnolegle z normalnymi pattern Sciezek
(sekwencjami).

Czy mozna utworzy¢ , puste” Sciezki zawierajgce wytacznie dane sterujgce? Tak, jest to mozliwe.
Mozna na przyktad przypisa¢ jedna z czterech S$ciezek wytacznie do ,odtwarzania” danych
sterujgcych i uzywac jej do sterowania parametrami zewnetrznego syntezatora, systemu
modutowego lub instrumentu wirtualnego.

Kazdy z 16 patterndw w projekcie moze by¢ uzyty do przechowywania danych sterujgcych w patternie
CC#. Aby zatadowac pattern CC#, przytrzymaj przycisk Pattern i nacisnij jeden z 16 przyciskow krokdow.

taczenie pattern to sposéb na utworzenie potaczonej serii pattern CC#. Robi sie to w taki sam
sposdb, jak tgczenie pattern sekwencera.

Wzory CC# mozna zapisac za pomocg przycisku SAVE + Pattern, tak samo jak zwykte pattern
sekwencera.

W trybie sterowania wszystko dziata tak samo, jak podczas pracy z normalnymi patternami i
Sciezkami sekwencera, z wyjatkiem tego, ze nie jest wyswietlany numer pattern, a przycisk
wyciszenia nie ma zadnego efektu.
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8.2. Tryb sterowania jako automatyzacja DAW

Bez watpienia tryb Control jest jedng z najbardziej ekscytujgcych funkcji KeyStep Pro. Jesli
korzystates juz z programu DAW, takiego jak Ableton, Cubase, Logic lub Reaper, znasz juz $ciezki
automatyzacji. W KeyStep Pro S$ciezka w trybie Control jest odpowiednikiem $ciezki
automatyzacji DAW.

W KeyStep Pro normalny sekwencer Pattern stuzy do przechowywania nut (pitch) i dynamiki (sity
lub szybkosci uderzenia poszczegdlnych klawiszy). Jednak w trybie Control sekwencja CC# stuzy do
przechowywania pozycji enkodera. Jest ona odtwarzana jako sekwencja ,,widmowa” réwnolegle do
sekwencji nut przechowywanych w normalnych pattern. Wzér CC# moze sterowac pozycjami
zewnetrznych enkoderéw/pokretet poprzez przesytanie komunikatéw MIDI CC# o wartosciach,
ktére zewnetrzne syntezatory i systemy modutowe lub wirtualne instrumenty zatadowane do
programu DAW moga rozpoznac i na ktére moga prawidtowo reagowac.

8.2.1. Wykorzystanie pattern CC# do przechowywania i odtwarzania
wartosci CC

W trybie Control utworzone przez Ciebie pattern beda dziataé¢ jako Sciezki automatyzacji DAW.
Mozesz zapisa¢ w nich wartosci CCH#, ktore beda sterowaé parametrami zewnetrznych urzgdzen
MIDI.

Jesdli znasz numer CC pokretta syntezatora, mozesz uzy¢é tego numeru do sterowania tym
parametrem. W menu Utility po prostu zdefiniuj jeden z gtéwnych enkoderdéw, aby wysta¢ ten
numer CC do syntezatora, a nastepnie wypetnij kroki w CC# Pattern wartosciami CC, aby
sterowac ruchami pokretta syntezatora.

Komunikaty CC# sg zatem MIDI odpowiednikiem obracania pokretet. MicroFreak, obecnie jeden z
najpopularniejszych syntezatoréw Arturia, posiada bardzo interesujace opcje sterowania CCH#:
obré¢ pokretto Analog Filter Cutoff na MicroFreak, a zmieni sie czestotliwos$é odciecia. Wysytanie
sekwencji komunikatéw MIDI CC 23 o rdznych wartosciach do MicroFreak da ten sam efekt:
wystanie CC 23 o wartosci O catkowicie zamyka filtr analogowy; wystanie CC 23 o wartosci 127
otwiera go catkowicie. MicroFreak ma tacznie 20 réznych CCH#, ktére sg dostepne do sterowania
jego parametrami.
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8.2.2. Rejestrowanie zmian sterowania w trybie edycji krokowej:

Aby nagrac¢ zmiany sterowania (modulacje) w trybie edycji krokowej:

* Upewnij sig, ze Sciezka, na ktérej chcesz nagrac pattern CC#, znajduje sie w trybie
sterowania.

¢ Nacisnij przycisk pattern + przycisk kroku, aby wybra¢ pattern, w ktérym chcesz nagraé
dane CC#.

¢ Upewnij sie, ze opcja Play jest wytgczona, a nastepnie wtacz nagrywanie krokow,
naciskajgc przycisk Step Edit.

¢ Nacisnij przycisk kroku, aby wybra¢ krok, do ktérego chcesz doda¢ dane CC#.

* Teraz obré¢ enkoder do pozycji, ktdrg chcesz zapisaé. Podczas obracania enkodera nic nie
zostanie zapisane, ale mozesz monitorowac zmieniajgca sie wartos¢ na wyswietlaczu OLED.
Wyswietlacz pokaze numer kroku, do ktérego mozesz doda¢ dane, aktualny numer CC i
jego wartosé. Gdy enkoder znajdzie sie w pozycji, ktérg chcesz zapisaé, zwolnij go. KeyStep
Pro wykona ,, migawke” pozycji enkodera i zapisze jg w tym kroku.

¢ Kontynuuj te czynnosé, az wypetnisz kazdy krok wartoscig CCH#.

J:Jedli edytowany krok nie ma istniejacych danych dla tego numeru CC, obrécenie enkodera spowoduje jego
utworzenie.

J: Obrét enkodera w lewo do oporu powoduje osiggniecie wartosci 0, a dalszy obrét w lewo powoduje
wytaczenie tego kroku. Przed wytgczeniem wystepuje strefa martwa, dzieki czemu tatwo jest osiggnaé¢ wartosé O

bez wytaczania enkodera. Aby go wytgczyé, nalezy obréci¢ go do wartosci, ktéra normalnie odpowiadataby ,,-5”.

By¢ moze domyslacie sie juz, ze istniejg dwa sposoby wypetniania pattern CC# danymi: mozna
wypetni¢ kolejne kroki ,,migawkami” pozycji jednego enkodera, a nastepnie wrdci¢ do pierwszego
kroku i kontynuowa¢ z innym enkoderem lub mozna wypetni¢ krok ,,migawkami” wszystkich pozycji
enkodera jednoczesnie, a nastepnie przejs¢ do nastepnego kroku, az wszystkie kroki zostang
wypetnione. Obie metody majg swoje wady i zalety.

Aby skasowa¢ dane CC# w kroku, nalezy obréci¢ odpowiedni enkoder catkowicie w lewo, az
osiggnie wartos¢ 0, a nastepnie kontynuowac obracanie w lewo poza wartos¢ 0, wytaczajgc w ten
sposob enkoder dla tego kroku.

J: Funkcje sekwencji, takie jak Lst Step, Extend, Step/Page Copy & Paste, Clear Pattern i Clear Steps dziatajg tak

samo jak w trybie normalnym. Sciezka CC# ma zawsze rozdzielczo$é¢ 1/16 (podziat czasu).
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Dopasowywanie kanatéw MIDI

Przed podjeciem préby uzycia komunikatow MIDI CC# do sterowania urzgdzeniem zewnetrznym, takim
jak syntezator, kanat MIDI, na ktérym KeyStep Pro transmituje dane, musi by¢ zgodny z kanatem MIDI,
na ktérym urzadzenie zewnetrzne odbiera dane. Jesli odbierajgcy syntezator jest ustawiony na odbidr
na wszystkich 16 kanatach MIDI jednoczesnie, nie ma sie czym martwic. Jesli jednak KeyStep Pro jest
podtaczony do kilku syntezatoréw (i DAW) i chcesz mie¢ mozliwosé wysytania réznych komunikatéw
sterujacych do kazdego syntezatora (i DAW), musisz przypisac¢ inny kanat MIDI do kazdego urzadzenia i
dostosowac kanaty w KeyStep Pro, aby je dopasowac.

Jedli jestes dumnym posiadaczem MicroFreak, mozesz wyprébowac ponizszy przyktad. Zatézmy, ze
skonfigurowalismy MicroFreak do odbioru na kanale MIDI 2 za pomocg Utility>MIDI>Input>2 i
aktywowalismy tryb Control na KeyStep Pro, aby wykona¢ naszg magiczng kontrole.

Jedli nie posiadasz MicroFreak, tracisz co$ wyjgtkowego, ale i tak mozesz nauczy¢ sie z tego
przyktadu, poniewaz ogdlny workflow jest taki sam dla innych syntezatoréw.

Wybierzemy parametr MicroFreak o bardzo drastycznym efekcie, aby od razu stato sie jasne, czy
sterowanie dziata, czy nie. Uzyjemy CC#, aby zmienia¢ typ oscylatora w MicroFreak!

Domyslnie MicroFreak odbiera na wszystkich 16 kanatach, wiec mozemy wysyta¢ komunikaty CC# z
dowolnego enkodera KeyStep Pro. Domyslnie tryb sterowania transmituje na kanale MIDI 1.

Przypiszemy CC 9 do enkodera 1 (pitch). CC 9 zmienia typ oscylatora w MicroFreak.

*  Przytrzymaj klawisz ,,Shift” i naci$nij przycisk Project/Utility, aby otworzy¢ menu Utility.
¢ Przewin w dét do ,,Controller” i nacisnij enkoder, aby wybraé to podmenu.

¢ Woybierz pokretto 1i kontynuuj, aby wybra¢ CC

¢  Wybierz wartos¢ CC# 9.

Jesli teraz obrdcisz enkodera pitch, zmieni sie typ oscylatora MicroFreak. Mozemy uzy¢ krokéw
w dowolnym z biezgcych patternéw sciezki do sterowania typem oscylatora w MicroFreak.

Pamietasz, ze po aktywowaniu kroku przyjmuje on aktualng warto$¢ enkodera? Mozesz to
wykorzystaé¢ do zaprogramowania serii zmian typu oscylatora.

¢ Aktywuj tryb sterowania, jesli nie jest jeszcze aktywny.

¢  Woybierz pattern na Sciezce 1l

¢ Nacisnij przycisk Step Edit, aby aktywowac¢ tryb edycji krokéw.

* Obrdé¢ enkodera Pitch catkowicie w lewo

¢ Nacisnij przyciski krokowe 1, 3, 5i 7, aby zapisa¢ wartosci ,,0” w tych krokach.
¢ Ustaw enkoder Pitch w pozycji sSrodkowej (godzina 12).

¢ Nacisnij przycisk kroku 2.

¢  Powtdrz te czynnoscé dla krokdéw 4 i 6, pamietajgc o ustawieniu enkodera w pozycji
Srodkowej.

Odtwoérz sekwencje. Powinienes teraz ustyszeé, jak MicroFreak przetagcza sie miedzy typami
oscylatoréw.

J: Opcja w MIDI Control Center umozliwia ustawienie zakresu sterowania dla kazdego z gtéwnych enkoderdw.
Funkcja ta pozwala ograniczy¢ zakres enkodera Pitch (enkoder 1) do 50-100, a tym samym wybrac¢ tylko okreslone
typy oscylatoréw. Aby ustawic¢ ten zakres, kliknij ,,Device Settings” (Ustawienia urzadzenia) w MIDI Control Center i
zmier wartosci min. i max. wymienione w sekcji Controller> Knob 1.
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8.2.3. Sterowanie parametrami w DAW

Za pomocg komunikatéw CC# mozna réwniez sterowac parametrami wtyczek, w tym instrumentéw
wirtualnych, zatadowanych do programu DAW. Wszystkie wtyczki z serii Arturia V Collection
posiadaja funkcje MIDI learn, ktéra umozliwia potgczenie pokretet na panelu przednim KeyStep Pro
z pokrettami we wtyczce. Wyobraz sobie wszystkie nowe mozliwosci brzmieniowe, jakie masz,
uzywajac enkodery KeyStep Pro do jednoczesnego sterowania filtrami CZ V, DX7 V i Buchla Easel V.

Szczegodtowe opisy tego, jak to zrobi¢, mozna znalezé¢ w dokumentacji dotgczonej do programu DAW
i V Collection.

J: Komunikaty CC# przesytane przez MIDI moga by¢ réwniez wykorzystywane do sterowania parametrami w
systemie modutowym, ale aby byto to mozliwe, potrzebny jest modut zdolny do konwersji wartosci CC# na napiecia

analogowe.

Przypisania kontroleréw mozna ustawi¢ w Utility>Controller i MIDI Control Center [str. 140].

8.2.4. Wiecej informaciji na temat pattern CC#

Wartosci CC# moga by¢ sekwencjonowane, jak widzieliSmy powyzej. Mozna je jednak réwniez
wykorzystaé w bardziej ogdlny sposdb do ustawiania parametréw w zewnetrznym syntezatorze.
Jesdli wyslesz okreslong wartos¢ CC# w pierwszym kroku pattern i nie ma innych wartosci
zaprogramowanych w tym pattern, ta wartos¢ poczatkowa zostanie utrzymana podczas
sekwencji. Ta funkcja daje kreatywna mozliwosé wysytania nowej konfiguracji do zewnetrznego
syntezatora, modutu lub instrumentu wirtualnego na poczatku kazdego pattern!

I: Pattern moga by¢ taczone. Pattern CC# nie sa wyjatkiem. Jesli masz trzy podobne Pattern potaczone,
mozesz zapisa¢ wartosci CCH# w pierwszym kroku kazdego Pattern. Na przyktad w pierwszym Pattern zapisujesz
wartosé CC# dla filtra pototwartego; w drugim Pattern zapisujesz warto$é CC#, ktéra otwiera filtr nieco bardziej;

w trzecim Pattern zapisujesz wartos¢ CC#, ktéra catkowicie otwiera filtr.

Jesdli uzywasz krokow pattern do wysytania réznych wartosci CC# w kazdym kroku, mozesz
skorzysta¢ z funkgcji, ktéra daje swietne efekty: looper, czyli poziomy pasek sterowania znajdujacy
sie pod dwoma pionowymi paskami dotykowymi. Looper dziata réwniez w trybie Control. Jesli
zapetlisz czes¢ sekwencji, zapetlisz rowniez wartosci CC# w tej czesci sekwencji.

J: Istnieje jedna istotna réznica miedzy normalna sciezka a sciezka w trybie Control: normalng sciezke mozna

wyciszy¢, ale sciezki Control nie. Bedzie ona zawsze przesyta¢ komunikaty CC#, dopdki jest odtwarzana.
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8.2.5. Wizualna informacja zwrotna

Jesdli krok w pattern zawiera zapisane dane CC#, przycisk tego kroku bedzie podswietlony. W
przeciwnym razie przycisk pozostanie niepodswietlony.

Jesli istniejg zapisane dane CC# odpowiadajace gtéwnemu enkoderowi, pierscien LED bedzie
miat tylko jedng zapalong diode (lub jedng zapalong diode i jedng sgsiednig przyciemnionga), aby
wskazac aktualng wartosé tego CC#. Jesli sekwencer dziata, poprzez , przesuwanie” pierscienn LED
bedzie pokazywat zmiane wartosci.

Jesdli nie ma zapisanych danych CC# odpowiadajacych gtéwnemu enkoderowi, wszystkie diody
LED pierscienia LED beda swieci¢, wskazujgc poprzednio zarejestrowang wartos¢ CC# (plus
jedna przyciemniona dioda LED na koricu pierscienia, jesli ma to zastosowanie).

8.2.6. Rejestrowanie wartosci CC# w czasie rzeczywistym

Woczesdniej w tym rozdziale omodwiliSmy rejestrowanie wartosci CC# w trybie edycji krokowej.
Wartosci sterujgce mozna rowniez rejestrowac i odtwarzac w trybie czasu rzeczywistego.

Rejestrowanie wartosci CC# w czasie rzeczywistym nie rézni sie od rejestrowania nut i ich
parametrow: wybierz Sciezke kontrolng i nacisnij przycisk Record oraz Play. Rejestrowanie
mozna zatrzymadé, naciskajgc przycisk Stop lub Record. Jesli nie zatrzymasz rejestrowania
manual, zostanie ono zatrzymane automatycznie po osiggnieciu ostatniego kroku pattern.

Ponownie nalezy pamietaé, ze tryb Control rézni sie od trybu normalnego: jesli jestes w trybie
Control i nacisniesz Shift + Clr Steps, wszystkie wartosci CC# zapisane w krokach zostang usuniete,
ale nuty i wartosci parametréw zwigzanych z nutami zostang zachowane. Natomiast nacis$niecie
Shift + CIr Steps w trybie normalnym powoduje usuniecie tylko nut i wartosci parametrow
zwigzanych z nutami w krokach, a nie danych CC#. Mozna to wykorzysta¢ na swojg korzysé,
nagrywajac nuty nad istniejgcymi wartosciami CC# lub odwrotnie.

W przeciwienistwie do notatek, ktére sg zapisywane tylko w biezagcym kroku, jesli bramka jest
otwarta (nuta w stanie ON), wartosci CCH sg zapisywane w sposoéb ciagty: na przyktad, jesli
zapisujesz wartos¢ CC# w kroku 1, wartos$¢ ta zostanie zachowana do ostatniego kroku pattern.
(Nie musisz zapisywa¢ tej samej wartosci CC# w kazdym kolejnym kroku). Jesli
dotkniesz/obrécisz inne enkodery, ich wartosci CC# zostang natozone na istniejgce dane CC#.

Jesli dotkniesz/obroécisz enkodera po raz drugi podczas kolejnej petli nagrywania, dane CC#

nadpiszg istniejgce dane dla tego numeru CC. Dane innych numeréw CC pozostang jednak
niezmienione.

8.2.7. Kasowanie automatyzacji CC#

Gdy funkcja Step Edit jest wytgczona, nacisnij przycisk Erase, a nastepnie obré¢ jedno z pieciu
pokretet, aby wyczysci¢ automatyzacje dla biezgcego pattern.

Gdy funkcja Step Edit jest wtaczona, nacisnij przycisk Erase, a nastepnie obrdé¢ jedno z pieciu
pokretet, aby wyczysci¢ automatyzacje tylko dla wybranego kroku.
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8.2.8. Sciezka na zywo

Mozliwos$é programowania automatyzacji w CC# Patterns to sSwietna funkcja, ale co zrobi¢, jesli
chcesz bezposrednio sterowaé zewnetrznym syntezatorem lub systemem modutowym podczas
wystepu na zywo, uzywajac wartosci CC# gtdwnych enkoderow? A co, jesli chcesz utworzy¢ i
zmodyfikowaé pattern zawierajgacy juz dane CCH#? To proste: Sciezka, ktdra jest aktualnie
aktywna po nacisnieciu przycisku Control, staje sie ,Sciezkg na zywo”. Przycisk Sciezki bedzie
powoli migaé, aby przypomnieé, ze znajdujesz sie w trybie Control. W trybie Control mozesz
uzywacé¢ komunikatéw CC# w czasie rzeczywistym do sterowania dowolnymi urzgdzeniami
sprzetowymi lub programowymi zgodnymi z MIDI, podtagczonymi do tej Sciezki przez USB, MIDI
Out 1 lub MIDI Out 2.

Aby wyjsé z trybu sterowania, nacisnij ponownie przycisk Track na Sciezce Live Track. Wszystkie
normalne funkcje Shift sg teraz ponownie dostepne.

J: Przycisk Overdub nie dziata, gdy aktywny jest tryb sterowania.

8.3. Funkcje panelu przedniego

W trybie sterowania wiekszos¢ elementow sterujgcych wydajnoscia w lewej potowie przedniego
panelu KeyStep Pro steruje tymi samymi funkcjami, co w trybie normalnym, chyba ze
skonfigurowano inaczej za pomocg MIDI Control Center. Istniejg jednak niewielkie réznice, na ktére
zwrécimy uwage podczas omawiania elementdéw sterujacych wydajnoscia.

8.3.1. Enkoder Tempo/Fine

Enkoder Tempo/Fine dziata tak samo we wszystkich trybach. Jego funkcje opisano w rozdziale
,Omodwienie KeyStep Pro”. [str. 21]

8.3.2. Przycisk Tap Tempo/Metronome

Przycisk Tap Tempo/Metronome dziata tak samo we wszystkich trybach:

*  Przytrzymaj klawisz ,,Shift” i naci$nij przycisk Tap Tempo/Metronome, aby wtgczy¢ lub
wytgczyé metronom.

* Nacisnij kilkakrotnie przycisk Tap Tempo/Metronome, aby ustawi¢ tempo.

8.3.3. Enkoder Swing/Offset

W trybie Control enkoder Swing kontroluje procent swingowania catego projektu. Innymi stowy,
procent swingowania jest stosowany jednakowo do wszystkich sciezek. Opis funkcji Swing znajduje
sie w sekcji Swing w rozdziale 6 [str. 103].

8.3.4. Sekcja transportu

Przyciski sekcji Transport dziatajg w trybie Control tak samo jak w innych trybach, chyba ze
skonfigurowano je inaczej za pomoca MIDI Control Center.
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9. KONFIGURACJA KEYSTEP PRO

KeyStep Pro posiada wiele ustawien, ktére warto dostosowac do wtasnych potrzeb. Nie nalezy sie tym
przejmowac. Nie jest to jak ustawienie temperatury w loddwce, ktére wystarczy wprowadzi¢ raz i o nim
zapomnie¢. Zmiany tych ustawien moga miec¢ duze znaczenie. Odpowiednie ustawienia pomoga w
opracowaniu wtasnego stylu syntezy.

Na przyktad, grasz na perkusji na klawiaturze, ale nie brzmi to dobrze, poniewaz nie pasuje do
sposobu, w jaki przyzwyczaites sie mapowac perkusje w swoim DAW. Zmieniajagc mapowanie
perkusji w menu Utility, mozesz wyprébowad alternatywne opcje. PrzejdZz do Utility>Drum
Map>Config.

Czy wybranie innej krzywej dynamiki sprawi, ze moje sekwencje beda bardziej dynamiczne? Przejdz
do Utility>MIDI Settings>Dynamika.

Czy zmiana przyspieszenia pokretta zapewni mi lepszg kontrole? Przejdz do Utility>MIDI
Settings>Knob Acceleration.

Odpowiedzi na wiele pytann dotyczgcych konfiguracji mozna znalezé w menu Utility (Narzedzia)
KeyStep Pro lub w ustawieniach urzadzenia KeyStep Pro w MIDI Control Center. W menu Utility
KeyStep Pro mozna dostosowad ustawienia specjalnie dla danego projektu. Ustawienia te s3
réwniez dostepne w MIDI Control Center.

9.1. Menu Utility

Aby uzyskaé dostep do menu Utility, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i naci$nij przycisk Project/Utility.

W menu Utility mozna ustawi¢ i zmieni¢ wiekszos¢ globalnych ustawiern KeyStep Pro. ,Globalne”
oznacza, ze te ustawienia sg wspdlne dla wszystkich projektdw. Sg one zapisywane automatycznie
po wyjsciu z menu Utility.

Na wyswietlaczu pojawia sie menu Utility (Narzedzia). Aby porusza¢ sie po menu, nalezy obrdci¢
enkodera (znajdujgcego sie po prawej stronie menu) i klikngé¢ go, aby przejs¢ do podmenu. Aby
cofnaé sie w podmenu, nalezy nacisng¢ przycisk ,Exit” (Wyjdz). Aby opusci¢ menu Utility, nalezy
naciskac¢ przycisk ,, Exit”.

9.1.1. Ustawienia $ciezki

Ta nowa sekcja zawiera ustawienia specyficzne dla $ciezki. Dostep do niej mozna uzyskaé rowniez
poza menu Utility, uzywajac przycisku Shift + Track. Zawiera ona ustawienia specyficzne dla sciezki,
takie jak wejscie/wyjscie kanatu MIDI, wysytanie i przypisywanie zmian programu, stata dynamika i
diody LED $ciezki (tylko dla Chroma).

Ustawienia $ciezki obejmuja (od géry do dotu):

* Kanat MIDI In

* Kanat MIDI Out

*  Prog. Ch. Send NOWOSC (Wkt./WYL.)

*  Przypisanie kanatu programu NOWOSC

* Ustawienie statej dynamiki dla $ciezki NOWOSC
¢ Kolor diody LED Sciezki (tylko dla Chroma)
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9.1.2. Kanaty MIDI

Kanaty MIDI Sciezka Wartosci Opis
Sciezka 1 Wejsécie [1-16, OFF, 1 (d)] Kanat wejsciowy $ciezki1
Wejscie Sciezki 2 [1-16, OFF, 2 (d)] Kanat wejsciowy sciezki 2
Wejscie Sciezki 3 [1-16, OFF, 3 (d)] Kanat wejsciowy sciezki 3
Wejscie Sciezki 4 [1-16, OFF, 4 (d)] Kanat wejsciowy sciezki 4
Wejscie perkusji [1-16, OFF, 10 (d)] Kanat wejsciowy sekwencera perkusji na sciezce 1
Wyjscie sciezki 1 [1-16, OFF 1 (d)] Kanat wyjsciowy sciezki 1
Wyjscie $ciezki 2 [1-16, OFF 2 (d)] Kanat wyjsciowy sciezki 2
Kanat wyjsciowy [1-16, OFF 3 (d)] Kanat wyjsciowy Sciezki 3
Sciezki 3
Kanat wyjsciowy [1-16, OFF 4 (d)] Kanat wyjsciowy Sciezki 4
Sciezki 4
Wyjscie perkusji [1-16, OFF, 10 (d)] Kanat wyjsciowy sekwencera perkusji na sciezce 1

W menu Utility mozna ustawi¢ kanaty MIDI, na ktérych cztery $ciezki bedg wysyta¢ i odbieraé
sygnaty MIDI. Sciezki majg domyslnie przypisane numery éciezek (kanaty MIDI 1-4), a kanat perkusji
ma domyslnie przypisany kanat MIDI 10.

&1 W projekcie kazdy utwér mozna skonfigurowac tak, aby wysytat sygnat na okreslonym kanale. Po
zatadowaniu projektu ustawienia projektu zastepujg globalne ustawienia MIDI. Szczegétowe informacje na ten

temat znajduja sie w rozdziale 6 [str. 103].

9.1.3. Synchronizacja

Synchroni Wartosci Opis
zacja
Wejscie Zrédto [Wewnetrzny, USB, MIDI, zegar, automatyczny Okresla tempo i zrédto synchronizacji
()]
Zakres Umozliwia wyboér sposréd réznych typow
[1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ (d), 48PPQ]
zegar zakresu zegara analogowego
a
[1PP16, 2 PPQS, 1 PPQ, 1PP2Q, 1 PPQ4Q, 2PPQ, Uzyj tych ustawien, aby zsynchronizowac KeyStep
Wyjscie
v 24PPQ (d), 48PPQ] Pro z réznymi typami zegaréw analogowych

Te ustawienia pozwalajg okresli¢ wejscia do odbioru sygnatéw synchronizacji i tempa, a takze
zakresy zegara wejsSciowego i wyjsciowego. Zmieniajgc te ustawienia, okreslasz, jaki typ sygnatu
zegara bedzie przesytany przez ztacza wyjsciowe, a jaki typ bedzie rozpoznawany przez wejscia
synchronizacji/zegara.

Tryb automatyczny dziata w nastepujacy sposdb:

¢ Jesli nie jest odbierany sygnat zegara, mozna ustawi¢ tempo i nacisng¢ przycisk Play.
KeyStep Pro bedzie wtedy dziata¢ w trybie wewnetrznym.

* W przypadku odebrania sygnatu Clock / MIDI Transport Control (MTC) zegar
zewnetrzny ma pierwszenstwo przed zegarem wewnetrznym. Wynikowe tempo jest
obliczane na podstawie zegara zewnetrznego. Gdy zegar zewnetrzny zatrzymuje sie,
sekwencery/arpeggiatopsl zatrzymujg sie

* W przypadku odebrania komunikatu MIDI Stop wszystkie uruchomione
sekwencery/arpeggiaTopsbl zatrzymaija sie.
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Podmenu Sync Output umozliwia ustawienie typu zegara dla zegara wyjscia analogowego:

¢ 1PP16 =1 impuls na 16. uderzenie (taktowane)

¢ 1PP8 =1 impuls na 8. uderzenie (1 impuls co dwa 1/16 uderzenia)
* 1PPQ =1 impuls na ¢wierc taktu

¢ 1PP2Q =1 impuls na 2 ¢wierénutowe uderzenia

* 1PP4Q =1 impuls na 4 ¢wierénutowe uderzenia

¢ 2PPQ = 2 impulsy na ¢wier¢ taktu

*  24PPQ = 24 impulsy na ¢wierc taktu

*  48PPQ = 48 impulséw na ¢wier¢ taktu

9.1.4. Metronom

Metronom Wartosci Opis

Woybiera wyjscie sygnatu metronomu

Wyijscie Linia, gtosnik (d), linia Linia/gto$nik
Woybiera czas trwania odliczania przy
Odliczanie WYt., 1 takt (d), 2 takty R R
rozpoczeciu nagrywania
Podziat 1/4, 1/4 triole 1/8, 1/8 triole, 1/16 (d), 1/16 triole, 1/32, 1/32
N Ustaw liczbe uderzen w takcie
czasu triole
Metrum Ustawia liczbe uderzen tworzacych takt/bar

1-16, domysinie 4

Aby uzyé metronomu, aktywuj go za pomoca kombinacji klawiszy ,Shift” + Tap Tempo/Metronome.
Domyslnym metrum jest 4/4. Aby ustawi¢ metrum na przyktad na 5/8, ustaw podziat czasu na 8, a
metrum na 5.

9.1.5. Uruchom kwantyzacje

Uruchom
Wartosci Opis
kwantyza
cie
b « [WYL., 1 takt (d), 2 takty, 4 Ustaw moment, w ktérym KeyStep Pro przetacza sie na inny projekt po
rojekt
) takty] wybraniu nowego projektu
a [1 takt, 1 takt (d), 2 Ustaw moment, w ktérym KeyStep Pro przetgcza sie do innej sceny po
cena
taktow, 4 takty] wybraniu nowej sceny.
Ustaw moment, w ktérym KeyStep Pro przetacza sie na inny pattern po
Pattern [WYt., na korcu (d), 1 takt]

wybraniu nowego pattern

W tym menu ,informujesz” KeyStep Pro, w jaki sposéb ma przejs¢ do nastepnego patternu, taricucha
lub sceny. Czy ma czekad 1 takt, 2 takty czy 4 takty, aby dokonaé zmiany? Jest to przydatne podczas
wystepdw na zywo, kiedy nie chcesz przerywac ptynnosci muzyki miedzy projektami.

Jedli sekwencer i pattern perkusyjne maja rézng dtugosé, KeyStep Pro bedzie czeka¢ do konca
pattern perkusyjnego przed zatadowaniem kolejnej sceny projektu lub pattern.
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9.1.6. Ustawienia MIDI

Ustawienia MIDI Wartosci Opis

Przyspieszeni Ustawia poziom przyspieszenia stosowanego do enkodera.
[Powolne, srednie, szybkie]

e pokretta
[Liniowa, Woyktadnicza,

Krzywa aftertouch R Ustawia krzywg reakcji klawiatury na aftertouch
Logarytmiczna]
[Liniowa, Wyktadnicza,

Krzywa dynamiki R Ustawia krzywa reakcji klawiatury dla Dynamika
Logarytmiczna]

Transport send [WYL., MMC, Czas rzeczywisty, Oba] Ustaw, czy KeyStep Pro ma wysytac sygnaty transportowe

Odbioér Ustaw, czy KeyStep Pro odbiera sygnaty transportowe
[WYL., MMC, Czas rzeczywisty, Oba]

transportu

Wysytanie zegara [WYL., W] Wiacz/wytacz wysytanie zegara

Odbieranie zegara [WYL., W] Wiacz/Wytacz odbidr zegara

9.1.6.1. Przyspieszenie pokretta

Istniejg trzy krzywe reakcji dla enkoderéw:

¢ Powolna (wytaczona): Enkodery przesytajg kazda wartosé. Przejscie od wartosci
minimalnej do maksymalnej wymaga wielu obrotéw enkodera. Opcja ta jest zalecana w
przypadku koniecznosci uzyskania wiekszej precyzji.

* Srednia: Przy szybkim obrocie enkodery pomijajg kilka wartosci. Przejécie od wartosci
minimalnej do maksymalnej wymaga mniej obrotéw enkodera.

¢ Szybki: Po szybkim obrdéceniu enkodery pomijajg kilka dodatkowych wartosci.
Przejscie od wartosci minimalnej do maksymalnej moze wymagac zaledwie péttora
obrotu enkodera.

9.1.6.2. Krzywa aftertouch

Liniowa, wyktadnicza i logarytmiczna opisujg matematyczny ksztatt krzywej cisnienie-napiecie, ktéra
okresla amplitude napiecia przesytanego podczas wywierania nacisku na klawisz przytrzymywany w
dolnej pozycji pionowego skoku.

W trybie liniowym napiecie jest wprost proporcjonalne do cisnienia. W trybie wyktadniczym
napiecie poczgtkowo szybko rosnie wraz ze wzrostem cisnienia, ale zakres wzrostu stopniowo
spada wraz z dalszym wzrostem cisnienia. W trybie logarytmicznym jest odwrotnie: napiecie
poczatkowo rosnie powoli wraz ze wzrostem cisnienia, ale zakres wzrostu przyspiesza wraz z
dalszym wzrostem cisnienia. W przypadku zastosowania do sterowania ksztattami obwiedni,
filtréow sterowanych napieciem (VCF) i wzmacniaczy sterowanych napieciem (VCA), krzywe te
powodujg bardzo rézne reakcje na aftertouch — lub cisnienie kanatu.

9.1.6.3. Krzywa dynamiki

Zmieniajac krzywa dynamiki-napiecia, okreslasz sposdb, w jaki charakterystyka dzwieku, taka jak
gtosnosé, ton lub barwa, reaguje na predkosé lub site, z jaka naciskasz klawisz. Charakterystyke
poszczegdlnych krzywych opisano powyzej w sekcji Krzywa aftertouch.
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9.1.6.4. Transport Send

To ustawienie pozwala okresli¢, czy i w jaki sposéb KeyStep Pro bedzie przesyta¢ polecenia
transportowe, takie jak Stop, Rec i Play. Moze by¢ wytgczone (OFF), ustawione na MCC (co oznacza,
ze KeyStep Pro bedzie uzywacé ustawien aktualnie zapisanych w MIDI Control Center) lub uzywaé
aktualnych ustawien w czasie rzeczywistym.

9.1.6.5. Transport Receive

To ustawienie pozwala okresli¢, czy i w jaki sposéb KeyStep Pro bedzie reagowac na polecenia
transportowe otrzymywane przez MIDI. Moze by¢ wytaczone (OFF), ustawione na MCC (co oznacza,
ze KeyStep Pro bedzie uzywac ustawien aktualnie zapisanych w MIDI Control Center) lub uzywacd
aktualnych ustawient w czasie rzeczywistym.

9.1.6.6. Clock Send

Ustaw, czy KeyStep Pro bedzie przesytac sygnaty zegara do zewnetrznych urzagdzern MIDI.

9.1.6.7. Odbior zegara

Ustaw, czy KeyStep Pro bedzie odbiera¢ sygnaty zegara z zewnetrznych urzadzerhs MIDI.

9.1.7. Ustawienia CV

cv
L Wartosci Opis
Ustawieni
a
Glos1
....... 4
Format [1V/oktawe (d) Okresla poziom napiegcia, jaki KeyStep Pro bedzie wysytat na wyjsciu CV Pitch
pitch 1,2 V/oktawe Hz/V] Out. 1 V/oktawe (Eurorack i inne), Hz/V lub 1,2 V/oktawe (Buchla)
Nuta
[C-2 (d) do G8] Ustawia, przy ktérej nucie MIDI wyjscie Pitch wysyta sygnatOV
podstaw
owa
[V Trig 5V (d),
Format . Okresla poziom napiegcia bramki, ktéry KeyStep Pro wysle na wyjsciu Gate
V Trig 10V, S-
bramki Out
Trig]
Typ [Velo (d), ., ) »
Okresla, ktéry parametr zostanie wystany do wyjs¢ Velo / Mod
modulac Pressure]
ji
Mod
Maksym 1-10 vV Ustawia maksymalng granice napiecia wyjsciowego typu Mod
alne
napiecie
Zakres
. (1-24)
zmian it Ustaw maksymalny zakres zmiany pitch w péttonach. Domysinie =2
otton:
y pitch P v
diwie
ku
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W tym miejscu wybierasz zachowanie elektryczne dla kazdego sekwencera.

Bramki Wartosci Opis

perkusyjne

Bramka [V-Trig 5V (d), V-Trig 12V, S- Ustawia standard wyzwalania bramek perkusyjnych, domysinie V-
For Trig] Trig 5V.

mat1.8

W tym miejscu ustawia sie poziom napiecia wyjsciowego bramek perkusyjnych. Rézne marki
syntezatoréw i syntezatoréw perkusyjnych mogg wymagac¢ réznych napieé, aby prawidfowo je
wyzwalaé.

9.1.8. Kontroler

Wartosci Wartosci
kontrolera

Globalny kanat MIDI [1(d)-16]

Pokretto 1.5

cc [0-127)

Port [USB, MIDI 1, MIDI 2, Wszystkie(d)]

Kanat [1-16, globalny(d)]

Tryb [Absolutny(d), Wzgledny1, Wzgledny2, Wzgledny3]
Min [0(d)-127]

Maks [0-127(d)]

Te parametry umozliwiajg skonfigurowanie KeyStep Pro jako kontrolera.

,Global MIDI Channel” ustawia domyslny kanat MIDI, na ktérym KeyStep Pro bedzie transmitowac
dane.

Ustawienia pokretta (enkoder) okreslajg funkcjonalnosé pieciu gtéwnych enkodera. Kazdy enkoder
moze miec¢ inny profil. Na przyktad enkoder 1 (Pitch) moze przesyta¢ CC 9 na kanale MIDI 5 przez
wyjscie MIDI Out 2 w petnym zakresie 0-127, podczas gdy enkoder 2 (Gate) moze przesyta¢ CC 19 na
kanale MIDI 6 przez wyjscie MIDI Out 1 z zakresem ustawionym na minimum 50 i maksimum 80.

9.1.9. Pasek dotykowy Looper

Parametr Wartosci
Wysytanie/odbieranie MIDI [WYt. (d), wysytanie, odbieranie, oba]
MIDI CC [1-127], 9 (d)

Ta pozycja menu umozliwia ustawienie wartosci, ktére Looper bedzie odbierat i przesytat po
dotknieciu.
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Looper to doskonate narzedzie podczas wystepédw na zywo. Przytrzymujac jeden z punktéw
powtdrzenia, mozna zapetli¢ czes¢ pattern. Aby zarejestrowac te czynnosé¢ w programie DAW,
nalezy witaczyé funkcje wysytania MIDI. Mozna jg witaczy¢ w menu UTIL>Touch Strip>MIDI
Send/Receive lub w tym menu. Domyslnie jest ona wytgczona. Po wtaczeniu tej funkcji mozna
rysowac¢ powtarzajgce sie pattern w programie DAW za pomocg CC# 9. Szczegdtowe informacje
mozna znalezé w dokumentacji programu DAW. Szczegdétowe informacje na temat rejestrowania
dziatania looper w programie DAW oraz sterowania looper z poziomu programu DAW mozna
znalez¢é w rozdziale 8 [str. 124].

J:Jesli chcesz zmieni¢ domysiny numer CC, na ktéry reaguje looper, zréb to w menu UTIL>Touch Strip>MIDI CC#
lub w tym menu.

9.1.9.1. Wysytanie/odbieranie MIDI

W tym menu mozna okresli¢, czy pasek dotykowy looper KeyStep Pro bedzie wysytat sygnaty MIDI i
reagowat na przychodzgce komunikaty MIDI. Zakres transmitowanych i rozpoznawanych wartosci zostat
szczegotowo opisany ponizej w sekcji Korzystanie z paska dotykowego looper z DAW [str. 138].

9.1.9.2. MIDICC

W polu wartosci wybierz numer MIDI CC, ktéry pasek dotykowy looper bedzie uzywat do wysytania i
odbierania.

9.1.9.3. Korzystanie z paska Looper Touch Strip z programem DAW

Gdy parametr MIDI Send/Receive jest witgczony, aktywnos$é na pasku Looper Strip moze byé¢
rejestrowana w DAW. Domyslnie wysytane sg wartosci MIDI CC 9, ale mozna wybraé inny MIDI CC#,
jak opisano powyzej.

Pasek dotykowy Looper Touch Strip wysyta tylko nastepujgce wartosci:

Region paska dotykowego Looper Wartosé MIDI CC
1/4 25

1/8 50

1/16 75

1/32 100

wartos¢ zwolnienia o
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Jedli jednak narysujesz krzywa kontrolera dla paska dotykowego Looper Touch Strip w swoim DAW,
KeyStep Pro bedzie reagowac na wartosci w nastepujacy sposdb:

Otrzymana wartos$é MIDI CC

1-25

26

51-75

76-100

9.1.10. Mapa bebna

Mapa bebna Parametr
Tryb
Konfig

Wybrany region paska dotykowego Looper

1/4

1/8

1/16

1/32

Wartosci
Chromatyczny, niestandardowy
Chromatyczna niska nuta (1-103)

Niestandardowa nuta 1...24 (36-127)

W trybie perkusji dostepne sg cztery opcje przypisania nut MIDI do klawiszy:

W menu Mode mozna wybraé, czy chcesz mapowac nuty Sciezki perkusji w standardowy sposéb

chromatyczny, czy tez utworzy¢ niestandardowe mapowanie.

Narzedzia > Mapa perkusji > Konfiguracja > Chromatyczna: umozliwia ustawienie chromatycznej niskiej
nuty: nuty, ktéra uruchomi najnizszy klawisz, gdy $ciezka 1 jest w trybie perkusji. Wszystkie klawisze

powyzej tego najnizszego klawisza zostang przypisane wzgledem tej nuty.

Narzedzia > Mapa perkusji > Konfiguracja > Niestandardowe: umozliwia powigzanie kazdego z 24
klawiszy perkusji na klawiaturze z numerem nuty MIDI w zakresie od O do 127. Domys$lne mapowanie

zaczyna sie od nuty MIDI 36.

2: Nuty MIDI, ktére sa juz uzywane przez inna nute, nie sa wy$wietlane podczas przegladania listy.
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9.1.11. Rézne

Rézne Pozycja menu

Kolor
Ustawie

nia (tylko nasycenie)

Jasnos¢

Tryb Vegas

Wygaszacz ekranu

Krok Stuchaj

Transpozycja zatrzasku

Resetuj ustawienia
fabryczne

Wersja oprogramowania

Wartosci

[Bardzo niska, niska (zasilanie USB),

wysoka (zasilanie PSU)]

[5 min (d), 10 min, nigdy]

[2 min (d), 10 min, 30 min]

[Wt., WYt.]

[Wt., WYL.]

Potwierdz [Tak, Nie]

9.2. Centrum sterowania MIDI

Opis

Ustawia kolor odpowiedniej diody LED

Sciezki

Okresla jasnosé diod LED

Ustawia czas rozpoczecia pattern diod LED
VEGAS.

Ustawia czas rozpoczecia wygaszacza

ekranu.
Wiacza lub wytgcza funkcje
odstuchiwania krokéw.

(Wy)tacz funkcje ,, ” Tryb ,Transpose

” Latch

Przywroéc¢ ustawienia fabryczne

Wyswietla aktualng wersje
oprogramowania sprzetowego

Manual centrum sterowania MIDI zawiera ogdlny opis funkcji wspdlnych dla wszystkich produktéw
Arturia. Aby dowiedzie¢ sig, jak uzyska¢ dostep do manuala, kliknij ten link: Gdzie znalez¢ manual

[str. 141].

W tym rozdziale oméwiono tylko funkcje centrum sterowania MIDI, ktére sg charakterystyczne dla

KeyStep Pro.

9.2.1. Podstawy centrum sterowania MIDI

Centrum sterowania MIDI to aplikacja, ktéra umozliwia konfiguracje ustawien MIDI urzadzenia
KeyStep Pro. Dziata ona z wiekszoscig urzadzen sprzetowych firmy Arturia, wiec jesli posiadasz
starszg wersje oprogramowania, warto pobrac¢ najnowsza wersje. Bedzie ona dziata¢ réwniez z tymi

produktami.

9.2.1.1. Wymagania systemowe

Komputer PC: 2 GB pamieci RAM; procesor 2 GHz (Windows 7 lub nowszy)

Mac: 2 GB pamigci RAM; procesor 2 GHz (OS X 10.8 lub nowszy)

9.2.1.2. Instalacja i lokalizacja

Po pobraniu odpowiedniego instalatora MIDI

Control Center dla swojego komputera ze strony

internetowej Arturia, kliknij dwukrotnie na plik. Nastepnie wystarczy uruchomi¢ instalator i postepowac
zgodnie z instrukcjami. Proces instalacji powinien przebiega¢ bez problemow.
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Instalator umieszcza ikone skrétu MIDI Control Center wraz z innymi aplikacjami Arturia, ktére
posiadasz. W systemie Windows sprawdz menu Start. W systemie Mac OS X znajdziesz jg w folderze
Applications/Arturia.

9.2.1.3. Podtgczenie

Podtacz KeyStep Pro do komputera za pomocg dotgczonego kabla USB. Urzadzenie przejdzie cykl
uruchamiania i bedzie gotowe do pracy, gdy na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,Project 1”.

Teraz uruchom MIDI Control Center. KeyStep Pro pojawi sie na liscie podtagczonych urzadzen.
Potencjalne problemy: system operacyjny Windows

Sterownik MIDI dla KeyStep Pro nie jest ,multi-client”. Jest to termin techniczny, ktéry oznacza po
prostu, ze jesli aplikacja DAW jest juz aktywna na komputerze, program MIDI Control Center uruchomi
sie, ale KeyStep Pro nie zostanie prawidfowo wykryty. Aby uzyé programu MIDI Control Center do
zmiany parametrow KeyStep Pro, nalezy zamkna¢ aplikacje DAW.

Potencjalne problemy: system operacyjny Mac OS X

Jesli kabel miedzy komputerem Mac a KeyStep Pro jest prawidtowo podtaczony, a komputer
Mac ma problemy z wykryciem urzadzenia, oznacza to, ze komputer Mac ma problem znany
jako ,,problem z wyliczaniem portéw USB”. Oto jedno z mozliwych rozwigzan.

1. Uruchom narzedzie Audio MIDI Setup. Najszybszym sposobem jest zazwyczaj
przytrzymanie klawisza Command, nacisniecie spacji i wpisanie liter AMS

2. Jesli nie widzisz okna MIDI Studio, przytrzymaj klawisz Command i nacisnij 2

3. Woytacz urzadzenie lub odtacz kabel USB. lkona powigzanego urzgdzenia powinna stac¢
sie szara

4. Wybierz wyszarzone zdjecie KeyStep Pro i usun je.

5. KeyStep Pro moze by¢ réwniez oznaczony jako ,Urzadzenie MIDI” lub inaczej, wiec
moze by¢ konieczne usuniecie wszystkich obrazéw urzadzen MIDI i ponowne
uruchomienie wszystkich podtgczonych urzgdzen. Najpierw nalezy odtgczy¢ wszystkie
urzadzenia lub je wytaczyé, w przeciwnym razie nie bedzie mozna usungc¢ ikon.

6.  Uruchom ponownie KeyStep Pro. Powinien pojawi¢ sie ponownie w oknie MIDI Studio.

9.2.1.4. Gdzie znalez¢ manual

W programie MIDI Control Center znajduje sie wbudowany plik pomocy, dostepny z menu Pomoc,
jak pokazano ponizej:

l Help =

Search

Open Manual

Jest to dobre wprowadzenie do programu MIDI Control Center, opisujgce kazda sekcje okna
oprogramowania i definiujace wazne terminy, ktére nalezy znaé¢ podczas korzystania z programu
MIDI Control Center, takie jak , Przegladarka projektéw” i ,,Szablon”.
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2: Po zainstalowaniu MIDI Control Center bedzie sie automatycznie aktualizowac. Jesli z jakiego$ powodu nie chcesz, aby

tak sie dziato, wytacz te opcje w menu PLIK.

W nastepnej czesci tego rozdziatu wyjasniono, jak uzywac oprogramowania MIDI Control Center do
konfigurowania presetéw KeyStep Pro, aby dopasowac je do systemu i usprawni¢ workflow.

9.2.2. Projekty urzgadzen

Po lewej stronie okna MIDI Control Center znajduje si¢ lista zawierajgca projekty 1-16. Po wybraniu jednego
z projektow z listy, MIDI Control Center moze przywotac ten projekt z pamieci wewnetrznej KeyStep Pro i
umiesci¢ go w obszarze projektow uzytkownika w oknie przegladarki projektéw. Instrukcje dotyczace tej
funkcji znajduja sie w sekcji Zapisywanie/przywotywanie [str. 143].

Aby wyswietli¢ wigkszg liczbe projektéw na liscie projektow urzadzen, przesurh wskaznik myszy do
krawedzi okna projektéw urzadzen, az zmieni sie on w podwdjng strzatke, a nastepnie kliknij i
przeciagnij przycisk zmiany rozmiaru okna.

9.3. Przegladarka projektow

Przegladarka projektéw wyswietla liste wszystkich projektéw, ktére zostaty zarchiwizowane za
pomocg MIDI Control Center. Sg one podzielone na dwie gtéwne grupy szablondéw: fabryczne i
uzytkownika.

Szablony uzytkownika to te, ktére zostaty przywotane z KeyStep Pro za pomocg programu MIDI
Control Center. Aby dowiedziec sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z sekcjg Zapisywanie/przywotywanie
[str. 143].

DEVICE PROJECTS

Projecr 1

b To J Recall From

PROJECT BROWSER

Szablon w MIDI Control Center jest tym samym, co projekt w KeyStep Pro: zawiera ustawienia na
poziomie projektu, ustawienia trybu sterowania (w tym 16 scen) oraz pattern ze wszystkich
czterech sekwencerdéw.
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9.3.1. Tworzenie biblioteki projektow

W obszarze szablonéw uzytkownika mozna utworzyé nieograniczong biblioteke projektow.
Wystarczy przeciggna¢ jeden z projektéw do okna przegladarki projektéw, a zostanie on
automatycznie przeniesiony z KeyStep Pro. Nastepnie mozna nada¢ mu nowa nazwe, jesli jest taka
potrzeba.

9.3.2. Modyfikowanie szablonu

Jesli chcesz zmodyfikowacé szablon, mozesz przeciggna¢ go z przegladarki projektéw i upusci¢ na
jednym z projektéw w obszarze projektéw urzgdzenia. Spowoduje to wystanie wybranego szablonu
bezposrednio do pamieci wewnetrznej KeyStep Pro w tej lokalizacji projektu.

Uwaga: ten proces spowoduje nadpisanie wybranego miejsca projektu w pamieci wewnetrznej KeyStep Pro.
Przed przestaniem pliku nalezy zapisa¢ dotychczasowe ustawienia.
9.4. Zapiszw Przeslij/przywotaj z

Te dwa przyciski umozliwiajg wysytanie i przywotywanie projektéw do i z KeyStep Pro.

UWAGA: Transfery ,Przechowaj do/Przywotaj z” nie moga by¢ wykonywane podczas pracy KeyStep Pro.

9.4 .1. Zapisywanie projektu w KeyStep Pro

W lewym gérnym rogu centrum sterowania MIDI znajduje sie przycisk ,,Store To” (Zapisz w). Tuz nad
nim znajduje sie lista, ktora pozwala okresli¢, ktére z 16 miejsc w pamieci wewnetrznej KeyStep Pro
otrzyma wybrane przez uzytkownika projekt.

UWAGA: Wykonanie ponizszej procedury spowoduje nadpisanie projektu aktualnie przechowywanego w tym
miejscu.
Upewnij sig, ze to jest to, co chcesz zrobi¢! Jesli nie, zapisz to w innej lokalizacji w KeyStep Pro.

W tym przyktadzie zatozymy, ze dostepny jest projekt Berlinl:

PROJI' T BROWSER

1. Najpierw wybierz ,Project Berlinl” z listy, jak pokazano powyzej.
2. Wybierz projekt uzytkownika, ktéry chcesz zapisa¢ w KeyStep Pro.
3. Kliknij przycisk ,Zapisz w” u dotu tej sekgji.
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To wszystko! Ustawienia i sekwencje projektu uzytkownika zostaty zapisane jako ,Project Berlinl” w
KeyStep Pro. Teraz mozesz zatadowac ten projekt w dowolnym momencie, przytrzymujac przycisk
,Project/Utility” i naciskajac przycisk ,step 2”.

9.4.2. Przywotanie projektu z KeyStep Pro

W KeyStep Pro mozna tworzy¢ cate projekty bez podigczonego komputera. Dobrg praktyka jest
jednak tworzenie od czasu do czasu ich kopii zapasowych. Wystarczy pobra¢ dowolny projekt lub
pattern bezposrednio z pamieci wewnetrznej i zapisa¢ go jako szablon w oknie przegladarki
projektéw w centrum sterowania MIDI.

Data transfer in progress, pleas

Na przyktad, jesli chcesz wykona¢ kopie zapasowa projektu nr 1 z pamieci wewnetrznej, po prostu
wybierz go w oknie Projekty urzadzenia i kliknij przycisk Przywotaj z. Projekt nr 1 pojawi sie w
przegladarce projektéw z datg i godzing jako nazwg. Mozesz zmienic¢ jego nazwe, jesli chcesz.

9.4.3. Narzedzia szablonow

Wazne funkcje, takie jak Zapisz, Zapisz jako, Usun, Importuj i Eksportuj, opisano w manualu MIDI
Control Center, ktéry mozna znalezé w menu pomocy oprogramowania. W tym dokumencie nalezy
poszukac sekcji zatytutowanej Narzedzia szablonéw.
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9.5. Ustawienia urzadzenia

Po prawej stronie okna MIDI Control Center znajdujg sie podstawowe parametry, ktére mozna
wykorzysta¢ do optymalizacji KeyStep Pro pod katem posiadanego sprzetu i stylu pracy. Aby
wyswietli¢ wszystkie parametry, nalezy przewingc¢ strone w dot.

Ustawienia urzgdzenia mozna zapisac i przywotacd. Jest to przydatna funkcja, ktéra umozliwia szybka
zmiane konfiguracji KeyStep Pro. Przychodzi na mysl kilka zastosowan:

¢ Przekierowanie wyjscia kazdej z Sciezek do syntezatoréw podtaczonych do réznych
kanatéw MIDI

¢ W konfiguracji mieszanej zmiana ustawienia CV/bramka w celu przetgczania miedzy
standardem Eurorack a standardem Buchla CV.

¢ Szybkie tadowanie alternatywnego zestawu wartosci CC# dla enkoderéw, aby
umozliwi¢ sterowanie innym zestawem parametrow na zewnetrznych syntezatorach i
ustawienie predefiniowanych zakreséw sterowania

E SETTINGS

r

Ustawienia widoczne tutaj sg takie same jak te w menu Utility KeyStep Pro. Ustawienia te s3
powigzane z projektem. Kazdy projekt moze mie¢ wtasne ustawienia konfiguracyjne.
Aby zapoznac sie z opisem dziatania tych ustawien, zapoznaj sie z sekcjg Menu narzedziowe [str. 132].

9.5.1. Globalny kanat MIDI

MiDI Channel

4 output

Drum input Drum outpur

W tym menu mozna ustawi¢ globalne kanaty, na ktérych cztery Sciezki KeyStep Pro beda wysytac i
odbierac sygnaty MIDI. Cztery Sciezki majg domyslnie przypisane numery Sciezek (kanaty MIDI 1-4),
a kanat perkusji ma domyslinie przypisany kanat MIDI 10.

W projekcie kazdy s$lad mozna skonfigurowac tak, aby wysytat sygnaty na okreslonym kanale. Po
zatadowaniu projektu ustawienia projektu zastepujg globalne ustawienia MIDI. Szczegdétowe
informacje na ten temat mozna znalezé¢ w rozdziale 6 [str. 103].
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9.5.2. Synchronizacja

Input

Dutput

Te ustawienia pozwalajg okresli¢ wejscia do odbioru sygnatéw synchronizacji i tempa, a takze
zakresy zegara wejsSciowego i wyjsciowego. Zmieniajgc te ustawienia, okreslasz, jaki typ sygnatu
zegara bedzie przesytany przez ztacza wyjsciowe, a jaki typ bedzie rozpoznawany przez wejscia
synchronizacji/zegara.

9.5.3. Metronom

Metronome

Count in Time sigr e Time d

Aby wtaczyé metronom, przytrzymaj klawisz ,Shift” i nacisnij przycisk Tap Tempo/Metronome.
Domyslnym metrum jest 4/4. Aby ustawi¢ metrum na przyktad na 5/8, ustaw opcje Time Division na 8, a
opcje Time Signature na 5.

Opcje w tym menu umozliwiajg zmiane domyslnych ustawierr metronomu:

¢ Odliczanie: ustaw dtugo$¢ odliczania (wytgczone, 1 takt (d), 2 takty)

*  Podziat czasu (1/4 nuty (d), triola 1/4 nuty, 1/8 nuty, triola 1/8 nuty, 1/16 nuty, triola 1/16 nuty,
1/32 nuty, triola 1/32 nuty)

¢ Metrum (1-16), domysinie =4

9.5.4. Uruchom kwantyzacje

Launch Quantize

W tym menu ,informujesz” KeyStep Pro, jak ma przejs¢ do nastepnego pattern, taricucha lub sceny. Czy
ma czekac¢ 1 takt, 2 takty czy 4 takty, aby dokonac¢ zmiany? Jest to przydatne podczas wystepéw na
zywo, kiedy nie chcesz przerywac ptynnosci muzyki miedzy projektami.

Jesli sekwencer i wzorce perkusyjne majg rézna dtugosé, KeyStep Pro bedzie czekaé¢ do korica
wzorca perkusyjnego przed zatadowaniem nastepnej sceny lub wzorca projektu.
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9.5.5. Ustawienia MIDI

9.5.5.1. Przyspieszenie pokretta

Istniejg trzy krzywe reakcji dla enkoderéw:

¢ Powolna (wytaczona): Enkodery przekazujg kazdg wartosé. Przejscie od wartosci
minimalnej do maksymalnej wymaga wielu obrotéw enkodera. Opcja ta jest zalecana w
przypadku koniecznosci uzyskania wiekszej precyzji.

+ Srednie: Przy szybkim obrocie enkodery pomijaja kilka wartosci. Przejécie od wartosci
minimalnej do maksymalnej wymaga kilku obrotéw enkodera.

¢ Szybkie: przy szybkim obrocie enkodery pomijaja kilka dodatkowych wartosci.
Przejscie od wartosci minimalnej do maksymalnej wymaga zaledwie péttora obrotu
enkodera.

9.5.5.2. Krzywa aftertouch

Liniowa, wyktadnicza i logarytmiczna opisujg matematyczny ksztatt krzywej cisnienie-napiecie, ktéra
okresdla amplitude napiecia przesytanego podczas wywierania nacisku na klawisz przytrzymywany w
dolnej pozycji pionowego skoku.

W trybie liniowym napiecie jest wprost proporcjonalne do cisnienia. W trybie wyktadniczym
napiecie poczgtkowo szybko rosnie wraz ze wzrostem cisnienia, ale zakres wzrostu stopniowo
maleje wraz z dalszym wzrostem cisnienia. W trybie logarytmicznym jest odwrotnie: napiecie
poczatkowo rosnie powoli wraz ze wzrostem ci$nienia, ale zakres wzrostu przyspiesza wraz z
dalszym wzrostem cisnienia.

9.5.5.3. dynamika- Krzywa

Zmieniajac krzywa dynamiki napiecia, okreslasz sposdb, w jaki charakterystyka dzwieku, taka jak
gtosnosé, ton lub barwa, reaguje na predkosc¢ lub site, z jakg naciskasz klawisz. Charakterystyke
poszczegdlnych krzywych opisano powyzej w sekcji ,, Krzywa aftertouch”.

9.5.5.4. Transport Send

To ustawienie pozwala okresli¢, czy i w jaki sposéb KeyStep Pro bedzie przesyta¢ polecenia
transportowe, takie jak Stop, Rec i Play. Moze by¢ wytgczone (OFF), ustawione na MCC (co oznacza,
ze KeyStep Pro bedzie korzystaé¢ z ustawien aktualnie zapisanych w MIDI Control Center) lub
korzystac¢ z aktualnych ustawien w czasie rzeczywistym.

9.5.5.5. Odbior transportu

To ustawienie pozwala okresli¢, czy i w jaki sposdb KeyStep Pro bedzie reagowaé na polecenia
transportowe otrzymywane przez MIDI. Moze by¢ wytaczone (OFF), ustawione na MCC (co oznacza,
ze KeyStep Pro bedzie uzywacé ustawien aktualnie zapisanych w MIDI Control Center) lub uzywaé
aktualnych ustawien w czasie rzeczywistym.
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9.5.5.6. Clock Send

Ustaw, czy KeyStep Pro bedzie przesytac sygnaty zegara do zewnetrznych urzadzern MIDI.

9.5.5.7. Odbieranie zegara

Ustaw, czy KeyStep Pro bedzie odbierac sygnaty zegara z zewnetrznych urzadzerh MIDI.

9.5.5.8. MIDI Out2

To menu umozliwia zmiane funkcji drugiego portu wyjsciowego MIDI: by¢ moze wolisz mie¢ port
MIDI thru zamiast drugiego portu MIDI. Aby zmieni¢ funkcje drugiego portu, zmieri ustawienie
wyjscia MIDI z Out na Thru.

J: MIDI Thru nie zapewnia ztozonych funkcji routing MIDI: jest to proste potaczenie Thru, ktére pozwala na
niezmienione przekazywanie danych MIDI przychodzacych przez port MIDI lub port USB. Jest to jednak
przydatne, gdy KeyStep Pro jest czescia konfiguracji taricuchowej.

9.5.6. Ustawienia bramki CV

W tym miejscu wybierasz zachowanie elektryczne dla kazdego sekwencera.

9.5.7. Kontroler

Te parametry umozliwiajg skonfigurowanie KeyStep Pro jako kontrolera.
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,Globalny kanat MIDI” ustawia domysiny kanat MIDI, na ktérym KeyStep Pro bedzie nadawac.

Ustawienia pokretet (enkoderéw) definiujg funkcje pieciu gtéwnych enkoderéw. Kazdy enkoder
moze miec inny profil. Na przyktad enkoder 1 (Pitch) moze transmitowa¢ CC 9 na kanale MIDI 5
poprzez MIDI Out 2 w petnym zakresie 0-127, podczas gdy enkoder 2 (Gate) moze transmitowac CC
19 na kanale MIDI 6 poprzez MIDI Out 1 z zakresem ustawionym na minimum 50 i maksimum 80.

9.5.8. Pasek dotykowy

Touch Strip

MID| CC

Ta pozycja menu umozliwia ustawienie wartosci, ktére Looper bedzie przesytat po dotknieciu.

9.5.8.1. Wysytanie/odbieranie MIDI

W tym menu mozna okresli¢, czy pasek dotykowy Looper Touch Strip w KeyStep Pro bedzie wysytat
sygnaty MIDI i reagowat na przychodzgce komunikaty MIDI. Zakres przesytanych i rozpoznawanych
wartosci opisano ponizej w sekcji Korzystanie z paska dotykowego Looper Touch Strip z programem
DAW [str. 149].

9.5.8.2. MIDICC

W polu wartosci wybierz numer MIDI CC, ktéry pasek dotykowy/Looper bedzie uzywat do transmisji
i odbioru.

9.5.8.3. Korzystanie z paska Touch Strip z DAW

Gdy parametr MIDI Send/Receive jest witgczony, aktywnos$é na pasku Looper Strip moze byé
rejestrowana w DAW. Domyslnie wysytane sg wartosci MIDI CC 9, ale mozna wybra¢ inny numer
MIDI CC, jak opisano powyzej.

Pasek dotykowy Looper wysyta wytgcznie nastepujgce wartosci:

Region paska dotykowego Looper Wartos$é MIDI CC
1/4 25

1/8 50

1/16 75

1/32 100

wartos¢ zwolnienia o

Jesli jednak narysujesz krzywg kontrolera dla paska Looper Touch Strip w swoim DAW, KeyStep Pro
bedzie reagowac na wartosci w nastepujacy sposoéb:
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Otrzymana wartos$é MIDI CC Woybrany region paska dotykowego Looper

125 1/4
26 1/8
51-75 1/16
76-100 1/32

9.5.9. Mapa bebna

Drum Map

Drum Map

W trybie Drum dostepne sg cztery opcje przypisania nut MIDI do klawiszy:

W menu Mode mozna wybraé, czy klawisze Sciezki perkusyjnej maja by¢ przypisane w standardowy
sposdb chromatyczny, czy tez ma zosta¢ utworzone niestandardowe przypisanie.

Config>Chromatic umozliwia ustawienie Chromatic Low note: nuty, ktérg uruchomi najnizszy klawisz,
gdy Sciezka 1 jest w trybie Drum. Wszystkie klawisze powyzej tego najnizszego klawisza zostanag

przypisane wzgledem tej nuty.

Config>Custom Notes: umozliwia powigzanie 24 klawiszy perkusji na klawiaturze z numerem nuty MIDI
w zakresie od O do 127. Domyslne przypisanie zaczyna sie od nuty MIDI 36.

J: Nuty MIDI, ktére sg juz uzywane przez inng nute, nie sg wyswietlane podczas przegladania listy.

9.5.10. Rézne

as mode

Rézne Wartosci Opis
Tryb Vegas [5 min (d), 10 min, nigdy] Ustawia czas rozpoczecia wyswietlania pattern LED VEGAS.
Wygaszacz ekranu [2 min (d), 10 min, 30 min] Ustawia czas rozpoczecia wygaszacza ekranu.

J: Istnieje skrét, ktéry umozliwia szybkie przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych KeyStep Pro:

- Wytacz KeyStep Pro
- Wtacz KeyStep Pro, przytrzymujac przyciski OCT+ i OCT-.
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10. KEYSTEP PRO | TWOJ SYSTEM MODULO

W 1996 roku Dieter Doepfer stworzyt obudowe opartg na formacie 19-calowego racka, ktéry byt (i
nadal jest) popularnym formatem do przechowywania efektéw i innego sprzetu studyjnego.
Ustanowit rowniez standard dla zasilania i ptyt magistrali, do ktérych podtacza sie moduty. Stato sie
to standardem znanym obecnie jako Eurorack.

Po powolnym starcie format Eurorack szybko zyskat popularno$é: moduty byty stosunkowo
niedrogie i bardzo kompaktowe. W kolejnych latach liczba dostepnych modutéw wzrosta
wyktadniczo. Ten fenomenalny wzrost jest tatwy do zrozumienia: jako muzyk i/lub sound design
mozesz teraz tworzy¢ wtasne, dostosowane do swoich potrzeb — i nieskoriczenie konfigurowalne —
instrumenty modutowe.

Systemy modutowe zyskaty w ostatnich latach ogromng popularnosé. tatwo zrozumieé dlaczego:
zapewniajg one bardzo bezposrednie, praktyczne doswiadczenie ksztattowania dzwieku. Dostownie
praktyczne, poniewaz trzeba wykonaé rzeczywiste potgczenia za pomoca kabli patchowych i
regulowac prawdziwe pokretta. Dzieki temu fizycznemu dziataniu potaczenie z dzwiekiem, ktory
powstaje i rozwija sie, jest w jaki$ sposéb bardziej bezposrednie. Umozliwia to tworzenie
unikalnego, indywidualnego brzmienia. Niezaleznie od tego, czy preferujesz styl muzyczny EDM, czy
ztozong muzyke ambientowa, znajdziesz wiele odpowiednich i fascynujgcych modutéw Eurorack.

KeyStep Pro to niesamowity kontroler Eurorack dzieki bogatemu czterotorowemu sekwencerowi i
architekturze arpeggio, czterem analogowym wyjsciom gtosowym, o$smiu wyjsciom Drum Gate oraz
ztgczom synchronizacji/zegara. Poziomy sygnatu analogowego wyjscia gtosowego i Drum Gate
idealnie pasuja do sprzetu Eurorack. Ponadto, poniewaz wyjscia gtosowe mozna konfigurowacé na
rézne sposoby, mozna tworzy¢ bardzo ztozone i oryginalne $ciezki sygnatowe oraz komponowa¢é
muzyke, ktérej nikt wczesniej nie styszat!

Dzieki kompaktowym rozmiarom KeyStep Pro jest réwniez idealnym kontrolerem towarzyszacym
RackBrute podczas podrézy i/lub wystepdw. Sygnaty Pitch, dynamika i Gate wszystkich
wewnetrznych sekwencerdw i arpeggiatoréw, a takze Drum Track, sa dostepne do sterowania
modutami Eurorack. Osiem wyjs¢ Drum Gate mozna podtaczy¢é do jednego z wielu dostepnych
modutéw perkusyjnych Eurorack lub uzy¢ sygnatéw Drum Gate do wyzwalania réznych kombinacji
modutéw syntezy melodycznej, harmonicznej i/lub szumu.

Innym ciekawym zastosowaniem KeyStep Pro jest uzycie go jako master w systemie modutowym
Eurorack lub RackBrute. Aby byto to mozliwe, KeyStep Pro ma wyjscie zegara. Fajnym rozwigzaniem
jest podtaczenie wyjscia zegara KeyStep Pro do dzielnika zegara, ktéry podzieli tempo na potowe
lub mniejsze czesci. Nastepnie mozesz uzy¢ tych sygnatéw czasowych, zeby na przyktad uruchamiaé¢
zdarzenia na kazdym takcie, co drugi takt lub co kazdy takt.

Wejscie zegara pozwala podtgczy¢ KeyStep Pro do modutu zegara w systemie modutowym Eurorack
lub RackBrute. Akceptuje ono komunikaty Start/Stop/Continue z sekwenceréw Eurorack. Opcja
Launch Quantize w menu Utility pozwala zsynchronizowa¢ uruchamianie pattern, scen i projektéw
sekwencera.

W ciggu ostatniej dekady firma Arturia stata sie pionierem w dziedzinie odrodzenia syntezatorow
analogowych, wprowadzajgc na rynek kilka bardzo zaawansowanych produktéw: MicroBrute,
MiniBrute, DrumBrute oraz wspaniaty flagowy syntezator monofoniczny MatrixBrute.
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Wraz z kazdg nowa generacjg produktow firma Arturia dodawata opcje interfejsu, ktére utatwiaty
podtaczenie jej sprzetu do modutowego systemu Eurorack. W ostatnich latach BeatStep Pro stat sie
kontrolerem wybieranym przez wielu muzykdw ze swiata modutowego ze wzgledu na bogaty
zestaw funkcji, w tym wyjscia Pitch, Velocity i Gate, ktére mozna wykorzysta¢ do sterowania
zewnetrznymi oscylatorami. Ponadto posiada osiem wyjs¢ Drum Gate, ktére mozna wykorzysta¢ do
wyzwalania modutéw perkusyjnych Eurorack.

W wielu obszarach KeyStep Pro jest jednak bardziej zaawansowany niz BeatStep Pro, dlatego w
Arturia mamy nadzieje, ze KeyStep Pro stanie sie kontrolerem wybieranym przez muzykow i
kompozytoréw zajmujacych sie klawiatura.

RackBrute taczy sie z MiniBrute 2 i MiniBrute 2S, ale moze réwniez stuzy¢ jako samodzielne urzadzenie.
Dzieki temu mozna go uzywac ze wszystkimi kontrolerami Arturia — w tym KeyStep Pro — wyposazonymi
w wyjscia pitch, dynamika i bramka.

10.1. Modularna przygoda

Gdy tylko zaczniesz wypetnia¢ swojg obudowe Eurorack modutami, staniesz przed niekornczaca sie
serig pytan: Jakie moduty naprawde sg mi potrzebne? Dlaczego niektére moduty sg tak
popularne? Czy zdecydowac sie na standardowa konfiguracje z analogowymi oscylatorami, czy
lepiej wybra¢ wersje cyfrowg? Czy wole synteze West Coast, East Coast, czy potaczenie tych
dwodch typow?

Odpowiedzi na te pytania pojawiajg sie powoli, ale pewnie: poprzez czytanie forow internetowych,
poréownywanie doswiadczen uzytkownikéw, a przede wszystkim poprzez zagtebianie sie w temat i
eksperymentowanie. A jesli nie jestes zadowolony z dokonanych wyboréw, istnieje prezny rynek
modutéw Eurorack z drugiej reki, na ktérym mozesz sprzedac swoje moduty, jesli nie spetniajg one
Twoich oczekiwan, i kupi¢ inne, ktére Cig interesuja.

Cokolwiek robisz, poswiec troche czasu na doktadne poznanie modutéw, ktére obecnie posiadasz.
Pomoze Ci to unikng¢ sytuacji, w ktorej siedzisz przed swoim systemem, losowo krecac pokrettami,
nie rozumiejac, co sie dzieje, ale majac nadzieje, ze wydarzy sie co$ magicznego. Jest to
gwarantowany przepis na szybka utrate zainteresowania.

Aby podtrzymac swojg fascynacje, poznaj kolejno funkcje modutu i stale sprawdzaj swojg wiedze.
Tylko w ten sposdb mozesz doswiadczyé satysfakcji ptynacej z mozliwosci tworzenia dZwiekéw
zgodnie z wyobrazeniami muzycznymi.

10.2. Sprzet czy oprogramowanie?

Sprzet Eurorack moze by¢ dosé drogi i kuszace jest wydawanie duzych sum pieniedzy na sprzet, z
ktérego rzadko sie korzysta. Nic dziwnego, ze niektérzy nazywaja Eurorack ,Eurocrack”! Na
szczesécie istnieje niedroga wirtualna alternatywa dla sprzetu Eurorack: VCV Rack
(https://vcvrack.com), czyli darmowe oprogramowanie. Umozliwia ono eksperymentowanie z
szeroka gama modutéow. Wiele modutéw sprzetowych Eurorack istnieje rowniez w formie modutow
VCV Rack (zwanych ,,wtyczkami” w terminologii VCV Rack). Gdy zagtebisz sie w VCV Rack, odkryjesz,
ze istnieje coraz wiekszy wyboér nowych modutéw/wtyczek, a wiele z nich jest bezptatnych, podczas
gdy inne trzeba kupi¢ (chociaz ich ceny s3 znacznie nizsze niz ceny odpowiednich modutéow
sprzetowych Eurorack). W ponizszych przyktadach uzyjemy modutéw VCV Rack jako alternatywy dla
sprzetu.
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10.3. Wykorzystanie MIDI do sterowania modutami w VCV Rack

W ponizszym przyktadzie uzyjemy arpeggiatora KeyStep Pro do sterowania oscylatorem w VCV
Rack, darmowym wirtualnym systemie modutowym, ktéory mozna pobraé¢ ze strony
https://vcvrack.com i zainstalowaé na komputerze.

* Podtacz wyjscie USB w KeyStep Pro do portu USB w komputerze.

¢ Otwodrz VCV Rack. Przy pierwszym uruchomieniu programu otwiera sie prosty patch
demonstracyjny, ktéry idealnie nadaje sie do naszego przyktadu.

* W pierwszym miejscu (u goéry po lewej) zobaczysz modut MIDI-CV. Uzyjemy tego
modutu, zeby pobraé¢ numery nut MIDI z KeyStep Pro i wykorzysta¢ je do sterowania
pitch oscylatora sterowanego napieciem (VCO) w VCV Rack. Uzyjemy odpowiednich
wartosci dynamiki do sterowania modutem generatora obwiedni ADSR.

¢ W gérnym menu modutu MIDI-CV wybierz , Computer keyboard” (Klawiatura
komputerowa) i zmienn wartos$é¢ na ,,Core MIDI” lub ,,Windows MIDI”, w zaleznosci od
potrzeb. Nastepnie w srodkowym menu kliknij ,,(No device)” (Brak urzgdzenia) i zmien
na ,Arturia KeyStep Pro”. SkonfigurowaliSsmy teraz modut MIDI-CV do odbierania
wartosci pitch i dynamiki z KeyStep Pro.

¢  Teraz w srodkowym menu modutu wyjsciowego Audio-8 kliknij ,,(Brak urzadzenia)” i zmien
je na wyjscie audio komputera (tj. wewnetrzng karte dzwiekowa lub zewnetrzny interfejs
audio).
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Teraz po nacisnieciu klawisza na KeyStep Pro powinienes ustysze¢ dzwiek z VCV Rack przez gtosniki
lub stuchawki. Gratulacje! Teraz mozesz uzywacé klawiatury KeyStep Pro, arpeggiatorow i
sekwencerdw do sterowania oscylatorami i generatorami obwiedni w VCV Rack.

10.3.1. Tryb sterowania KeyStep i VCV Rack

Jak widzieliSmy wczesniej w rozdziale 8 [str. 35], komunikaty MIDI CC# (zmiana sterowania) moga
by¢ uzywane do sterowania/modulowania parametréw zewnetrznych syntezatoréw i systemoéw
modutowych. Komunikaty MIDI CC# réznig sie od komunikatéw MIDI zwigzanych z nutami (na
przyktad Note ON i Note OFF). Komendy CC# s3 specjalnie zaprojektowane do
sterowania/modulacji parametréw zewnetrznych urzadzern MIDI, takich jak syntezatory sprzetowe,
modutowe systemy sprzetowe, wirtualne instrumenty oprogramowania zatadowane do DAW lub
modutowe systemy oprogramowania, takie jak VCV Rack.
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Wysytanie komunikatéw CC# z KeyStep Pro

Aby wysytaé¢ komunikaty CC# do urzadzen zewnetrznych, KeyStep Pro musi znajdowac sie w trybie
sterowania.

W momencie nacisnigcia przycisku Control pie¢ gtéwnych enkodoréw petni inng funkcje: przesytajg
komunikaty CC# przez MIDI (przez USB, MIDI Out 1 i/lub MIDI Out 2).

Oto przeglad domyslinych wartosci MIDI CC# w KeyStep Pro:

Parametr enkodera/paska CC#
Pitch 74
Bramka 75
Dynamika 76
Przesunigcie czasowe 77
Losowos¢ 78
Zmiana wysokosci pitch o
Modulacja 1
Pasek dotykowy Looper 9

W tym przyktadzie skonfigurujemy enkodery KeyStep Pro do sterowania generatorem obwiedni
ASDR w patchu demonstracyjnym VCV Rack. Procedura ta zaktada, ze KeyStep Pro i VCV Rack s3 juz
podtaczone, tak jak na koricu poprzedniego przyktadu.

Naszym celem jest teraz skonfigurowanie KeyStep Pro do sterowania generatorem obwiedni ADSR w
VCV Rack.

* W VCV Rack kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu pustej przestrzeni
w racku. Otworzy sie okno ,Module Select”. Wpisz ,,MIDI” w szarym polu wyszukiwania
w lewym gérnym rogu i wybierz modut MIDI-CC. Modut ten zostanie dodany do patch.

¢ W module MIDI-CC kliknij w $rodkowym menu na ,(brak urzadzenia)” i wybierz
,Arturia KeyStep Pro”.

¢ Teraz masz do dyspozycji tabele 4x4 zawierajgcg 16 numerdéw CC (ponumerowanych od O
do 15) — pole potgczeri — ktére mozna przypisa¢ do parametréw modutéw VCV Rack z
KeyStep Pro. Pod polem potaczen znajduje sie 16 patchow (wyjsé), ktére odnoszg sie do
wpiséw w polu potaczen.

¢ Kliknij ,,0”, pierwszy wpis w polu potaczen, a zero zamieni sie w dwa stabe kreski.

¢  Przesun enkoder Pitch na KeyStep Pro, a modut MIDI-CC wyswietli teraz ,,74” jako
pierwszy wpis w polu potaczen. Jest to domysiny numer CC# (Control Change) enkodera
Pitch.

¢ Powtdrz te czynnosé, aby enkoder bramka (CC 75) stat sie drugim wpisem w polu

potaczen, enkoder dynamika (CC 76) trzecim wpisem, a enkoder Time Shift (CC 77)
czwartym wpisem.
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Teraz potacz, klikajgc i przeciagajac:

¢ Pierwszy patch w module MIDI-CC do wejscia CV ataku (ATT) ADSR,
¢ Drugi patch do wejscia CV Decay (DEC) ADSR,

¢ Trzeci patch do wejscia CV funkcji podtrzymania (SUS) ADSR, oraz

¢ Czwarty patch do wejscia CV funkcji Release (REL) ADSR.

To wszystko: pomysinie przypisates cztery enkodery do modutu ADSR w VCV Rack!

Od tej pory wszelkie zmiany wprowadzone w enkodera KeyStep Pro beda odzwierciedlane w VCV
Rack. Aby ustysze¢ efekt, naciénij przycisk Arp w KeyStep Pro, zagraj akord i dowolnie reguluj
gtéwne enkodery.

By¢ moze domyslacie sie juz, ze modut MIDI-CC programu VCV Rack jest bardzo przydatnym
narzedziem do sprawdzania, ktére komunikaty CCH# s3a aktualnie wysytane przez enkodery.
Woystarczy klikng¢ jedng z 16 pozycji w polu potaczen, a nastepnie przesungé enkoder w KeyStep
Pro. Jego numer CC# (Control Change) zostanie wyswietlony przez modut MIDI-CC.

Numery CC# w powyzszej tabeli s3 wartosciami domyslnymi. Jesli z jakiego$s powodu potrzebujesz,
aby enkodery przesytaty inne numery CC#, poniewaz chcesz sterowac parametrami syntezatora lub
modutu, ktére reaguja tylko na okreslone numery CC#, przejdz na przyktad do
Utility>Controller>Knob1>CC, aby zmieni¢ numer CC# przesytany przez enkodera 1 (Pitch). To samo
dotyczy oczywiscie pozostatych enkoderéw.

J: Te numery CC mozna réwniez zmieni¢ w MIDI Control Center.

Wysytanie komunikatéw CC# dziata w obie strony: mozna uzy¢é wyjscia MIDI z VCV Rack,
sekwencera lub dowolnego modutu w systemie modutowym do sterowania parametrami w
KeyStep Pro. Aby sterowaé¢ KeyStep Pro z systemu modutowego, potrzebny jest modut taki jak
Befaco VCMC, ktéry przeksztatca analogowe sygnaty napiecia sterujgcego (CV) z systemu
modutowego na format MIDI CC#.

J: Podobnie jak w przypadku wartosci nut i dynamiki, komunikaty CC# mieszczg sie w zakresie 0-127

10.4. Funkcje CV/bramka

KeyStep Pro jest wyposazony w jedne z najlepszych technologii potgczeniowych, jakie powstaty w
branzy sprzetu muzycznego w ciggu ostatnich szes$édziesieciu lat: ztgcza CV/bramka, Clock, MIDI i
USB znajduja sie na kompaktowym tylnym panelu.

Schematy potaczen dla kazdego z tych interfejséw sg dostepne w sekcji ,Podtgczanie” [str. 21].
W tym rozdziale skupimy sie na funkcjach obwodéw KeyStep Pro CV/bramka. Szczegdtowe

informacje na temat dostepnych funkcji MIDI mozna znalez¢ w rozdziale Centrum sterowania MIDI
[str. 140].
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10.5. Glosy 1-4: pitch, dynamika i bramka

Po wybraniu jednego z czterech sekwenceréw nuty grane na klawiaturze sg natychmiast
przeksztatcane na sygnaty napiecia sterujgcego (CV) i bramki (Gate) i wysytane do czterech ztaczy
wyjsciowych Voice na tylnym panelu. Dla kazdej nuty wysytane s3 trzy niezalezne napiecia
sterujace: pitch, dynamika/aftertouch i otwarcie/zamkniecie bramki.

Oczywisécie sekwencery rejestrujg réwniez to, co grasz, dzieki czemu mozesz uzywac gtéwnych
enkoderéw do edycji pitch, dynamiki i czasu bramki (czasu trwania) kazdej nuty. Podczas
odtwarzania sekwencji sygnaty te sg wysytane do podtgczonych urzadzen poprzez ztgcza CV/Gate.

Velo/Mod Gate moze by¢ uzywany na wiele sposobdw. Moze wysytaé dynamike, nacisk lub napiecie
generowane przez koto modulacji.

Oto przyktad wykorzystania wyjscia cisnienia do sterowania modutami w systemie Eurorack:
domyslnie wyjscie Velo/Mod kazdego utworu jest ustawione na dynamike. Aby zmieni¢ je na
wyjscie cisnienia, przytrzymaj klawisz ,Shift” i nacisnij ,Utility”. Nastepnie przejdz do menu
ustawien CV i wybierz gtos, dla ktérego chcesz zmienié¢ ustawienie Vel/Mod. Przewin w dét do ,,Mod
type” i ustaw ,Pressure”. Teraz mozesz uzywac cisnienia do sterowania czestotliwosciami
filtra/pitch oscylatora lub innymi elementami sterowanymi napieciem. Mozesz ustawi¢ to osobno
dla kazdego kanatu.

10.6. Routing Signals

Dla kazdego s$ciezki mozna zdecydowaé, do ktérego wyjscia gtosowego (wyjs¢ gtosowych) beda
kierowane sygnaty CV/Gate. Domyslnie $ciezka 1 bedzie korzysta¢ z gtosu 1, Sciezka 2 z gtosu 2, Sciezka 3
z gtosu 3, a Sciezka 4 z gtosu 4.

Przytrzymaj klawisz ,Shift” i nacisnij jeden lub kombinacje klawiszy routing CV (G#, A, A#, B w
goérnej oktawie). Spowoduje to skierowanie biezgcej $ciezki do tych gtoséw. Mozesz powtdrzyc te
czynnos$¢ dla pozostatych trzech $ciezek. Przetaczenie na sciezke aktywuje przypisane do niej
wyijscia gtosowe.

UWAGA: Jesli sprébujesz przypisac gtos do sciezki, ktéra jest juz przypisana do innej Sciezki, nowe routing

zastgpi istniejgce.

Podczas routing sygnatéw CV pomocne moze by¢ obserwowanie diod LED. Gtosy juz przypisane do
biezgcej sciezki beda sygnalizowane jasno $wiecgcymi diodami LED. Aby anulowac to przypisanie,
nacisnij odpowiedni klawisz. Diody LED gtoséw przypisanych do innych Sciezek beda swiecic¢ stabo.

10.6.1. Przypisywanie gtoséw

Co sie stanie, jesli wyslesz dwie niemal rdwnoczesne nuty do wyjscia gtosu, gdy podtgczony do
niego oscylator sterowany napieciem (VCO) jest monofoniczny, co oznacza, ze moze wydobywacd
tylko jedna nute na raz? W przeciwienstwie do mezczyzn, ktérzy maja tendencje do dezorientacji,
gdy musza wykonywac dwie czynnosci jednoczesdnie, obwody wyjsciowe gtosu doktadnie wiedzg, co
majg robi¢: ostatnia zagrana nuta bedzie miata pierwszenstwo. Kazda nowa nuta, ktérg zagrasz,
,zabije” poprzednia. Jesli zagrasz dwie nuty niemal jednoczes$nie, ustyszysz nute ostatniego
klawisza, ktéry nacisniesz. Nawet jesli zagrasz wiecej niz dwa klawisze, zawsze ustyszysz ostatni
klawisz.

Jak to dziata, gdy odtwarzasz sekwencje (Pattern) i masz wiecej niz jedng nute zapisang w kroku?
Weyijscie gtosowe rozwigze ten problem, odtwarzajgc tylko najnizszqg nute akordu zapisang w kroku.
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KeyStep Pro ma jeszcze jedng sztuczke w rekawie: zatézmy, ze masz sekwencje (Pattern)
odtwarzang w sciezce 1 z 4-nutasowym akordem w kazdym kroku i przypisujesz wyjscie sciezki 1 do
gtosdw 1 do 4. Co sie stanie? KeyStep Pro po cichu pochwali Twdj genialny pomyst, spokojnie
rozdzielajagc nuty w Twoim kroku na cztery wyjscia gtosowe!

Jesdli w kroku znajduje sie wiecej niz cztery nuty, KeyStep Pro ,kradnie” gtosy, aby rozwigzaé¢ ten
problem. W przypadku pieciu nut w akordzie najnizsza nuta zostanie pominieta, aby umozliwi¢ zagranie
pigtej nuty. W przypadku szesciu nut w akordzie pominiete zostang dwie najnizsze nuty... Rozumiesz, o
co chodzi.

Zazwyczaj wyjscie Pitch (CV) jest podtgczone do oscylatora sterowanego napieciem (VCO), wyjscie
bramki jest podtgczone do jakiego$s wejscia wyzwalajgcego lub wejscia bramki wzmacniacza
sterowanego napieciem (VCA), a wyjscie Dynamika jest podtgczone do wejscia CV wzmacniacza VCA
lub filtra sterowanego napieciem (VCF) lub do obu (przez patch bay lub rozgateinik CV). Takie
typowe routing zapewniajg najbardziej przewidywalne wyniki, ale mozna kreatywnie routing te
sygnaty do dowolnego parametru, ktory je akceptuje.

10.6.2. Magia Shift

Wszystkie funkcje Shift klawiatury dziatajg na wyjsciach CV: na przyktad < Nudge i Nudge > przesuwajg
sekwencje Pattern w lewo lub w prawo; Semi Down i Semi Up transponujg sekwencje Pattern w ramach
biezacej skali.

Funkcje Shift klawiatury dziatajg réwniez na wyjsciach CV! Mozna zmieniaé kierunek pattern,
podziat czasu, skale i note podstawowg oraz ustawia¢ wtasng skale User 1 lub User 2.

10.6.3. Routing CV

W s$rodowisku modutowym najwazniejsze sg cztery ostatnie funkcje Shift — routing CV. Umozliwiajg one
skonfigurowanie routingu sygnatéw CV do wyjs¢ Voice. Domyslnie wyjscie Sciezki 1 zostanie wystane do
Voice 1, wyjscie $ciezki 2 do Voice 2 itd.

Aby zdefiniowac trasy CV routing, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij jeden z klawiszy CV routing
(1-4). Mozesz wystaé¢ sygnat wyjsciowy Sciezki do jednego lub kilku gtoséw. Jesli chcesz wystaé
sygnat wyjsciowy $ciezki 1 do gtoséw 1 i 2, przytrzymaj klawisz ,,Shift” i nacisnij klawisze routing CV
1i 2. W podobny sposéb mozna dezaktywowa¢ aktywny routing, naciskajagc ponownie klawisze
routing. Spowoduje to zwolnienie tego routing dla innej $ciezki. Aktywne gtosy CV beda pokazane
za pomoca koloréw diod LED sciezek, do ktérych sg przypisane.

Gtosy przypisane do aktualnie wybranego utworu beda jasno podswietlone. Gtosy innych utworéw
beda stabo podswietlone. Jesli wybierzesz gtos CV uzywany przez inny utwér, spowoduje to
usuniecie jego przypisania z poprzedniego utworu.

10.6.4. Sygnaty CV/Bramka: Konfiguracja DAW

KeyStep Pro moze stuzy¢ jako konwerter MIDI na CV. Wyilij dane dotyczgce nut z $ciezek MIDI
swojego DAW do KeyStep Pro przez USB lub MIDI In. Jesli kanaty MIDI sg zgodne (czyli ustawione na
1, 2, 3 lub 4), dane MIDI pojawig sie w formie analogowej jako napiecia sterujgce na wyjsciach
CV/bramka gtoséw od 1 do 4.
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Podczas préby nalezy pamietaé¢ o dwdch rzeczach:

*  Wszystkie gniazda CV/Bramka sa monofoniczne, wiec jesli wybrana s$ciezka MIDI w
DAW zawiera dane polifoniczne, odtwarzanie moze by¢ bardzo nieprzewidywalne.
Najlepiej wysytac tylko jedng nute na raz.

* Gniazda CV/Gate moga wysyta¢ tylko podstawowe sygnaty CV: pitch,
dynamika/aftertouch oraz otwarcie/zamkniecie bramki (odpowiednik MIDI Note
ON/OFF). Enkodery KeyStep Pro nie sg w stanie sterowac¢ parametrami syntezatora
poprzez gniazda wyjsciowe CV/Gate. Mozna jednak sterowac¢ zewnetrznymi
syntezatorami za pomocg MIDI przez USB lub poprzez MIDI Out 1 i/lub Out 2.
Enkodery wysytaja komunikaty CC# podczas ich obracania. Co wiecej, w trybie Control
kazdy sekwencer moze wysyta¢ komunikaty CC# zapisane w swoich $ciezkach.

10.6.5. Specyfikacje CV/Bramka

Niektore syntezatory analogowe majg nietypowe implementacje, ktére nie sg w petni kompatybilne
z sygnatami CV/Gate KeyStep Pro. Przed zakupem nalezy zapoznaé¢ sie ze specyfikacjami
producenta, aby upewnic sie, ze oba urzadzenia beda dobrze ze sobg wspdétpracowad.

Zaprojektowali$my KeyStep Pro tak, aby byt jak najbardziej elastyczny: Centrum sterowania MIDI
[str. 140] pozwala na konfiguracje gniazd wyjsciowych CV/bramka Voice na wiele sposobdw.
Ustawienia te mozna réwniez zmieni¢ w menu Utility (Utility>CV>Voice).

Sg to sygnaty elektryczne, ktére moga byé wysytane przez gniazda wyjsciowe CV/Gate Voice
KeyStep Pro:

* Napiecie sterujace (pitch) ma dwie opcje:
° 1V/oktawe (0-10 V) (standardowy format Eurorack)

*= 0V Zakres nut MIDI: 0-127 (V/oktawe)

° 1.2 V/oktawe (0-10 V) (format Buchla)
= Zakres nut MIDI O V: 0-127 (V/oktawe)

° Herc na wolt
= Zakres MIDI nut 1V: 0-127 (Hz/V)

*  Woyjscie bramki ma dwie opcje:

o V-trigger (dodatni lub ,,napiecie”), napiecie wyzwalajgce wynosi od 10 V do
12V

o V-trigger (dodatni lub , napiecie”), napiecie wyzwalajagce wynosi od 4 V do 5
o S-trigger (ujemny lub kroétki)

Ponadto mozna ustawié typ modulacji, zakres modulacji i zakres pitch bend. Przeglad tych ustawien
znajduje sie w rozdziale 9 [str. 132].

Centrum sterowania MIDI [str. 140] i menu Utility umozliwiajg niezalezng konfiguracje kazdego z
tych ustawien dla kazdego z czterech gtosow.
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10.7. Bramki perkusyjne

Po wybraniu trybu Drum na $ciezce 1 nuty grane na osmiu najnizszych klawiszach klawiatury
(odpowiadajacych s$ciezkom sekwencera perkusji 1-8) sg natychmiast przeksztatcane na sygnaty
bramki, ktére sg wysytane do osmiu ztgczy wyjsciowych bramki perkusji na tylnym panelu. Dla
kazdej nuty wysytane sg dwa napiecia: jedno dla otwarcia bramki i jedno dla zamknigcia bramki.
Oczywiscie sygnaty dynamiki/aftertouch nie sg wysytane do wyjsé bramki perkusji.

Sekwencer perkusyjny moze nagrywac to, co grasz na dwdch nizszych oktawach klawiatury, a
nastepnie mozesz uzy¢ enkodera Gate, aby zmienié¢ czas bramkowania (czas trwania) kazdej nuty.
Podczas odtwarzania sekwencji wysyta sygnaty otwarcia/zamkniecia bramki dla o$miu najnizszych
nut do podtaczonych urzadzen analogowych poprzez gniazda wyjsciowe Drum Gate.

Jednak klawisze nie moga ,odtwarzaé¢” wyjs¢ Drum Gate, gdy KeyStep Pro znajduje sie w trybie
sterowania. W trybie sterowania mozna jednak uruchomié¢ sekwencery, ktére beda , odtwarzac”
podtgczone zewnetrzne urzadzenia analogowe, ale tylko dla o$miu najnizszych nut. Jednoczesnie,
jesli chcesz, mozesz gra¢ na podtgczonych urzadzeniach MIDI z programu DAW.

10.7.1. Ktoérych klawiszy uzywac?

Osiem najnizszych klawiszy klawiatury jest przypisanych do osmiu kanatéw perkusji, ktére
odpowiadajg numerom bramek perkusji na tylnym panelu. S3 to jedyne klawisze, na ktérych mozna
grad, jesli chcesz wystac sygnaty wyzwalajgce do urzadzenia zewnetrznego, takiego jak analogowa
maszyna perkusyjna lub analogowy syntezator.

10.7.2. Czy méj DAW moze wysyta¢ sygnaty bramki perkus;ji?

Mozliwe jest wysytanie sygnatéw wyzwalajgcych z maksymalnie osmiu $ciezek MIDI w programie
DAW posrednio przez ztgcze USB lub MIDI In w KeyStep Pro do gniazd Drum Gate. Kazdemu gniazdu
Drum Gate przypisana jest nuta MIDI, ktérg mozna ustawi¢ w menu Utility (Utility>Drum Map) lub
za pomocag MIDI Control Center [str. 140].

Gdy kanaty MIDI odpowiadajg numerom nut (tj. gdy s3 ustawione na 1-8), bramki perkusyjne
zostang wyzwolone.

J: Podobnie jak wartosci nut i dynamiki, komunikaty CC# mieszczg sie¢ w zakresie 0-127: Gniazda Drum Gate mogg
wysytaé tylko jeden rodzaj sygnatu: otwarcie/zamknigcie bramki (odpowiednik MIDI Note On/OFF). Tak wigc, mimo ze
pattern perkusji zawiera dane dotyczace dynamiki/aftertouch dla wszystkich 24 klawiszy odpowiadajacych 24 $ciezkom
perkusji, dane te nie moga by¢ wysytane do bramek perkusji. Dlaczego? Poniewaz sg to dane cyfrowe, a nie sygnaty

analogowe.

10.7.3. Jak powinienern przeprowadzi¢ routing sygnatow?

Zazwyczaj wyjscie Drum Gate jest podtaczane do wejscia gate/retrigger generatora obwiedni ADSR,
ktéry stuzy do modulowania amplitudy wzmacniacza sterowanego napieciem (VCA) i/lub
czestotliwosci odciecia filtra sterowanego napieciem (VCF). Ale mozesz wysta¢ te sygnaty do
dowolnego wejscia, ktore je akceptuje.

Mozna je na przyktad wykorzysta¢ do wyzwalania syntezatora, takiego jak nasze modele z serii
MiniBrute lub MicroBrute, a nawet wspaniaty MatrixBrute.
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10.7.4. Specyfikacje bramki perkusyjnej

Rézne moduty perkusyjne i inne urzadzenia analogowe z wejsciami bramkowymi maja rézne
wymagania dotyczgce typu sygnatu analogowego, ktéry rozpoznajg.

Na szczescie zaprojektowaliSmy wyjscia bramki perkusyjnej KeyStep Pro tak, aby dziataty jako
wyzwalacz V lub wyzwalacz S. Ustawienia te bedg dziata¢ z wiekszoscig urzadzenn analogowych,

ktére mozna spotkaé na Ziemi.

J: Przed podtaczeniem jakiegokolwiek urzadzenia do KeyStep Pro nalezy zapozna¢ sie ze specyfikacja producenta, aby

sprawdzi¢, czy i jak beda one prawidtowo wspdétpracowaé.
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11. DEKLARACJA ZGODNOSCI

USA
Wazna informacja: NIE MODYFIKUJ URZADZENIA!

Produkt ten, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w manualu, spetnia wymagania FCC.
Modyfikacje, ktére nie zostaty wyraZznie zatwierdzone przez firme Arturia, moga spowodowacd
utrate uprawnien do uzytkowania produktu przyznanych przez FCC.

WAZNE: Podtaczajac ten produkt do akcesoriéw i/lub innego produktu, nalezy uzywaé wytacznie
wysokiej jakosci kabli ekranowanych. NALEZY uzywaé kabli dostarczonych wraz z tym produktem.
Nalezy postepowac zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji. Nieprzestrzeganie instrukcji moze
spowodowac¢ uniewaznienie zezwolenia FFC na uzytkowanie tego produktu w USA.

NUTA: Produkt ten zostat przetestowany i uznany za zgodny z limitami dla urzadzen cyfrowych klasy
B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Limity te majg na celu zapewnienie odpowiedniej ochrony
przed szkodliwymi zaktéceniami w srodowisku mieszkalnym. Urzgdzenie to generuje, wykorzystuje i
emituje energie o czestotliwosci radiowej i jesli nie zostanie zainstalowane i uzytkowane zgodnie z
instrukcja manual, moze powodowac zaktécenia szkodliwe dla dziatania innych urzadzen
elektronicznych. Zgodnos¢ z przepisami FCC nie gwarantuje, ze zaktdécenia nie wystapig we
wszystkich instalacjach. Jesli okaze sie, ze produkt ten jest zrédtem zaktdcen, co mozna stwierdzié
poprzez wytgczenie i wiaczenie urzadzenia, nalezy sprébowaé wyeliminowac¢ problem, stosujgc
jedno z ponizszych $rodkéw:

¢ Przenies$ ten produkt lub urzgdzenie, na ktére ma wptyw zaktécenie.

¢ Uzyj gniazdek elektrycznych, ktére sg podtaczone do réznych obwododéw (wytacznik
automatyczny lub bezpiecznik) lub zainstaluj filtr(y) linii pradu przemiennego.

e W przypadku zaktécen radiowych lub telewizyjnych nalezy zmienié
potozenie/orientacje anteny. Jesli przewdd antenowy ma opdér 300 omdw, nalezy go
wymieni¢ na kabel koncentryczny.

¢ Jesdli te srodki zaradcze nie przyniosg zadowalajgcych rezultatéw, skontaktuj sie z
lokalnym sprzedawcg uprawnionym do dystrybucji tego typu produktéw. Jesli nie
mozesz znalez¢ odpowiedniego sprzedawcy, skontaktuj sie z firmg Arturia.

Powyzsze oswiadczenia dotyczg WYLACZNIE produktéw dystrybuowanych w Stanach Zjednoczonych.

KANADA

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskiego rozporzadzenia
dotyczgcego urzgdzen powodujgcych zaktécenia.

AVIS: Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le
matériel brouilleur du Canada.

EUROPA

Ten produkt jest zgodny z wymaganiami dyrektywy europejskiej 89/336/EWG.

Produkt moze nie dziata¢ prawidtowo pod wptywem wytadowan elektrostatycznych; w takim
przypadku nalezy po prostu ponownie uruchomié produkt.
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12. UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, stanowiacej czesé¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika,
firma Arturia, jako licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej ,licencjobiorca”)
niewytacznego prawa do korzystania z niniejszej kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej
LArturia”). Arturia zezwala uzytkownikowi wytgcznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i
uzytkowanie oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy.

Produkt zawiera funkcje aktywacji produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane wytgcznie po rejestracji.

Do aktywacji programu potrzebny jest dostep do Internetu. Warunki korzystania z oprogramowania
przez Ciebie, uzytkownika koricowego, sa ponizej. Instalujgc oprogramowanie na swoim
komputerze, zgadzasz sie na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie catego ponizszego tekstu.
Jedli nie zgadzajg sie Panstwo z niniejszymi warunkami, nie wolno instalowaé¢ tego
oprogramowania. W takim przypadku nalezy niezwtocznie, najpdzniej w ciggu 30 dni, zwrécié
produkt do miejsca zakupu (wraz z catg dokumentacjg, kompletnym, nieuszkodzonym
opakowaniem oraz dotgczonym sprzetem) w celu uzyskania zwrotu ceny zakupu.

1. Wiasno$¢ oprogramowania Arturia zachowuje petne i wylgczne prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisane na zataczonych dyskach oraz wszystkich kolejnych kopiach
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej mogg istnie¢ oryginalne dyski lub
kopie. Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wynajmowad,
wypozyczac ani udziela¢ sublicencji na oprogramowanie. Korzystanie z oprogramowania w sieci jest
nielegalne, jesli istnieje mozliwos$¢ jednoczesnego wielokrotnego uzytkowania programu.

Uzytkownik ma prawo do przygotowania kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie
wykorzystywana do celdw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie ma zadnych innych praw ani intereséw zwigzanych z korzystaniem z oprogramowania
poza ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszystkie
prawa, ktére nie zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowaé¢ obowigzkowag aktywacje
oprogramowania oraz obowigzkowa rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji,
aby chroni¢ oprogramowanie przed nielegalnym kopiowaniem. Jesdli nie akceptujesz warunkéw
niniejszej Umowy, oprogramowanie nie bedzie dziata¢.

W takim przypadku produkt wraz z oprogramowaniem mozna zwrdéci¢ wytgcznie w ciggu 30 dni
od daty zakupu. W przypadku zwrotu nie ma zastosowania roszczenie zgodnie z § 11.

4. Wsparcie techniczne, aktualizacje i uaktualnienia po rejestracji produktu Wsparcie techniczne,
aktualizacje i uaktualnienia sg dostepne wytgcznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie
techniczne jest zapewniane wytacznie dla aktualnej wersji oraz dla poprzedniej wersji przez okres
jednego roku od publikacji nowej wersji. Firma Arturia moze w dowolnym momencie modyfikowac i
czesciowo lub catkowicie dostosowywac charakter wsparcia technicznego (infolinia, forum na
stronie internetowej itp.), aktualizacji i uaktualnien.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie pdzniej
przez Internet. W trakcie tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na
przechowywanie i wykorzystywanie swoich danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane
kontaktowe, adres e-mail i dane licencyjne) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez
przekaza¢ te dane zaangazowanym stronom trzecim, w szczegdlnosci dystrybutorom, w celu
zapewnienia wsparcia technicznego oraz weryfikacji prawa do aktualizacji lub uaktualnienia.

5. Zakaz rozdzielania Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikdw, ktére w swojej
konfiguracji zapewniajg petng funkcjonalno$¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze by¢
uzywane wytgcznie jako jeden produkt. Nie ma wymogu uzywania lub instalowania wszystkich
komponentéw oprogramowania. Nie wolno zmienia¢ uktadu komponentéw oprogramowania i
tworzy¢ w ten sposéb zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego produktu. Konfiguracja
oprogramowania nie moze by¢ modyfikowana w celu dystrybucji, cesji lub odsprzedazy.

162

Arturia - Manual KeyStep Pro — Umowa licencyjna oprogramowania



6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe, pod warunkiem ze (a) przeniesie na te osobe (i) niniejszga Umowe
oraz (ii) oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, zapakowany lub
wstepnie zainstalowany, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje,
ktére dawaty prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) nie zachowasz
aktualizacji, uaktualnien, kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c)
odbiorca zaakceptuje warunki niniejszej Umowy, a takze inne regulacje, na podstawie ktdrych
nabytes wazng licencje na oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu niezaakceptowania warunkdéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po przeniesieniu praw.

7. Aktualizacje i uaktualnienia Aby méc korzystaé z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania,
nalezy posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub nizszg wersje oprogramowania. W przypadku
przekazania poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania osobom trzecim prawo do korzystania z
aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania wygasa.

Nabycie aktualizacji lub uaktualnienia nie daje samo w sobie prawa do korzystania z
oprogramowania.

Prawo do wsparcia technicznego dla poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania wygasa z chwilg
zainstalowania aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Ograniczona gwarancja Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktdérych znajduje sie oprogramowanie,
sg wolne od wad materiatlowych i wykonawczych przy normalnym uzytkowaniu przez okres
trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Dowodem daty zakupu jest paragon. Wszelkie dorozumiane
gwarancje dotyczace oprogramowania sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty zakupu.
Niektdre stany nie zezwalajg na ograniczenia dotyczgce czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec
powyzsze ograniczenie moze nie mie¢ zastosowania w przypadku uzytkownika. Wszystkie programy
i materiaty towarzyszace sg dostarczane ,tak jak s3”, bez zadnej gwarancji. Cate ryzyko zwigzane z
jakoscig i dziataniem programdéw ponosi uzytkownik. W przypadku stwierdzenia wadliwosci
programu uzytkownik ponosi catkowity koszt wszelkich niezbednych ustug serwisowych, napraw lub
poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$é¢ firmy Arturia i wylaczne $rodki zaradcze
przystugujgce uzytkownikowi beda, wedtug uznania firmy Arturia, obejmowaty albo (a) zwrot ceny
zakupu, albo (b) wymiane dysku, ktéry nie spetnia warunkdw ograniczonej gwarancji i ktéry zostat
zwrdécony do firmy Arturia wraz z kopig paragonu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznos¢,
jesli awaria oprogramowania wynika z wypadku, niewtasciwego uzytkowania, modyfikacji lub
niewtasciwego zastosowania. Wszelkie zamienne oprogramowanie bedzie objete gwarancjg przez
pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktdry z tych
okresdw jest dtuzszy.

10. Brak innych gwarancji Powyzsze gwarancje zastepuja wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub
dorozumiane, w tym miedzy innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i przydatnosci
do okreslonego celu. Zadne informacje lub porady przekazane ustnie lub pisemnie przez firme
Arturia, jej dealeréw, dystrybutoréw, agentéw lub pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w
zaden sposdb nie zwiekszajg zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.

11. Brak odpowiedzialnosci za szkody wynikowe Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba
zaangazowana w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek szkody bezposrednie, posrednie, wynikowe Ilub przypadkowe wynikajace z
uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody z tytutu
utraty zyskéw biznesowych, przerw w dziatalnosci, utraty informacji biznesowych i tym podobnych),
nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej poinformowana o mozliwosci wystgpienia takich szkod.
Niektdore stany nie zezwalajg na ograniczenia dotyczgce dtugosci dorozumianej gwarancji lub
wytgczenia lub ograniczenia szkéd przypadkowych lub wynikowych, wiec powyzsze ograniczenia lub
wytgczenia mogg nie mieé zastosowania w przypadku uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje
uzytkownikowi okreslone prawa, a uzytkownik moze réwniez posiadac inne prawa, ktére réznig sie
w zaleznosci od stanu.
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