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Dziekujemy za zakup Arturia KeyStep mk2!

Niniejszy manual opisuje funkcje i obstuge urzadzenia Arturia KeyStep mk2, w peini funkcjonalnej
klawiatury USB MIDI wyposazonej w sekwencer polifoniczny, arpeggiator, rozbudowany zestaw ztgczy MIDI
i CV oraz nasza nowa klawiature Slimkey, zapewniajacqa maksymalng grywalno$¢ przy minimalnej
zajmowanej przestrzeni.

W tym opakowaniu znajdziesz:

* Jeden kontroler KeyStep mk2 z numerem seryjnym i kodem odblokowujgacym na spodzie.
Informacje te bedg potrzebne do rejestracji KeyStep mk2.

* Jeden kabel USB-C do USB-A
* Skrécong instrukcje obstugi KeyStep mk2.

Oprocz doskonatego sekwencera i arpeggiatora, KeyStep mk2 jest wyposazony w nasze oprogramowanie
Analog Lab Intro, ktére zawiera imponujacy zestaw klasycznych brzmien syntezatoréw i klawiatur.

Wraz z zakupem KeyStep mk2 otrzymujesz bezptatng instalacje Ableton Live Lite, niezwykle
rozbudowanej aplikacji do nagrywania i sekwencjonowania. Numer licencji zostanie Ci przekazany po
zarejestrowaniu KeyStep mk2 na stronie internetowej Arturia. Nastepnie mozesz pobrac¢ plik
instalacyjny ze strony ableton.com/live-lite.

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowac¢ KeyStep mk2! Rejestracja zapewnia nastepujgce korzysci:

* Dostep do programu Analog Lab Intro firmy Arturia

* Klucz licencyjny produktu do instalacji Ableton Live Lite. Plik instalacyjny mozna pobra¢ ze
strony ableton.com/live-lite.



Specjalna wiadomos¢ od

Specyfikacje mogg ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszym manualu sg aktualne w momencie jego drukowania. Jednak firma Arturia
zastrzega sobie prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez powiadomienia i bez
obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gto$nikami, moga
generowac poziomy dzwieku, ktére mogg spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE nalezy uzywaé urzadzenia
przez diugi czas przy wysokim poziomie gtosnosci lub poziomie, ktory jest niekomfortowy.

W przypadku wystgpienia utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac¢ sie z audiologiem.

UWAGA:

Koszty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub cechy (gdy produkt
dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta i dlatego ponosi je wtasciciel. Przed
zgtoszeniem serwisu nalezy dokfadnie zapoznac¢ sie z manualem i skonsultowac sie ze sprzedawca.

Srodki ostroznosci obejmujg miedzy innymi:

1. Przeczytaj i zrozum wszystkie instrukcje.

2. Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi urzadzenia.

3. Przed czyszczeniem urzgdzenia nalezy zawsze odtgczy¢ kabel USB. Do czyszczenia nalezy
uzywac¢ miekkiej i suchej $ciereczki. Nie nalezy uzywaé¢ benzyny, alkoholu, acetonu,
terpentyny ani zadnych innych rozpuszczalnikéw organicznych; nie nalezy uzywac ptynnych
$rodkow czyszczacych, sprayow ani zbyt mokrych $ciereczek.

4, Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, umywalce, basenie lub
podobnym miejscu.

5. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w niestabilnej pozycji, w ktérej mogtoby sie
przypadkowo przewrdcic.

6. Nie nalezy umieszczaé na urzadzeniu ciezkich przedmiotéow. Nie nalezy blokowaé otworéw ani
otworéw wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do cyrkulacji powietrza, aby zapobiec
przegrzaniu urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w poblizu otworu wentylacyjnego
W miejscu o stabej cyrkulacji powietrza.

7.  Nie otwieraj urzadzenia ani nie wktadaj do niego zadnych przedmiotéw, ktére moga
spowodowac pozar lub porazenie pragdem.

8. Nie rozlewaj zadnych ptynéw na urzadzenie.

9. Urzadzenie nalezy zawsze oddawa¢ do serwisu. Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje utrate
gwarancji, a nieprawidtowy montaz moze spowodowaé porazenie pragdem elektrycznym lub
inne uszkodzenia.

10. Nie uzywaj urzadzenia podczas burzy z piorunami, poniewaz moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym na duze odlegtosci.

11, Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie goracych promieni stonecznych.
12, Nie uzywaj instrumentu, gdy w poblizu wystepuje wyciek gazu.

13, Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody lub utrate danych
spowodowane nieprawidtowym dziataniem instrumentu.



Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu Arturia KeyStep mk2!

Ten wyjatkowy kontroler klawiatury zapewnia wszystko, czego potrzebujesz do tworzenia muzyki,
niezaleznie od tego, gdzie znajdziesz si¢ wraz ze swoim przenosnym sprzetem. Jego kompaktowy
rozmiar wynika czesciowo z zastosowania klawiatury Slimkey; te $wietnie dziatajgce klawisze sg
mniejsze od standardowych klawiszy fortepianowych, ale nadal wystarczajgco duze, aby zapewnié
maksymalng grywalnos¢. Nie jest to jednak zabawka; podobnie jak wszystkie produkty Arturia, jest
solidnie zbudowany.

Znajdziesz tu wszystkie niezbedne funkcje kontrolera klawiatury, w tym aftertouch, paski dotykowe do pitch
bend i modulacji, wejscie dla przetacznika noznego oraz przycisk Hold.

Polifoniczny sekwencer uchwyci Twoje pomysty, a arpeggiator je uwolni. Mozesz okresli¢ doktadny
charakter swojej muzyki za pomoca parametréw Spice i Gate, ktére sa natychmiast dostepne z panelu
przedniego. A funkcje pamieci akordéw i skali sprawig, ze bedziesz wyglada¢ na jeszcze wiekszego
muzycznego potwora, niz jeste$ w rzeczywistosci.

KeyStep mk2 ma nieograniczong liczbe potencjalnych zastosowan i opcji konfiguracyjnych dzigki
jednoczesnej obstudze USB, MIDI, CV/Gate i synchronizaciji. Istniejg dwa dodatkowe potgczenia Mod, ktore
uzupetniajg wyjscia CV i Gate, umozliwiajac jeszcze wiecej kreatywnych opcji z urzadzeniami
zewnetrznymi, takimi jak syntezatory modutowe. Wszystkie potrzebne ustawienia mozna wprowadzi¢ w
KeyStep mk2 — nie jest potrzebne Zzadne zewnetrzne oprogramowanie.

KeyStep mk2 jest bardzo tatwy w obstudze, wiec prawdopodobnie zaczniesz eksperymentowac z nim zaraz
po wyjeciu z pudetka. Koniecznie przeczytaj jednak manual, poniewaz oprécz omoéwienia podstaw,
opisujemy w nim réwniez kilka sposobéw na zintegrowanie tego matego, ale poteznego kontrolera z Twoim
systemem. KeyStep mk2 okaze sie doskonatym zrédtem muzycznej inspiracji i kreatywnosci.

Koniecznie odwiedz strone www.arturia.com. Znajdziesz tam najnowsze oprogramowanie sprzetowe oraz
plik MIDI Control Center do pobrania. Znajdziesz tam réwniez linki do naszych samouczkéw i czesto
zadawanych pytan.

Teraz zostawimy Was samych. Macie przed sobg mnéstwo wspaniatej muzyki do stworzenia!

Zespot Arturia
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1. PRZEGLAD

KeyStep mk2 zostat zaprojektowany tak, aby workflow z nim byt jak najtatwiejszy i jak najbardziej intuicyjny.
Oto krotki przeglad gtéwnych funkciji.

1.1. Przeglad panelu przedniego

3

Sekcja sekwencera, arpeggiatora, mutacji i akordow
Sekcja Tempo i transport

Sekcja Wyswietlanie i edycja

Przycisk Shift i funkcja Hold

Sekcja obnizania/podwyzszania oktawy

Paski dotykowe pitch i modulaciji

Bank sekwencera i arpeggiator Wybor oktawy

Wybor pattern sekwencera i trybu arpeggio

© N > A W N

Ustawienia zakresu

=)

Sekcja edycji sekwencera

Smukta klawiatura z velocity i aftertouch
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1.1.1. Sekcja sekwencera, arpeggiatora, mutatora i akordow

RN

S 1) L wLaip

W lewym gérnym rogu KeyStep mk2 znajduje sie dostep do 8-gtosowego sekwencera polifonicznego,
arpeggiatora, mutatora i funkcji akordoéw.

Mozna nagra¢ 4 banki po 16 patternéw sekwencera, co daje tacznie 64 patterny sekwencera. Kazdy pattern
moze mie¢ 64 kroki, z maksymalnie 8 nutami na krok.

Arpeggiator generuje pattern nut na podstawie nacisnietych klawiszy i odtwarza je zgodnie z ustawieniem
trybu arpeggiatora.

Mutate dodaje losowe zmiany do sekwencji i arpeggiow.
Przycisk Chord pozwala wprowadzi¢ akord lub wybra¢ wstepnie zdefiniowany akord i odtworzy¢ go jednym
palcem. Wprowadzanie akordéw jest tatwe — wystarczy przytrzymac¢ przycisk Chord i zagra¢ nuty na

klawiaturze.

Po nacisnieciu przycisku Shift mozna zapisa¢ sekwencje, zamieni¢ arpeggio na sekwencje, zresetowac
transformacje dodane przez Mutate i zablokowac klawiature na okreslonej skali.

Sekwencer, arpeggiator, mutacja i akord maja wiele unikalnych funkcji, wiec koniecznie przeczytaj wiecej
na ich temat w odpowiednich rozdziatach.

Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziatach dotyczacych sekwencera, arpeggiatora i akordow.

o
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1.1.2. Skala

Funkcja Skala kwantyzuje (ogranicza) dostepne nuty, aby zapewni¢ zgodno$¢ z tonacjg utworu. Skala
dziata poprzez przekierowanie nut, ktére nie nalezg do wybranej skali. Dzieki temu mozna gra¢ dowolng
tonacje i nadal brzmie¢ poprawnie.

Chord

Scale

Przytrzymanie klawisza Shift i naci$nigcie przycisku Chord/Scale (Akord/Skala) powoduje przejscie do
bardziej szczegodtowych opcji trybu skali.

1.1.2.1. Globalna skala

W tym miejscu mozna ustawi¢ globalng skale dla KeyStep mk2. Globalna skala ma wptyw na wszystko, co
gra sie na klawiaturze, wszystkie pattern sekwencera i arpeggiator.

Pierwsza opcja to Off, co oznacza, ze klawiatura znajduje sie¢ w normalnym trybie chromatycznym. Kazdy
klawisz bedzie grat normalnie. Po wybraniu opcji Off przycisk Chord/Scale nie $wieci sie. Wybranie
dowolnej innej skali spowoduje zapalenie sie niebieskiego $wiatta w przycisku Chord/Scale.

Woybranie opcji Type pozwala przej$¢ przez szereg skal do wyboru:

* Major: skala durowa

* Minor: skala molowa naturalna

* Dorian: tryb doricki (lub dorycki)

* Phrygian: tryb frygijski

* Lydian: tryb lydyjski

* Mixolydyjski: tryb mixolydyjski

* Lokryjski: skala lokryjska

* Harmoniczny molowy: Harmoniczny molowy

* Blues: skala bluesowa zawierajgca tylko 6 nut

* Pentatoniczna durowa: 5-nuta skala pentatoniczna

* Pentatoniczna molowa: 5-nuta pentatoniczna, réwniez uproszczona skala bluesowa
* Japonska: Kolejna 5-nuta skala pentatoniczna

* Cyganska: jedna z kilku skal cyganskich

* Arabska: skala arabska lub podwéjna harmoniczna
* Freygish: skala freygish lub frygijska dominujaca

* Uzytkownika: Mozesz stworzy¢ wtasng skale, patrz ponizej

Arturia — Manual KeyStep mk2 — Przeglad



J Skala uzytkownika jest dostepna tylko w trybie Pattern sekwencera.

Gdy skala nie jest aktywna, KeyStep mk2 domysinie ustawia skale chromatyczng, standardowg skale
uzywang we wszystkich zachodnich instrumentach klawiaturowych.

J Skala ma réwniez wptyw na nuty grane przez sekwencer i arpeggiator.

1.1.2.2. Globalna tonika

W tym miejscu mozna ustawi¢ globalng tonike dla KeyStep mk2. Globalna tonika ma wptyw na wszystko, co
jest grane na klawiaturze, wszystkie pattern sekwencera i arpeggiator.

hlobal

Fu

Korzystanie ze skali ma sens tylko wtedy, gdy wprowadzisz globalng tonike, tonacje utworu, na przyktad C,
D lub F#.

Przyktad: Jesli chcesz uzy¢ skali odpowiedniej dla utworu bluesowego w tonacji E, uzyj skali Blues jako
skali i E jako globalnego tonu podstawowego.

1.1.2.3. Skala pattern
Podczas gdy globalna skala ma wptyw na caty KeyStep mk2, mozesz chcie¢ ustawi¢ indywidualng skale dla
konkretnego pattern sekwencera. Do tego stuzy skala pattern.

Wybierz pattern, ktéry wymaga witasnej skali, i ustaw jq tutaj.

1.1.2.4. Utworz skale uzytkownika

Ostatnia skala na liscie skal pattern nosi nazwe ,,Uzytkownik”. W tym miejscu mozna utworzy¢ wiasng
skale.

User (Keys to edit)

Gdy na wyswietlaczu pojawi sie napis ,,Uzytkownik (klawisze do edycji)’, uzyj klawiatury, aby zagrac¢
klawisze, ktére chcesz uwzgledni¢ w skali. Wys$wietlacz pokazuje uwzglednione nuty w kolorze biatym, a
pominiete w kolorze czarnym.

Arturia — Manual KeyStep mk2 — Przeglad



1.1.2.5. Tonika
Podczas gdy globalny ton podstawowy ma wptyw na caty KeyStep mk2, mozna ustawi¢ indywidualny ton
podstawowy dla poszczegdlnych pattern sekwencera.

Wybierz pattern, ktéry wymaga wiasnego katalogu gtéwnego. Nastepnie ustaw tutaj katalog gtéwny.

1.1.3. Sekcja Tempo i transport

(8] e | Lin] ]

W tej sekcji mozna ustawi¢ tempo, okresli¢ dlugos¢ sekwenciji i skorzystac z funkgcji transportu.

Przycisk Tempo (oznaczony symbolem metronomu) ustawia ogéine tempo sekwencji i arpeggiow. Wyswietlacz
zapewnia wizualne odliczanie podczas nagrywania sekwencji w czasie rzeczywistym.

Przycisk Record aktywuje nagrywanie w czasie rzeczywistym lub krok po kroku. Przytrzymujac klawisz Shift,
mozna réwniez przetgczac sie migdzy dwoma trybami overdub — wtagczonym i wytaczonym.

Sekwencje i arpeggia mozna zatrzymac, naciskajac przycisk Stop. Przycisk Play
odtwarza i wstrzymuje sekwencje i arpeggia.

Przytrzymujac klawisz Shift, mozna ustawi¢ dlugo$¢ sekwencji, aktywowac overduby, ustawi¢ kanat MIDI i
potaczy¢ sekwencje.

Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale Synchronizacja [str. 55].

1.1.4. Sekcja wyswietlania i edycji

® A&

Wyswietlacz pokazuje aktualny pattern sekwencera, tryb arpeggio, wartosci pitch bend i modulacji, wartosci
edycji itp.

Nacisniecie enkodera przenosi uzytkownika do sekcji ustawien globalnych, gdzie mozna spersonalizowac
ustawienia MIDI, synchronizacji, CV/bramka, Lfo, sterowania, skali i inne ustawienia ogdine.

Przycisk ,Back” pozwala cofngé¢ sie w menu. Czasami trzeba nacisng¢ przycisk ,Back” kilka razy, aby
przejs¢ do najwyzszego poziomu.
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1.1.5. Ustawienia globalne

Nacisniecie pokretta enkodera obok wyswietlacza powoduje przejscie do ustawien globalnych KeyStep
mk2.

1.1.5.1. Ustawienia MIDI

Pierwszym menu w ustawieniach globalnych jest MIDI. Drugie nacisnigcie enkodera powoduje przejscie do
ustawien MIDI.

* Kanat wyjsciowy: wybierz kanat wyjsciowy MIDI 1-16.
* Kanatl wejsciowy: wybierz kanat wejsciowy MIDI 1-16 lub Wszystkie.

* Kanal odtwarzania klawiatury: Opcja Auto oznacza, ze zaréwno wyjscie klawiatury, jak i wyjscie
sekwencera znajdujg sie¢ na tym samym kanale MIDI. Wybranie kanatu 7—-76 powoduje, ze
klawiatura odtwarza na wybranym kanale, a sekwencer odtwarza na zwyktym kanale wyjsciowym.

* Wysytanie zmiany programu: Pattern sekwencera moga zawiera¢ polecenie zmiany
programu. Polecenie to mozna tutaj wigczy¢ lub wytaczyé.

1.1.5.2. Ustawienia synchronizacji

Drugie menu nosi nazwe Sync. Znajdujg sie w nim ustawienia dotyczace dziatania KeyStep mk2 jako urzadzenia
synchronizujgcego typu master lub slave. Synchronizacja zostata oméwiona w osobnym rozdziale [str. 55].

1.1.6. CV Pitch, bramka i Mod

Wszystkie ustawienia dotyczace wyjs¢ CV Pitch, bramki i Mod [str. 51] z tytu urzadzenia opisano w osobnym
rozdziale niniejszego manuala.

CU Pitch
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1.1.7. Elementy sterujgce

To menu dotyczy ustawien klawiatury i pedatow.

1.1.7.1. Krzywa velocity na site nacisku ()

Mozesz ustawi¢ reakcje na velocity, aby dopasowac jg do swojego stylu gry. W sekcji Controls pierwsze
menu nosi nazwe Velocity Curve. Tutaj mozesz wybra¢ miedzy krzywaq liniowa, logarytmiczna,
wyktadniczg lub statg wartoscig velocity wynoszaca 100. Dokonaj wyboru i naci$nij enkodera, aby
potwierdzi¢. Nacisnij dwukrotnie przycisk Back, aby wyjs¢ z trybu edycji.

1.1.7.2. aftertouch Krzywa czutosci na nacisk

Podobnie jak w przypadku velocity, mozna ustawi¢ sposéb dziatania aftertouch. Ponownie mozna wybrac¢
krzywa liniowa, logarytmiczng lub wyktadnicza.

1.1.7.3. Czutos¢ aftertouch

Ogodlng czutos¢ aftertouch mozna ustawi¢ na niska, srednig lub wysoka. Wybierz opcje, ktéra pasuje do
Twoich rak.

Hf £ oensitivity

Medium

1.1.7.4. Wejscie pedatu

Pedat podigczony do gniazda wejsciowego na tylnym panelu moze by¢ pedatem chwilowym (takim jak
pedat sustain) lub pedatem ciagtym (takim jak pedat ekspresji). Tutaj decydujesz, jakiego typu pedat chcesz
uzywac.

1.1.7.5. Sustain Polarnosc¢

Jesli masz przetacznik nozny, podigcz go do gniazda Sustain na tylnym panelu. Jesli dziata on
odwrotnie, odtgcz KeyStep mk2 od zrédta zasilania, a nastepnie podtacz go ponownie. KeyStep mk2
wykryje polaryzacje pedatu i po tym powinien dziata¢ prawidtowo.

Jesdli jednak pedat nadal nie dziata prawidiowo, wybierz odpowiednie ustawienie w tym menu: Normalne,
Odwroécone lub Automatyczne wykrywanie.
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1.1.8. Rézne

Ostatnie menu zawiera kilka ogélnych ustawien narzedzi.

1.1.8.1. Intensywnosc¢ diod LED

Mozesz regulowac¢ jasnos¢ wszystkich diod LED tego kontrolera. Ustawienia obejmujg tryby Dim
(sttumiony), Normal (normalny) i Night (nocny).

1.1.8.2. Podpowiedzi

Podpowiedzi mogg by¢ przydatne, zwtaszcza podczas pierwszych tygodni uzytkowania KeyStep mk2. Gdy
nie potrzebujesz juz pomocy, wytgcz podpowiedzi w tym menu.

1.1.8.3. Wersja oprogramowania

W tym miejscu mozna sprawdzi¢ numer wersji oprogramowania sprzetowego. Nowsza wersje
oprogramowania sprzetowego mozna zainstalowa¢ w MIDI Control Center. Wiecej informacji na temat
aktualizacji znajduje sie w tym rozdziale.

ersion

.B.1.653

1.1.8.4. Resetuj ustawienia

Istnieje mozliwos¢ zresetowania KeyStep mk2 do ustawien fabrycznych. Nacis$nij enkodera i obracaj go, az
pojawi sie napis Misc (jak w Miscellaneous). Nacisnij ponownie enkodera i obracaj go, az dojdziesz do
opcji Reset Settings.

Nacisnij enkoder, aby wejs¢ do menu i wybierz Yes lub No. Spowoduje to zresetowanie wszystkich ustawien
globalnych.

& Podczas tego resetowania pattern sekwencera nie sa usuwane. Aby zresetowaé pattern, nacisnij i
przytrzymaj przycisk sekwencera, aby otworzy¢ ustawienia sekwencera, obro¢ enkoder maksymalnie w prawo i
wybierz opcje ,All Pattern Init” (Zainicjuj wszystkie pattern).
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1.1.9. Przycisk Shift

Przycisk Shift petni wiele funkcji w KeyStep mk2. Zazwyczaj umozliwia on dostep do funkcji dodatkowych,
oznaczonych na panelu kontrolera kolorem niebieskim.

Przyktad: Aktywuj tryb Arpeggio. Przytrzymaj klawisz Shift i wybierz tryb Arpeggio Mode 3 na klawiaturze.

Zagraj akord, a ustyszysz nuty ptyngce w pattern: w gore/w doét. Lub przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij
przycisk Stop, aby wybra¢ kanat MIDI za pomocg enkodera.

1.1.10. Przytrzymaj przycisk

Gdy przycisk Hold $wieci sie, mozesz zdja¢ palce z klawiszy, a sekwencer lub arpeggio bedg nadal grac.
Bedg one dziata¢ do momentu zagrania kolejnej nuty lub akordu, po czym nowe nuty stang si¢ nowym
patternem lub arpeggio.

Hold

Do arpeggio mozna doda¢ maksymalnie 64 nuty, o ile przytrzymasz co najmniej jeden klawisz. Zakres nut
mozna zwiekszy¢, naciskajac przyciski Octave —/+. Zagrane nuty zostang dodane do arpeggio w
najblizszym przyrostu podziatu czasu.

Ta sama zasada dotyczy duzych arpeggiow: po zwolnieniu wszystkich klawiszy utworzone arpeggio bedzie
nadal odtwarzane, dopdki nie zagrasz kolejnej nuty lub akordu.

1.1.11. Oktawa —/+

Nacisniecie przyciskow oktawy transponuje klawiature o maksymalnie 3 oktawy w goére lub w dét. Im dalej
od srodka klawiatura zostata transponowana, tym jasniej swieca sie przyciski.

Po naci$nieciu jednego z przyciskéw oktawy transpozycja nastgpi dopiero po zagraniu nastepnej nuty.

Aby zresetowac zakres oktaw klawiatury z powrotem do $rodka, naci$nij jednoczesnie oba przyciski oktawy.
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1.1.12. Paski dotykowe pitch i Modulation

Paski dotykowe pitch i modulacji dziatajg podobnie jak standardowe pokretta lub drazki w wigkszosci
syntezatoréw, z ta réznica, ze zamiast porusza¢ pokrettem lub drazkiem, przesuwa sie palcem wzdiuz
Sciezki.

Bend fGate Mod [Spice

1.1.12.1. Pasek pitch
Pasek Pitch ma strefe srodkowq, ktéra odpowiada braku zmiany. Przesuniecie palca do przodu
powoduje podwyzszenie wysokosci pitch, a przesunigcie do tytu obniza nute.

Po zwolnieniu palca pasek pitch powraca do pozycji zerowej, tak jak w przypadku standardowego pokretta
pitch.

1.1.12.2. Pasek modulacji

Pasek modulacji dziata jak zwykte koto modulacji, zmieniajgc wartosci od minimum do maksimum.
Umieszczenie palca na dole paska modulacji (koricéwka najblizsza uzytkownikowi) oznacza brak modulacji,
a przesunigcie palca do géry powoduje maksymalng modulacje.

Jednak w przeciwienstwie do paska pitch, po podniesieniu palca pasek modulacji nie wraca do pozycji

zerowej. Oznacza to, ze po zdjeciu palca z paska modulacji modulacja jest kontynuowana. Aby zakonczy¢
modulacje, dotknij paska i przeciagnij go w dot do pozycji zerowe;j.

1.1.12.3. Bramka

Przytrzymanie klawisza Shift i przesuwanie w gore i w dot paska Pitch Bend wptywa na warto$¢ dtugosci
bramki (dtugo$¢ nuty) dla biezacej sekwenciji lub arpeggio.
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1.1.12.4. Spice

Przytrzymanie klawisza Shift i slide w goére i w dét paska modulacji spowoduje dodanie losowych zmian do
biezacej sekwencji lub arpeggio. Im dalej w gére paska modulacji, tym wieksze zmiany.

Spice dodaje losowos$¢ do dtugosci bramki i ratchet (dodajac wielokrotne wyzwalanie).

J Podczas korzystania z funkgji Spice i gry na klawiaturze nalezy pamieta¢ o zwolnieniu przycisku Shift, aby
przypadkowo nie zmieni¢ trybu arpeggiatora
1.1.13. Klawiatura KeyStep mk2

KeyStep mk2 posiada smukta klawiature z funkcjami velocity i aftertouch (zwana réwniez czutoscig na
nacisk). Oprocz funkcji klawiatury muzycznej, oferuje dodatkowe mozliwosci sterowania w potaczeniu z
przyciskiem Shift.

i

1.1.14. Funkcje dostepne za posrednictwem klawiatury

Przytrzymujac przycisk Shift, mozna uzyska¢ dostep do wielu funkcji, odczytujac niebieskie etykiety nad
klawiatura i naciskajac klawisz. W ten sposob wybiera sie banki i preset sekwencera, tryby arpeggio i
zakres oktaw, czestotliwo$¢ zegara oraz dalsze funkcje sekwencera.

1.1.14.1. Wybér kanatu MIDI klawiatury

Moze by¢ konieczne dopasowanie kanatu MIDI KeyStep mk2 do urzadzenia zewnetrznego. Nacisnij
enkoder i obracaj go, az na wyswietlaczu pojawi sie napis MIDI. Naci$nij enkoder i obracaj go, az na
wyswietlaczu pojawi sie napis Output Channel (Kanat wyjsciowy) lub Input Channel (Kanat wejsciowy).
Nacisnij ponownie enkoder, aby dokona¢ wyboru. Naci$nij enkoder, aby potwierdzi¢ wybdr, a nastepnie
nacisnij przycisk Back (Wstecz), aby opusci¢ tryb edycji.

J W wyzej wymienionych ustawieniach MIDI mozna rowniez ustawi¢ kanat odtwarzania klawiatury oraz wigczy¢
lub wytaczy¢é zmiane programu.
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1.2. Przeglad tylnego panelu
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1.2.1. Wyjscia CV

Wyjscia te sq zwykle uzywane do wysytania sygnatéw elektrycznych do urzadzen zewnetrznych, takich jak
popularne syntezatory analogowe Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/SE lub MatrixBrute) lub modutowe
syntezatory analogowe.

Wyjscie Pitch jest czgsto nazywane napieciem sterujagcym lub CV. Wyjscie Gate jest czasami nazywane
wyzwalaczem. Wyjscia Mod oferujg drugi typ wyjscia napiecia sterujacego, ktére mozna skierowaé do wielu
miejsc docelowych w urzgdzeniu docelowym.

Dostepnych jest kilka standardéw dotyczacych formatu pitch i odniesienia, ponownego wyzwalania legato,
zrodta modulatora, napiecia itp. KeyStep mk2 obstuguje wszystkie te funkcje w menu CV/Bramka w
ustawieniach globalnych.

Wiegcej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale CV, bramka i Mod [str. 51].

1.2.2. Wejscie pedatu

To gniazdo umozliwia podtaczenie przetaczajacego lub ciggtego pedatu do funkcji Sustain lub Ekspresja.

Jesli masz przetgcznik nozny, podigcz go do gniazda Sustain na tylnym panelu. Jesli dziata on
odwrotnie, odigcz KeyStep mk2 od zZrédta zasilania, a nastepnie podtgcz go ponownie. KeyStep mk2
wykryje polaryzacje pedatu i po tym powinien dziata¢ prawidtowo.

1.2.3. Wejscie i wyjscie synchronizacji

Gniazda te umozliwiajg KeyStep mk2 wspodtprace z technologia sprzed MIDI, ktéra umozliwia
synchronizacje, takg jak wczesne automaty perkusyjne firm Korg i Roland. Wszystkie urzadzenia Arturia
wyposazone w sekwencer posiadajg rowniez wejscia synchronizacji.

& Aby uzyskac petng funkcjonalnosé, nalezy uzywac gniazd stereo (TRS): Clock na koncowce i Start/Stop na
pierscieniu.

1.2.4. Wejscie i wyjscie MIDI

Po podtaczeniu standardowych kabli MIDI KeyStep mk2 moze wysyta¢ dane MIDI do zewnetrznych
urzadzen zgodnych ze standardem MIDI. Oprécz danych nut MIDI z klawiszy i danych kontrolera
KeyStep mk2 moze wysytac¢ i odbiera¢ synchronizacje MIDI.

Arturia — Manual KeyStep mk2 — Przeglad



1.2.5. Zigcze USB

To gniazdo zapewnia zasilanie i potaczenie danych z komputerem lub tabletem. KeyStep mk2 moze by¢
rowniez zasilany przez telefon lub tablet.

Alternatywnym rozwigzaniem jest uzycie standardowej tadowarki USB do telefonu komoérkowego, co
pozwala na korzystanie z kontrolera bez komputera.

Upewnij sig, ze urzadzenie fadujace zapewnia co najmniej 5 V i 100 mA. Jesli wartos¢ jest bliska toleranciji
urzadzenia, zalecamy zmniejszenie intensywnosci diody LED w KeyStep mk2.

Jesli urzadzenie mobilne nie zapewnia wystarczajgcej mocy, nalezy podtaczy¢ zasilacz.

1.2.6. Przetacznik z asilania

Za pomoca tego przetacznika wigczaj i wylaczaj KeyStep mk2.
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2. SEKWENCER

KeyStep mk2 zawiera tacznie 64 sekwencje, podzielone na 4 banki po 16 patternéw kazdy.

Seq

Save

Kazdy pattern sekwencera moze mie¢ diugos$¢ 64 krokéw. Sekwencer jest polifoniczny i moze taczy¢ do 8
nut na krok.

Mozna réwniez zapisywac i zamienia¢ sie patternami za pomocg MIDI Control Center. Wiecej informacji na
ten temat znajduje sie w rozdziale poswigconym MIDI Control Center [str. 58].

2.1. Czym jest sekwencer krokowy?

KeyStep mk2 moze nagrywac i odtwarza¢ dane muzyczne za pomoca sekwencera krokowego. Pierwotnie
popularne w latach 60. i 70., sekwencery krokowe ponownie zyskaty popularnos¢ dzieki rosngcemu
zainteresowaniu syntezatorami modutowymi.

Sekwencer krokowy jest zazwyczaj monofoniczny; generuje tylko jedng nute na raz. Jednak sekwencer
KeyStep mk2 moze generowac do 8 nut na kazdy krok sekwencji.

Kolejng zaleta sekwencera KeyStep mk2 w poréwnaniu z tradycyjnymi sekwencerami krokowymi jest
mozliwo$¢ transpozycji sekwencji poprzez nacisniecie klawisza na klawiaturze. Wiekszo$¢ wczesniejszych
sekwencerow krokowych nie miata tej funkcji — pitch kazdej nuty byt ustawiany za pomoca pokretta lub
suwaka.

Podobnie jak w przypadku kazdego sekwencera, sekwencer krokowy pozwala wykonawcy uwolni¢
rece, aby dostosowac¢ inne parametry, takie jak filtry, ustawienia obwiedni lub pitch na urzadzeniu
docelowym, podczas gdy sekwencer nadal odtwarza petle pattern.

KeyStep mk2 pozwala tworzy¢ i przenosi¢ do 64 unikalnych sekwencji, gdziekolwiek jestes. Pomimo
uproszczonego wygladu, istnieje wiele sposobéw modyfikowania sekwencji podczas wystepu. Omoéwimy je
w tym rozdziale.
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2.2. Poruszanie sie po sekwencerze

Oto krotki przeglad funkcji sekwencera. Bardziej szczegdtowe opisy znajduja sie ponizej.

Sekwencer ma dedykowany przycisk wiaczania w lewym gérnym rogu. Gdy $wieci sie, sekwencer jest
gotowy do uzycia.

Przytrzymujac klawisz Shift, mozna zmieni¢ dlugosé pattern sekwencera, naciskajac przycisk
Metronome/Length. Istniejacy pattern mozna nadpisaé, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac
przycisk Record/Overdub.

6 steps

Wzér sekwencera wybiera sie, przytrzymujgc klawisz Shift i naciskajac klawisz banku sekwencera dla
bankéw 1-4 oraz klawisz pattern sekwencera dla pattern 1-16. W sumie dostepnych jest 64 miejsc na pattern.

Przytrzymujac klawisz Shift, klawisze znajdujace sie dalej po prawej stronie pozwalajg ustawi¢ podziat

czasu (dtugos¢ kroku) i rytmiczny podziat.

2.2.0.1. Gra na klawiaturze — zachowanie CV

* Gdy zadne klawisze nie sg wcisniete, a sekwencer gra, sekwencer wysyta monofoniczng
wersje pattern.

* Nacisniecie klawiszy spowoduje wyciszenie sekwencera i odtworzenie monofonicznej wers;ji
wielu nacisnietych klawiszy, az do momentu zwolnienia wszystkich z nich.

2.2.0.2. Odtwarzanie klawiatury — zachowanie MIDI

Mozna okresli¢ oddzielny kanat MIDI dla trybu gry na klawiaturze, dzieki czemu klawisze bedq odtwarzac
jeden kanat MIDI, a sekwencer inny kanat. Mozna to zrobi¢ z panelu przedniego.

* Nacisnij enkodera i przejdz do menu MIDI
* Nacisnij enkodera i przejdz do kanatu gry na klawiaturze
* Nacisnij ponownie i wybierz opcje Auto lub kanaty 1-16

* Nacisnij, aby potwierdzi¢

J Ustawienie Auto powoduje, ze klawiatura i sekwencer grajg na tym samym kanale wyjsciowym MIDI. Wybranie
kanatéw 1-16 powoduje, ze klawiatura gra na wybranym przez Ciebie oddzielnym kanale.

2.2.1. Inne funkcje Shift + klawiatura

Przytrzymujac klawisz Shift i wybierajac klawisz na klawiaturze, mozna uzyskac¢ dostep do réznych funkgji
sekwencera.
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* Shift plus < Nudge > przesuwa pattern do przodu i do tylu w czasie.
* Shift plus < Octave > transponuje pattern w dét i w goére o oktawy.
* Shift plus Double podwaja dtugos¢ pattern (w tym zdarzenia we wzorcu).

* Shift plus Quantize zapewnia, ze wszystkie zdarzenia nagrane w czasie rzeczywistym zostang
skorygowane czasowo.

* Shift + Reload taduje pattern, ktéry zostat wczesniej zapisany w aktualnie wybranym slotu
pattern.

* Shift + Clear usuwa biezace dane patternu (nutki itp.), zachowujac jego witasciwosci. Dzieki
temu, jesli zajdzie potrzeba ponownego utworzenia patternu, jego wilasciwosci pozostang
niezmienione.

* Shift + Undo usuwa ostatnie nagranie.

2.2.2. Wybieranie pattern sekwencji

KeyStep mk2 jest fabrycznie wyposazony w sekwencyjne pattern. Aby odtworzy¢ jeden z nich, najpierw
upewnij sige, ze przycisk sekwencera $wieci sie. Nastepnie nacisnij nute na klawiaturze lub przycisk
odtwarzania.

Aby wybra¢ pattern sekwencera, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij jeden z czterech najnizszych klawiszy na
klawiaturze. Spowoduje to wybranie jednego z czterech bankéw pattern: 1, 2, 3 i 4. Nastepnie, nadal
przytrzymujac klawisz Shift, naciénij jeden z 16 klawiszy po prawej stronie, aby wybra¢ jeden z pattern
sekwencera 1-16. Wyswietlacz potwierdzi wybor.

Aby wybra¢ inny pattern w biezacym banku, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij dowolny klawisz pattern
sekwencera. Jesli pozostajesz w jednym banku, nie ma potrzeby wybierania najpierw banku.

2.2.3. Ustawianie tempa

Tempo sekwencera mozna ustawi¢ na trzy sposoby.

1. Tap przycisk Tempo jeden raz i w ciagu 1 sekundy obré¢ enkodera. Umozliwi to szczegotowa
regulacje. Potwierdz, naciskajgc enkodera.

2. Nacisnij przycisk Tempo co najmniej 3 razy, aby przejs¢ do trybu Tap Tempo. Wyswietlacz
potwierdzi zakres BPM.

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Tempo, aby otworzy¢ menu Tempo na wyswietlaczu, a
nastepnie kliknij enkodera, aby dokona¢ wyboru.

. 128.8 BEPM
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2.3. Tworzenie pattern sekwencera

Domysinie zainicjowany pattern sekwencera ma dtugos¢ 16 krokow, podziat czasu na szesnastki nuta i
tempo ustawione na 120 uderzen na minute.

Przed rozpoczeciem nagrywania mozna ustawi¢ inng dtugos$¢ pattern. Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij
przycisk Length, a nastepnie obré¢ enkodera, aby wybraé nowg dtugosé pattern. Zakres: 1-64 kroki.
Sekwencer zatrzyma nagrywanie po osiggnieciu ustawionej liczby krokow.

J Przyktad: Jesli chcesz utworzy¢ pattern sktadajacy sie z 4 taktow z 6semkami jako najkrétszymi nutami (moga
by¢ tez dtuzsze nuty), ustaw dtugos¢ pattern na (4 x 8) 32 kroki, a podziat czasu na 1/8.

W kolejnych sekcjach opiszemy, jak wprowadza¢ nuty w czasie krokowym i czasie rzeczywistym.

& Sekwencer nie bedzie dziatat, jesli zrédio zegara jest ustawione na cos$ innego niz Internal lub Auto i nie
ma zewnetrznego zegara.

J Pamietaj, aby zapisa¢ swoje pattern! Przytrzymaj Shift i Sequencer/Save, a nastepnie wybierz lokalizacje,
obracajac enkodera. Potwierdz, naciskajac enkodera.

2.3.1. Nagrywanie krokowe

Moze to by¢ najlepszy punkt wyjscia podczas nauki obstugi sekwencera. Na najbardziej podstawowym
poziomie, aby utworzy¢ sekwencje, wystarczy:

* Upewnij sie, ze przycisk sekwencera $wieci sie
* Nacisnij przycisk Record

* Uwaga: nastepny krok spowoduje skasowanie istniejgacej sekwencji, chyba ze jeste$ w trybie
Overdub (przycisk Record jest niebieski).

* Zagraj jednoczesnie jeden lub wiecej klawiszy
* Zdejmij wszystkie palce, aby przej$¢ do nastepnego kroku
* Powtdrz dwa ostatnie kroki

* Po zakonczeniu nacisnij przycisk Stop.

J Aby sekwencja przesuneta sie o jeden krok do przodu, nalezy unie$¢ wszystkie palce miedzy kazdym
krokiem. Jesli nie uniesiesz najpierw wszystkich palcéw, bedziesz dodawac kolejne nuty do tego samego kroku
sekwencji.

Aby odstucha¢ sekwencje, nacisénij przycisk odtwarzania. Mozesz tez zagrac¢ klawisz lub pierwsza nute.
Mozesz tez zagra¢ dowolny klawisz, aby odstuchac¢ transponowany pattern. Wynik moze wyglada¢ mniej
wiecej tak:
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| I Wartosé Time Div jest ignorowana podczas nagrywania krokowego; ma ona wplyw wytgcznie na odtwarzanie
' sekwencji.

: J Pamietaj, aby zapisa¢ swoj pattern! Przytrzymaj Shift i Sequencer/Save, a nastepnie wybierz lokalizacje,

bbl"acajac enkodera. Potwierdz, naciskajac enkodera.

2.3.1.1. Kasowanie pattern sekwencera

Jesli chcesz zaczg¢ od nowa i stworzy¢ nowy pattern od podstaw, mozesz oprézni¢ biezgce miejsce
na pattern na rézne sposoby.

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk Sequencer. Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat Pattern Init
(Inicjalizacja). Naci$nij enkodera, aby potwierdzi¢, lub Back, aby wyjs¢. Nastepny pattern, ktory
nagrasz, bedzie miat dlugos$¢ okreslong podczas nagrywania.

2. Przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij klawisz Clear na klawiaturze. Na wys$wietlaczu pojawi sie
komunikat Pattern Cleared. Spowoduje to skasowanie zawartosci nut, ale pozostawi bez
zmian pozostate ustawienia patternu. Nastepny pattern, ktéry nagraj, bedzie miat takg samag
diugosc¢ jak ten, ktory wtasnie skasowates.

: : 4 Po zainicjowaniu patternu, slot patternu domysinie ustawia sie na szesnastki i tempo 120. Diugo$¢ patternu
zalezy od liczby krokéw nagranych do momentu nacisniecia przycisku Stop. Po wyczyszczeniu patternu, slot
domysinie przyjmuje wiasciwosci wiasnie usunietego patternu w zakresie tempa, dtugosci i podziatu.

2.3.1.2. Wszystkie pattern Init

Jesli chcesz usuna¢ wszystkie sekwencje pattern w KeyStep mk2, mozesz to tatwo zrobi¢ w menu
sekwencera. Naci$nij i przytrzymaj przycisk sekwencera i obr6¢ enkodera do ostatniej pozycji, gdzie
widnieje napis ,,All Patterns Initialize” (Zainicjuj wszystkie sekwencje pattern). Nacisnij, aby wybrac,
wybierz ,Yes” (Tak) lub ,No” (Nie) i potwierdz, naciskajac enkodera.
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2.3.1.3. Wprowadzanie pauz

Przestrzenie, ktére czasami pojawiajg sie¢ miedzy nutami, nazywane sq ,pauzami”. Jesli chcesz doda¢
pauzy podczas tworzenia pattern Sequencer, KeyStep mk2 zapewnia tatwy sposéb na zrobienie tego.

Podczas wprowadzania nut do pattern nacisnij przycisk Hold, aby doda¢ pauze. Nacisnij przycisk Hold kilka
razy, aby doda¢ wiecej pauz.

2.3.1.4. taczenie nut

Mozliwe jest przedtuzenie nuty do nastepnego kroku lub nawet dtuzej. Gdy przycisk Record $wieci sie:

* Zagraj jednoczesnie na jednym lub kilku klawiszach
¢ Przytrzymaj klawisz(e)
* Nacisnij przycisk Hold, aby potaczy¢ nute z nastepnym krokiem

* Jesli chcesz, aby nuty byty utrzymywane jeszcze dtuzej, nacisnij przycisk Hold tyle razy, ile
potrzebujesz

¢ Zwolnij wszystkie klawisze

* Powtarzaj te czynnos$¢, az uzyskasz pozadany efekt

2.3.1.5. Nuty legato

Legato oznacza granie nut bez przerw (ciszy) miedzy nimi. Oto jak nagrywac¢ nuty legato.

* Nacisnij przycisk Record

* Przytrzymaj przycisk Hold do konca tego przyktadu

* Zagraj jednoczesnie jeden lub wigcej klawiszy

* Zwolnij wszystkie klawisze, aby przej$¢ do nastepnego kroku

* Zagraj kolejny klawisz lub akord

* Zwolnij klawisze, aby przej$¢ do nastepnego kroku

* Po dotarciu do konca frazy legato zwolnij przycisk Hold

* Wprowadz wiecej nut wedtug uznania lub nacisénij przycisk Stop, aby wyj$¢ z trybu nagrywania.

W przypadku syntezatora monofonicznego powyzszy proces spowoduje reakcje ,legato” (zmiana napigcia bez
zadnych zdarzen bramkowych miedzy nutami).

Nacisnij przycisk Play, aby odstucha¢ sekwencje. Potaczenie nut potaczonych i nut legato moze brzmie¢ mniej

wiecej tak:
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I Oczywiscie mozna taczy¢ tryb legato i normalny w tym samym patternie. Wystarczy nacisna¢ przycisk Hold przed
nutami, ktére majg by¢ grane legato, i zwolni¢ go, aby powrdci¢ do trybu normalnego.

Oto kolejny przyktad. Tym razem zbudujemy akord, ktéry utrzymuje sie przez 3 takty:

e Ustaw podziat czasu na 1/4

* Nacisnij przycisk Record

* Nacis$nij i przytrzymaj przycisk Hold do korica tego przyktadu
* Zagraj nute C, a nastepnie zwolnij klawisz

* Zagraj nuty C i E, a nastepnie zwolnij klawisze

e Zagraj nuty C, E i G, a nastepnie zwolnij klawisze

¢ Zwolnij przycisk Hold

* Nacisnij przycisk Hold ponownie, aby dodac¢ pauze.

* Nacisnij przycisk Stop.

Wynik bedzie brzmiat nastepujgco:

W powyzszym przyktadzie, aby akord utrzymat sie do ostatniego kroku, nalezy ustawi¢ czas bramki (Gate)
na 90% dla sekwencji. W przeciwnym razie ostatni krok nie bedzie brzmiat jak éwier¢nuta.

& Jesli caly pattern ma by¢ odtwarzany legato, mozna réwniez dostosowaé czas bramkowania, przytrzymujac
klawisz Shift i przesuwajac pasek Bend/Gate Touch Strip do wysokiej wartosci. Aby caty pattern byt odtwarzany
staccato (krétkie nuty), przeciagnij pasek Bend Strip do niskiej wartosci.

2.3.1.6. Bramka

Czas bramkowania nuty sekwencji/arpeggio to procent czasu, przez jaki pozostaje ona ,wtgczona” przed
pojawieniem sie nastepnej nuty, gdzie 10% to najkrotszy czas, a 90% to najdiuzszy. Przytrzymaj klawisz
Shift i przesun pasek dotykowy pitch w goére lub w dot, aby dostosowac ustawienie.

J Kazda sekwencja moze mie¢ wtasne ustawienie bramki.
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2.3.2. Informacje o nagrywaniu/zastepowaniu w czasie rzeczywistym

KeyStep mk2 umozliwia réwniez nagrywanie lub zastgepowanie nut w sekwencji podczas zapetlania sekwencera.
Oto kilka rzeczy, o ktérych nalezy pamietac:

* Nagrywanie w czasie rzeczywistym nie wydtuza sekwencji; musisz nagrywa¢ w ramach
istniejacej sekwencji. Dlatego warto najpierw stworzy¢ sekwencje o zadanej dtugosci,
korzystajac z trybu nagrywania krokowego.

* Pomocne moze by¢ podtgczenie zewnetrznego automatu perkusyjnego do KeyStep mk2
za pomocg MIDI lub wyj$cia Sync lub podiaczenie KeyStep mk2 do DAW. Pomoze to
upewnic¢ sig, gdzie znajduje si¢ pierwszy takt.

Wiegcej informaciji na temat synchronizacji urzadzen znajduje sie w rozdziale Synchronizacja.

2.3.3. Nagrywanie w czasie rzeczywistym

Istnieja dwie metody nagrywania w czasie rzeczywistym.

* Sekwencer nie dziata (tryb zatrzymania): Naciénij przycisk Record, a nastepnie Play. Przycisk
Record zaswieci sie, a sekwencja zacznie sie zapetlac. Obserwuj metronom na ekranie, aby
zsynchronizowacé utwér. Nuty grane ,na zywo” zostang skwantyzowane do najblizszego kroku.

* Sekwencer dziata: Jesli sekwencja jest juz odtwarzana w petli, po prostu naci$nij przycisk
Record, a nastgpi to samo; KeyStep mk2 rozpocznie nagrywanie i zastepowanie nut.

Oczywiscie mozna réwniez nagrywac inne dane niz nuty, takie jak Pitch Bend, Modulation, Gate i Spice
automation.

J Nowo nagrane nuty zastgpig nuty, ktére obecnie istnieja w tym kroku.

J Pamietaj, aby zapisa¢ swoéj pattern! Przytrzymaj klawisz Shift i Sequencer/Save, a nastgpnie wybierz
lokalizacje, obracajgc enkodera. Potwierdz, naciskajac enkodera.

2.3.3.1. Ustawianie dtugosci patternu

Przed rozpoczeciem nagrywania mozesz ustawi¢ dtugos¢ pattern sekwencera. Aby to zrobi¢, upewnij sie,
ze jeste$ w trybie sekwencera (przycisk Sequencer jest podswietlony). Nastepnie przytrzymaj Shift i nacisnij
przycisk Metronome/Length.

48 steps
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Na wyswietlaczu pojawi sie prosba o ustawienie zagdanej dtugosci pattern. Obré¢ enkodera, aby
dostosowac ustawienie, a nastepnie nacisnij go, aby potwierdzi¢. Nastepny pattern nagrywany w czasie
rzeczywistym bedzie miat teraz te dtugos¢.

& Przytrzymujac Shift, mozna kilkakrotnie nacisna¢ przycisk Length, aby zwigkszy¢ dtugo$¢ o 16 krokéw przy

kazdym nacisnigciu przycisku.

2.3.3.2. Odtwarzanie wraz z patternem po nagraniu

Po nagraniu pattern w czasie rzeczywistym sekwencer kontynuuje zapetlanie w trybie nagrywania. Mozesz
wyj$¢ z trybu nagrywania, ale zachowac zapetlenie pattern, naciskajac przycisk Record. Teraz mozesz grac¢
na zywo wraz z howo utworzonym pattern bez dodawania do niego zadnych nut.

2.3.4. Mutate

Chcesz urozmaici¢ swoje dziatania muzyczne? Jesli tak, to Mutate jest sekretnym przyciskiem, ktéry nalezy
nacisngc.

2.3.4.1. Jak dziata Mutate?

Zagraj sekwencje (lub arpeggio). Nacisnij bardzo krétko przycisk Mutate, a niektére nuty zmienig sie w
nieprzewidywalny sposéb. Lub nacis$nij przycisk Mutate dtuzej, a wszystkie nuty zostang przesuniegte.

Wyswietlacz pokazuje pomocng animacje, ktéra
pokazuje proces Mutate w akcji.

Obserwuj wyswietlacz podczas wykonywania tej czynnosci. Zauwazysz, jak pasek Mutate przesuwa sie od
lewej do prawej strony i z powrotem. Potozenie paska w momencie zwolnienia przycisku Mutate okresla, w
jakim stopniu Mutate zmodyfikowato pattern.

Zwréc¢ uwage, jak Mutate zachowuje tozsamos¢ pattern, podczas gdy nuty sa dos¢ mocno modyfikowane.

J Mozesz oczywiscie nacisngé Mutate kilka razy i za kazdym razem ustysze¢ nowg wersje swojego pattern
sekwencera.
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2.3.4.2. Jak zresetowac¢ zmutowany pattern

Jesli chcesz rozpoczaé proces Mutate od nowa z niezmodyfikowanym pattern, przytrzymaj Shift i nacisnij
przycisk Mutate/Reset. Powrdcisz do poczatkowego pattern i bedziesz mégt ponownie rozpoczgé mutacje.

Mutate Reset

2.3.5. Spice

Przytrzymanie klawisza Shift i slide w gére i w dét paska modulacji spowoduje dodanie losowych zmian do
biezacej sekwencji. Im wyzej przesuniesz pasek modulacji, tym wieksze bedg zmiany.

Spice dodaje losowos$¢ do dtugosci bramki i ratchet (dodajac wielokrotne wyzwalanie).

2.3.5.1. Zastepowanie nut

Jak wspomniano powyzej, nuty grane podczas nagrywania w czasie rzeczywistym zostang kwantyzowane
zgodnie z ustawieniami kwantyzacji nagrywania. Wszystkie nuty istniejgce w danym kroku zostang
zastgpione nutami granymi przez uzytkownika.

W miare zapetlania sekwencji mozna wiec zastgpi¢ niektére nuty, grajac nowe w zakresie czasowym
odpowiedniego kroku.

J Jesli chcesz usuna¢ ostatnig nute nagrang w czasie rzeczywistym, mozesz to fatwo zrobi¢, przytrzymujac
klawisz Shift i naciskajac klawisz Undo. Nie musisz nawet zatrzymywac sekwencera.

2.3.5.2. Podziat czasu podczas nagrywania

Ustawienie podziatu czasu nie pozwala na wprowadzenie réznych wartosci krokow w $rodku sekwencji
podczas nagrywania. Mozna jednak uzy¢ go do zmiany wzglednego tempa podczas nagrywania.

Jesli nagrywasz trudny fragment, mozesz uzy¢ innego ustawienia podziatu czasu podczas nagrywania (na
przyktad uzyj 1/4 zamiast 1/8). Wystarczy przytrzymac przycisk Shift i nacisngé dowolny przycisk < Time
Division >. Wyswietlacz potwierdzi biezace ustawienie.
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2.3.5.3. Podziat czasu i zakres

Metronom wyswietlany na ekranie pokazuje aktualny zakres BPM. Miga raz na kazda éwierénute, niezaleznie od
wybranego podziatu czasu.

Tempo sekwencera mozna ustawi¢ na trzy sposoby:

1. Tap przycisk Tempo jeden raz i natychmiast obré¢ enkodera. Umozliwi to szczegétowa regulacje.
Potwierdz, naciskajac enkodera.

2. Nacisnij przycisk Tempo co najmniej 3 razy, aby przejs¢ do trybu Tap Tempo. Wyswietlacz potwierdzi
zakres BPM.

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Tempo, aby otworzyé menu Tempo na wys$wietlaczu, a nastepnie kliknij
enkodera, aby dokona¢ wyboru.

2.3.6. Regulacja dtugosci pattern

Dtugosc¢ sekwencji (od 1 do 64 krokéw) mozna regulowac, przytrzymujac przycisk Shift i naciskajac przycisk
Metronome/Length. Uzyj enkodera, aby ustawi¢ diugos$¢, a nastepnie nacisnij go, aby potwierdzi¢.

2.3.7. Co rejestruje sekwencer?

Sekwencer KeyStep mk2 rejestruje okreslone typy danych dla kazdego kroku sekwenciji:

* Nuty grane na klawiaturze

* Dane przesytane przez MIDI lub USB

¢ Sita uderzenia kazdej nuty

¢ Pauzy wprowadzone poprzez nacisnigcie przycisku Hold

¢ Kazda nuta akordu z trybu akordowego zostanie zarejestrowana jako niezalezna nuta w tym
samym kroku. Jesli wiec masz akord szescionutowy, zajmie on 6 nut z maksymalnej liczby 8
nut, ktére moze pomiesci¢ krok sekwencji.

J Jesli klawisz jest przytrzymany przez dwa lub wiecej krokéw, zostanie zarejestrowana nuta potaczona.

J Maksymalna liczba nut w akordzie wynosi 16, co przekracza limit 8 nut na krok w pattern. W takim
przypadku wprowadzonych zostanie tylko 8 najnizszych nut akordu.

& Jesli wigczono nagrywanie w czasie rzeczywistym, nuty zostang nagrane. Jest to wygodny sposéb
.przeniesienia” clip MIDI z DAW do Keystep mk2.
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J Jesli sekwencer ani arpeggiator nie sg wiaczone, nuty MIDI bedg wysytane na wyjscie CV.

2.3.8. Czego sekwencer NIE nagrywa?

Oto rodzaje danych, ktdre nie sg rejestrowane przez sekwencer KeyStep mk2:

* Czas trwania (czas bramkowania) nuty
* Zmiany podziatu czasu

* Procent swing

* Dane kontrolera

* Nuty z trybu akordowego, ktére przekraczaja limit 8 nut na krok. Nagrywanych bedzie tylko 8
najnizszych nut akordu.

2.3.9. Swing

Swing wprowadza efekt ,shuffle” do aktywnej sekwencji lub arpeggio. Dostep do ustawienia swing mozna
uzyskac, naciskajac i przytrzymujac przycisk Tempo (Metronom) i przewijajgc do swing za pomocag
enkodera.

Wartos$¢ swing moze wynosi¢ od 50 do 75%. 50% oznacza nuty o réwnej dtugosci, natomiast 67% sprawia,
ze pierwsza nuta jest dwa razy dtuzsza od nastepnej.

Ustawienie swing powoduje przesunigcie synchronizacji nut w sekwencji. Zaktadajac, ze podziat czasu jest
ustawiony na 1/8, oto co sie stanie: Gdy warto$¢ swing przekroczy 50%, pierwsza o6semka jest
utrzymywana dtuzej, a druga jest grana pozniej i jest krotsza. Zauwazysz, ze sekwencja zaczyna sie nieco
,mieszac¢” i moze brzmie¢ mniej ,mechanicznie” dla Twojego ucha.

Maksymalne ustawienie Swing wynosi 75%, przy czym o&semki brzmig bardziej jak 3/16 plus 1/16.
Ustawienie Swing na 67% sprawi, ze 6semki bedg brzmiaty jak swingujace nuty w jazzie.

Ponizej znajduje sie grafika przedstawiajgca minimalne i maksymalne wartosci swing w notacji muzycznej:
50% swing /5% swing

J Kazda sekwencja moze mie¢ wiasne ustawienie swing. Tryb Arpeggio ma réwniez niezalezne ustawienie swing.
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2.3.10. Modyfikowanie sekwencji

Skupmy sie teraz na sposobach modyfikacji istniejacej sekwencji.

2.3.11. Wigczanie/wytaczanie funkcji Overdub

Mozesz chcie¢ wykona¢ overdub na pattern sekwencera. Lub moze okaza¢ sie przydatne, aby nie mie¢
takiej mozliwosci. Niezaleznie od preferencji, overdub mozna wigczy¢ lub wytaczyé¢, przytrzymujac klawisz
Shift i naciskajac przycisk Record. Kazde naci$nigcie przycisku Record powoduje wigczenie lub wytaczenie
funkcji overdub.

& Podczas nagrywania nowych partii nowe nuty sg dodawane do istniejacych; istniejace nuty nie sg
nadpisywane.

2.3.12. taczenie pattern sekwencera

W KeyStep mk2 mozna tatwo taczy¢ pattern w tancuchy. Procedura jest dos¢ prosta.

W trybie sekwencera przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij Chain. Wys$wietlacz poprosi o wybranie pattern.
Przytrzymaj klawisz Shift i uzyj klawiszy sekwencera Bank i Pattern, aby wybrac¢ pattern, ktére chcesz wigczy¢
do fancucha.

W tym przypadku potgczylismy pattern 1/1 + 1/2 +
1/1+1/3

Wyswietlacz pokaze pattern w miare postepu.

W przypadku popetnienia btedu uzyj enkodera, aby wybra¢ pattern, nacisnij enkoder, aby go wybra¢, a
nastepnie obré¢ enkoder, aby wybrac¢ inny pattern. Aby wybra¢ pattern z innego banku, po prostu obracaj
enkoder.

Po zakonczeniu naci$nij przycisk Back.

2.3.12.1. Edytowanie tancucha patternéw

Aby edytowac tancuch patternéw po jego utworzeniu, przytrzymaj klawisz Shift i naci$nij przycisk Chain,
aby przejs¢ do trybu edycji tancucha. Na wyswietlaczu pojawig sie trzy opcje:

* Wiaczone: nacisniecie enkodera spowoduje wigczenie lub wytagczenie trybu odtwarzania tarncucha

¢ Clear: Nacisnij tutaj, aby wyczyscic tancuch patternow

* Edit: Nacisnij tutaj, aby przejs¢ do trybu edycji opisanego powyzej
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J Lancuchy patternéw zostang usuniete po wytaczeniu KeyStep mk2.

2.3.13. Zakres

Zakres lub Tempo lub Beats Per Minute (uderzenia na minute) — wszystkie te terminy oznaczajg to samo.
Tempo sekwencera i arpeggiatora mozna ustawi¢ na trzy sposoby.

1. Tap przycisk Tempo jeden raz i w ciggu 1 sekundy obréé enkodera. Umozliwi to szczegdtowa
regulacje. Potwierdz, naciskajac enkodera.

2. Nacisnij przycisk Tempo co najmniej 3 razy, aby przej$¢ do trybu Tap Tempo. Wyswietlacz
potwierdzi zakres BPM.

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Tempo, aby otworzy¢ menu Tempo na wy$wietlaczu, a

nastepnie kliknij enkodera, aby dokona¢ wyboru.

2.3.13.1. Podziat czasu
Sekwencja nagrana przy uzyciu okreslonego podziatu czasu, na przyktad szesnastki (1/16), moze byc¢
odtwarzana z potowg predkosci poprzez zmiane podziatu czasu na ésemki (1/8).

Oto jak to zrobi¢: Przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij dowolny klawisz zakresu: < Time Division >. Strzatka w
lewo zmniejsza podziat czasu z 1/16 do 1/8, 1/4 i 1/2. Strzatka w prawo podwaja podziat czasu z 1/16 do 1/32.

Time Div: I/S

J Dostep do opcji Time Division mozna réwniez uzyskac, naciskajac i przytrzymujac przycisk Tempo. Spowoduje
to przejscie do menu Timing. Obré¢ enkodera do pozycji Time Division, gdzie bedzie mozna wybra¢ dowolne
ustawienie zakresu czasu i podziatu od 1/2D do 1/32T.

Tak wiec sekwencja nagrana z podziatem czasu 1/16 moze by¢ odtwarzana dwa razy szybciej po zmianie
na 1/32 (32 nuty).

Podczas zmiany podziatu czasu dtugos$¢ pattern pozostaje niezmieniona. Oznacza to, ze wszystkie nagrane
nuty w pattern pozostajg niezmienione; sg one jedynie odtwarzane wolniej lub szybciej. Mozna wiec
powiedzie¢, ze tempo zostaje zmniejszone o potowe lub podwojone, ale dzieje sie tak tylko dlatego, ze
odtworzenie nut zajmuje mniej lub wiecej czasu.

Arturia — Manual KeyStep mk2 — Sekwencer



2.3.13.2. Podziat

Wprowadzone do pattern nut mozna edytowa¢ pod wzgledem podziatu czasowego i podziatu
pomocniczego. Przytrzymanie klawisza Shift i nacisniecie klawisza z symbolem ésemki (pod opcja
zakres) spowoduje zmianeg dtugosci nut z (powiedzmy) ¢wierénuty (1/4) na triole ¢wierénutowg (1/4T)
lub ¢éwierénute z kropka (1/4D).
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Oto jak dziatajg podziaty 1/4, 1/4T (triole) i 1/4D (kropkowane)

J Dostep do podzialu mozna réwniez uzyska¢ poprzez diugie nacisniecie przycisku Tempo. Spowoduje to
przejscie do menu Timing. Obré¢ enkodera do pozycji Time Division, gdzie bedziesz mégt wybra¢ dowolny czas i
podziat w zakresie od 1/2D do 1/32T.

2.3.14. Edycja sekwencera

Istnieje kilka sposobéw modyfikowania lub edytowania istniejacej sekwencji. Te poprawki znajdujg sie na
klawiaturze w sekcji Seq Edit. Dostep do wszystkich funkcji mozna uzyskac, przytrzymujac klawisz Shift i
naciskajac odpowiedni klawisz na klawiaturze.

2.3.14.1. Nudge

Mozesz przesuna¢ caty sekwencyjny pattern do przodu lub do tytu w czasie, uzywajac funkcji Nudge. Dziata
to zaréwno podczas pracy sekwencera, jak i po jego zatrzymaniu. Przytrzymaj klawisz Shift i uzyj klawiszy <
Nudge >, aby przesuna¢ pattern w czasie.

Nudge -1 step

J Podczas uzywania funkcji przesuwania, na przyktad przesuwania w prawo, caty pattern zostanie przesuniety
o jeden krok do przodu w czasie, a ostatnia nuta przeskoczy do poczatku.

2.3.15. Oktawa

Mozesz zmieni¢ oktawe sekwencji pattern za pomoca klawiszy < Octave > (nie myli¢ z przyciskami Oct — i Oct +
na lewym panelu). Dziata to zaréwno podczas pracy sekwencera, jak i po jego zatrzymaniu. Przytrzymaj klawisz
Shift i uzyj klawiszy < Octave >, aby zmieni¢ oktawe.

2.3.16. Podwoj

Jesli chcesz podwoi¢ dtugos¢ pattern, przytrzymaj klawisz Shift i nacis$nij klawisz Double na klawiaturze.
Pattern stanie sie teraz dwa razy diuzszy, a nuty rowniez sie podwoja.
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2.3.17. Kwantyzacja

Kwantyzacja oznacza korekte rytmiczna nut. Zawsze masz mozliwo$¢ zachowania nagrania patternu w
niezmienionej formie lub wyréwnania go rytmicznie po nagraniu.

Kwantyzacja dziata tylko w przypadku nagran w czasie rzeczywistym, a nie nagran krokowych. Nacisnij i
przytrzymaj przycisk Sequencer i przewin do opcji Rec Quantize. Nacisnij enkodera, aby wiaczy¢ lub
wytgczy¢ kwantyzacje podczas nagrywania w czasie rzeczywistym.

‘Hec Buantize

|4|tir"3'
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Warto$¢ kwantyzacji mozna tatwo ustawié, przytrzymujac Shift i uzywajgc zakresu: Time Division oraz
wybierajac wartos¢, na przyktad 1/8.

2.3.18. Sita kwantyzacji

Kwantyzacja przenosi nuty do okreslonego podziatu czasu, na przyktad do najblizszej szesnastki. Mozna
okresli¢, czy wszystkie nuty maja by¢ skorygowane w 100%, czy tylko w 50% zblizone do wartosci
podziatu czasu. Innymi stowy, czy nuty majg by¢ skorygowane w 100%, czy tylko w 50% (zachowujac
czes¢ oryginalnego charakteru nagrania).

Nacisnij i przytrzymaj przycisk sekwencera i obré¢ enkodera do pozycji Kwantyzacja, gdzie mozesz ustawi¢
site kwantyzacji na 50% lub 100%.

2.3.19. Przetaduj

Opcja ,Reload” (Przefaduj) taduje pattern, ktéry zostat wczesniej zapisany w aktualnie wybranym miejscu na
pattern.

2.3.20. Wyczysé

Jesli chcesz zacza¢ od nowa i stworzy¢ nowy pattern od podstaw, mozesz wyczysci¢ biezace miejsce
na pattern na rézne sposoby.

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk sekwencera. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat Pattern Init
(Inicjalizacja). Nacisnij enkodera, aby potwierdzi¢, lub przycisk Back, aby wyj$¢. Nastepny
pattern, ktory nagraj, bedzie miat dlugos$¢ okreslong podczas nagrywania.

2. Przytrzymaj Shift i naciénij klawisz Clear na klawiaturze. Na wys$wietlaczu pojawi sie
komunikat Pattern Cleared. Spowoduje to wyczyszczenie zawartosci nut, ale pozostawi inne
ustawienia pattern bez zmian. Nastepny pattern, ktéry nagraj, bedzie miat takg samg dtugosc
jak ten, ktory wtasnie usunates.

J Po zainicjowaniu pattern, domysinym ustawieniem dla tego pattern jest 16 nut i tempo 120. Dtugos¢
pattern zalezy od liczby krokéw nagranych do momentu nacisniecia przycisku Stop. Po wyczyszczeniu
pattern, domysinym ustawieniem dla tego pattern sg wiasciwosci wtasnie usunigtego pattern w zakresie tempa,
dtugosci i podziatu.
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2.3.21. Cofnij

Ta funkcja pozwala usuna¢ ostatni(e) nagrany(e) krok(i) pattern. Dziata ona nieco inaczej w zaleznosci od
trybu nagrywania. Podczas nagrywania w trybie krokowym nacisniecie przycisku Cofnij spowoduje
usuniecie ostatniej nagranej nuty. Ponowne nacisniecie przycisku Cofnij spowoduje usunigcie poprzedniej
nuty i tak dalej. Podczas nagrywania w czasie rzeczywistym przycisk Cofnij usuwa nuty nagrane podczas
ostatniej petli. Ponowne nacisnigcie przycisku Cofnij nie spowoduje zadnego efektu.

2.4. Eksportowanie i importowanie sekwenciji

KeyStep mk2 pozwala na przenoszenie 64 patternédw w dowolnym momencie. Jednak za pomocg MIDI
Control Center [str. 58] mozna przechowywac¢ nieograniczong liczbe sekwencji. Dlatego nalezy czesto
tworzy¢ kopie zapasowe swojej pracy na komputerze.

Po bezpiecznym zapisaniu sekwencji na komputerze mozna recznie wybra¢ zestawy sekwencji
przeznaczone dla okreslonych odbiorcow lub sesiji.

2.5. Ustawienia sekwencera
Dtugie nacisniecie przycisku sekwencera powoduje przejscie do ustawien sekwencera.

2.5.1. Inicjalizacja patternu

Pierwsza pozycja to tekst ,Pattern Initialize” (Inicjalizacja wzorca). Jesli teraz naci$niesz enkodera,
biezgcy pattern zostanie skasowany, wiec badz ostrozny!

ea settings

Pattern Imt

& Jesli przypadkowo zainicjujesz lub skasujesz pattern, mozesz go odzyskag¢, przytrzymujac klawisz Shift i
naciskajac klawisz pod opcja Sequencer Edit — Reload.

2.5.2. Wyczys¢ automatyzacje

Mozesz wybiérczo wyczysci¢ automatyzacje pattern.

* Wyczys¢ Bend: Nacisnij tutaj, aby usung¢ dane dotyczace pitch bend
¢ Clear Mod: Usun tylko dane modulacji
* Clear Gate: Usuwa dane czasu bramki z pattern

* Clear Spice: Usuwa Spice z wybranego Pattern

J Jesli pattern nie zawiera typu danych, ktére chcesz usuna¢, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,No
Automation Found” (Nie znaleziono automatyzaciji).
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2.5.3. Kwantyzacja

Kwantyzacja przenosi nuty do okreslonego podziatu czasu, na przyktad do najblizszej szesnastki. Mozna
okresli¢, czy wszystkie nuty majg by¢ skorygowane w 100%, czy tylko zblizone w 50% do wartosci podziatu
czasu.

2.5.4. Dtugos¢ sekwencji

Jesli chcesz nagrywa¢ w czasie rzeczywistym pattern sekwencera o dlugosci innej niz 16 krokéw, musisz
wprowadzi¢ dtugos¢ w tym menu. Diugo$¢ moze wynosi¢ od 1 do 64 krokow.

2.5.5. Odliczanie przed nagraniem

Podczas nagrywania w czasie rzeczywistym pomocne jest odliczanie. Wiacz te funkcje, jesli chcesz,
aby przed rozpoczeciem nagrywania wyswietlato sie wizualne odliczanie.

0 TiNG

2.5.6. Kwantyzacja nagrywania

Jesli chcesz zastosowac kwantyzacje (korekte czasu) do nagran w czasie rzeczywistym, wiacz te funkcje.
Wartos¢ kwantyzacji mozna ustawi¢, przytrzymujac klawisz Shift i naciskajac klawisz Sequencer Edit:
Quantize.

J Kwantyzacje mozna réwniez zastosowac¢ po nagraniu patternu. Przytrzymaj klawisz Shift i uzyj klawiszy
podziatu czasu na klawiaturze. Nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i uzyj klawisza kwantyzacji na klawiaturze.

2.5.6.1. Nagrywanie automatyzaciji

Mozesz zdecydowag, czy chcesz nagrywac¢ automatyzacje wraz z nagraniami w czasie rzeczywistym. Dane
te moga obejmowac pitch bend, modulacje, diugos$¢ bramki, spice lub aftertouch. Zaznacz opcje Tak lub Nie w
tym menu.

2.5.6.2. Uzyjtempa patternu

Zegar tempa w KeyStep mk2 jest nieco ogdlny dla catego kontrolera. Jednakze, mozliwe jest nadanie
sekwencyjnemu pattern okreslonego tempa. Najpierw ustaw Zzadane tempo. Nastepnie przejdz do tego
menu i wybierz opcje ,,On”. Pamietaj, aby zapisa¢ swoj pattern.

Teraz, niezaleznie od tempa ustawionego w KeyStep mk2 (domysinie 120 BPM), wtasnie zapisany pattern
bedzie odtwarzany z wprowadzong czestotliwoscig BPM.
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Istniejg jeszcze dwa dodatkowe ustawienia:

* Woylaczone: tempo pattern jest tadowane tylko po wiaczeniu KeyStep mk2, a nastepnie
ignorowane.
* When Paused: Tempo patternu jest tadowane tylko wtedy, gdy sekwencer nie dziata.

J Uzyj Pattern Tempo nie ma wplywu, gdy aktywny jest zegar zewnetrzny.

2.5.6.3. Sekwencer Czekaj na zatadowanie

Zatézmy, ze grasz na sekwenserze Pattern i chcesz przej$¢ do innego. Mozna to zrobi¢ na trzy sposoby.

exe LIMIGES

Instant

Dostep do tych ustawien uzyskasz, naciskajac i przytrzymujac przycisk sekwencera. Wejdziesz do ustawien
sekwencera, gdzie za pomocg enkodera mozesz przewing¢ do opcji Czekaj na zatadowanie.

* At End: nastepny pattern zaczyna sie odtwarzac po zakornczeniu biezagcego
* Natychmiast: nastepny pattern zaczyna sie odtwarza¢ od razu

* 1 takt: nastepny pattern zaczyna sie odtwarza¢ po zakonczeniu biezacego taktu

2.5.6.4. Zmiana programu

KeyStep mk2 ma mozliwo$¢ wysytania zmian programowych dla poszczegdlnych patterndw. Zmiany
programowe moga by¢ wykorzystywane do zmiany patchéw w podtaczonych syntezatorach w celu
wyzwalania zdarzen w innym sekwencerze podtgczonym do KeyStep mk2, co stanowi znaczng poprawe
integracji systemu.

J Zmiany programu sg zapisywane dla poszczegolnych patternéw/projektow, dlatego przed wytaczeniem
urzadzenia nalezy zapisa¢ pattern i projekt, w przeciwnym razie wszystkie przypisania dokonane od ostatniego

zapisania danego projektu zostang utracone.

* Bank MSB: Wybiera MSB lub kontroler MIDI O

* Bank LSB: Wybiera LSB lub kontroler MIDI 32

* Zmiana programu: umozliwia wybor programéw 1-128
Niektére banki dzwiekéw zawierajg wiecej niz 128 dzwiekéw. Prawdziwa zmiana programu, ktéra wybiera
rowniez bank, sktada sie z 3 komunikatéw MIDI: - CC 000 nnn (wybér banku MSB — najbardziej znaczacy

bajt) - CC 032 nnn (wybdr banku LSB — najmniej znaczacy baijt) - zmiana programu nnn (komunikat zmiany
programu MIDI 1-128)
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2.5.6.5. Inicjalizacja wszystkich patternow

Jesli chcesz usuna¢ wszystkie pattern sekwencera w KeyStep mk2, mozesz to tatwo zrobi¢ w menu
sekwencera. Nacisnij i przytrzymaj przycisk sekwencera i obré¢ enkodera do ostatniej pozycji, gdzie
widnieje napis All Patterns Init. Naci$nij, aby wybra¢, wybierz Yes lub No i potwierdz, naciskajac enkodera.
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3. ARPEGGIATOR

Jednym z kluczowych elementéw KeyStep mk2 jest arpeggiator. Jest to narzedzie tatwe do opanowania i

obstugi, ktére pozwala uwolni¢ rece do innych czynnosci, takich jak regulacja efektéw lub syntezatora
modutowego.

Arp

To Seq

3.1. Czym jest arpeggio?

Arpeggio to rodzaj akordu, w ktérym nuty sktadajgce sie na akord sg grane pojedynczo w kolejnosci
rosnacej lub malejace;j.

Na przyktad, jesli zagrasz osobno (jedng po drugiej) nuty sktadajace si¢ na akord C — C, E i G — utworzysz
arpeggio.

&
-

W arpeggio kolejnos¢ i kierunek nut nie majg znaczenia. Diugos¢, predkos¢ i zakres arpeggio rowniez
moga by¢ dowolne.

Krétko moéwigc: zagraj akord, a arpeggiator zamieni go w nuty, ktére biegng w goére i w doét klawiatury.
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3.2. Funkcje arpeggiatora

Arpeggiator KeyStep mk2 oferuje wiele réznych sposobéw arpegjowania nut granych na klawiaturze. W
kolejnych sekcjach omoéwimy te tematy.

J Przycisk Record jest nieaktywny w trybie arpeggiatora.

3.2.1. Uruchom arpeggiator

Zanim opiszemy kazdy z trybéw arpeggiatora, przyjrzyjmy sie pokrétce, jak wybrac tryb i uruchomic¢
arpeggiator:

* Wigcz arpeggiator, naciskajac przycisk Arpeggiator.

Przytrzymaj klawisz Shift i wybierz tryb arpeggio (uzyj klawiszy klawiatury pod trybem Arp).
¢ Przytrzymaj niektére klawisze

Arp Mode: UpDown

Arpeggiator zacznie odtwarzac przytrzymane nuty, jedna po drugiej. Kolejnos¢ ich odtwarzania zalezy od
trybu arpeggio.

Jesli chcesz, mozesz aktywowac funkcje Hold, aby arpeggio byto odtwarzane po zwolnieniu klawiszy.

J Arpeggiator nie bedzie dziatat, jesli opcja Sync Receive jest ustawiona na warto$¢ inng niz Internal lub Auto
i nie ma zewnetrznego zegara.

Wszystkie ponizsze przyktady obejmujg przytrzymanie tylko 4 nut na klawiaturze. Mozna jednak dodac¢ do
arpeggio nawet 64 nuty, sprytnie wykorzystujac przycisk Hold oraz przyciski Octave —/+.

3.2.2. Ustawianie tempa

Tempo arpeggiatora mozna ustawi¢ na trzy sposoby.

1. Tap przycisk Tempo jeden raz i natychmiast obré¢ enkodera. Umozliwi to szczegdtowa
regulacje. Potwierdz, naciskajac enkodera.

2. Nacisnij przycisk Tempo co najmniej 3 razy, aby przej$¢ do trybu Tap Tempo. Wyswietlacz
potwierdzi zakres BPM.

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Tempo, aby otworzy¢ menu Tempo na wyswietlaczu, a
nastepnie kliknij enkodera, aby dokona¢ wyboru.
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3.2.3. Podziat czasu

Arpeggio, ktore zostato utworzone przy uzyciu okreslonego podziatu czasu, na przyktad szesnastkowych
nut (1/16), mozna odtworzy¢ z potowg predkosci, zmieniajac podziat czasu na ésemkowe nuty (1/8).

Oto jak to zrobié: Przytrzymaj Shift i naci$nij dowolny przycisk zakresu: < Podziat czasu >. Strzatka w lewo
zmniejsza podziat czasu o potowe z 1/16 do 1/8, 1/4 i 1/2. Strzatka w prawo podwaja podziat czasu z 1/16 do
1/32.

Time Div: /32

J Dostep do funkcji Time Division mozna rowniez uzyskaé¢ poprzez diugie nacisniecie przycisku Tempo.
Spowoduje to przejscie do menu Timing. Obréé enkodera do pozycji Time Division, gdzie bedziesz mégt wybrac¢
dowolne ustawienie czasu i podziatu w zakresie od 1/2D do 1/32T.

Tak wiec arpeggio, ktére zostato utworzone z podziatem czasu 1/16, mozna wykorzysta¢ do grania dwa
razy szybciej, zmieniajac ustawienie na 1/32 (32 nuty).

Podczas zmiany podziatu czasu ditugo$¢ arpeggio pozostaje niezmieniona. Oznacza to, ze wszystkie
nagrane nuty w arpeggio pozostang niezmienione; bedg one tylko odtwarzane wolniej lub szybciej. Mozna
wiec powiedzie¢, ze tempo jest zmniejszane o potowe lub podwajane, ale dzieje sie tak tylko dlatego, ze
odtwarzanie nut zajmuje mniej lub wiecej czasu.

3.2.4. Podziat

Wprowadzone do pattern nut mozna edytowa¢ pod katem podzialu czasowego i podziatu.
Przytrzymanie klawisza Shift i naci$niecie klawisza z symbolem ésemki (pod opcjg zakres) spowoduje
zmiane dtugosci nut z (powiedzmy) ¢éwierénuty (1/4) na triole ¢wierénutowa (1/4T) lub ¢éwierénute z
kropka (1/4D).
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Oto jak dziatajg podziaty 1/4, 1/4T (triole) i 1/4D (kropkowane)

& Dostep do podziatu mozna réwniez uzyskaé, naciskajac i przytrzymujac przycisk Tempo. Spowoduje to
przejscie do menu Timing. Obré¢ enkodera do pozycji Time Division, gdzie bedzie mozna wybra¢ dowolny czas i
podziat w zakresie od 1/2D do 1/32T.
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3.2.5. Oktawy arpeggio

Podczas grania arpeggio mozna tatwo rozszerzy¢ jego zakres. Przytrzymujac Shift i naciskajac jeden z 4
najnizszych klawiszy oznaczonych Arpeggio Octave 1, 2, 3 lub 4, rozszerzasz zakres arpeggio do 2, 3 lub
4 oktaw.

Arp Oct: 3

3.2.6. Swing

Swing wprowadza efekt ,shuffle” do aktywnej sekwencji lub arpeggio. Dostep do ustawien swing mozna
uzyska¢, naciskajac i przytrzymujac przycisk Tempo (Metronom) i przewijajac do swing za pomoca
enkodera.

Warto$¢ swing moze wynosi¢ od 50 do 75%. 50% oznacza nuty o réwnej dlugosci, natomiast 67% sprawia,
ze pierwsza nuta jest dwa razy dtuzsza od nastepnej.

Ustawienie swing powoduje przesunigcie synchronizacji nut w arpeggio. Zaktadajac, ze podziat czasu jest
ustawiony na 1/8, oto co sie stanie: Gdy warto$¢ swing przekroczy 50%, pierwsza o6semka jest
utrzymywana dtuzej, a druga jest grana pozniej i jest krotsza. Zauwazysz, ze sekwencja zaczyna sie nieco
,mieszac” i moze brzmie¢ mniej ,mechanicznie” dla Twojego ucha.

1MINGS JWING

T g

Maksymalne ustawienie Swing wynosi 75%, przy czym o&semki brzmig bardziej jak 3/16 plus 1/16.
Ustawienie Swing na 67% sprawi, ze 6semki bedg brzmiaty jak swingujace nuty w jazzie.

Oto grafika przedstawiajgca minimalne i maksymalne wartosci swing w notacji muzycznej:
50% swing /5% swing

Tryby arpeggiatora majg jedno wspdlne ustawienie swing, natomiast pattern sekwencera mogg miec¢
indywidualne ustawienia swing.
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3.2.7. Arpeggio do sekwengcji

Kazde arpeggio mozna tatwo przeksztatci¢ w pattern sekwencera. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby.

Upewnij sie, ze arpeggiator jest wigczony. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Record lub przytrzymaj Shift i
nacisnij To Seq (pod przyciskiem Arp). Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat:

Sekunde pdzniej pojawi sie komunikat:

Arp copied to Seq

Teraz pattern sekwencera przechowywany w pamieci RAM zostanie wyczyszczony i zastgpiony
zawartoscig arpeggio. Sekwencer zostanie aktywowany i ptynnie odtworzy nowo utworzony pattern.

Teraz mozesz zapisa¢ nowy pattern w dowolnej lokalizacji sekwencera, przytrzymujac klawisz Shift i
naciskajac przycisk sekwencera. Nastepnie obré¢ enkodera i zapisz w wybranym slocie.

3.2.8. Mutate
Mutate dodaje réznorodnos$¢ do arpeggiow, zmieniajgc kolejnos$¢ nut — w niewielkim lub duzym stopniu.
3.2.8.1. Jak dziata Mutate?
Zagraj arpeggio. Nacisnij bardzo krétko przycisk Mutate, a niektére nuty zmienig sie w nieprzewidywalny

sposob. Lub przytrzymaj przycisk Mutate diuzej, a wszystkie nuty zostang przemieszczone.

Obserwuj wyswietlacz podczas wykonywania tej czynnosci. Zauwazysz, jak pasek Mutate przesuwa sie od
lewej do prawej strony i z powrotem. Potozenie paska w momencie zwolnienia przycisku Mutate okresla, w
jakim stopniu Mutate zmodyfikowato arpeggio.

J Wyswietlacz zawiera pomocng animacje, ktéra pokazuje proces mutacji w akgciji.

J Mozesz oczywiscie nacisngé¢ przycisk Mutate kilka razy i za kazdym razem ustysze¢ nowq wariacje swojego

arpeggio.

3.2.8.2. Jak zresetowa¢ zmutowane arpeggio

Jesli chcesz zacza¢ od nowa z niezmodyfikowanym arpeggio, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij przycisk
Mutate/Reset. Wszystko wréci do normy i bedziesz moégt ponownie rozpoczaé mutacje.
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3.2.9. Spice

Przytrzymanie klawisza Shift i slide w goére i w dot paska modulacji spowoduje dodanie losowych zmian do
biezacego arpeggio. Im wyzej przesuniesz pasek modulacji, tym wieksze beda zmiany.

Spice dodaje losowos$¢ do dtugosci bramki, ciszy i zapadki (dodajac wielokrotne wyzwalanie).

J Aby usunag¢ wszystkie zmiany wprowadzone przez Spice, po prostu ponownie zmniejsz ustawienie Spice.

3.2.9.1. Kosci
Podczas korzystania z funkcji Spice zauwazysz, ze arpeggio zmienia sie¢ w ten sam sposoéb za kazdym
razem, gdy zwiekszasz ustawienie regulatora Spice. Aby ustysze¢ nowe zmiany, musisz ,rzuci¢ kostkg”.
Mozna to zrobi¢, przytrzymujac klawisz Shift i tap trzy razy w pasek modulacji. Na wyswietlaczu pojawi sie

komunikat
Rzut kostka.

3.2.10. Arpeggio pamieci akordow

Arpeggio pamieci akordow jest w petni mozliwe. Wybierz dowolny akord i tryb arpeggio. Uruchom
arpeggiator. Teraz wystarczy zagrac jeden klawisz, aby ustysze¢ arpeggio tego akordu.
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3.3. Tryby arpeggiatora

KeyStep mk2 oferuje tacznie 15 predefiniowanych trybéw arpeggiatora oraz jeden tryb, ktéry mozna stworzy¢
samodzielnie. Grafika obok kazdego trybu daje wyobrazenie o tym, jak brzmia.

3.3.1. Tryby arpeggiatora 1-6

3.3.1.1. Tryb arpeggio 1: Up

Gdy tryb arpeggio jest ustawiony na Up, arpeggiator odtwarza przytrzymane nuty w kolejnosci od dotu do gory.
Po osiagnieciu gory zaczyna od nowa od dotu.

Efekt bedzie brzmiat mniej wigcej tak:

e T O e s

-
-
»* -

" T

Tryb arpeggio: w goére

3.3.1.2. Tryb arpeggio 2: w dét

Nuty, ktére grasz, sg arpeggiowane w doét, a nastepnie rozpoczynajq sie ponownie od gory.

[ r— J--_L

- @
‘e "o

Tryb arpeggio: w dot

3.3.1.3. Tryb arpeggio 3: w gore i w dot

Nuty sg odtwarzane w petli w gére, a nastepnie w dét.

|

}

T

Tryb arpeggio: w gore i w dot
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3.3.1.4. Tryb arpeggio 4: losowy

Nuty sg odtwarzane w losowej kolejnosci.

e il
- e

-
L 4 -
- -
Tryb arpeggio: losowy
3.3.1.5. Tryb arpeggio 5: Kolejnos¢
Nuty bedg brzmiaty w kolejnosci, w jakiej zostaty zagrane.
EESar]
L 4
L 4 {
- -

Tryb arpeggio: Kolejno$c¢

3.3.1.6. Tryb arpeggio 6: Poly

Wszystkie przytrzymane nuty beda odtwarzane jako powtarzajacy sie akord.

| |

i

Tryb arpeggio: Poly
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3.3.2. Tryby arpeggio 7-15

Te pattern sa generatywne i beda odtwarzane w petli, dopéki nie naci$niesz przycisku Mutate lub nie wybierzesz
innego pattern.

Pattern réznig sie miedzy sobg pod wieloma wzgledami: - Gestos¢ nut: wiele krokdéw nie zawiera nowo
wyzwalanych nut - Dlugos$¢é nut: niektére kroki sg ciche lub zawierajg ogony poprzednich nut - Polifonia:
prawdopodobienstwo wyzwolenia wielu nut w tym samym czasie

Poniewaz nie da sie poda¢ zapisanych przyktadéw trybéw arpeggio 7—15, ponizej znajduje sie kroétki opis
kazdego z nich.

* Tryb arpeggio 7: Krotki 1 Petna gestos¢, wiec trojdzwiek na kazdym stopniu, dlugos$é nuty 1
stopien, brak polifonii

* Tryb arpeggio 8: Krétki 2 Mniejsza gestos¢, ale krétkie nuty, brak polifonii

* Tryb arpeggio 9: Dtugi 1 Jeszcze mniejsza gestosc¢ i krotkie nuty, brak polifonii

* Tryb arpeggio 10: Dtugi 2 Gesty, gtéwnie z krétkimi nutami

* Tryb arpeggio 11: dtugi 3, gesty, gtéwnie z dtugimi nutami

* Tryb arpeggio 12: Poly 1 Pojedyncze nuty i kilka krétkich akordéw z pauzami miedzy nimi

* Tryb arpeggio 13: Poly 2 Gtéwnie krétkie akordy

* Tryb arpeggio 14: Poly 3 Gtéwnie dtugie akordy z kilkoma pojedynczymi nutami

* Tryb arpeggio 15: Poly 4 Gtéwnie dtugie akordy z dtugimi ogonami

3.3.3. Specjalny tryb arpeggio 16: Sekwencja uzytkownika

Tryb arpeggiatora 16 to naprawde kreatywna funkcja. Kopiuje on ostatnio odtworzony pattern sekwencera
do slotu 16 arpeggiatora.

Oto jak to dziata: wybierz dowolny pattern sekwencera lub nagraj nowy. Nacisnij przycisk arpeggiatora i
wybierz tryb arpeggiatora 16: sekwencja uzytkownika. Pattern sekwencera, ktéory witasnie
zagrates$/stworzytes$, zostanie teraz odtworzony przez arpeggiator.

3.3.3.1. Ustawianie dlugosci arpeggio

Dtugosc¢ arpeggio mozna ustawié, naciskajac i przytrzymujac przycisk Arpeggio. Na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat ,Arpeggiator Length”. Kliknij enkodera i wybierz dowolng warto$¢ od 1 do 64 krokow.

3.3.3.2. Refleksje na temat ,Trybu arpeggio 16: sekwencja uzytkownika”

* Jesli chcesz, aby pattern brzmiata identycznie i byta bardziej rozbudowana, warto zapamigta¢
nuty uzyte w pattern sekwencera, ktérg wiasnie nagrates i skopiowate$ do slotu 16
arpeggiatora.

* Korzystanie z trybu arpeggio 16 w sposéb opisany powyzej pozwoli Ci uzywa¢ dowolnego
pattern sekwencera, ale z jedng istotng réznica: podczas gdy pattern sekwencera zawiera
staty zestaw (nagranych) nut, sekwencja uzytkownika, ktorg stworzytes, pozwoli Ci graé
dowolne nuty przy uzyciu tej samej zawartosci pattern.

* Fabryczne sekwencje sekwencera dostarczane wraz z KeyStep mk2 zyskujg nowe zycie, gdy
uzywasz ich w trybie arpeggio 16.

* Tryb arpeggio 16 otwiera drzwi do harmonicznej interakcji. Zamiast statej tonacji pattern
sekwencera, mozesz teraz gra¢ akordy w dowolnym utworze, wykorzystujac piekno arpeggio.
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3.3.4. Ponowne wyzwalanie arpeggio

Dtugie naci$niecie przycisku Arpeggio i obrécenie enkodera spowoduje przejscie do menu Arpeggio Retrigger.
Mozna je ustawi¢ na On lub Off.

Oto przyktad. Przy dtugosci arpeggio wynoszacej 8 krokéw i liczbie granych nut wynoszacej 3, zapetlenie
nut moze odbywac sie¢ na dwa sposoby:

* Retrigger On: pattern zostanie ponownie uruchomiony po zakonczeniu 8 krokéw

* Retrigger wytaczony: pattern bedzie kontynuowany niezaleznie od dtugosci pattern

Ponowne uruchamianie arpeggio ustawione na wigczone

3.3.5. Bramka

Czas bramki (dtugo$¢ nuty) nuty arpeggio to procent czasu, przez jaki pozostaje ona aktywna przed
pojawieniem sie kolejnej nuty, przy czym 10% to najkrotszy czas, a 90% to najdtuzszy. Przytrzymaj klawisz
Shift i przesun palcem w goére lub w dot paska Pitch Touch Strip, aby dokona¢ wyboru.

Tryb arpeggio ma wiasne ogolne ustawienie bramki, niezalezne od ustawien bramki sekwencera.

3.3.6. Tworzenie arpeggio obejmujgcego wiele oktaw

Ustalilismy, ze przycisk Hold pozwala na kontynuowanie dziatania arpeggiatora po zdjeciu palcéw z
klawiszy.

Przycisk Hold ma jeszcze jedno zastosowanie. Gdy jest aktywny, mozna dodawac¢ nuty do arpeggio tak
dtugo, jak dtugo przytrzymuje sie co najmniej jeden klawisz. Mozna nawet nacisng¢ przyciski Octave + / -,
aby uzyskac¢ dostep do innych zakreséw oktaw klawiatury.

Przyktad: Nacisnij przycisk Hold i nacisnij kilkka nut, aby uruchomi¢ arpeggiator. Teraz mozesz dwukrotnie
nacisng¢ przycisk Oct + i tapng¢ te samag nute na klawiaturze, aby utworzy¢ arpeggio z tg samg nutg w
odstepie dwoch oktaw.

J Pamietaj, ze po zwolnieniu klawiszy odtwarzane arpeggio zostanie zastgpione, gdy tylko nacisniesz inny

klawisz.
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3.3.7. Dodaj do 64 nut

Do arpeggio mozna dodac¢ az 64 nuty. Oto przyktad, jak to zrobic¢.

J Pamietaj: trzymaj co najmniej jeden klawisz wcisniety przez caty czas, az do ostatniego kroku.

* Nacisnij przycisk arpeggio

* Nacisnij przycisk odtwarzania/pauzy, aby uruchomi¢ arpeggiator

* Nacisnij przycisk Hold

* Nacisnij jeden lub wiecej klawiszy; arpeggio zagra te nuty

* Przytrzymaj co najmniej jeden klawisz, a nastepnie nacisnij przycisk Octave +.

* Dodaj wiecej nut do arpeggio z wyzszej oktawy

* Upewniajac sie, ze co najmniej jeden klawisz pozostaje wcisniety, nacisnij przycisk Octave —
* Dodaj wiecej nut do arpeggio z nizszej oktawy i tak dalej

* Mozesz dodawa¢ nuty do arpeggio przez dtuzszy czas. Limit wynosi 64 nuty.

Po zakonczeniu dodawania nut mozna zwolni¢ wszystkie klawisze. Arpeggio obejmujace wiele oktaw bedzie

kontynuowane do momentu zagrania innego klawisza lub zatrzymania arpeggiatora.

J Mozesz pusci¢ oryginalng nute (nutki) na dowolnym etapie procesu, o ile przytrzymasz co najmniej jedng z
nowo dodanych nut.

3.4. Przerwani owanie arpeggio

Mozesz zatrzymac¢ arpeggio i wigczy¢ je znowu. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby.

* Woybierz dowolny tryb arpeggiatora z wyjatkiem trybu losowego lub porzadkowego (tatwiej
bedzie wtedy ustyszec¢, co sie dzieje).

* Uruchom arpeggiator.
* Nacisnij przycisk Hold.

* Zagraj kilka klawiszy, aby utworzy¢ pattern.
Teraz sg dwa sposoby, aby kontynuowac.

1. Naciénij przycisk Stop. Arpeggio zatrzymuije sie, a po nacisnigciu przycisku Play arpeggio
rozpoczyna si¢ od poczatku.

2. Nacisnij przycisk Pause. Arpeggio zatrzyma sie. Naci$nij przycisk Play, a arpeggio bedzie
kontynuowane od miejsca, w ktérym zostato zatrzymane.
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4. TRYB AKORDOW

KeyStep mk2 posiada funkcje zapamietywania akordow. Dzigki temu mozna zagra¢ caly akord,
naciskajac jeden klawisz na klawiaturze. Akord zostanie automatycznie transponowany podczas grania
réznych nut.

Chord

Scale

Aby ustysze¢ dziatanie trybu akordéw, wystarczy nacisng¢ przycisk Chord i dowolny klawisz. Ustyszysz
domysiny akord durowy.

4.1. Korzystanie z predefiniowanych akordéw

KeyStep mk2 ma zaprogramowanych wiele akordéw. Diugie naci$niecie przycisku Chord przenosi do menu
Preset. Nacis$nij ponownie enkoder, aby dokona¢ wyboru.

Lhord-Preset

min7

¢  Uzytkownik

* Oktawa

*  Kwinta

*  Trojdzwiek durowy

* Trojdzwiek molowy

* Sus2

* Sus4

* Duza7
* Mata7
e Duza9
* Mata9
* DuzaM
*  Mata 11

4.1.1. Tworzenie akordu

Mozesz oczywiscie stworzy¢ wtasny akord. Bedzie to akord uzytkownika. Oto jak to zrobi¢.

J Uwaga: Ponizsza procedura spowoduje usunigcie poprzedniego akordu i utworzenie nowego.
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¢  Przytrzymaj przycisk akordu
e Zagraj kilka nut, jednoczes$nie lub po sobie

¢  Zwolnij przycisk akordu

Teraz nacisniecie jednego klawisza spowoduje odtworzenie catego akordu. Nacisniecie innego klawisza
spowoduje transpozycje akordu.

Pierwsza wprowadzona nuta stanie sie tonem podstawowym akordu. Jesli wiec chcesz, aby okreslona
nuta stata sie tonem podstawowym, zagraj jg nieco wczesniej niz pozostate.

User Chord

5 notes

J Akord w KeyStep mk2 moze zawiera¢ maksymalnie 16 nut.

J Pamie¢ akordéw nie jest zapisywana po wytgczeniu KeyStep mk2, ale jest zapisywana podczas uzywania w
Pattern Sequencer.

4.1.2. Roztozenie

Dtugie nacisniecie przycisku Chord i obrécenie enkodera powoduje przejscie do menu Spread. Tutaj mozna
zdefiniowac, w jaki sposob styl gry wptynie na odtwarzanie akordow.

* No: Bez zmian, akordy bedg odtwarzane tak, jak zostaty wprowadzone lub zgodnie z
presetami akordow.

* Velocity: Graj delikatnie, aby akordy byty mniejsze, graj gto$niej, aby tworzy¢ wieksze akordy
¢ Aftertouch: Po uzyciu funkcji Aftertouch Chord uruchomi wiecej nut

* 1-16: Tutaj mozna okresli¢, ile nut Chord zostang zagranych, od 1 do 16

LhHoerd-ESer-ead

Aftertouch

4.1.3. Strum (ms)

Nuty akordéw sg zazwyczaj odtwarzane wszystkie naraz, ale mozna ustawi¢ KeyStep mk2 tak, aby
grat w stylu strumienia, jak strumieniowanie akordu na gitarze. Ustawienie O nie powoduje zadnych
zmian, natomiast 500 milisekund powoduje bardzo powolne strumieniowanie akordu.

4.1.4. Strum (sync)

Opisany powyzej efekt Strumming moze by¢ réwniez zsynchronizowany z zegarem wewnetrznym lub
zewnetrznym. W tym scenariuszu efekt strumming staje si¢ zalezny od tempa. Zamiast milisekund jako
odniesienia stosuje sie tutaj podziaty. Zakres ustawien wynosi od Wyt. do 1/64 do 1/4.
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4.1.5. Typ strumienia

Jesli uzywasz Strum, mozesz zdefiniowac kolejnos¢ nut. Oto dostepne opcje.

* Up: Wszystkie nuty sg odtwarzane w porzadku rosngcym
* Alt Up: nuty sg odtwarzane w porzadku rosngcym, ale bardziej w stylu 1-3—-2—4

* Down: Wszystkie nuty sg odtwarzane w porzadku malejgcym

* Alt Down: Nuty sg odtwarzane w kolejnosci malejacej, ale bardziej w stylu 1-3—-2—4.

| _., h o lj e

Ait Down

4.1.6. Voicing

Ten tryb dodaje réznorodnos¢ do akordéw. Po wigczeniu funkcji Voicing, KeyStep mk2 elegancko zmienia
brzmienie akordow, tworzac bardziej muzykalne brzmienie podczas zmian akordow.

Przyktad: Podczas grania C-dur, a nastepnie F-dur, caty akord nie przesuwa sie po prostu o kwarte w gore, ale
jest ponownie zagrany, bardziej tak, jak zagratby go klawiatura na zywo. Ustawienia Bass 1-3 dodajg nute
basowag 1, 2 lub 3 oktawy nize;j.

4.2. Akordy i sekwencer

Mozna uzywa¢ trybu akordéw i sekwencera razem, ale tylko pod pewnymi warunkami.

4.2.1. Sekwencer i tryb akordéw

Sekwencer ma limit 8 nut na krok. Akordy z trybu akordéw beda nagrywane jako niezalezne nuty w
sekwencerze. Jesli wiec masz akord szescionutowy, zajmie on 6 z maksymalnie 8 nut dozwolonych w kroku
sekwencji.

4.2.2. Akordy i arpeggiator

Arpeggiator moze by¢ uzywany w potaczeniu z trybem akordéw do grania akordéw arpeggiowanych.
Proces ten jest prosty.

Nacisnij przycisk Chord i, jesli chcesz, wybierz akord.

* Wiacz arpeggiator, naciskajgc przycisk Arpeggiator

* Nacisnij przycisk Arpeggiator i zagraj nute

To wszystko. Nie ma znaczenia, czy najpierw uruchomisz arpeggiator, a nastepnie aktywujesz tryb
akordéw, czy tez zrobisz to odwrotnie. Nuty z akordu sg dodawane do arpeggio.
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5. FUNKCJE CV, bramka | MOD

KeyStep mk2 zapewnia bezposredni dostep do niektérych z najlepszych technologii muzycznych, jakie
powstaty na swiecie od czasu, gdy ludzie zaczeli wykorzystywac energie elektryczng — ztgcza USB, MIDI,
Sync i CV/bramka znajdujg sie na tylnym panelu urzadzenia o rozmiarach batonika.

CV OUTPUTS

MOD2 MOD1 GATE PITCH

ONCONONO)

W tym rozdziale skupimy sie na funkcjach obwodu CV/bramka KeyStep mk2.

5.1. Sygnatly Pitch i Gate

Wyjscia CV/bramka/Mod sg tatwe w uzyciu, ale poniewaz kazde urzadzenie odbiorcze moze by¢ inne,
moze by¢ konieczne nieznaczne dostosowanie ustawien.

5.1.1. Jak dziatajg sygnaty pitch i bramka?

Nutki grane na klawiszach sg natychmiast przeksztatcane na sygnaty napigcia sterujgcego (CV) i bramki
(Gate) i wysytane do ztgczy na tylnym panelu. Dla kazdej nutki wysytane sg dwa zestawy napie¢: Pitch i
Gate open/close.

Pitch odpowiada numerowi nuty MIDI, a Gate open/close odpowiada odpowiednio wtgczeniu i wytaczeniu
nuty. Velocity i inne informacje moga by¢ przekazywane przez wyjscia Mod (patrz nastepna sekcja).

Sekwencer nagrywa to, co grasz na klawiszach, a podczas odtwarzania wysyta te sygnaty do podtgczonych
urzadzen przez ztgcza CV/Gate, tak jakby byly one odtwarzane z klawiatury.

& Gdy sekwencer odtwarza podtaczone urzadzenia CV/Gate, nadal mozna graé na urzadzeniach MIDI z
klawiatury.
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5.1.2. Czy méj DAW moze wysytaé sygnaty CV/bramka?

Mozliwe jest wysytanie danych nutowych z $ciezki MIDI w programie DAW do gniazd CV/Gate KeyStep
mk2. Aby to zrobi¢, wystarczy dopasowac kanat MIDI na $ciezce DAW do kanatu KeyStep mk2.

Nalezy jednak pamieta¢ o dwodch rzeczach:

1. Gniazda CV/Bramka sg monofoniczne, wigc jesli wybrana $ciezka MIDI w DAW zawiera dane
polifoniczne, nie ustyszysz wszystkich nut na urzadzeniu docelowym.

2. Gniazda CV/Bramka moga wysytaé tylko podstawowe sygnaty — pitch i wigczenie/wylaczenie
nuty. Innymi stowy, nie bedzie mozna ich uzywac¢ do sterowania parametrami syntezatora.
Wszystkie zmiany ustawien syntezatora modutowego nalezy wprowadza¢ w samym
syntezatorze.

J Przychodzace nuty MIDI sa tgczone z sekwencerem i wewnetrzng klawiatura, wiec nie ma wytacznej sciezki
miedzy MIDI a CV).

5.2. Wyjscie modulacji (Mod)

Podczas gdy CV Pitch generuje pitch, a wyjscia CV Gate okreslajg czas rozpoczecia i zakonczenia nut,
mozna dodatkowo modulowa¢ nuty za pomoca wyj$¢ Mod 1i Mod 2.

5.2.1. Jak dziatajg wyjscia Mod 1 i Mod 2?

Ztacza wyjsciowe Mod wysytajg wartosci napiecia generowane przez jedno ze zrédet wewnatrz KeyStep
mk2: velocity, aftertouch, Modulation Strip, Random Ilub Pulse. Wyjscie to mozna wykorzysta¢ do
sterowania gtosnoscia, czestotliwoscig filtra lub dowolng inng funkcjg urzadzenia docelowego.

SO

Uelocity

Parametry te mozna ustawi¢ w KeyStep mk2, naciskajac enkoder i przechodzac do sekcji CV/Gate. Menu Mod 1
Source i Mod 2 Source umozliwiajg wybér miedzy velocity, aftertouch, Modulation Strip, Random i Pulse.

5.3. Routing sygnatéw

Zazwyczaj wyjscie Pitch (CV) jest podigczone do oscylatora sterowanego napieciem (VCO), a wyjscie
bramka jest podtaczone do wejscia wyzwalajagcego lub wzmacniacza sterowanego napigeciem (VCA). Kazde
wyjscie Mod jest poditgczone do VCA lub filtra sterowanego napieciem (VCF) lub do obu poprzez
rozgateznik lub patch bay. Takie routing zapewniajg najbardziej przewidywalne wyniki, ale sygnaty te
mozna wysta¢ do dowolnych parametréw, ktére je akceptuja.
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5.4. Specyfikacje CV Pitch/bramka/Mod

Niektére syntezatory analogowe lub moduty majg nietypowe implementacje, ktére nie sgq w petni
kompatybilne z sygnatami CV Pitch/Gate/Mod KeyStep mk2. Przed dokonaniem zakupu nalezy
zapoznac¢ sie z ich specyfikacjami, aby mie¢ pewnos$é¢, ze oba urzadzenia bedg dobrze ze sobg
wspotpracowac.

Zaprojektowalismy jednak KeyStep mk2 tak, aby byt jak najbardziej elastyczny. Mozna skonfigurowac
reakcje gniazd CV Pitch, bramka i Mod na wiele sposobodw.

Oto zakresy sygnatow elektrycznych, ktére moga by¢ wysytane przez gniazda KeyStep mk2 CV, bramka i
Mod. Mozna je znalez¢, naciskajac enkoder i wybierajgc menu CV/Gate.

5.4.1. Formaty CV Pitch

CV Pitch ma dwie opcje, kazda z wtasnymi ustawieniami odniesienia klawiatury: - VoltOct: 1 wolt/oktawa (0-
10 V) - zakres nut MIDI O woltéw: od C-2 do G8 - HertzVolt: herc na wolt (maks. ~12 V) - zakres nut MIDI 1
wolt: od C-2 do G8 (domysIne odniesienie 1 V: C0O)

itch-Fitch Forma

HertzDolt

5.4 .2. Odniesienie CV Pitch

To odniesienie okresla, ktéra nuta MIDI wysyta sygnat wyjsciowy CV o wartosci O (zero) woltow.
Dostepne opcje to:

* C-2,C-1,C0,C1,C2lub C3.

5.4.3. Legato Retrig

Kiedy grasz dwie nuty, ktére sie naktadajg (druga nuta zaczyna sie, zanim skonczysz gra¢ pierwsza),
musisz zdecydowac, jak KeyStep mk2 ma sobie radzi¢ z tym legato.

* Wyiaczone: Druga nuta jest kontynuacjq pierwszej, bez przerwy i odnowionej krzywej
obwiedni.
* Retrig: Druga nuta jest ponownie wyzwalana, czyli traktowana jako nowa nuta.

* Slide: Pierwsza nuta przechodzi do pitch drugiej nuty bez retrigu

5.4.4. Mod 1/2 Zrédio

W KeyStep mk2 mozna okresli¢ zrédto napiecia sterujacego wysytanego przez wyjscia CV Mod 1 i Mod 2.
Dostepne opcje to velocity, aftertouch, Modulation Strip, Random i Pulse.

Random jest nieco specjalny. To ustawienie wysyta jednolitg losowg warto$¢ miedzy 0 V a maksymalnym
napieciem za kazdym razem, gdy nowa nuta jest wysytana na wyjscie CV.

Pulse wysyta 2-milisekundowy sygnat impulsowy za kazdym razem, gdy nowa nuta jest wysytana na wyjsciu CV.
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5.4.5. Maksymalne napiecie Mod 1/2

Aby zapewni¢ kompatybilno$¢ z urzadzeniami zewnetrznymi, maksymalne napiecie wysytane przez
wyjscia CV mozna ustawi¢ w zakresie od 1 do 10 V.

5.4.6. Zakres zmiany pitch

W tym miejscu mozna okresli¢ zakres paska Pitch Touch Strip. Mozna wybra¢ dowolng warto$¢ z zakresu od 1
do 24 poéttonow.

5.4.7. Format bramki

Aby zapewni¢ kompatybilno$¢ z urzadzeniami podtaczonymi do KeyStep mk2, mozna wybra¢ dowolny z
ponizszych formatéw wysytanych przez wyjscie CV bramka:

U-trig 51

* S-trig
* V-trig 5V
e V-trig 12V

J S-trig stuzy do zapewnienia kompatybilnosci z niektérymi urzadzeniami Korg. V-trig to standardowa bramka
napieciowa, w ktérej 0 V oznacza wytaczenie, a 5 V lub 12 V oznacza witgczenie

5.4.8. Wheel Vibrato

Jest to warto$¢ zmiany pitch generowana przez Lfo przy uzyciu paska modulacji lub aftertouch. Zakres wynosi od
0,0 do 12,0 pottonow.

5.4 .9. Wspdtczynnik modulacji wibrato () w zakresie

Ustaw zakres zmiany pitch generowanej przez pasek dotykowy modulacji na dowolng wartos$¢ z zakresu
0,3-10 hercow.
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6. SYNCHRONIZACJA

KeyStep mk2 moze petni¢ funkcje master dla szerokiej gamy urzadzen muzycznych lub moze stuzy¢ jako
urzgdzenie podrzedne dla jednego z kilku zrédet.

6.1. KeyStep mk2 jako master

Domyslnie KeyStep mk2 jest ustawiony na Auto. Oznacza to, Zze bedzie dziatat jako master lub Slave w
zaleznosci od tego, czy jest sygnat zegara, czy nie.

Aby ustawi¢ KeyStep mk2 jako master, naci$nij pokretto enkodera i obracaj je, az na wyswietlaczu pojawi sie
napis Sync. Nacisnij enkodera i obracaj go, az na wyswietlaczu pojawi sie napis Clock Source. Nacisnij
ponownie enkodera i obracaj go, az na wyswietlaczu pojawi sie napis Internal lub Auto. Kliknij enkodera,
aby potwierdzi¢. Nacisnij przycisk Back, az na wyswietlaczu pojawi si¢ napis Arturia KeyStep.

W takim przypadku:

* Sekcja Transport bedzie sterowa¢ wewnetrznym sekwencerem i arpeggiatorem

* Komunikaty zegara MIDI sg wysytane do wyjscia MIDI i USB MIDI

* Sygnaly zegara sa wysytane do wyjscia Sync. Typ wyjscia zegara mozna okresli¢ w menu
Sync w ustawieniach globalnych.

* Tempo mozna ustawi¢, tapem kilkakrotnie nacisniety przycisk Tempo lub tapem i
przytrzymanym przycisk Tempo.

o

&

Arturia — Manual KeyStep mk2 — Synchronizacia



6.2. KeyStep mk2 jako urzadzenie podrzedne

Aby ustawi¢ KeyStep mk2 jako urzadzenie podrzedne wzgledem zewnetrznego zegara, nacisnij pokretto
enkodera i obracaj je, az na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat Sync. Nacis$nij enkodera i obracaj go, az
na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat Clock Receive. Naci$nij ponownie enkodera i wybierz opcje Internal,
USB, MIDI, Clock lub Auto. Kliknij enkodera, aby potwierdzi¢. Nacisnij przycisk Back, az na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat Arturia KeyStep.

Gdy KeyStep mk2 jest w trybie Slave:

* Regulatory tempa nie sterujq wewnetrznym sekwencerem ani arpeggiatorem, gdy dziata
zewnetrzne zrodio zegara.

* Sekcja transportu KeyStep mk2 nadal bedzie dziata¢ jak zwykle; nadal mozna zatrzymywac,
uruchamia¢ i wstrzymywa¢ wewnetrzne sekwencje oraz arpeggiator, a takze nagrywac
sekwencje.

* KeyStep mk2 przekazuje komunikaty synchronizacji otrzymane ze zrédta zewnetrznego do
wszystkich trzech wyj$¢ zegara i konwertuje wszystkie typy zegara na zegar MIDI dla
wyjs¢ MIDI i USB.

6.2.1. Wysytanie zegara

Istnieje globalne ustawienie, ktére wiacza i wytacza transmisje zegara przez USB, MIDI i Sync. Mozna je
znalez¢, naciskajgc enkodera i wchodzac do menu Clock Send. Dostepne opcje to wigczone i wytaczone.

6.2.2. Typy synchronizacji wejsciowej/wyjsciowej

Z tytlu KeyStep mk2 znajdujg sie porty Sync In i Out. Mozna skonfigurowag, jaki typ sygnatu synchronizaciji
bedzie tutaj uzywany.

Aby przejs¢ do opcji Sync Types (Typy synchronizacji), naci$nij enkodera i wybierz Sync. Obracajac
enkodera, przejdziesz do opcji Clock Out Type (Typ wyjscia zegara) i Clock In Type (Typ wejscia
zegara). Teraz mozesz skonfigurowa¢ KeyStep mk2 tak, aby wysytat i odbierat jeden z nastepujacych
typow sygnatéw zegara na ztaczach wejsciowych i wyjsciowych Sync.

* 1PPQ (impuls na ¢wierénute)

*  4PPQ
e 24PPQ
- 48PPQ
* Korg

6.2.3. Wigczanie/wytgczanie przesytania transportu

Istnieje globalne ustawienie okreslajace, czy KeyStep mk2 bedzie przesytac polecenia startu i zatrzymania.
Przejdz do menu Sync — Transport Receive. Gdy opcja jest wiaczona, polecenia MIDI Start, Stop, Continue,
Pause i Song Position Pointer sg przesytane przez wyjscia USB i MIDI.
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6.2.4. Transport Receive On/Off

Mozesz zdecydowac, jak KeyStep mk2 bedzie sig¢ zachowywaé po otrzymaniu polecen startu i zatrzymania. To
globalne ustawienie mozna wprowadzi¢ w menu Sync — Transport Receive.

Jesli opcja Transport Receive jest wiaczona, zewnetrzne polecenia startu i stopu automatycznie
uruchamiajg sekwencer lub arpeggiator. Jesdli opcja jest wylaczona, KeyStep mk2 nie reaguje na
zewnetrzne polecenia transportu.

6.2.5. Zigcza zegara

Aby podtaczy¢ KeyStep mk2 do innych urzadzen, nalezy zawsze uzywac¢ kabli TRS 3,5 mm. Sg one
czasami nazywane kablami stereo jack 1/8 cala. Sygnat zegara znajduje sie na koricéwce, a Start/Stop na
pierscieniu.

Zawsze uzywaj kabli TRS do podfgczania
innych urzgdzen
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7. MIDI Control Center

MIDI Control Center to aplikacja, ktéra umozliwia aktualizacje oraz eksport/import zawartosci KeyStep
mk2 do komputera. Dziata z wiekszoscig urzadzen Arturia, wiec jesli posiadasz wczesniejszg wersje
oprogramowania, warto pobra¢ wersje KeyStep mk2. Bedzie ona dziata¢ réwniez z innymi produktami
Avrturia.

MIDI Control Center moze by¢ uzywane z wiekszoscig urzadzen Arturia

MIDI Control Center odzwierciedla réwniez wszystko, co dzieje sie w KeyStep mk2. Kazda funkcja
kontrolera jest przedstawiona na ekranie MIDI Control Center.

Oznacza to, ze praktycznie wszystko, co mozna zrobi¢ na KeyStep mk2 (z wyjatkiem gry na klawiaturze),

mozna réwniez zrobi¢ w MIDI Control Center.

7.0.1. Instalacja i lokalizacja

Po pobraniu odpowiedniego instalatora MIDI Control Center dla swojego komputera ze strony internetowej
Arturia, kliknij dwukrotnie na plik. Nastepnie wystarczy uruchomi¢ instalator i postepowac¢ zgodnie z
instrukcjami. Proces ten powinien przebiega¢ bez problemow.

Instalator umiesci program MIDI Control Center wraz z innymi aplikacjami Arturia, ktére posiadasz. W

systemie Windows sprawdz menu Start. Na komputerze Mac znajdziesz go w folderze Applications/Arturia.

7.1. Podstawy

Najpierw upewnij sige, ze program MIDI Control Center rozpoznaje urzadzenie KeyStep mk2.
Potwierdza to mate okienko w lewym gérnym rogu programu MIDI Control Center. Jesli nie, wybierz
KeyStep mk2 z menu rozwijanego.
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7.1.1. Urzadzenie: wersja oprogramowania sprzetowego

MIDI Control Center pozwala na aktualizacje oprogramowania sprzetowego KeyStep do najnowszej wersji.
Aktualny numer wersji mozna sprawdzi¢ na matym wyswietlaczu w lewym gornym rogu MIDI Control
Center. Numer ten powinien odpowiada¢ numerowi wersji w kontrolerze.

Aby znalez¢ numer wersji w urzgdzeniu KeyStep mk2, naci$nij enkodera i przejdz do menu Misc (Rézne).

Tutaj mozesz przewing¢ do pozycji Firmware Version (Wersja oprogramowania uktadowego), ktéra powinna
by¢ identyczna z wersjg w MIDI Control Center.

YEFS10n

1.8.1.683

Klikniecie wyswietlacza numeru wersji w MIDI/ Control Center spowoduje wyswietlenie okna Firmware
Upgrade (Aktualizacja oprogramowania sprzetowego). Ponownie zostanie wyswietlony aktualny numer
wersji.

(] Firmiwars Lipgreds

Kliknigcie przycisku ,,Upgrade” pozwala zatadowac¢ plik z nowszg wersjg oprogramowania sprzetowego.
Rozszerzenie pliku to .ks2fw. Wybierz go, a KeyStep mk2 zostanie zaktualizowany do nowej wersji. Jesli
zmienisz zdanie, mozesz réwniez anulowac te operacje.
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7.1.2. Projekty urzadzen

Po lewej stronie MIDI Control Center znajduje sie lista projektéw. Po nowej instalacji na liscie bedzie tylko
jeden projekt.

DEVICE PROJECT

Po wybraniu jednego z projektow z listy, MIDI Control Center moze przywota¢ ten projekt z pamieci
wewnetrznej KeyStep mk2 i umiesci¢ go w obszarze projektéw uzytkownika w oknie przegladarki projektow.
Instrukcje dotyczgce tej czynnosci znajdujg sie w sekcji Aktualizacja ustawien globalnych [str. 60] ponizej.

Aby wyswietli¢ wigksza liczbe projektéw na liscie projektow urzadzen, przesun wskaznik myszy do krawedzi

okna projektéw urzadzen, az zmieni si¢ on w podwdjng strzatke, a nastepnie kliknij i przeciagnij przycisk
zmiany rozmiaru okna.

7.1.3. Aktualizowanie ustawien w KeyStep mk2

Po podiaczeniu MIDI Control Center i KeyStep mk2 wszelkie zmiany wprowadzone w ustawieniach
globalnych w MIDI Control Center sg natychmiast przesytane do KeyStep mk2.

Aby witaczy¢ te automatyczng aktualizacje, upewnij sie, ze KeyStep mk2 nie znajduje sie w trybie edyciji ani
nie odtwarza sekwencji lub arpeggio. Na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sig ,Arturia KeyStep” lub informacje
o sekwencerze lub arpeggiatorze.

Z drugiej strony, zmiana ustawien w KeyStep mk2 nie powoduje automatycznej aktualizacji w MIDI
Control Center.

7.1.4. Wysytanie bankow pattern sekwencera

Przyciski Store To i Recall From stuzg do wysytania bankéw pattern sekwencera miedzy KeyStep mk2 a
komputerem. Pasek postepu pokazuje aktualny stan transferu.

J Transfery Store To nie mogg by¢ wykonywane, gdy KeyStep mk2 odtwarza pattern lub arpeggio.
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7.1.5. Przywracanie fabrycznych sekwencyjnych pattern

Mozesz przywrdci¢ fabryczne sekwencje pattern, wybierajac opcje Factory Templates (Szablony fabryczne)
w MIDI Control Center i przesta¢ dowolng liczbe domysinych pattern do KeyStep mk2.

7 .2. Przegladarka projektow w programi

Przegladarka projektow wyswietla liste wszystkich projektow, ktdre zostaly zarchiwizowane za pomocg MIDI
Control Center. Sg one podzielone na dwie giéwne grupy: szablony fabryczne i szablony uzytkownika.

PROJECT BRO

Default

Szablony uzytkownika to te, ktére zostaly przywotane z KeyStep mk2 za pomocg MIDI Control Center.
Instrukcje dotyczace tej czynnosci znajdujg sie w sekcji Aktualizacja ustawien globalnych [str. 60] powyzej.

Szablon w programie MIDI Control Center jest tym samym, co projekt w KeyStep mk2. Zawiera on

ustawienia na poziomie projektu, ustawienia trybu sterowania oraz pattern ze wszystkich 4 x 16
sekwencerow.

7.2.1. Kopiowanie pattern w MIDI Control Center

W MIDI Control Center mozna przenosi¢ pattern, o ile pozostaje si¢ w tym samym banku (Bank1, Bank2, Bank3
lub Bank4). Wystarczy przeciagna¢ zaktadke pattern (1—-16) w dowolne inne miejsce (1-16).

7.2.2. Tworzenie biblioteki projektow

W obszarze szablonéw uzytkownika mozna utworzy¢ nieograniczong biblioteke projektow. Wystarczy
przeciagna¢ jeden z projektdow do okna przegladarki projektéow, a zostanie on automatycznie
przeniesiony z KeyStep mk2. Nastepnie mozna nada¢ mu nowg nazwe, jesli jest taka potrzeba.
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7.2.3. Modyfikowanie szablonu

Jesli chcesz zmodyfikowaé szablon, mozesz przeciagna¢ go z przegladarki projektéw i upusci¢ na jednym
z projektow w obszarze projektéw urzadzen. Spowoduje to wystanie wybranego szablonu bezposrednio do
pamieci wewnetrznej KeyStep mk2 w tej lokalizacji projektu.

J Proces ten spowoduje nadpisanie wybranego miejsca projektu w pamieci wewnetrznej KeyStep mk2. Przed
przestaniem pliku nalezy zapisa¢ dotychczasowe zmiany!

7.2.4. Narzedzia szablonéw

Wazne funkcje domowe znajdujg sie¢ w dolnej czesci lewego panelu. Pomogg one w zarzadzaniu
projektami.

7.2.4.1. Zapisz/Zapisz jako...

Uzyj tych przyciskéw, aby zachowa¢ edytowany szablon lub utworzy¢ jego kopie zapasowa. Pliki te pojawig
sie w oknie przegladarki projektow w porzadku alfabetycznym.

7.2.4.2. Nowy/Usun

Utwoérz nowy szablon na podstawie ustawienn domys$inych, uzywajac przycisku Nowy. Uzyj przycisku Usun,
aby usuna¢ niechciany szablon, a zostanie on usuniety z okna przegladarki projektow.

7.2.5. Twoérz kopie zapasowe sekwencji

Zdecydowanie zalecamy regularne tworzenie kopii zapasowych KeyStep mk2. Jest to proste i catkowicie
bezptatne, a moze uchroni¢ Cie przed potencjalnymi problemami w przysztosci. Uzyj opcji Eksportuj, aby
zapisa¢ sekwencje, a opcji Importuj, aby przeniesc¢ je z powrotem do KeyStep mk2.
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7.2.6. Tworzenie biblioteki

W przegladarce projektéw, w zaktadce Szablony uzytkownika, mozna stworzy¢ nieograniczong biblioteke
sekwencji.

Tworz dowolng liczbe sekwencji, gdziekolwiek jestes, z podigczonym komputerem lub bez niego.
Nastepnie, przy nastepnym uzyciu MIDI Control Center, po prostu nacisnij przycisk Eksportuj (w
przegladarce projektu), aby przenies¢ i zapisa¢ zawartos¢ KeyStep mk2 na komputerze.

7.2.6.1. Import/Eksport

Uzyj tych przyciskow, aby wymieni¢ szablony z innymi uzytkownikami. Spowoduje to wygenerowanie pliku z
nazwg produktu jako rozszerzeniem, na przykiad szablon dla KeyStep mk2 bedzie mial rozszerzenie
.keystep.

J Przyciski Importuj/Eksportuj w narzedziu Szablony nie petnig tej samej funkcji, co przyciski
Importuj/Eksportuj w prawym gérnym rogu zaktadki Ustawienia urzadzenia. Funkcje tych przyciskow opisano w
sekcji Ustawienia urzadzenia [str. 64].

7 .3. Strona Ustawienia sekwencera

Po pierwszym uruchomieniu programu MIDI Control Center po prawej stronie wyswietla sie strona ustawien
sekwencera. Zawiera ona przejrzysty przeglad wszystkich ustawien dla 64 slotéw pattern sekwencera.

W gérnym rzedzie mozna przechodzi¢ miedzy bankami sekwencera 1-4, a drugi rzad zapewnia dostep do
pattern sekwencera 1-16 w kazdym banku.
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7.3.1. Przywotywanie ustawien sekwencera pattern

Kazdy pattern moze mie¢ wiasne ustawienia, na przyktad skale, tempo, czas bramki, swing itp. W
kontrolerze KeyStep mk2 ustawienia te znajdujg sie w réznych menu. W programie MIDI Control Center sg
one wygodnie rozmieszczone na stronie ustawien sekwencera.

Zacznij od nacisniecia przycisku Recall From. Spowoduje to wystanie wszystkich informacji z KeyStep mk2

do MIDI Control Center. Elementy widoczne obecnie na ekranie beda kopig zawartosci kontrolera.

7.3.2. Edytowanie ustawien pattern w MIDI Control Center

W niektérych przypadkach edycja ustawien pattern jest tatwiejsza na komputerze. Po edycji parametréow w
MIDI Control Center mozna wysta¢ edytowang wersje z powrotem do KeyStep mk2, naciskajgc przycisk
Store To.

W programie MIDI Control Center tatwo dostepne s nastepujace parametry.

* Czas: tempo, swing i podziat czasu

* Ustawienia sekwencji: bramka, Spice i dtugo$¢ sekwengc;ji

* Skala patternu: Pattern Root i Pattern Scale

* Pattern Chord: Preset, Spread, Strum (ms), Strum (Sync), Strum Type i Voicing

* Zmiana programu: Bank MSB, Bank LSB i zmiana programu

7 .4 . Strona ustawien urzadzenia

Po podtgczeniu urzadzenia Arturia program MIDI Control Center automatycznie pobierze ustawienia tego
urzadzenia do komputera.

Kliknigcie prawego goérnego rogu w MIDI Control Center przenosi uzytkownika do strony Ustawienia
urzagdzenia. Tutaj mozna uzyskac przeglad wszystkich globalnych ustawien w KeyStep mk2.
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& Przewin te strone w dot, aby zobaczy¢ catg zawarto$¢. Na tej stronie znajduje sie wiele informacii.

Aby powréci¢ do strony ustawien sekwencera, kliknij dowolny przycisk Bank 1—4 w lewym gérnym rogu.

7.4.1. Importowanie/eksportowanie ustawien urzgdzenia

Po wybraniu zaktadki Ustawienia urzadzenia pod nig pojawia sie¢ dwa przyciski oznaczone Importuj i
Eksportuj. Funkcjga tych przyciskow jest zarzadzanie plikami zawierajgcymi wytgcznie ustawienia
urzadzenia.

Przyciski te réznig sie od przyciskow Importuj/Eksportuj narzedzia Szablon, ktére stuzg do generowania
pliku zawierajgcego zaréwno ustawienia zaktadki Projekt, jak i dane szablonu, takie jak pattern
sekwencera i arpeggio uzytkownika.

Pliki ustawien urzadzenia majq rozszerzenie zwigzane z nazwaq produktu. Innymi stowy, w przypadku
KeyStep mk2 rozszerzenie bedzie miato posta¢ .keystep_ds. Pliki te mozna wymienia¢ z innymi
uzytkownikami lub tworzy¢ biblioteke konfiguracji dla réznych systemoéw i $rodowisk muzycznych, z
ktérymi sie spotykasz.

7.5. Eksportowanie ustawien urzadzenia KeyStep mk2

Aby wyeksportowaé ustawienia urzadzenia z KeyStep mk2 do komputera, kliknij przycisk Eksportuj.
Nastepnie przejdz do odpowiedniej lokalizacji na komputerze i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby zapisa¢
plik ustawienn urzadzenia. Selektor plikéw pozwala nada¢ nazwe plikowi i zapisa¢ go na komputerze.
Rozszerzenie pliku bedzie miato posta¢ .keystep_ds.
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7.5.1. Importowanie ustawien urzadzenia KeyStep mk2

Aby zaimportowac¢ ustawienia urzadzenia z komputera do KeyStep mk2, kliknij przycisk Importuj. Nastepnie
przejdz do odpowiedniej lokalizacji na komputerze i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby zatadowac¢ plik
ustawien urzadzenia.

Po zaimportowaniu pliku ustawien urzadzenia do MIDI Control Center jest on jednoczesnie wysytany do
KeyStep mk2.

Strona ustawien urzadzenia zawiera wszystkie aktualne ustawienia globalne w KeyStep mk2.

* MIDI: kanat wyjsciowy, kanat wejsciowy, kanat odtwarzania klawiatury, wysytanie zmiany
programu, ModWheel CC, Knob1 CC, Knob2 CC, Knob3 CC i Knob4 CC

* Synchronizacja: wysytanie zegara, wysytanie transportu, odbiér transportu, odbiér zegara, typ
synchronizacji wejsciowej i typ synchronizacji wyjsciowej

* Sekwencja: Odliczanie nagrywania, Kwantyzacja nagrywania, Automatyzacja nagrywania,
Uzyj tempa pattern i Czekaj na zatadowanie

* CV Pitch: format wysokosci dzwieku, odniesienie wysokosci dzwigku, zakres zmiany wysokosci
dzwigku, wibrato kota i zakres wibrato

* CV Gate: Format bramki i ponowne wyzwalanie bramki

e CV Mod: Zrédio mod 1, Zrédio mod 2, Maksymalne napigcie mod 1, Maksymalne napiecie mod 2,
Krzywa mod 1 i Krzywa mod 2

¢ Controls: Krzywa velocity, Krzywa aftertouch, Czuto$¢ aftertouch, Wejscie pedatu i
Polaryzacja podtrzymania

* Skala: skala globalna i tonika globalna

* Roézne: intensywnos¢ diod LED i podpowiedzi
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8. UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, stanowiacej cze$¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika, firma
Arturia, jako licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej ,licencjobiorcg”) niewytgacznego prawa
do korzystania z niniejszej kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej ,Arturia”).
Arturia zezwala uzytkownikowi wytacznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej umowy.

Produkt zawiera funkcje aktywacji produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane wytgcznie po rejestracji.

Do aktywacji programu potrzebny jest dostep do internetu. Warunki korzystania z oprogramowania przez
Ciebie, uzytkownika koncowego, sg ponizej. Instalujgc oprogramowanie na swoim komputerze,
zgadzasz sie na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie ponizszego tekstu w catosci. Jesli nie
zgadzaja sie Panstwo z niniejszymi warunkami, nie wolno instalowa¢ tego oprogramowania. W takim
przypadku nalezy niezwiocznie, najpdzniej w ciagu 30 dni, zwréci¢ produkt do miejsca zakupu (wraz z
catq dokumentacjg, kompletnym, nieuszkodzonym opakowaniem oraz dotgczonym sprzetem) w celu
uzyskania zwrotu ceny zakupu.

1. Wiasno$é oprogramowania Arturia zachowuje petne i wylgczne prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisane na zataczonych dyskach oraz wszystkich kolejnych kopiach
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej mogq istnie¢ oryginalne dyski lub kopie.
Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na uzytkowanie oprogramowania
zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wynajmowac, wypozyczac¢ ani udziela¢
sublicencji na oprogramowanie. Korzystanie z oprogramowania w sieci jest nielegalne, jesli istnieje
mozliwo$¢ jednoczesnego wielokrotnego uzycia programu.

Uzytkownik ma prawo do przygotowania kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie
wykorzystywana do celéw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie ma zadnych innych praw ani intereséw zwigzanych z korzystaniem z oprogramowania poza
ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszystkie prawa, ktére
nie zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowa¢ obowigzkowa aktywacje oprogramowania
oraz obowigzkowa rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji, aby chroni¢
oprogramowanie przed nielegalnym kopiowaniem. Jesli nie akceptujesz warunkéw niniejszej Umowy,
oprogramowanie nie bedzie dziatac.

W takim przypadku produkt zawierajgcy oprogramowanie moze zosta¢ zwrécony wytacznie w ciggu 30
dni od daty zakupu. W przypadku zwrotu nie ma zastosowania roszczenie zgodnie z § 11.

4. Wsparcie techniczne, aktualizacje i uaktualnienia po rejestracji produktu Wsparcie techniczne,
aktualizacje i uaktualnienia sg dostepne wytacznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie techniczne jest
zapewniane wylacznie dla aktualnej wersji oraz dla poprzedniej wersji przez okres jednego roku od
publikacji nowej wersji. Arturia moze w dowolnym momencie modyfikowac¢ i czesciowo lub catkowicie
dostosowywacé charakter wsparcia technicznego (infolinia, forum na stronie internetowej itp.), aktualizacji i
uaktualnien.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie pézniej przez
Internet. W trakcie tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na przechowywanie i
wykorzystywanie swoich danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane kontaktowe, adres e-mail i dane
licencji) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze rowniez przekazac te dane zaangazowanym stronom
trzecim, w szczegoélnosci dystrybutorom, w celu zapewnienia wsparcia technicznego oraz weryfikacji
uprawnien do aktualizacji lub uaktualnienia.

5. Zakaz rozdzielania Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikdw, ktére w swojej
konfiguracji zapewniajg petng funkcjonalno$¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze by¢ uzywane
wytacznie jako jeden produkt. Nie ma wymogu uzywania lub instalowania wszystkich komponentéw
oprogramowania. Nie wolno zmienia¢ uktadu komponentéw oprogramowania i tworzy¢ w ten sposéb
zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego produktu. Konfiguracja oprogramowania nie moze
by¢ modyfikowana w celu dystrybuciji, cesji lub odsprzedazy.
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6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe, pod warunkiem ze (a) przeniesie na te osobe (i) niniejszg Umowe oraz (ii)
oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, zapakowany lub wstepnie
zainstalowany, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje, ktére dawaty
prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) nie zachowasz aktualizacji, uaktualnien,
kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c) odbiorca zaakceptuje warunki
niniejszej Umowy, a takze inne regulacje, na podstawie ktérych nabytes wazng licencie na
oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu niezaakceptowania warunkéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po przeniesieniu praw.

7. Aktualizacje i uaktualnienia Aby moc korzysta¢ z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania,
uzytkownik musi posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub starszg wersje oprogramowania. W
przypadku przekazania poprzedniej lub starszej wersji oprogramowania osobom trzecim prawo do
korzystania z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania wygasa.

Nabycie aktualizacji lub uaktualnienia nie daje samo w sobie prawa do korzystania z oprogramowania.

Prawo do wsparcia technicznego dla poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania wygasa z chwilg
zainstalowania aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Ograniczona gwarancja Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktérych znajduje sie oprogramowanie, sg
wolne od wad materiatowych i wykonawczych przy normalnym uzytkowaniu przez okres trzydziestu
(30) dni od daty zakupu. Dowodem daty zakupu jest paragon. Wszelkie dorozumiane gwarancje
dotyczace oprogramowania sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektére stany nie
zezwalajg na ograniczenia dotyczgce czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze
ograniczenie moze nie mie¢ zastosowania w przypadku uzytkownika. Wszystkie programy i materiaty
towarzyszace sa dostarczane ,tak jak sg”, bez zadnej gwarancji. Catkowite ryzyko zwigzane z jakosciq i
dziataniem programoéw ponosi uzytkownik. W przypadku stwierdzenia wadliwosci programu uzytkownik
ponosi catkowity koszt wszelkich niezbednych ustug serwisowych, napraw lub poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Arturia i wylaczne $érodki zaradcze przystugujace
uzytkownikowi beda, wedtug uznania firmy Arturia, obejmowaty albo (a) zwrot ceny zakupu, albo (b)
wymiane dysku, ktéry nie spetnia warunkéw ograniczonej gwarancji i ktory zostat zwrécony do firmy Arturia
wraz z kopig paragonu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznos¢, jesli awaria oprogramowania
wynika z wypadku, niewtasciwego uzytkowania, modyfikacji lub nieprawidtowego zastosowania. Wszelkie
zamienne oprogramowanie bedzie objete gwarancjg przez pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub
trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktory z tych okresow jest diuzszy.

10. Brak innych gwarancji. Powyzsze gwarancje zastepujg wszelkie inne gwarancje, ekspresyjne lub
dorozumiane, w tym miedzy innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i przydatnosci do
okreslonego celu. Zadne informacje lub porady przekazane ustnie lub pisemnie przez firme Arturia, jej
dealerow, dystrybutorow, agentéw lub pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w zaden sposéb nie
zwigkszajg zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.

11. Brak odpowiedzialnosci za szkody wynikowe Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba zaangazowana
w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody
bezposrednie, posrednie, wynikowe lub przypadkowe wynikajace z uzytkowania Ilub niemoznosci
uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody z tytutu utraty zyskoéw biznesowych, przerw w
dziatalnos$ci, utraty informaciji biznesowych i tym podobnych), nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej
poinformowana o mozliwosci wystapienia takich szkéd. Niektére stany nie zezwalajg na ograniczenia
dotyczgce dtugosci dorozumianej gwarancji lub wytgczenia lub ograniczenia szkéd przypadkowych lub
wynikowych, wiec powyzsze ograniczenia lub wylaczenia mogg nie mie¢ zastosowania w przypadku
uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, a uzytkownik moze réwniez
posiadac inne prawa, ktére réznig sie w zaleznosci od stanu.
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9. DEKLARACJA ZGODNOSCI

USA
Wazna informacja: NIE MODYFIKUJ URZADZENIA!

Produkt ten, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w manualu, spetnia wymagania FCC.
Modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez firme Arturia, moga spowodowac utrate
uprawnien do uzytkowania produktu przyznanych przez FCC.

WAZNE: Podtaczajac ten produkt do akcesoriéw i/lub innego produktu, nalezy uzywaé wylacznie wysokiej
jakosci ekranowanych kabli. NALEZY uzywaé kabli dostarczonych wraz z tym produktem. Nalezy
postepowac zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji. Nieprzestrzeganie instrukcji moze spowodowacé
uniewaznienie zezwolenia FFC na uzytkowanie tego produktu w USA.

NUTA: Produkt ten zostat przetestowany i uznany za zgodny z limitami dla urzadzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Limity te majg na celu zapewnienie odpowiedniej ochrony przed
szkodliwymi zaktéceniami w $rodowisku mieszkalnym. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i emituje
energie o czestotliwosci radiowej i jesli nie zostanie zainstalowane i uzytkowane zgodnie z instrukcjg
manual, moze powodowac zaktécenia szkodliwe dla dziatania innych urzadzen elektronicznych. Zgodnos¢ z
przepisami FCC nie gwarantuje, ze zaktécenia nie wystgpig we wszystkich instalacjach. Jesli okaze sie, ze
produkt ten jest zrédtem zaktécen, co mozna stwierdzi¢ poprzez wytaczenie i wiaczenie urzadzenia, nalezy
sprobowac wyeliminowac problem, stosujac jedno z ponizszych srodkow:

* Przenies ten produkt lub urzadzenie, na ktére ma wptyw zakiécenie.

* Uzyj gniazdek elektrycznych podtgczonych do réznych obwodoéw (wytgcznikow lub
bezpiecznikéw) lub zainstaluj filtr(y) linii pradu przemiennego.

* W przypadku zaktécen radiowych lub telewizyjnych nalezy zmieni¢ potozenie/orientacje
anteny. Jesli przewdéd antenowy ma opér 300 omoéw, nalezy go wymieni¢ na kabel
koncentryczny.

e Jesdli te $rodki zaradcze nie przyniosg zadowalajgcych rezultatéw, skontaktuj sie z
lokalnym sprzedawcg uprawnionym do dystrybucji tego typu produktow. Jesli nie
mozesz znalez¢ odpowiedniego sprzedawcy, skontaktuj sie z firma Arturia.

Powyzsze informacje dotyczg WYLACZNIE produktéw dystrybuowanych w Stanach Zjednoczonych.
KANADA

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskiego rozporzadzenia
dotyczacego urzadzen powodujacych zaktécenia.

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskiego rozporzadzenia
dotyczacego sprzetu zakitdcajgcego.

EUROPA

Ten produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy europejskiej 89/336/EWG.

Produkt moze nie dziata¢ prawidiowo pod wptywem wytadowan elektrostatycznych; w takim przypadku
wystarczy ponownie uruchomié produkt.

69

Arturia — Manual KeyStep mk2 — Deklaracja zgodnosci



