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Dziekujemy za zakup Arturia BeatStep Pro!

Niniejsza instrukcja opisuje funkcje i obstuge urzadzenia BeatStep Pro firmy Arturia, czyli w petni
funkcjonalnego kontrolera z padami i pokrettami, podwdjnego sekwencera krokowego w stylu
analogowym, programatora perkusiji i urzadzenia do wystepéw na zywo.

W zestawie znajdziesz:

* Jeden kontroler BeatStep Pro z numerem seryjnym i kodem odblokowujgcym
umieszczonym na spodzie. Informacje te bedg potrzebne do zarejestrowania
urzadzenia BeatStep Pro.

¢ Jeden kabel USB

+ Dwa kable adapterowe MIDI (wtyczka TRS 1/8” do 5-pinowego ztgcza DIN, szare)

* Jeden kabel adaptera DIN (wtyczka TRS 1/8” do 5-pinowego DIN, czarny)

* Dwie instrukcje szybkiego startu dla BeatStep Pro.
Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowa¢ swoje urzadzenie BeatStep Pro! Na dolnym panelu
znajduje sie naklejka zawierajgca numer seryjny urzadzenia oraz kod odblokowujgcy. Sg one
wymagane podczas procesu rejestracji online. Warto zapisac¢ te dane w innym miejscu lub zrobi¢
zdjecie naklejki na wypadek jej uszkodzenia.
Rejestracja urzadzenia BeatStep Pro umozliwia otrzymywanie specjalnych ofert przeznaczonych
wytacznie dla wtascicieli BeatStep Pro, a takze zapewnia inne korzysci. Aby zarejestrowac

urzadzenie BeatStep Pro, nalezy odwiedzi¢ strone internetowg Arturia i zalogowac sie na istniejace
konto lub utworzy¢ nowe.


https://www.arturia.com/

Sekcja wiadomosci specjalnych
Specyfikacje moga ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszej instrukcji sg aktualne w momencie drukowania. Jednak firma
Arturia zastrzega sobie prawo do zmiany Ilub modyfikacji dowolnych specyfikacji bez
powiadomienia i bez obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami,
mogg generowac¢ poziomy dzwigku, ktére moga spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE nalezy
uzywac urzadzenia przez dtugi czas przy wysokim poziomie gtos$nosci lub poziomie, ktory jest
niekomfortowy.

W przypadku wystgpienia utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z
audiologiem.

UWAGA:

Koszty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub cechy (gdy
produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjq producenta i dlatego ponosi je
wiasciciel. Przed zgtoszeniem serwisu nalezy doktadnie zapoznac sie z niniejszg instrukcjq i
skonsultowac sie ze sprzedawca.

Srodki ostroznosci obejmuja migdzy innymi:

1. Przeczytaj i zapoznaj sie ze wszystkimi instrukcjami.

2. Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi urzadzenia.

3. Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze odiaczy¢ kabel USB. Do czyszczenia
nalezy uzywac¢ migkkiej i suchej sciereczki. Nie nalezy uzywac¢ benzyny, alkoholu,
acetonu, terpentyny ani zadnych innych rozpuszczalnikéw organicznych; nie nalezy
uzywac ptynnych srodkéw czyszczacych, sprayéw ani zbyt mokrych $ciereczek.

4. Nie uzywaj instrumentu w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, umywalce,
basenie lub podobnym miejscu.

5. Nie nalezy umieszczac¢ instrumentu w niestabilnej pozycji, w ktérej mogtby
przypadkowo spasc¢.

6. Nie nalezy umieszczaé ciezkich przedmiotow na urzadzeniu. Nie nalezy blokowaé
otworéw ani otworéw wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do cyrkulacji
powietrza, aby zapobiec przegrzaniu urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w
poblizu otworu wentylacyjnego ani w miejscu o stabej cyrkulacji powietrza.

7. Nie otwieraj ani nie wkiladaj do urzadzenia zadnych przedmiotéw, ktére moga
spowodowac pozar lub porazenie prgdem elektrycznym.

8. Nie rozlewac zadnych ptynoéw na urzadzenie.

9. Urzadzenie nalezy zawsze oddawac¢ do serwisu. Otwarcie i zdjecie pokrywy spowoduje
utrate gwarancji, a nieprawidlowy montaz moze spowodowac porazenie pradem
elektrycznym lub inne uszkodzenia.

10.  Nie uzywaj urzgdzenia podczas burzy z piorunami, poniewaz moze to spowodowac
porazenie pradem elektrycznym na duze odlegtosci.

11, Nie wystawiaj urzgdzenia na dziatanie gorgcych promieni stonecznych.
12.  Nie uzywaj instrumentu, gdy w poblizu wystepuje wyciek gazu.

13.  Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate
danych spowodowane nieprawidtowg obstugg instrumentu.



Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu urzadzenia Arturia BeatStep Pro!

To wyjatkowe urzadzenie taczy w sobie wiele technologii muzycznych: programowalny
kontroler MIDI, dwa sekwencery krokowe w stylu analogowym, programator perkusji i narzedzie
do wystepow na zywo — wszystko to w jednym kompaktowym opakowaniu. Dzieki mozliwosci
jednoczesnego podtaczenia przez USB, MIDI, CV/Gate i synchronizacji oferuje nieograniczong
liczbe potencjalnych zastosowan i opcji konfiguraciji.

W niniejszej instrukcji podamy kilka przydatnych przyktadéw, ktére pozwolg Ci rozpoczaé
eksperymenty z BeatStep Pro. Urzadzenie ma stosunkowo prosty wyglad, ale przekonasz sig, ze
istnieje wiele sposobdw na zintegrowanie go z Twoim systemem. To z kolei otworzy wiele nowych
mozliwosci dla muzycznej inspiracji i kreatywnosci.

Odwiedz strone internetowg Arturia i sprawdZ najnowsze oprogramowanie sprzetowe, pobierz
MIDI Control Center oraz zapoznaj sie z samouczkami i czesto zadawanymi pytaniami.

Jestesmy bardzo dumni z BeatStep Pro i jesteSmy przekonani, ze korzystajgc z niego,
zanurzysz sie w dtugich okresach kreatywnosci.

Z muzycznymi pozdrowieniami

Zespot Arturia


https://www.arturia.com/
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1 . PRZEGLAD BEATSTEP PRO

1.1. Podiaczanie

BeatStep Pro oferuje niespotykang dotad liczbe mozliwosci potaczenia z innymi rodzajami sprzetu,
od vintage po nowoczesny. Ponizej przedstawiono przyktady potencjalnych konfiguraciji:

1.1.1......z komputerem

s

MicroUSB —
r__I | N INIEN

|
T 1 iif1ii! i 2L 2 L

BeatStep Pro jest kontrolerem zgodnym ze standardem USB, wiec w najbardziej podstawowej
konfiguracji mozna go podtaczy¢ do dowolnego komputera wyposazonego w port USB i uzywac
jako urzadzenie wejsciowe dla réznych aplikacji. Oprogramowanie MIDI Control Center [str. 84],
ktére mozna pobraé¢, pozwala zdefiniowa¢ szeroki zakres polecern MIDI, ktére beda przesytane
przez okreslone enkodery, przyciski i pady BeatStep Pro.

Jednak BeatStep Pro jest tak wydajny, ze czasami mozna chcie¢ korzysta¢ z niego bez
poditaczonego komputera! W takim przypadku wystarczy uzy¢ standardowej tadowarki USB do
telefonu komoérkowego, aby zasili¢ urzadzenie, i podtaczy¢ wszystkie pozostate elementy
zgodnie z ponizszymi schematami.

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Omowienie BeatStep
Pro



11.2. ...z urzadzeniami zewnetrznymi

MicroUSB

I MIDI (x2)

Clock (x2) s Dru tes (x8)

Jak wida¢, BeatStep Pro moze stanowi¢ centralny element niesamowitych systemow.
1.1.2.1. CV/Velo/Gate/Drum Gate

Przedni panel BeatStep Pro umozliwia sterowanie r6znego rodzaju urzgdzeniami zewnetrznymi za
pomocg ztaczy Pitch, Velo i Gate. Moze réwniez wysyta¢ dane do tych urzadzen z portu USB
komputera.

1.1.2.2. Urzadzenia MIDI

Istnieje wiele doskonatych urzadzen, ktére maja tylko porty MIDI (bez ztaczy CV/Gate, bez USB).
BeatStep Pro moze sterowac nimi rowniez z panelu przedniego. Oczywiscie moze réwniez wysytac
i odbiera¢ dane MIDI za pomocg portu USB komputera.

Aby podtaczy¢ zewnetrzne urzadzenia MIDI do BeatStep Pro, uzyj dotaczonych adapteréw (jack TRS 1/8"
do 5-pinowego DIN, szary).

1.1.2.3. Zrédta/miejsca docelowe zegara

Wejscie i wyjscie zegara moga synchronizowa¢ sie ze starszymi typami zegaréw, takimi jak 24
impulsy na ¢wier¢nute (ppgn), 48 ppgn, 2 ppgn, a nawet pojedynczy impuls na krok.

Dotgczony adapter (wtyczka TRS 1/8" do 5-pinowego DIN, czarny) moze by¢ uzywany do
podigczenia urzadzen obstugujacych synchronizacie DIN do BeatStep Pro. Szczegdtowe
informacje na temat kabli, ktérych nalezy uzywac¢ z innymi potaczeniami i formatami synchronizacji,
znajdujg sie w rozdziale Synchronizacja [str. 74].

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Omowienie BeatStep

Pro



1.1.3. Co warto wzig¢ pod uwage: petle uziemienia

Petla uziemienia to niepozgdany prad w przewodzie tgczacym dwa punkty. Powoduje to zaktdcenia
w sygnale audio, zazwyczaj w postaci niskoczestotliwosciowego szumu. W konfiguracjach
obejmujacych komputery, interfejsy i urzadzenia audio moze dojs¢ do powstania irytujgcej petli
uziemienia. Oferujemy jednak rozwigzanie tego problemu: adapter przeciwdziatajacy petlom
uziemienia.

1.1.3.1. Kiedy nalezy uzywa¢ adaptera przeciw petli uziemienia?

W wiekszosci przypadkéw adapter przeciw petli uziemienia nie jest potrzebny.

Jesli w Twojej konfiguracji nie wystepuje problem petli uziemienia, po prostu podtacz BeatStep Pro
za pomocg dostarczonego kabla USB do komputera lub zasilacza USB.

Jesli w gtosnikach stycha¢ szumy tta, ktore znikajg po odtaczeniu interfejsu audio od komputera lub
potaczern CV/Gate od sprzetu analogowego, nalezy uzy¢ dotaczonego adaptera
przeciwdziatajagcego petli uziemienia. Petla uziemienia moze réwniez powodowaé problemy z
$Sledzeniem wysokosci dzwieku podczas korzystania z potgczenn CV BeatStep Pro z syntezatorami
analogowymi.

Podtacz adapter przeciw zaktdceniom petli uziemienia w nastepujacy sposob:

?
= =

To USB Power Supply

To Computer

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Omowienie BeatStep
Pro



1.2. Przeglad panelu przedniego

ARTURIA

Przyciski transportu/przesuniecia [str. 8

Narzedzie Preset/Project [str. 9]
Roller/Looper [str. 10]
Swing/Randomness/Probability [str. 10]
Tempo i synchronizacja [str. 11]
Sterowanie sekwencerem [str. 11]

Tryby projektu/sterowania [str. 12]
Enkodery [str. 12]

Przyciski krokowe [str. 13]

Pady [str. 14]

=)

1.21. Przyciski transportu/przesuniecia

;II.I-F

Przyciski transportu sterujg wewnetrznymi sekwencerami i zewnetrznymi urzadzeniami MIDI za
pomocg MIDI Machine Control. Mogg one jednak rowniez wysyta¢ inne komunikaty MIDI do
programu DAW, co jest przydatne, jesli program DAW nie reaguje na polecenia MMC. Aby
wprowadzi¢ niezbedne zmiany, nalezy uzy¢ oprogramowania MIDI Control Center.

Funkcja przyciskdow Record i Stop jest oczywista. Przycisk Play stuzy rowniez jako przycisk
Pause/Continue. Dzigki temu mozna wstrzyma¢ sekwencje w trakcie odtwarzania, wprowadzi¢

poprawki, a nastepnie ponownie nacisng¢ przycisk Play, aby wznowi¢ odtwarzanie sekwencji.

Przycisk SHIFT umozliwia dostep do dodatkowych funkcji biezgacego trybu, takich jak kierunek

odtwarzania jednego z sekwencerow.

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Oméwienie BeatStep
Pro



1.2.2. Narzedzie Preset/Project

1. Transpose Link [str. 55]

2. Preset Link [str. 56]

3. Sekcja dtugosci presetu [str. 9]
4. Kanat MIDI [str. 57]

1.2.2.1. Przycisk TRNS LNK

TRNS LNK umozliwia jednoczesng transpozycje sekwencera 1 i sekwencera 2; po zmianie
wysokosci dzwieku jednego z nich, drugi podaza za nim. Wiecej informacji na temat tej funkcji
znajduje sie w sekcji Transpose Link [str. 55] rozdziatu Projekty [str. 49].

1.2.2.2. Przycisk PRST LNK
PRST LNK umozliwia potgczenie presetow trzech sekwenceréw, dzieki czemu mozna je zmienia¢

za pomocg jednej czynnosci.

Dziatanie tych funkcji opisano w sekcji Preset Link [str. 56] rozdziatu Projects [str. 49].

1.2.2.3. Sekcja Preset Length

Sekwencje BeatStep Pro mogag mie¢ diugos¢ do 64 krokoéw, sktadajgcych sie z maksymalnie
czterech 16-krokowych podziatéw, ktére sg odtwarzane jeden po drugim. Nazywa sie je grupami
krokow.

Cztery diody LED nad przyciskami z podwdjng strzatkg (<< i >>) stuzg do wskazywania dtugosci
wzorca i aktualnie odtwarzanej grupy krokow.

Przycisk LST STEP stuzy wraz z przyciskami krokow i przyciskami << >> do zmiany dtugosci biezacej
sekwenciji.

Petny opis tych funkcji znajduje sie w sekcji Diugosé sekwengcji [str. 31] rozdziatu Sekwencery
krokowe [str. 24] lub w sekcji Dlugo$¢ wzorca [str. 43] rozdzialu Sekwencer perkusyjny [str. 38].

1.2.2.4. Przycisk kanatu MIDI

Za pomocq tego przycisku mozna ustawi¢ kazdy sekwencer na wtasny kanat MIDI. Informacje na
ten temat mozna znalez¢ w sekcji Wybieranie kanatow MIDI [str. 57] w rozdziale Projekty [str. 49].
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1.2.3. Roller/Looper

—

SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER

Pasek dotykowy ma dwa tryby: ,Roller” i ,Looper’. Mozna szybko przetagcza¢ sie¢ miedzy tymi
dwoma trybami, przytrzymujac przycisk Shift i naciskajgc przycisk Step 9 w trybie Control.

* Looper powtarza fragment potgaczonego wyjscia sekwencerow (tj. projektu). Petla
rozpoczyna sie po nacisnieciu paska dotykowego, a jej diugos¢ zalezy od potozenia
palca na pasku.

* Roller dziata inaczej w zaleznosci od trybu, w ktérym sie znajdujesz:

o Tryb DRUM/Control: Powtarza nute padow, ktéore naciskasz, z
czestotliwoscig wybrang za pomoca paska. Spowoduje to zastgpienie
Sciezki perkusyjnej dla padow, ktére sg rolowane, ale pozostate bedq nadal
odtwarzane.

> SEQ1/SEQ2: Zastepuje sekwencje i staje sie arpeggiatorem, ktory
podaza za nacisnietymi padami i kolejnoscig ich naci$niecia. Szybko$¢
arpeggiatora zalezy od potozenia palca na pasku dotykowym.

Wiegcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Tryby Roller/Looper [str. 54] rozdziatu Projekty [str. 49] oraz w
sekcji Korzystanie z paska dotykowego z DAW [str. 117] rozdziatu MCC [str. 84].

1.24. Swing/Losowos¢/Prawdopodobienstwo

CURRENT
TRACK

i)

SWING RANDOMNESS PROBABILITY

CURRENT
TRACK

Swing wprowadza efekt ,shuffle” do sekwencji. Moze on wptywa¢ na caty projekt (wszystkie trzy
sekwencery jednoczesnie) lub tylko na wybrany sekwencer, pozostawiajgc pozostate bez zmian.

Losowos¢ i prawdopodobienstwo wprowadzajgq coraz wiekszg nieprzewidywalnos¢ do
sekwencji. Podobnie jak w przypadku ustawienia Swing, te elementy sterujace moga wptywac
na caly projekt (wszystkie trzy sekwencery jednoczesnie) lub tylko na biezacy sekwencer,
pozostawiajgc pozostate bez zmian.

Wiecej szczegotéw na temat wszystkich trzech funkcji mozna znalez¢ w sekcjach Swing [str. 51] i
Losowosc¢/Prawdopodobienstwo [str. 52] w rozdziale Projekty [str. 49].
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1.25. Tempo i synchronizacja

Tutaj mozna ustawi¢ tempo projektu, obracajac pokretto RATE/FINE lub naciskajgc przycisk
TAP/METRO.

Wyswietlacz zazwyczaj pokazuje tempo, ale podczas edycji zmienia sie tymczasowo, aby
pokazac¢ wartosci enkodera.

Metronom wysyta dane nutowe definiowane przez uzytkownika przez MIDI i mozna go
wilgczacé/wytaczac¢ za pomocq przyciskow SHIFT i TAP/METRO.

Istniejg cztery opcje synchronizacji, do ktérych mozna uzyskac¢ dostep, naciskajac kilkakrotnie
przycisk Sync, gdy urzadzenie jest zatrzymane.

Opisy funkcji tempa znajdujq sie w sekcji Tempo [str. 50] rozdziatu Projekty [str. 49]. Opisy funkcji
synchronizacji znajdujq sie w rozdziale Synchronizacja [str. 74].

1.26. Sterowanie sekwencerem

BeatStep Pro oferuje trzy niezalezne sekwencery: dwa sekwencery krokowe i sekwencer
perkusyjny. Kazdy sekwencer ma 16 wzorcéw dostepnych dla kazdego projektu, a wzorce moga
mie¢ diugos¢ do 64 krokéw. Przyciski wyciszenia mogg by¢ uzywane do natychmiastowego
wilgczania i wytaczania sekwencji w miksie. Oczywiscie rézne elementy sterujgce moga byc
uzywane do modyfikowania sekwencji podczas wystepu.

J: BeatStep Pro bedzie dziatat jako konwerter MDI-CV, gdy urzadzenie jest w trybie odtwarzania, jesli sekwencer
1 lub sekwencer 2 sg wyciszone. Jesli sekwencer 1 lub sekwencer 2 nie sg wyciszone podczas odtwarzania,
urzadzenie nie dziata jako konwerter MIDI-CV, ale jako sekwencer.

Kazdy typ sekwencera ma swoje unikalne funkcje, wiec aby dowiedzie¢ sie wiecej, przeczytaj
rozdziaty Sekwencer krokowy [str. 24] i Sekwencer perkusyjny [str. 38].
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1.2.7. Tryby projektu/sterowania

. MCU/HUI

W BeatStep Pro dostepnych jest 16 projektow, a kazdy projekt zawiera 16 patternéw na
sekwencer. Daje to dziesigtki tysiecy mozliwych kombinacji, wszystkie dostepne natychmiast.
Przycisk Project stuzy do wyboru zadanego projektu.

Kazdy projekt zawiera réwniez 16 scen [str. 82]. Kazda scena zawiera wzor lub tancuch [str. 66] wzoréw
dla SEQ1, SEQ2 i DRUM.

Przycisk Control Mode przeksztatca panel przedni BeatStep Pro w potezny kontroler MIDI, dzigki
czemu kazdy enkoder, pad i przycisk po prawej stronie instrumentu moze wysyta¢ dane do
zewnetrznych urzadzen MIDI i/lub komputera. Komunikaty MIDI mozna precyzyjnie zdefiniowac¢ za
pomocg oprogramowania MIDI Control Center, ktore jest dostepne bezptatnie na stronie
internetowej Arturia.

Pelne wyjasnienie tych funkcji znajduje sie w rozdziatach Projekt [str. 49] i Tryb sterowania [str. 79].

1.28. Enkodery sterujace
o000 000O0O
00000000

16 ,niekonczacych sie” enkodera jest bardzo wszechstronnych:

* W trybie sterowania stajg sie w petni przypisywanymi enkoderami do wysytania danych
MIDI (CC, zmiana programu, NRPN itp.).

¢ Stuzg one do edycji wysokosci dzwieku, predkosci lub czasu bramkowania dla kazdego
kroku w sekwengiji.

* Mozna przesuwac czas poszczegolnych bebnéw do przodu lub do tytu (tylko
sekwencer bebnoéw).

* Sa czute na dotyk, wiec jesli chcesz pozna¢ aktualng warto$¢ parametru przed jego
edycja, wystarczy dotkng¢ odpowiedniego enkodera.

A to tylko wierzchotek goéry lodowej mozliwosci enkoderéw. Aby dowiedzie¢ sie wigcej na ich temat,
zapoznaj sie z rozdziatami Enkodery [str. 26], Wybieranie opcji edycji enkodera [str. 41] oraz Tryb
sterowania [str. 79].
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1.29. Przyciski krokowe

fefefabeooEEEEBE

Znanym zastosowaniem przyciskow krokowych jest wigczanie/wytaczanie zdarzen w patternie. Ale
majg one réwniez wiele innych funkcji, czesto w potaczeniu z innym przyciskiem. Na przyktad sg
one uzywane wraz z przyciskiem LST STEP do ustawiania dtugosci patternu.

W sekcjach niniejszego podrecznika dowiesz sig, jak uzywac¢ przyciskow Step do:

e Zapisywania i przywotywania projektu [str. 50], sceny [str. 82] lub wzorca sekwencera [str.
36]

* Tworzenia tancucha wzoroéw [str. 66]

* Wprowadzania nut do wzorca sekwencera [str. 30]

* Usuwanie danych nut z wzorca (lub usuwanie wszystkich danych) [str. 20]
* Przetaczanie funkcji paska Roller/Looper [str. 80]

* Przelgczanie trybu tadowania wzorca (natychmiastowego lub oczekiwania do konca [str.
122])

* Przelgcz ustawienie tempa globalnego/na wzor [str. 83]
* Przetacz ustawienie Polirytmii [str. 63]
¢ Wybierz kanat MIDI [str. 57] dla sekwencera

Za pomoca centrum sterowania MIDI mozna skonfigurowac¢ przyciski krokowe tak, aby
wykonywaty wszystkie czynnosci dostepne dla padéw w trybie sterowania.

Jedng z ich najbardziej charakterystycznych cech jest to, ze sg one oznaczone kolorami
odpowiadajacymi aktualnie wybranemu sekwencerowi. Gdy aktywny jest sekwencer 1, przyciski
Step sa zielone; dla sekwencera 2 sg zoite, a dla sekwencera perkusyjnego sg fioletowe.
(Wskazowka: ta kolorystyka jest rowniez zastosowana na tylnym panelu).
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1.210. Pady czule na site nacisku/preznos¢

Tryb ten okresla rowniez funkcje 16 paddéw czutych na site nacisku i predkos¢:

W trybie sterowania mozna je przypisa¢ do niemal kazdej funkcji zwigzanej z MIDI.
W trybie sekwencera wigkszo$¢ padéw wyzwala nuty, a pady 15 i 16 stuzg do zmiany
zakresu oktawowego. W potaczeniu z przyciskiem SEQUENCER 1 lub SEQUENCER 2
pady stuzg do chromatycznej transpozycji sekwencji.
Jesli wybrany jest tryb perkusji, pady wyzwalaja nuty.
o W potaczeniu z przyciskiem DRUM pady umozliwiajg wybor
odpowiedniego bebna bez styszenia jego brzmienia.
o Poszczegdlne bebny mozna wyciszy¢ podczas nagrywania i odtwarzania
(DRUM + MUTE + zadany pad).
W potaczeniu z przyciskiem SHIFT pady ustawiajg tryb odtwarzania, wartos¢
synchronizacji i skale wejsciowa (tylko SEQ1 i SEQ2).

Szczegodtowe informacje i procedury mozna znalezé w rozdziatach Tryb sterowania [str. 79],
Sekwencer krokowy [str. 24] i Sekwencer perkusyjny [str. 38].

J: Pady 1-8 to dolny rzad padéw, a pady 9-16 to géorny rzad padow.

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Oméwienie BeatStep

Pro



1.3. Przeglad tylnego panelu, czes¢ 1

e ® @06 @O ®®e®®®

SEOUENCER 1 CY STUUENCER Z CY DRUM GATES

1.3.1. Wyjscia Pitch/Velo/Gate

Sa one zazwyczaj uzywane razem do wysytania sygnatéw elektrycznych do urzadzen
zewnetrznych, takich jak potezne syntezatory analogowe Arturia (MatrixBrute, MiniBrute/SE i
MicroBrute/SE) lub modutowe syntezatory analogowe. Wyjscie Pitch jest czesto nazywane
napieciem sterujgcym lub CV.

1.3.2. Wyjscia Drum Gate

Wyjsécia te odpowiadajg padom 1-8 (dolny rzad padéw) po wybraniu sekwencera perkusyjnego.
Gdy pady te sg grane recznie lub jako czes$¢ patternu, wysylaja impulsy wyzwalajgce do wyjs¢
Drum Gate, ktoére z kolei mogag by¢ uzywane do wyzwalania dzwieku na urzadzeniu zewnetrznym.

1 Z tych zigczy przesytane sa tylko sygnaty wigczenia/wytaczenia bramki dla padéw 1-8. Natomiast ztacze MIDI
wysyta informacje o predkosci i czasie bramki dla wszystkich 16 padéw. Wiecej informacji na temat bramek
perkusyjnych mozna znalez¢ tutaj [str. 78].
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1.4. Przeglad tylnego panelu, czes¢ 2
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CLOCK MiDI OFF / ON

141. Wejscie/wyjscie zegara

Dotaczony adapter DIN (wtyczka TRS 1/8" do 5-pinowego ztgcza DIN, czarny) umozliwia
podigczenie BeatStep Pro do urzadzen sprzed ery MIDI, ktore wykorzystywaty te ztgcza do
synchronizacji, takich jak wczesne automaty perkusyjne firm Korg i Roland. Wiecej szczegdtow
mozna znalez¢ w rozdziale Synchronizacja [str. 74].

J: Zastosowanie gniazda TRS zapewni zaréwno sygnaty zegara, jak i startu. Gniazdo TS zapewni tylko sygnaty
zegara.

142. Wejscie/wyjscie MIDI

Za pomocg dotgczonych adapterow MIDI (gniazdo TRS 1/8" do 5-pinowego DIN, szare) mozna
wysyta¢ wszelkiego rodzaju sygnaty sterujgce do zewnetrznych urzadzen zgodnych z MIDI. Kazdy
z enkoderow BeatStep Pro, pady i przyciski Step mozna skonfigurowa¢ niezaleznie, aby wysytaty
okreslone dane MIDI.

143. USB/DCIN

To ztacze zapewnia zasilanie i potaczenie danych z komputerem. Mozna go réwniez uzywac ze
standardowg tadowarkg USB do telefonéw komorkowych (5 V i minimum 500 mA), co pozwala na
korzystanie z presetéw i sekwencji kontrolera nawet bez komputera.

144. Przelacznik zasilania

Jesli chcesz wylaczy¢ urzadzenie bez odigczania kabla USB, uzyj tego wpuszczanego
przetacznika.

1.4.5. Port blokady Kensington

BeatStep Pro jest bardzo przenosny i nalezy go nosi¢ tylko tam, gdzie chcesz. Dlatego na prawym
skraju tylnego panelu umiesciliSmy gniazdo blokady Kensington, dzieki czemu mozna go
przymocowac do wybranej powierzchni.
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2. PODSTAWOWE CZYNNOSCI

2.1. Czym jest projekt?

BeatStep Pro zawiera 16 projektow [str. 49]. Kazdy projekt zawiera 16 patternéw dla kazdego z trzech
sekwenceréw (SEQ1, SEQ2 i DRUM), w tym wszystkie ustawienia dla kazdego patternu.

Projekt [str. 49] zawiera réwniez 16 scen [str. 82] i ustawienie wstepne trybu sterowania [str. 79], z
niezaleznymi ustawieniami zdefiniowanymi przez centrum sterowania MIDI [str. 84] dla kazdego
elementu sterujgcego BeatStep Pro.

Scena [str. 82] zawiera wzér lub tancuch wzoréow [str. 66] dla SEQ1, SEQ2 i DRUM. BeatStep Pro
moze przechowywac¢ 16 scen na projekt. Funkcja sceny jest wigczana i wytgczana za pomoca
centrum sterowania MIDI [str. 84] i dostepna z poziomu trybu sterowania [str. 79].

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Podstawowe
operacje



2.2. Pusty projekt

Kazdy z projektéw i wzoréw rozpoczyna sie od domys$inych ustawien ,czystego konta”.
W przypadku trybu sterowania oznacza to:

+ Enkodery sg przypisane do uzytecznej gamy numeréw MIDI CC
* Pady sg przypisane do odtwarzania nut w oparciu o skale chromatyczng

* Kazdy element sterujgcy jest ustawiony na przesytanie danych na kanale MIDI
uzytkownika zaréwno do USB, jak i wyjscia MIDI

J: DomysIny kanat MIDI uzytkownika to 1. Mozna to zmieni¢ z panelu przedniego w trybie sterowania,
przytrzymujac przycisk CHAN i naciskajac przycisk Step odpowiadajacy zadanemu numerowi kanatu MIDI. Mozna
to réwniez zmieni¢ za pomocg centrum sterowania MIDI [str. 84].

Dla wszystkich trzech sekwenceréw oznacza to:

* Tryb odtwarzania jest ustawiony na Forward

* Podziat czasu jest ustawiony na 1/16, a tryplet na wylaczony
* Czas bramkowania dla kazdego kroku wynosi 50%

* Swing jest ustawiony na 50%

* Losowos$¢ i prawdopodobienstwo sg ustawione na O.
Dla SEQ1 i SEQ2 oznacza to:

* Wszystkie kroki w kazdej sekwencji sg wytaczone, a dtugos$¢ wzorca wynosi 16 krokow
* Kroki sekwencji sg ustawione na te samag nute MIDI (C3 lub nute MIDI nr 60)

* Podktadki nie sg transponowane chromatycznie ani o oktawe

* Do edycji wysokosci dzwieku za pomocg enkodera zostanie uzyta skala chromatyczna.

W przypadku DRUM oznacza to:

* Kazdy krok jest ustawiony na warto$ci domysine dla Shift (0), Velocity (100) i Gate
Time (50%).

* Polirytmia jest wytaczona

Rozdziat Sekwencery krokowe [str. 24] zawiera szczegdtowe informacje na temat edycji sekwengji i
opisuje kazdy z parametrow trybu SEQ.

Rozdziat Sekwencer perkusyjny [str. 38] opisuje wszystkie funkcje trybu Drum.

Zobacz rozdziat Centrum sterowania MIDI [str. 84], aby dowiedzie¢ sig, jak uzywac¢ tego
oprogramowania do konfiguracji BeatStep Pro tak, aby jego elementy sterujace byty idealnie
dopasowane do Twojego systemu. Pokazuje ono réwniez, jak uzyskac¢ dostep do parametrow,
ktore nie sg dostepne z panelu przedniego.

Rozdziat ,Tabele parametrow” [str. 125] zawiera petng liste domysinych ustawien kazdego
elementu sterujgcego.
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2.3. Tworzenie projektu

BeatStep Pro jest tak spontanicznym narzedziem kompozytorskim, Zze niemal kazda zmiana
powoduje rozpoczecie nowego projektu. Sercem kazdego projektu sg zawarte w nim wzorce, wiec
przyjrzyjmy sie pokrotce, jak nagrywac wzorce.

2.3.1. Wybierz sekwencer

Najpierw zdecyduj, ktéry z trzech sekwenceréw chcesz wykorzystaé jako podstawe swojego
projektu. Jesli masz w gtowie melodig lub chcesz zaimprowizowa¢ linie basowa, wybierz SEQ1 lub
SEQ2, naciskajgc odpowiedni przycisk.

Jesli wolisz najpierw stworzy¢ wzér perkusiji, nacisnij przycisk DRUM.

2.3.2. Wybierz wzoér

Mozesz nagrywac¢ na dowolnym z 16 wzoréw. Istniejg dwa sposoby wyboru wzoru:

* Uzyj przyciskow < >, az dojdziesz do zadanego numeru wzorca.

* Przytrzymaj przycisk wyboru sekwencera i nacisnij jeden z 16 przyciskow krokowych

) : J: Nie jest konieczne, aby numery patternéw byly takie same dla wszystkich trzech sekwenceréw: mozna
ustawi¢ SEQ1 na pattern 01, SEQ2 na pattern 02, a DRUM na pattern 03.
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2.3.3. Wyczys¢ wzor

Jesli chcesz rozpoczaé nagrywanie na wybranym sekwencerze z catkowicie pustym wzorem,
przytrzymaj przycisk SHIFT i nacisnij przycisk Step 1. Spowoduje to wyczyszczenie wszystkich
danych w biezgcym wzorze, wiec nalezy zachowac¢ ostroznos¢!

Jesli chcesz najpierw skopiowac¢ biezgce dane w inne miejsce, postepuj zgodnie z instrukcjami w
sekcji Zapisywanie sekwencji [str. 36]. Mozesz réwniez uzy¢ MIDI Control Center [str. 84], aby
wykona¢ kopig zapasowg wzorca na komputerze.

Istnieje mniej destrukcyjna opcja, ktéra spowoduje wyczyszczenie tylko danych krokéw z patternu:
SHIFT + przycisk Step 2. Spowoduje to pozostawienie nastepujacych parametréw na poziomie
sekwencji bez zmian:

* Dtugosc¢ sekwencji

* Kierunek odtwarzania

* Podziat czasu

* Transpozycja

* Skala

2.3.4. Ustaw tempo

Gdy opcja Sync jest ustawiona na Internal, zakres tempa BeatStep Pro wynosi 30—300 uderzen
na minute (bpm).

Istnieja dwa sposoby ustawienia tempa dla projektu:

* Obroé¢ pokretto RATE/FINE.
e Uzyj przycisku TAP/METRO.

W tej sekcji znajduje sie kilka innych bardzo przydatnych funkcji:

* Aby precyzyjnie dostosowac¢ tempo, przytrzymaj przycisk SHIFT, a nastepnie obré¢
pokretto RATE/FINE.

* Aby wigczy¢ metronom, przytrzymaj przycisk SHIFT i nacisnij przycisk TAP/METRO.
Centrum sterowania MIDI oferuje jeszcze wiecej funkcji zwigzanych z tempem i metronomem.

Szczegodtowe informacje mozna znalezé w sekcji Synchronizacja [str. 121] rozdzialu Centrum
sterowania MIDI [str. 84].

Uwaga: Gdy opcja Sync jest ustawiona na External, BeatStep Pro moze reagowa¢ mniej niezawodnie, jesli
zewnetrzne zrédio jest ustawione poza zakresem 30-300 bpm.

2.3.5. Wiacz metronom

Metronom wysyta dane nutowe na kanale MIDI 10 do urzadzenia zewnetrznego lub programu DAW.
Kanat MIDI i nute mozna zmieni¢ za pomocg centrum sterowania MIDI [str. 84].

Aby wigczy¢ metronom, przytrzymaj przycisk SHIFT i naci$nij przycisk TAP/METRO. Ta sama
czynnos¢ spowoduje jego wytgczenie.

J: Jesli metronom jest wigczony, przycisk TAP/METRO zaswieci sie po naci$nieciu przycisku SHIFT.
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2.3.6. Nagraj wzor (lub trzy)

Jesli wykonate$s wszystkie czynnosci opisane w sekcji Tworzenie projektu [str. 19] do tego
momentu, utwérzmy teraz krétki pattern w kazdym sekwencerze. Bardziej szczegétowe wyjasnienie
ponizszych procedur znajduje sie¢ w sekcjach Tworzenie sekwencji [str. 25] (SEQ1, SEQ2) i Tworzenie
patternow [str. 39] (DRUM).

* Wybierz SEQ1, nacisnij przycisk RECORD, a nastepnie przycisk PLAY. Przycisk
TAP/METRO zacznie migag¢, a przyciski Step beda zmienia¢ kolor na biaty, wskazujac
biezacg pozycje w sekwenciji.

e Uzyj padow jako klawiatury, aby wprowadza¢ nuty w czasie rzeczywistym. Nuty
zostang nagrane w sekwencji, kwantyzowane do biezacej siatki.

« Wigcz lub wytacz przyciski Step i dostosuj 16 enkodery, aby zmieni¢ wysokos$¢
dzwiekéw. Powinienes$ ustyszec, jak powstaje szalona melodia. Nacisnij STOP, aby
wyjs¢ z trybu nagrywania.

*  Woybierz SEQ2 i powtdrz proces opisany powyzej.

*  Wybierz DRUM. Jesli chcesz ustali¢ rytm przed rozpoczeciem nagrywania, mozesz
nacisng¢ PLAY i poc¢wiczy¢ na padach, podczas gdy SEQ1 i SEQ2 odtwarzajg swoje
partie. Gdy bedziesz gotowy, przejdz do trybu nagrywania tak jak poprzednio
(RECORD + PLAY) i nagraj rytm perkusiji.

¢ Dodaj lub usun niektore zdarzenia perkusyjne za pomocg przyciskow krokowych. 16
enkoderéw moze stuzy¢ do zmiany predkosci, dlugosci bramki lub przesunigcia czasowego
zdarzen. Proces ten oméwimy w sekcji Wybieranie opcji edycji enkodera [str. 41] rozdziatu
Sekwencer perkusyjny [str. 38].

I: Jesli chcesz zachowac to, co stworzytes, pamietaj o zapisaniu projektu, poniewaz w przeciwnym razie
mozesz straci¢ wszystko. Aby dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie¢ z sekcjg Zapisywanie projektu [str. 22]
ponizej. I: Zawsze zapisuj wzor sekwencera przed wybraniem nowego, nawet w ramach tego samego projektu.
Proces ten opisano w sekcjach Zapisywanie sekwenciji [str. 36] i Zapisywanie wzoru perkusji [str. 48] niniejszej
instrukcji.

2.3.7. Wyciszenie sekwencera

Kazdy sekwencer posiada dedykowany przycisk MUTE, ktéry doskonale sprawdza sie podczas
wystepdéw na zywo i sesji tworczych. Pomaga on skupi¢ sie na interakcjach dowolnych dwéch
sekwencerow jednoczesnie lub umozliwia prace nad jednym z patterndw bez styszenia
pozostatych.

W przypadku sekwencera perkusyjnego mozna wyciszy¢ tylko okreslone pady, przytrzymujac
jednoczesnie przycisk DRUM i przycisk MUTE, a nastepnie naciskajac pady, ktére chcesz
wyciszy¢. Przycisk MUTE sekwencera perkusyjnego bedzie miga¢, sygnalizujac, ze niektére sciezki
perkusyjne sg wyciszone.

Stan przyciskow MUTE nie jest zapisywany wraz z projektem.
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2.4. Zapisywanie projektu

Twoje wzory moga zostac utracone, jesli nie zapiszesz projektu, ktory je zawiera. Zapisanie projektu
jest proste! Wystarczg trzy kroki.

) : Uwaga: Postepujac zgodnie z ponizszymi instrukcjami, nadpiszesz wybrany projekt i wszystkie jego wzory.
Upewnij sie, ze chcesz to zrobi¢! Jesli nie, sprawdz, ktére miejsce w pamieci jest dostepne i zapisz tam projekt.

Gdy juz wiesz, gdzie chcesz zapisac¢ projekt,

* przytrzymaj przycisk SAVE
* Nacisnij i przytrzymaj przycisk PROJECT
* Nacisnij przycisk numeru kroku, ktéry wybrates wczesniej.

Nastepnym razem, gdy bedziesz potrzebowac tego projektu, znajdziesz go wtasnie tam.
Warto rowniez wykonac¢ kopie zapasowaq projektu i wzoréw za pomocg centrum sterowania MIDI

[str. 84]. Sekcja ,Zapisywanie/przywotywanie” [str. 92] zawiera wszystkie niezbedne informacje na
ten temat.

) : J: Poszczegolne sekwencje i wzory perkusji nalezy czesto zapisywac podczas sesji tworczych. Procedury te
opisano w sekcjach Zapisywanie sekwencji [str. 36] i Zapisywanie wzoru perkusji [str. 48].

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Podstawowe
operacje

22



2.5. Wczytywanie projektu

Uwaga: Jesli to konieczne, przed zatadowaniem nowego projektu nalezy zapisa¢ biezacy projekt, poniewaz
spowoduje to zastgpienie wszystkich wzorcow wszystkich trzech sekwenceréw, a takze zatadowanie nowego zestawu
przypiséw trybu sterowania. Nalezy upewni¢ sig, ze jest to pozadane dziatanie.

Po nacisnigciu przycisku PROJECT jeden z przyciskow Step zaswieci sie¢ na czerwono. Dzigki
temu wiadomo, ktoéry projekt jest aktualnie zatadowany do pamiegci. Aby wybra¢ nowy, wystarczy
przytrzymac przycisk PROJECT, a nastepnie nacisna¢ przycisk Step odpowiadajgcy numerowi
projektu, ktory chcesz zatadowac.

.

2 W Centrum sterowania MIDI [str. 84] znajduje sie opcja, w ktérej mozna okresli¢, czy nowy projekt ma zosta¢
zatadowany natychmiast, czy tez nalezy poczekac, az sekwencer perkusyjny dotrze do korica biezacego wzorca.
Aby dowiedzie¢ sie wigcej o tej funkcji, zapoznaj sie z sekcjg Czekanie na zatadowanie projektu [str. 121].

Set d

Wybér projektu 03

2.6. Wylaczenie wszystkich nut
Z jakiegos$ powodu komunikat MIDI moze zosta¢ przerwany. Moze to spowodowac zablokowanie
lub ,zawieszenie” nuty na urzadzeniu docelowym.

W takim przypadku wystarczy szybko nacisna¢ trzy razy z rzedu przycisk STOP na BeatStep Pro.
Spowoduje to wystanie polecenia All Notes Off przez MIDI.

Mozesz réwniez wysta¢ polecenie All Notes Off z komputera lub innego urzadzenia, a BeatStep Pro
wytaczy wszystkie nuty na swoich trzech sekwencerach.
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3. SEKWENCJERY KROKOWE

W niniejszym rozdziale skupimy sie gtdwnie na funkcjach sekwencjonowania dostepnych z
panelu przedniego BeatStep Pro. Istnieje jednak wiecej parametrow dostepnych za
posrednictwem MIDI Control Center [str. 84]; wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w
sekcji Okno sekwencji [str. 97] tego rozdziatu.

3.1. Czym jest sekwencer krokowy?

Sekwencer krokowy to bardzo podstawowy rodzaj sekwencera muzycznego. Pierwotnie popularny
w latach 60. i 70., zostat ponownie odkryty wraz ze wzrostem zainteresowania syntezatorami
modutowymi. W niektérych naszych emulacjach syntezatoréw analogowych zamiesciliSmy
wirtualne sekwencery krokowe.

Sekwencer krokowy jest zazwyczaj monofoniczny, tzn. generuje tylko jedng nute na raz. Rozni sie
od arpeggiatora tym, ze sekwencer krokowy nie okresla dziatania na podstawie klawiszy
przytrzymanych na klawiaturze: wysokos¢ kazdej nuty ustawia sie za pomoca pokretta lub suwaka.

Po uruchomieniu sekwencji wykonawca ma wolne rece, aby dostosowac¢ inne parametry, takie jak
filtry, ustawienia obwiedni lub wysokos$¢ dzwieku, podczas gdy sekwencer kontynuuje petle.

Wspoiczesna muzyka czesto wykorzystuje petle, wiec nic dziwnego, ze sekwencery krokowe
przezywajq swoj renesans. Kupujac BeatStep Pro, zyskujesz dostep nie do jednego, ale do dwdéch
tych wyjatkowych narzedzi kreatywnych (plus sekwencer perkusyjny!). Jak mozna sie byto
spodziewa¢, firma Arturia znacznie rozszerzyta ich mozliwosci w stosunku do oryginalnych
urzadzen.

3.2. Charakterystyka SEQ1 i SEQ2

Sekwencer 1 i sekwencer 2 majq identyczne funkcje. Wykorzystujg pady, przyciski Step i enkodery
jako urzadzenia wejsciowe i sterujgce, aby pomoéc w ksztattowaniu sekwencji w nastepujacy
sposob:

* Pady moga transponowac¢ sekwencje podczas jej odtwarzania i sg uzywane wraz z
przyciskiem SHIFT do definiowania réznych parametréw sekwenciji, takich jak tryb
odtwarzania.

* Przyciski Step pokazujg, ktoére kroki sekwencji sg aktywne, umozliwiajg ich wiaczanie i
wytgczanie oraz wskazujg aktualng pozycje sekwencji.

* Enkodery moga zmienia¢ wysokos¢ dzwigku, predkosc¢ i czas bramkowania kazdego
kroku w sekwenciji.

Informacje na temat funkcji sekwencera dostepnych wytacznie w oprogramowaniu MIDI Control
Center [str. 84] mozna znalez¢ w sekcji Okno sekwencji [str. 97].
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3.3. Tworzenie sekwencji

BeatStep Pro oferuje niesamowita game opcji do tworzenia muzyki. Kazda z ponizszych funkcji
odgrywa wazng role w ksztattowaniu sekwencji:

3.3.1. Kwantyzacja nagrywania

Proces nagrywania sekwencji zostat opisany w rozdziale Podstawowe operacje. Istnieje jednak
wazna koncepcja, ktérg nalezy zna¢, dotyczgca nagrywania w czasie rzeczywistym za pomocag
padéw lub przychodzacych sygnatow MIDI: nuty beda kwantyzowane zgodnie z wybranym
podziatem czasu.

Na przyktad, jesli ustawieniem podziatu czasu jest 1/4, nagrane nuty zostang kwantyzowane do
przodu lub do tytu do najblizszej ¢wierénuty. Podczas zapetlania sekwencji mozna zastgpi¢ niektore
nuty, grajac nowe w zakresie czasowym tych nut.
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3.3.2. Enkodery

16 enkodery wprowadzajg wartosci trzech réoznych parametréw dla kazdego kroku sekwencji:

* Nuta, ktéra zostanie zagrana przy kazdym kroku
* Sita uderzenia nuty

¢ Czas trwania (czas bramkowania) nuty.

Parametr, na ktéry wptywajg enkodery, jest okreslany przez przycisk KNOBS:

Nacisnij ten przycisk kilkakrotnie, aby przetaczac¢ sie miedzy trzema opcjami (Pitch, Velo i Gate), a
nastepnie edytuj te¢ wartos¢ za pomocg enkodera odpowiadajgcego krokowi sekwenciji.

J: Enkodery sg czute na dotyk, wiec przed wybraniem nowej wartosci mozna dotkna¢ enkodera, aby wyswietli¢
aktualng wartos¢ parametru. Innymi stowy, jesli chcesz pozna¢ wysokos$¢ dzwieku kroku 8 w sekwencji, po prostu
dotknij enkodera 8 bez jego obracania. Aby sprawdzi¢ predkos¢ kroku 8, wybierz VELO za pomocg przycisku
KNOBS, a nastepnie dotknij enkodera 8.

Teraz skupmy sie na krétkim omoéwieniu kazdej opciji edyciji.

3.3.2.1. Wysokos¢ dzwieku
Enkodery umozliwiajg edycje wysokosci dzwieku kroku w zakresie +/- 36 poéttonow od domysinej
wysokosci srodkowego C (nuta MIDI 60).
Mozesz edytowac nuty niezaleznie od tego, czy sekwencer jest wigczony, czy wytaczony. Gdy
sekwencer jest wylaczony, ustyszysz edytowang nute natychmiast po wprowadzeniu zmiany; gdy
sekwencer jest wigczony, ustyszysz zmieniong nute dopiero po ponownym osiggnieciu tego kroku
sekwencji.
Parametr Scale Type okresla, ktére nuty sg dostepne po obréceniu enkodera. Aby dowiedzie¢ sie
wiecej na ten temat, zapoznaj sie z sekcjg Skale [str. 28] ponizej.

3.3.2.2. Velocity

Jesli dzwiek w sekwencji jest zbyt gtosny lub zbyt cichy, mozna edytowac jego predkosé za pomoca
enkodera. Wystarczy wybra¢ enkoder odpowiadajacy danemu kroku w sekwencji, a nastepnie wybrac
nowg wartos$¢ z zakresu od 1 do 127.

Domysina predkos¢ dla kazdego kroku wynosi 100.
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3.3.2.3. Czas bramkowania

Parametr Gate Time stuzy do regulacji dtugosci nuty. Mozliwe wartosci wynoszg od 1% (krétka) do 99%
(dtuga), z dodatkowymi ustawieniami TIE i SLIDE. Warto$ci te mozna ustawi¢ niezaleznie dla kazdego
kroku w sekwencji.

Ustawienie TIE powoduje rézne dziatania dla wyjscia CV/Gate i przez MIDI:

* Wyjscie CV/Gate: nuta nastepujagca po TIE zmieni napiecie sterujgce, ale nie wysle
nowego sygnatu bramki do podtagczonego urzadzenia.

* Woyjscie MIDI: polecenie Note Off dla pierwszej nuty nastepuje po poleceniu Note On
dla drugiej nuty. Pozwala to na gre ,legato” na syntezatorze monofonicznym.

Ustawienie SLIDE (SLd) jest podobne do TIE w MIDI, ale dziata inaczej w CV:

+ Nuta nastepujgca po SLIDE zmienia napiecie sterujgce w sposoéb ciggty, z czasem
przesuwania wynoszgacym okoto 60 ms, niezaleznie od tempa. Pozwala to uzyskac¢
typowy efekt Slide, ktéry wystepowat na przykiad w klasycznych sekwencerach
basowych.

Domyslnie czas bramki jest ustawiony na 50% dla kazdego zdarzenia.

Istnieje technika zwana Fast Ties [str. 69], ktdra pozwala bardzo szybko taczy¢ ze sobg wiele nut.
Omowimy jg w rozdziale Zaawansowane [str. 59].
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3.3.3. Skale

3.3.3.1. Czym sa skale

Panel przedni BeatStep Pro umozliwia przypisanie jednej z o$miu skal wejsciowych do sekwencera
krokowego: siedmiu skal predefiniowanych i jednej, ktérg mozna dostosowa¢ samodzielnie (skala
uzytkownika). Skala jest rodzajem ,filtra”, ktory pomaga ustysze¢ tylko te nuty, ktére chcesz
ustysze¢ w sekwengiji.

Oto, jak dziata funkcja skali:

* Wptywa na nuty odtwarzane podczas odtwarzania. Kwantyzuje wysokosé
dzwiekéw zamiast ich synchronizacji, zmuszajgc je do odtwarzania w okreslonych
ramach nutowych.

* Mozesz przetagczac¢ sie migdzy skalami, aby ustysze¢, jak rézne skale wptywajg na
muzyke, bez zmiany oryginalnych nut odtwarzanych na padach. Innymi stowy, zmiana
ustawienia skali jest czynnoscia odwracalng; zawsze mozesz ponownie wybrac
oryginalng skale.

+ Skala daje tez enkoderom konkretny zarys nut, ktére majg by¢ odtwarzane podczas
ich obracania. Zamiast ciggle zmienia¢ wysokos$¢ dzwieku chromatycznie, mozesz
wybra¢ inng skale muzyczng. Jest to przydatne, gdy chcesz zmieni¢ wysokosc¢
dzwieku jednego lub kilku krokéw sekwencji podczas odtwarzania: wybierz skale
pasujaca do utworu, a na pewno nie wybierzesz ztej nuty.

* Istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania skali uzytkownika, ktéra mozna skonstruowac¢ za pomocag
centrum sterowania MIDI [str. 84]. Moze ona zawiera¢ od 1 do 12 nut na oktawe.

Oto, czego funkcja skali nie robi:

* Nie zmienia to nut dostepnych na padach. Beda to zawsze nuty w skali
chromatycznej, od C do C, zgodnie z oznaczeniami pod lewym dolnym rogiem
kazdego przycisku.

* Nie zmienia to oryginalnych nut, ktére zostaty wprowadzone do sekwencji za pomoca
padow. Jesli wprowadzites C D E F G do sekwencji, BeatStep Pro zapamigta te nuty.
Jesli pdézniej wybierzesz skale molowa, podczas odtwarzania ustyszysz C D Eb F G
zamiast C D E F G. Zawsze mozesz jednak powrdéci¢ do oryginalnych nut.

J: Gdy oryginalna wysokos$¢ dzwieku kroku nie jest dostepna w wybranej skali, zostanie uzyta najblizsza nuta w
skali. Jesli grana nuta znajduje sig¢ w tej samej odlegtosci miedzy dwiema nutami skali, zostanie zagrana nastepna
nizsza wysokos¢ dzwigku. Na przyktad: jesli skala zawiera C, D i E, ale sekwencer musi zagra¢ D#, zamiast tego
zagra D w tym kroku. Wynikiem bedzie C, D i D.
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3.3.3.2. Typy skal

Oto jak wyglada kazda z skal. Nalezy pamietac, ze ostatnia nuta przedstawiona w kazdym typie
skali jest w rzeczywistos$ci pierwszg nutg nastepnej oktawy:
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W skali chromatycznej znajduje sie dwanascie nut: jest to najwieksza liczba, jakg moze mie¢ skala.
Dziata to jak muzyczne ustawienie ,bypass”: wszystkie nuty wprowadzone za pomoca padéw bedg
odtwarzane w oryginalnych wysokos$ciach, a wszystkie nuty sgq dostepne po obréceniu enkodera.

Teraz zaczng dziata¢ ,filtry”. W wiekszosci tych skal jest tylko osiem nut:
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Nalezy zauwazy¢, ze skala bluesowa zawiera tylko siedem

dzwiekéw. | wreszcie, co nie mniej wazne, skala uzytkowa...
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Skala uzytkownika

Tylko Ty wiesz, jaka bedzie skala uzytkownika: wybierz dowolng nute w skali chromatycznej i dowolng
liczbe nut od 1 do 12. Aby dowiedzie¢ sie, jak jg utworzy¢, zapoznaj sie z sekcjg Skala uzytkownika [str.
124] w rozdziale Centrum sterowania MIDI [str. 84].
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3.3.3.3. Jak okresla sie tonik sekwencji

Dzwiek wysytany przez sekwencje BeatStep Pro w danym momencie jest suma dwdch czesci:

1. Nuty odtwarzanej przez biezacy krok sekwencji, okreslonej przez biezaca skale

2. Warto$¢ transpozycji ustawiona przez pad lub nute otrzymang przez MIDI. (Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji Transpozycja [str. 34]).

3.3.4. Przyciski krokéw: wiaczanie/wytaczanie/edycja nut

Jednym z gtéwnych zastosowan przyciskow krokéw jest wigczanie lub wytgczanie poszczegodinych
krokow sekwencji. Gdy przycisk kroku swieci sig, dzwiek bedzie odtwarzany z wprowadzong
wysokoscig i predkoscia i bedzie odtwarzany tak dtugo, jak chcesz (czas bramki). Aby wyciszy¢ to
zdarzenie dzwiekowe, wystarczy nacisng¢ przycisk kroku. Gdy dioda LED jest zgaszona, zdarzenie
to nie zostanie odtworzone nastepnym razem.

Przyciski krokowe moga by¢ réwniez uzywane do zmiany wysokosci dzwieku nuty podczas
odtwarzania sekwencji. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

1. Przytrzymaj pad i nacisnij zadany przycisk Step

2. Przytrzymaj przycisk Step i naci$nij zgdany pad. Zaletg tej metody jest to, ze pady sg
czute na site nacisku, wiec sita nacisku wprowadzonej nuty zostanie zapamietana.

3.3.4.1. Wyswietlanie réznych grup przyciskéw krokéw

Sekwencja moze mie¢ wigcej niz 16 krokow (patrz nastgpna sekcja). W takim przypadku mozna
zauwazy¢, ze aktywne przyciski krokow zmieniajg sie, gdy sekwencja przechodzi z krokéw 1-16 do
krokow 17-32 itd.

Mozna wyswietli¢ okreslony zestaw 16 krokow (lub grupe krokéw), wybierajgc ten zakres sekwenciji
za pomocg jednego z przyciskow << lub >>, a takze przetaczy¢ sie do trybu sledzenia, naciskajac
jednoczesnie te przyciski. W ten sam sposéb mozna wytaczy¢ te funkcje.

J: Czerwona dioda LED nad przyciskami « i » wskazuje aktualny zakres widoku, natomiast biata dioda LED
wskazuje grupe krokéw zawierajaca ostatni krok sekwencji. Gdy dioda LED $wieci sie na rézowo, oba warunki sa
spetnione: wyswietlana jest grupa krokéw zawierajgca ostatni krok sekwencji.
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3.3.5. DomysIna dlugos¢ sekwencji

Domyslna diugos¢ wynosi 16 krokow, ale sekwencja moze mie¢ maksymalnie 64 kroki.

Jesli chcesz, aby sekwencja miata mniej niz 16 krokéw, po prostu przytrzymaj przycisk LST STEP, a
nastepnie nacisnij przycisk Step odpowiadajgcy zgdanemu ustawieniu. Jesli chcesz, aby sekwencja
miata wiecej niz 16 krokéw, zapoznaj sie z sekcjg Dtugosci > 16 krokow [str. 32] ponizej.

3.3.5.1. Tryb sekwencji Follow

Podczas pracy z sekwencjami dtuzszymi niz 16 krokéw nalezy pamigta¢ o jednej waznej funkcji. Po
jednoczesnym nacisnieciu przyciskow z podwdjng strzatkg (<< >>) ich diody LED zaczng migac.
Powoduje to przetgczenie BeatStep Pro w tryb Sequence Follow i wytaczenie tego trybu.

Gdy ten tryb jest aktywny podczas odtwarzania, diody LED grupy krokéw i przyciski krokéw bedg
wyswietla¢ kroki 1-16, nastepnie kroki 17-32, a nastepnie powrédca do krokéw 1-16 i tak dalej.

Gdy diody LED « » sa Tryb Sequence Follow jest
Ciemny WYL
Zapalona WL

J: Wytaczenie trybu $ledzenia sekwencji nie ma wplywu na odtwarzanie samej sekwencji. Wplywa to
jedynie na to, co widzisz, co powinno utatwi¢ edycje poszczegolnych fragmentéow sekwengciji.
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3.3.5.2. Dlugosci > 16 krokow

Aby wydtuzy¢ sekwencje do ponad 16 krokéw, nalezy uzyc¢ przycisku LST STEP, przyciskéw , " oraz diod
LED Step Group.

Na przyktad, wydtuzmy sekwencje 16 krokéw do 32 krokéw. Tym razem uzyjemy SEQ1. Najpierw
nacisnij przycisk Sequencer 1, aby wybra¢ SEQ1.

Nastepnie wyjdz z trybu Sequence Follow, naciskajac jednoczes$nie przyciski <<i>>. Przyciski
powinny by¢ ciemne.

Oto, co nalezy zrobi¢ dalej:

¢ Przytrzymaj przycisk LST STEP.
* Nacis$nij raz przycisk >>. Nad liczbg 32 pojawi sie biata dioda LED.
* Nacisnij przycisk Step 16 (technicznie jest to teraz przycisk 32). Zmieni kolor na zielony.

* Zwolnij przycisk LST STEP. Krok 32 zostat teraz zdefiniowany jako ostatni krok w
sekwengciji.

Teraz naci$nij jednoczesnie przyciski << i >>, aby przej$¢ do trybu Sequence Follow (przyciski powinny
sie zaswiecic).

Nastepnie nacisnij przycisk Play. Przyciski krokow powinny przetaczac¢ sie miedzy dwoma
zestawami po 16 krokéw, jednym z danymi i jednym bez danych.

Powinienes réwniez zobaczy¢, jak diody LED grupy krokéw zmieniajg sie co 16 krokéw:

e Kroki 1-16: czerwona dioda LED nad nr 16, biata dioda LED nad nr 32
* Kroki 17-32: zgaszona dioda LED nad #16, rézowa dioda LED nad #32 (biata + czerwona)

Czerwona dioda LED wskazuje aktualng pozycje sekwencji. Biata dioda LED oznacza, ze ostatni
krok sekwencji znajduje sie w zakresie krokow 17-32.

Jesli chcesz, aby sekwencja miata wiecej niz 32 kroki, przytrzymaj przycisk LST STEP i nacisnij >>, az
biata dioda LED znajdzie sie¢ nad odpowiednig liczbg. Nastepnie nacisnij odpowiedni przycisk Step i
mozesz rozpoczac¢ tworzenie.

J: Mozliwe jest przedituzenie wzorca sekwencera poprzez skopiowanie istniejacych danych na koniec. Aby
dowiedzie¢ sie, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z sekcjg Przedtuzanie sekwengiji [str. 59] w rozdziale Funkcje
zaawansowane [str. 59].

3.3.5.3. Edycja krokéw 17-32

Jesli podczas edycji chcesz skupic¢ sie na krokach 17—32, wykonaj nastepujgce czynnosci:

*  Wylacz tryb $ledzenia sekwencji (wytacz przyciski << >>).
* Nacisnij raz przycisk >>, aby przesuna¢ czerwong diode LED nad numer 32.

Przyciski krokéw pokazujg teraz status krokow 17-32. Jesli chcesz, mozesz odtworzy¢ sekwencje
podczas edycji; zostang odtworzone wszystkie 32 kroki, ale przyciski krokow pozostang skupione
na krokach 17-32.

Po prostu edytuj kroki zgodnie z potrzebami za pomocag przyciskéw Step i enkoderow. Po
zakonczeniu mozesz ponownie przejs¢ do trybu Sequence Follow za pomocg przyciskow << >>,
jesli chcesz.
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3.3.6. Pady

W przypadku SEQ1 i SEQ2 pady dziatajg jak klawiatura fortepianu, zaczynajac od pada 1 po lewej
stronie dolnego rzedu. Zauwazysz, ze ten pad jest oznaczony nazwag nuty ,C”. Od tego miejsca
nazwy nut sg utozone chromatycznie w gore przez catg oktawe.

Pady z nazwami nut transponujg sekwencje podczas jej odtwarzania. Aby to zrobi¢ dla SEQ1, na
przyktad, przytrzymaj przycisk SEQUENCER 1 i naci$nij jeden z padéw z nazwa nuty (C, C#, D itp.).

J: Sekwencje nie beda transponowane, gdy znajduja sie w trybie nagrywania.

Pady maja réwniez funkcje dodatkowe, do ktérych mozna uzyska¢ dostep, przytrzymujac przycisk
SHIFT i naciskajgc jeden z padow. Lista tych funkcji znajduje sie w tabeli przyciskow Shift [str. 72]
w rozdziale Funkcje zaawansowane [str. 59].

3.3.6.1. Skala wejsciowa

Pod padami w gérnym rzedzie znajdujg sie napisy ,Chromatic” i ,Minor”. Sg to nazwy skal
wejsciowych, ktére opisano w sekcji Skale [str. 28] powyzej. Aby wybrac¢ jedng z nich, przytrzymaj
przycisk SHIFT i nacisnij jeden z tych padow.

Pamiegtaj: Wybranie nowej skali wejsciowej nie zmienia nut, ktére zostaty pierwotnie wprowadzone
do sekwencji. Zmienia jednak to, co ustyszysz podczas odtwarzania sekwencji. Wybiera réowniez
okreslony zestaw nut, ktére enkoder moze wybra¢ podczas edycji wysokosci dzwieku danego
kroku.

Domys$inym wyborem dla tego parametru jest skala chromatyczna. Skale uzytkownika mozna
zdefiniowa¢ za pomocag centrum sterowania MIDI [str. 84] (patrz sekcja Skala uzytkownika [str.
124]).

3.3.6.2. Zakres oktaw

W gérnym rzedzie znajdujg sie dwa pady oznaczone ,OCT-" i ,OCT+” (pady 15 i 16). Majg one
dwie funkcje:

1. Transponowanie padéw o jedng oktawe w gore lub w dot, aby podczas gry na padach
uzyskac¢ dostep do nut w zakresie +/- 3 oktaw. Nie powoduje to edycji sekwencji.

2. Aby transponowac¢ sekwencje o oktawe w goére lub w doét, tak aby mozna jg byto
odtworzy¢ w dowolnej oktawie. Odbywa sie to w trybie transpozycji (przytrzymaj
przycisk Sequencer 1 lub Sequencer 2 i nacisnij pad). Jest to edycja sekwencji, ktorg
nalezy zapisac, aby zostata zachowana.

J: Pady majq zakres jednej oktawy, gdy dziatajq jako klawiatura, oraz zakres jednej oktawy, gdy dziatajg w
trybie transpozycji. Zmiana oktawy w trybie transpozycji wptynie réowniez na zakres oktawy padéw w trybie
klawiatury. Zmiana oktawy padéw w trybie klawiatury nie wptynie na oktawe ustawiong w trybie transpozycji.

Aby zresetowac zakres oktawy, nacisnij jednoczesnie przyciski ,OCT-"i ,0CT+". Jesli oktawa
zostanie zresetowana w trybie klawiatury, nie spowoduje to transpozycji sekwencji, ale jesli
zostanie to wykonane w trybie transpozycji, spowoduje to transpozycje zaréwno sekwencji, jak i
padow.
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3.3.6.3. Transpozycja chromatyczna

Oprécz transpozycji zakresu oktawowego sekwencji istniejg dwa sposoby chromatycznej
transpozycji sekwencji melodycznej:

1. Przytrzymaj przycisk SEQUENCER 1 lub SEQUENCER 2 i naci$nij jeden z padéw z nazwg
nuty (C, C#, D itp.).

2. Wyslij nute do BeatStep Pro na kanale wejsciowym [str. 58] zgodnie z ustawieniami w
MIDI Control Center [str. 84].

Sekwencje mozna transponowac niezaleznie od tego, czy sekwencer jest uruchomiony, czy nie.

3.3.6.4. Tryb odtwarzania

Pierwsze trzy przyciski w dolnym rzedzie padéw stuzg wraz z przyciskiem SHIFT do wyboru trybu
odtwarzania (tj. kierunku odtwarzania). Oto dziatanie kazdej opcji na przyktadzie czterostopniowej
sekwencji:

* Do przodu: odtwarza sekwencje krokéw 1, 2, 3,4 | 1, 2, 3, 4 itd.

* Wstecz: odtwarza sekwencje krokéw 4, 3,2, 1| 4, 3, 2, 1 itd.

* Naprzemiennie: odtwarza sekwencje krokdw najpierw w jednym kierunku, a nastgpnie w
drugim. Wynik: 1,2, 3,414,3,2,1]1,2,3,4itd.

Domys$inym ustawieniem jest opcja Forward.
3.3.6.5. Podziat czasu
W zaleznosci od biezacego ustawienia parametr ten moze by¢ szybkim sposobem na podwojenie

lub zmniejszenie o potowe szybkosci odtwarzania sekwencji. Dostepne sg rowniez opcje triolowe.

Aby ustawi¢ podziat czasu, naci$nij i przytrzymaj przycisk SHIFT, a nastepnie nacisnij pad
odpowiadajgcy zadanemu czasowi:

«  Cwierénuty (1/4)

«  Osemki (1/8)

* Szesnastki (1/16)

* Trzydziestodwajki (1/32)

Aby zmieni¢ dowolny z tych podziatéw czasu na wartosci triolowe, przytrzymaj przycisk SHIFT, a
nastepnie nacisnij pad Triplet.

Domysinym ustawieniem jest 1/16.
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3.3.7. Swing: Projekt a biezaca $ciezka

Funkcja Swing zostata szczegdtowo opisana w sekcji Swing [str. 51] rozdziatu Projekty [str. 49], ale
nalezy pamieta¢, ze kazdy sekwencer moze mie¢ wtasne ustawienie Swing %.

Aby to wyprébowac¢, nacisnij przycisk CURRENT TRACK. Po tym wszelkie zmiany wartosci

procentowej swing beda miaty wplyw tylko na biezaca sekwencje w wybranym sekwencerze.
Nastepnie mozesz wybrac¢ inne sekwencery i edytowac réwniez ich ustawienia Swing.

!: Pamietaj, aby zapisa¢ sekwencje po wprowadzeniu zmian w ustawieniu Current Track.

Aby ponownie uzy¢ wartosci Swing % na poziomie projektu w sekwencji, wytgcz przycisk
CURRENT TRACK w tej sekwencji. Wartos¢ procentowa Swing na poziomie projektu nie jest
zapisywana wraz ze scenami, sekwencjami ani wzorami, ale jest zapisywana wraz z kazdym
projektem.

Domysine ustawienie Swing wynosi 50%.

3.3.7.1. Jak wspotdziatajg wartosci Swing projektu i biezacej sciezki

Rzeczywista warto$¢ Swing dla sekwencji jest obliczana w nastepujacy sposoéb:
Wartos$¢ projektu + warto$¢ biezacej sciezki = warto$¢ Swing

Innymi stowy, jest to potgczenie wartosci na poziomie projektu i wartosci biezgcej sciezki,
zaktadajac, ze parametr biezgcej $ciezki jest wigczony.

Na przyktad, jesli wartos¢ swing dla biezacego utworu jest ustawiona na 60 (domyslnie + 10), a
warto$¢ swing na poziomie projektu zostanie zmieniona z 50 na 60 (domysinie +10), wéwczas
wartos$¢ swing, ktérg ustyszysz, wyniesie 70 (domysinie + 20).

W tym scenariuszu nie jest mozliwe uzyskanie wartosci swing nizszej niz 60 dla tego
sekwencera, wiec najnizszg wartoscia, jakg mozna wybra¢ za pomocg parametru Current
Track, jest 60. W rzeczywistosci parametr Current Track bedzie mogt wybiera¢ tylko wartosci
miedzy 60 a 75, dopdki nie zostanie zmieniona warto$¢ na poziomie projektu.

J: Catkowita warto$¢ swingowa nie moze przekroczyc¢ 75.
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3.3.8. Funkcje losowosci/prawdopodobienstwa

Funkcje losowosci i prawdopodobienstwa zostaly opisane bardziej szczegdtowo w sekcji
Losowosc¢/Prawdopodobienstwo [str. 52] rozdziatu Projekty [str. 49], ale nalezy pamietac¢, ze
kazdy sekwencer moze mie¢ witasne ustawienia tych parametrow.

Aby to wyprobowa¢, nacisnij przycisk CURRENT TRACK. Po tym wszelkie zmiany ustawien
Randomness i Probability beda mialy wptyw tylko na biezacg sekwencje na wybranym
sekwencerze. Nastepnie mozesz wybra¢ inne sekwencery i edytowac ich ustawienia dla tych
parametréow.

I: Pamietaj, aby zapisa¢ sekwencje po wprowadzeniu zmian w ustawieniu Current Track.

Aby ponownie uzy¢ ustawien losowosci i prawdopodobienstwa na poziomie projektu, wylacz
przycisk CURRENT TRACK w danej sekwencji. Warto$ci na poziomie projektu nie sg zapisywane
wraz ze scenami, sekwencjami ani wzorami, ale sg zapisywane wraz z kazdym projektem.

Domysinym ustawieniem dla kazdego parametru jest O.

3.3.8.1. Jak wspotdziatajg wartosci projektu i biezacej sciezki

Wartosci parametrow losowosci i prawdopodobienstwa dla sekwencji zachowujg sie inaczej niz
wartosci Swing. W tym przypadku wartosci na poziomie projektu i wartosci biezacej sSciezki
wzajemnie sie wykluczajg: sekwencja bedzie uwzglednia¢ wartosci na poziomie projektu lub
wartosci biezacej sciezki, ale nie obie jednoczesnie.

Jesli wigc parametr biezacej sciezki jest wigczony, to wtasnie te wartosci bedq uzywane dla
parametrow losowosci i prawdopodobienstwa. Jesli parametr biezacej sciezki jest wytgczony,
zamiast tego bedg uzywane wartosci na poziomie projektu dla tych parametrow.

3.4. Zapisywanie wzorca sekwencera

Wazne jest, aby wiedzie¢, ze jesli przetaczysz sie na inny wzér w sekwencerze, utracisz
wszystkie zmiany wprowadzone w pierwszym wzorze, chyba Zze najpierw go zapiszesz. O tym,
ze wzor zostat zmodyfikowany, informuje kropka widoczna obok numeru wzoru na
wyswietlaczu.

Mozesz zapisa¢ poszczegodlne wzory z sekwencera bez koniecznosci zapisywania catego
projektu. Oto jak to zrobi¢:

« Jesli nie zostat jeszcze wybrany, nacisnij odpowiedni przycisk SEQUENCER (-1 lub -2).

* Przytrzymaj przycisk SAVE. Przycisk Step odpowiadajgcy numerowi biezacego wzorca
zaswieci sie kolorem biezgcego sekwencera (SEQ1 = zielony, SEQ2 = zodtty). Jesli
zapisate$ inne wzorce, odpowiadajgce im przyciski Step zaswiecq sie na biato, aby
pokazac, ze nie sg puste.

*  Woybierz przycisk Step odpowiadajacy lokalizacji, w ktérej chcesz zapisa¢ nowy wzor.

*  Zwolnij przyciski. Twoéj wzoér zostat zapisany w wybranym miejscu.

3.5. Kopiowanie wzorca

Mozna réwniez skopiowa¢ wzor z jednej lokalizacji w sekwencerze do innej, nawet jesli nie
wprowadzono zadnych zmian. W tym celu nalezy postgpowac¢ zgodnie z instrukcjami opisanymi
powyzej w sekcji Zapisywanie wzoru sekwencera [str. 36] i wybra¢ nowy numer lokalizacji zamiast
oryginalnego.
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3.6. Kopiowanie wzorca miedzy SEQ1 a SEQ2

BeatStep Pro umozliwia kopiowanie wzoréw z jednego sekwencera melodycznego do drugiego. Na
przyktad, jesli chcesz skopiowaé¢ wzoér 01 z SEQ1 do wzoru 04 w SEQ2:

Naci$nij przycisk SEQUENCER 1.

Wybierz wzoér 01.

Nacisénij i przytrzymaj przycisk SAVE do ostatniego kroku.
Nacisnij i przytrzymaj przycisk SEQUENCER 2 do ostatniego kroku.

Nacisnij przycisk Step 4, aby wybra¢ wzoér docelowy. Sekwencer 2 wyswietli migajace
,04”, aby wskaza¢, ze wzor jest zapisywany w nowej lokalizacji.

Zwolnij wszystkie przyciski.

3.7. Kasowanie wzorca

Proces kasowania wzorca [str. 20] opisano w rozdziale Podstawy.
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4. SEKWENCER PERKUSYJNY

4.1. DRUM vs. SEQ: poréwnanie

SEQ1/SEQ2 i DRUM wygladajg podobnie, ale sekwencer perkusyjny rézni sie pod wieloma
wzgledami:

¢ Tryb perkusji pozwala nagrywac partie dla maksymalnie 16 réznych instrumentéw, a nie
tylko jednego.

* Kazdy z 16 bebnéw ma wtasng ,Sciezke”, a po wybraniu jednego z nich przyciski Step
wyswietlajg zdarzenia wzorca dla tego bebna. Jest to podobne do ,klasycznego”
sposobu pracy wczesnych automatéw perkusyjnych.

« Pady 1-8 (dolny rzad) wysytaja sygnaly wigczania/wytgczania bramki do bramek
perkusyjnych 1-8, podobnie jak wszystkie zdarzenia sekwencera perkusyjnego
wprowadzone przez te pady. Sygnal wyjsciowy ze wszystkich 16 padow jest rowniez
wysytany przez MIDI.

* Pierwszg opcjgq wybrang przyciskiem KNOBS jest Shift, a nie Pitch. Enkodery moga
by¢ uzywane do ,przesuwania” synchronizacji zdarzen perkusji do przodu lub do tytu w
stosunku do rytmu.

* Sekwencer perkusyjny posiada funkcje o nazwie Polyrhythm [str. 63], ktéra pozwala
kazdej sciezce perkusyjnej mie¢ witasng ditugos¢ w ramach wzorca perkusyjnego.
Zostato to omoéwione w rozdziale Funkcje zaawansowane [str. 59].

Informacje na temat funkcji trybu perkusiji, ktére sg dostepne tylko za pomoca tego oprogramowania,
mozna znalez¢ w sekcji Okno perkusiji [str. 103] rozdziatu Centrum sterowania MIDI [str. 84].
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4.2. Tworzenie wzorow

W tej sekcji zakltadamy, ze BeatStep Pro jest w trybie perkusiji. Jesli nie masz pewnosci, nacisnij
przycisk DRUM.

4.2.1. Nagrywanie wzorca

Aby nagra¢ pattern, nacisnij przycisk Record, a nastepnie przycisk Play, aby uruchomi¢ pattern.
Jesli pattern jest juz odtwarzany, wystarczy nacisng¢ przycisk Record. Gdy oba przyciski sg
podswietlone, a urzadzenie dziata, oznacza to, ze znajduje sie ono w trybie nagrywania. Jesli
urzadzenie nie dziata, sprawdz ustawienia synchronizacji (patrz rozdziat Synchronizacja [str. 74]).

Teraz zagraj na jednym lub kilku padach. Wszystko, co zagrasz, zostanie zarejestrowane jako
czes¢ patternu. Poszczegdlne zdarzenia mozna wigczac¢ i wyltaczaé za pomocg przyciskow
Step.

Mozesz réwniez nagrywac przy uzyciu zewnetrznego zrédta MIDI/USB, ale nagrywane bedg tylko
kroki odpowiadajace aktualnemu przypisaniu nut perkusji. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
Mapa perkusiji [str. 124] rozdziatu Centrum sterowania MIDI [str. 84].

4.2.1.1. Informacje o kwantyzacji nagrywania

Istnieje wazna koncepcja, ktorg nalezy znac¢, dotyczaca nagrywania w czasie rzeczywistym za
pomocg padoéw lub przychodzacego sygnatu MIDI: nuty beda kwantyzowane zgodnie z wybranym
podziatem czasu.

Na przyktad, jesli ustawieniem podziatu czasu jest 1/16, nagrane nuty zostang kwantyzowane do

przodu lub do tytu do najblizszej szesnastki. Podczas zapetlania patternu mozna zastgpi¢ niektore
nuty, grajac nowe w zakresie czasowym tych nut.

4.2.2. Wybor perkusiji

Aby wybra¢ instrument perkusyjny do edycji poszczegdlnych $ciezek, wystarczy dotkng¢ pada.
Gdy pad swieci sie swiattem ciagtym, oznacza to, ze perkusja zostata wybrana.

Aby wybrac instrument perkusyjny bez stuchania go, przytrzymaj przycisk DRUM i nacisnij pad.
W tym momencie przyciski Step wyswietlg zdarzenia istniejace we wzorze dla tego bebna. Jesli

chcesz, mozesz uzy¢ przycisku KNOBS i enkodery do edycji poszczegdlnych zdarzen. Uzyj
przyciskoéw Step, aby witaczac i wytacza¢ zdarzenia zgodnie z potrzebami.
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4.2.3. Wyciszanie bebna

Jesli chcesz wyciszy¢ jeden lub wiecej bebnéw podczas tworzenia wzorca lub podczas
wystepu, jest to bardzo proste:

* Rozpocznij w trybie DRUM

¢ Przytrzymaj przycisk DRUM

*  Przytrzymaj przycisk MUTE

* Nacis$nij pad odpowiadajacy bebnom, ktére chcesz wyciszy¢. Wyciszone pady beda
Swieci¢ sie swiattem ciggtym, dzieki czemu mozna zobaczy¢, ktére z nich sg
wyciszone.

J: Gdy poszczegolne $ciezki perkusji sq wyciszone, przycisk Mute bedzie miga¢. Gdy caty sekwencer perkusji
jest wyciszony, przycisk Mute bedzie $wieci¢ sig¢ Swiattem ciggtym.

Ten sam proces stuzy do wytgczenia wyciszenia perkusji: przytrzymaj przycisk DRUM + MUTE i
nacisnij odpowiednie pady, aby wytaczy¢é wyciszenie pojedynczo. Jesli chcesz wylaczyc
wyciszenie wszystkich padoéw jednoczesnie, po prostu nacisnij przycisk MUTE.
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4.2.4. Wybieranie opcji edycji enkodera

Za pomocyg przycisku KNOBS mozna przetagcza¢ sie miedzy nastepujacymi opcjami edycji
enkoderow.

4.2.4.1. Shift

Enkodery mogg by¢ uzywane do ,przesuwania” synchronizacji zdarzen perkusji do przodu lub do
tytu w stosunku do rytmu. Moze to pomdéc w dodaniu ,ludzkiego” charakteru do patternow perkusiji.
Zakres wynosi

od -50 do +50 lub potowa wartosci podziatu czasu.

4.2.4.2. Velocity

Jesli zdarzenie perkusyjne w sekwencji jest zbyt gtosne lub zbyt ciche, mozna edytowac¢ jego predkos¢
za pomocg enkodera. Wystarczy wybra¢ odpowiednig perkusje za pomoca padow, a nastepnie uzy¢
enkodera odpowiadajacego temu krokowi w sekwencji. Obracanie enkodera spowoduje wybranie nowej
wartosci z zakresu od 1 do 127.

Domyslna predkos¢ wynosi 100.

I Wartosci predkosci nie sg przesytane do wyjs¢ Drum Gate.

4.2.4.3. Czas bramki

Parametr Gate Time stuzy do regulacji dtugosci nuty. Mozliwe warto$ci wynosza od 1% (krétka) do 99%
(dtuga), z dodatkowym ustawieniem TIE. Wartosci te mozna ustawi¢ niezaleznie dla kazdego kroku w
patternie.

Ustawienie TIE spowoduje, ze bramka perkusyjna pozostanie otwarta przez caty czas trwania
kroku nastepujacego po kroku potgczonym. W ten sposdb mozna potaczy¢ ze sobg wiele
sgsiednich krokéw.

Domyslnie czas bramki jest ustawiony na 50% dla kazdego zdarzenia.

Istnieje technika zwana Fast Ties [str. 69], ktéra pozwala bardzo szybko potaczy¢ ze sobg wiele
zdarzen perkusji. Omoéwimy ja w rozdziale Zaawansowane [str. 59].
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4.2.5. Edycja krokéw wzorca

Jednym z gtdwnych zastosowan przyciskow Step jest wigczanie lub wylgczanie poszczegdinych
krokéw w sekwencji. Gdy przycisk Step jest podswietlony, nuta zostanie odtworzona z predkoscia,
z jakg zostata zagrana na padzie, i bedzie odtwarzana tak diugo, jak dtugo chcesz (czas bramki).
Aby wyciszy¢ to zdarzenie nutowe, wystarczy nacisng¢ przycisk Step. Gdy dioda LED jest
zgaszona, zdarzenie to nie zostanie odtworzone nastepnym razem.

Przyciski Step moga by¢ réwniez uzywane do zmiany predkosci istniejacej nuty podczas
odtwarzania sekwengciji. Oto jak to zrobic¢:

1. Woybierz $ciezke perkusji, naciskajac pad

2. Przytrzymaj przycisk Step istniejacego zdarzenia i nacisnij pad. Warto$¢ predkosci
zostanie zapamietana.

4.2.5.1. Wyswietlanie innej grupy przyciskéow Step

Wzér moze miec¢ wiecej niz 16 krokéw (patrz nastepna sekcja). W takim przypadku aktywne przyciski
Step moga sie zmienia¢, gdy sekwencja przechodzi z krokéw 1-16 do krokow 17-32 itd.

Mozesz wyswietli¢ okreslony zestaw 16 krokéw, wybierajac ten zakres wzorca za pomocg jednego
z przyciskow « lub », a nastepnie zablokowac¢ widok, naciskajac te przyciski jednoczesnie. W ten
sam sposob mozna wytaczy¢ te funkcje.

J: Czerwona dioda LED nad przyciskami ,»” i ,” wskazuje aktualny zakres widoku, natomiast biata dioda LED
wskazuje grupe krokéw zawierajaca ostatni krok sekwencji. Gdy dioda LED $wieci si¢ na rézowo, oba warunki sg
spetnione: wyswietlana jest grupa krokéw zawierajgca ostatni krok sekwenciji.
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4.2.6. Dlugos¢ sekwencji

Domyslna diugos¢ wynosi 16 krokéw, ale wzér moze mie¢ maksymalnie 64 kroki.

Jesli chcesz, aby wzdér miat mniej niz 16 krokéw, po prostu przytrzymaj przycisk LST STEP, a
nastepnie nacisnij przycisk Step odpowiadajacy zadanemu ustawieniu. Jesli chcesz, aby wzor miat
wiecej niz 16 krokéw, zapoznaj sie z sekcjg Diugosc¢ wzoru > 16 krokow [str. 44] ponizej.

4.2.6.1. Tryb Pattern Follow

Podczas pracy z sekwencjami dtuzszymi niz 16 krokéw nalezy pamietac o jednej waznej funkcji. Po
jednoczesnym nacisnieciu przyciskow z podwdjng strzatkg (« ») ich diody LED zaczng migac.
Powoduje to przetgczenie BeatStep Pro w tryb Pattern Follow i wytaczenie tego trybu.

Gdy tryb ten jest aktywny podczas odtwarzania, diody LED grup krokow i przyciski krokéw bedg
wyswietla¢ kroki 1-16, nastepnie kroki 17-32, a nastepnie powrédca do krokéw 1-16 i tak dalej.

Gdy diody LED « » sa Tryb Pattern Follow jest
Ciemny WYL
Zapalona WLACZONE

J: Wytaczenie trybu Pattern Follow nie ma wptywu na odtwarzanie samego patternu. Wptywa to tylko na to,
co widzisz, co powinno utatwi¢ edycje poszczegdlnych sekcji patternu.
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4.2.6.2. Dtugosé¢ wzoru > 16 krokow

Aby wydtuzy¢ wzor powyzej 16 krokow, nalezy uzy¢ przycisku LST STEP, przyciskéw , ” oraz diod LED
Step Group.

Na przyktad, wydtuzmy wzér 16-stopniowy do 32 stopni. Najpierw
nacisnij przycisk DRUM, aby wybra¢ sekwencer perkusiji.

Nastepnie wyjdz z trybu Pattern Follow, naciskajacjednoczes$nie przyciski <<i>>. Przyciski
powinny by¢ ciemne.

Oto co nalezy zrobi¢ dalej:

¢ Przytrzymaj przycisk LST STEP.
* Nacis$nij raz przycisk >>. Nad liczbg 32 pojawi sie biata dioda LED.

* Nacisnij przycisk Step 16 (technicznie jest to teraz przycisk 32). Zmieni kolor na
fioletowy.

* Zwolnij przycisk LST STEP. Krok 32 zostat teraz zdefiniowany jako ostatni krok w
sekwenciji.
Teraz naci$nij jednoczes$nie przyciski << i >>, aby przej$¢ do trybu Pattern Follow (przyciski powinny sie
zaswiecic).
Nastepnie nacisnij przycisk Play. Powinienes$ zobaczy¢, jak przyciski Step przechodzg przez dwa
zestawy 16 krokoéw, jeden z danymi, a drugi bez.

Powinienes rowniez zobaczyc¢, jak diody LED grup krokéw zmieniajg sie co 16 krokow:

* Kroki 1-16: czerwona dioda LED nad #16, biata dioda LED nad #32
* Kroki 17-32: zgaszona dioda LED nad #16, r6zowa dioda LED nad #32 (biata + czerwona)

Czerwona dioda LED wskazuje aktualng pozycje wzoru. Biata dioda LED oznacza, ze ostatni krok
wzoru znajduje sie w zakresie krokow 17-32.

Jesli chcesz, aby ten wzoér miat wiecej niz 32 kroki, przytrzymaj przycisk LST STEP i naci$nij >>, az
biata dioda LED znajdzie sie nad odpowiednig liczbg. Nastepnie nacisnij odpowiedni przycisk Step i
mozesz rozpoczac¢ tworzenie.

J: Mozliwe jest przedtuzenie wzoru poprzez skopiowanie istniejgcych danych na koniec. Aby dowiedzie¢ sig, jak
to zrobi¢, zapoznaj sie z sekcjg Przedtuzanie wzoru perkusji [str. 61] w rozdziale Funkcje zaawansowane [str. 59].

4.2.6.3. Edycja krokow 17-32

Jesli podczas edycji chcesz skupic¢ sie na krokach 17-32, wykonaj nastepujace czynnosci:

*  Whyitacz tryb Pattern Follow (wytacz przyciski << >>).

* Nacisnij raz >>, aby przesuna¢ czerwong diode LED nad numer 32.

Przyciski Step pokazujg teraz status krokéw 17-32. Jesli chcesz, mozesz odtworzy¢ wzér podczas
edycji; zostang odtworzone wszystkie 32 kroki, ale przyciski Step pozostang skupione na krokach
17-32.

Po prostu edytuj kroki zgodnie z potrzebami za pomocg przyciskéw Step i enkoderéow. Po
zakonczeniu mozesz ponownie przejs¢ do trybu Pattern Follow za pomocg przyciskow << >>, jesli
chcesz.
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4.2.6.4. Polirytmia

Sekwencer perkusyjny posiada funkcje o nazwie Polirytmia [str. 63], ktéra pozwala kazdej sciezce
perkusyjnej mie¢ wtasng dtugo$¢ w ramach wzorca perkusyjnego. Zostato to oméwione w rozdziale
Funkcje zaawansowane [str. 59].

Funkcje Polyrhythm mozna wiaczac¢ i wylacza¢ w trybie Drum za pomoca przycisku SHIFT i
przycisku Step 16. Jesli przycisk Step swieci sie, tryb Polyrhythm jest wigczony; jesli przycisk nie
Swieci sie, tryb Polyrhythm jest wytgaczony. Parametr ten mozna réwniez ustawi¢ w
oprogramowaniu MIDI Control Center [str. 84].

4.2.7. Funkcje padow

Po wybraniu sekwencera perkusyjnego 16 padow wysyla dane nutowe przez MIDI, w tym
predkos¢. Dolny rzad padow (#1-8) wysyta sygnaty wigczania/wytgczania bramki tylko do bramek
perkusyjnych na tylnym panelu (bez predkosci).

Pady maja réwniez funkcje dodatkowe, do ktérych mozna uzyskac¢ dostep, przytrzymujac przycisk
SHIFT i naciskajac jeden z padéw. Kombinacje te pozwalajg okresli¢ nastepujgce parametry
patternu:

4.2.7.1. Tryb odtwarzania

Pierwsze trzy przyciski w dolnym rzedzie padéw stuzg wraz z przyciskiem SHIFT do wyboru trybu
odtwarzania (tj. kierunku odtwarzania). Oto, co robi kazda opcja, na przyktadzie jednobarowego
wzorca 4/4:

* Do przodu: odtwarza takty 1, 2, 3,4 |1, 2, 3, 4 itd.
+ Wstecz: odtwarza takty 4, 3,2, 1|4, 3, 2, 1 itd.
* Naprzemiennie: odtwarza uderzenia wzorca najpierw w jednym kierunku, a nastepnie w

drugim. Wynik: 1,2, 3,4 [4,3,2,1[1,2, 3, 4 itd.

Domys$inym ustawieniem jest Forward.

4.2.7.2. Podziat czasu

W zaleznosci od aktualnego ustawienia parametr ten moze stanowi¢ szybki sposéb na
podwojenie lub zmniejszenie o potowe szybkosci odtwarzania wzorca perkusyjnego. Dostepne
sg réwniez opcje triolowe.

Uwaga: Gdy zegar BSP jest ustawiony na 1 impuls na krok, zmiana podziatu czasu perkusji jest dostepna tylko
wtedy, gdy BSP jest zatrzymany.

Aby ustawi¢ podziat czasu, nacisnij i przytrzymaj przycisk SHIFT, a nastepnie nacisnij pad
odpowiadajgcy wybranemu czasowi:

»  Cwierénuty (1/4)

«  Osemki (1/8)

¢ Szesnastki (1/16)

¢ Trzdziestodwojki (1/32)

Aby zmieni¢ dowolny z tych podziatéw czasu na wartosci triolowe, przytrzymaj przycisk SHIFT, a
nastepnie nacisnij przycisk Triplet.

Domysinym ustawieniem jest 1/16.
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4.2.8. Funkcja Swing

Funkcja Swing zostata opisana bardziej szczegétowo w sekcji Swing [str. 51] rozdziatu Projekty [str.
49], ale nalezy pamieta¢, ze sekwencer perkusyjny moze mie¢ inne ustawienie Swing % niz
pozostate sekwencery.

Aby to sprawdzi¢, nacisnij przycisk CURRENT TRACK: wszelkie zmiany warto$ci procentowej

swing po tym dziataniu bedg miaty wptyw tylko na wzoér perkusji. Nastepnie mozesz wybra¢ inne
sekwencery i edytowac réwniez ich ustawienia Swing.

I: Po wprowadzeniu zmian w ustawieniu biezacej $ciezki nalezy koniecznie zapisa¢ wzor.

Aby wzor ponownie korzystat z wartosci Swing % na poziomie projektu, wytacz przycisk CURRENT
TRACK.

&1 Ustawienie Current Track ma wplyw na caty wzér perkusji (tj. poszczegdlne $ciezki perkusji beda
modyfikowane jako grupa). J: Procent swing na poziomie projektu nie jest zapisywany wraz ze scenami,
sekwencjami ani wzorami, ale jest zapisywany wraz z kazdym projektem.

4.2.8.1. Interakcja miedzy wartosciami swing dla projektu i biezacej sciezki

Rzeczywista warto$¢ swing dla wzorca jest obliczana w nastepujgcy sposoéb:
Wartos$¢ projektu + warto$¢ biezacego utworu = warto$¢ swing

Innymi stowy, jest to potgczenie wartosci na poziomie projektu i wartosci biezgcego utworu,
zaktadajac, ze parametr biezgcego utworu jest wigczony.

Na przyktad, jesli warto$¢ swing biezacego utworu jest ustawiona na 60 (domysinie + 10), a
warto$¢ swing na poziomie projektu zostanie zmieniona z 50 na 60 (domysinie +10), woéwczas
warto$¢ swing, ktorg ustyszysz, wyniesie 70 (domysinie + 20).

W tym scenariuszu nie jest mozliwe uzyskanie wartosci swing nizszej niz 60 dla tego wzorca,
wiec najnizszg wartoscia, jaka mozna wybra¢ za pomoca parametru Current Track, jest 60. W
rzeczywistosci parametr Current Track bedzie moégt wybiera¢ tylko wartosci miedzy 60 a 75,
dopdki nie zostanie zmieniona warto$¢ na poziomie projektu.

J: Catkowita warto$¢ swingowa nie moze przekroczy¢ 75.
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4.2.9. Losowos¢ i prawdopodobienstwo

Funkcje losowosci i prawdopodobienstwa zostaly opisane bardziej szczegdtowo w sekcji
Losowosc¢/Prawdopodobienstwo [str. 52] rozdziatu Projekty [str. 49], ale nalezy pamietac¢, ze
sekwencer perkusyjny moze mie¢ witasne ustawienia tych parametrow.

Aby to sprawdzi¢, nacisnij przycisk CURRENT TRACK: wszelkie zmiany ustawien Randomness i
Probability po tym bedg miaty wptyw tylko na biezacy wzor perkusji. Nastepnie mozesz wybrac¢ inne
sekwencery i edytowac ich ustawienia dla tych parametrow.

I: Pamietaj, aby zapisa¢ sekwencje po wprowadzeniu zmian w ustawieniu Current Track.

Aby wzor ponownie korzystat z ustawien losowosci i prawdopodobienistwa na poziomie projektu,
wytacz przycisk CURRENT TRACK. Warto$ci na poziomie projektu nie sg zapisywane wraz ze
scenami, sekwencjami ani wzorami, ale sg zapisywane wraz z kazdym projektem.

Domysinym ustawieniem dla kazdego parametru jest O.

J: Ustawienie biezacego utworu ma wplyw na caty wzor perkusiji (tj. poszczegéine $ciezki perkusji bedg
modyfikowane jako grupa).

4.2.9.1. Interakcja miedzy wartosciami projektu a wartosciami biezacej sciezki

Wartosci parametrow losowosci i prawdopodobienstwa dla wzorca zachowujg sie inaczej niz
wartosci swing. W tym przypadku warto$ci na poziomie projektu i wartosci biezacej $ciezki
wzajemnie sie wykluczajg: wzorzec bedzie uwzgledniat wartosci na poziomie projektu lub wartosci
biezgcej Sciezki, ale nie obie jednoczesnie.

Jesli wiec parametr Current Track jest wigczony, to wiasnie te wartosci zostang uzyte dla
parametrow Randomness i Probability. Jesli parametr Current Track jest wylaczony, zamiast tego
zostang uzyte wartosci tych parametréw na poziomie projektu.

J: Parametry losowosci i prawdopodobienstwa bedg dziata¢ tylko na $ciezkach perkusiji, ktére juz zawieraja
aktywne kroki. Nie beda generowa¢ nowych krokéw w pustej $ciezce perkusji.
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4.3. Zapisywanie wzorca perkusji

Wazne jest, aby pamieta¢, ze po przejsciu do innego wzoru utracisz wszystkie zmiany
wprowadzone w pierwszym wzorze, chyba ze najpierw go zapiszesz. O tym, ze wzor zostat
zmodyfikowany, informuje kropka widoczna obok numeru wzoru na wyswietlaczu.

Mozesz zapisa¢ poszczegodlne wzory w trybie DRUM bez koniecznosci zapisywania catego
projektu. Oto jak to zrobi¢:

* Rozpocznij w trybie DRUM.

* Przytrzymaj przycisk SAVE. Przycisk Step odpowiadajacy numerowi biezgcego wzoru
zaswieci sie kolorem trybu DRUM (fioletowym). Jesli zapisate$ inne wzory,
odpowiadajace im przyciski Step zaswieca sie na biato, aby pokazac, ze nie sg puste.

* Woybierz przycisk Step odpowiadajacy lokalizacji, w ktérej chcesz zapisa¢ nowy wzor.
* Zwolnij przyciski. Twoéj wzér zostat zapisany w wybranym miejscu.

4.4. Kopiowanie wzoru perkusji

Mozesz rowniez skopiowac¢ wzér z jednej lokalizacji w sekwencerze perkusji do innej, nawet jesli
nie wprowadzono zadnych zmian. Aby to zrobi¢, po prostu wykonaj czynnosci opisane powyzej w
sekcji Zapisywanie wzoru perkusiji [str. 48] i wybierz nowy numer lokalizacji zamiast oryginalnego
numeru.

4.5. Kasowanie wzoru perkusji

Proces kasowania wzoru [str. 20] opisano w rozdziale Podstawy.
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5. PROJEKTY

Kazdy sekwencer posiada wiele niezaleznych funkcji. Jednak to w projekcie znajdujg sie
parametry, ktére majg wptyw na wszystkie trzy sekwencery jednoczesnie.

Wewnetrzna pamie¢ BeatStep Pro moze pomiesci¢ tgcznie 16 projektow. Projekt mozna
traktowac jako pojedynczy utwodr (chociaz moze to by¢ réwniez cate wykonanie). Kazdy z nich
zawiera:

* 16 patternoéw dla kazdego z trzech sekwenceréw (SEQ1, SEQ2 i DRUM), w tym
wszystkie ustawienia Swing, Randomness i Probability dla kazdego patternu

* Ustawienie trybu sterowania (tj. mape kontrolera) z niezaleznymi ustawieniami dla
kazdego przypisanego elementu sterujgcego

* 16 scen [str. 82] (sg one aktywne tylko wtedy, gdy tryb sceny zostat wigczony za
pomoca centrum sterowania MIDI [str. 84])

* Ustawienia na poziomie projektu dla tempa, swingu, losowosci i prawdopodobienstwa.
Informacje na temat innych parametrow, ktére majg wptyw na sposob reagowania projektéw podczas

przetgczania sie miedzy nimi, mozna znalez¢ w sekcji Synchronizacja [str. 121] rozdziatu Centrum
sterowania MIDI [str. 84].

5.1. tadowanie projektu

Aby zatadowac¢ projekt, przytrzymaj przycisk PROJECT i nacisnij przycisk Step odpowiadajacy
numerowi projektu, ktéry chcesz zatadowac¢. Przed wykonaniem tej czynnosci upewnij sig, ze
zapisates biezacy projekt w innym miejscu!

Projekty mozna réwniez tadowa¢ podczas wykonywania, gdy sekwencje sg uruchomione.
J: Centrum sterowania MIDI [str. 84] posiada parametr, ktéry pozwala okresli¢, czy nowy projekt ma zosta¢

zatadowany natychmiast, czy tez nalezy poczeka¢, az sekwencer perkusyjny dotrze do konca biezacego wzorca.
Aby dowiedzie¢ sig wigcej o tej funkcji, zapoznaj sie z sekcjg Czekanie na zatadowanie projektu [str. 121].
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5.2. Zarzadzanie projektami

5.2.1. Zapisywanie projektu

I: Postepujac zgodnie z ponizszymi instrukcjami, nadpiszesz wybrany projekt i wszystkie jego wzorce.
Upewnij sie, ze chcesz to zrobi¢! Jesli nie, sprawdz, ktére miejsce w pamiegci jest dostepne i zapisz tam projekt.

Po wybraniu lokalizacji projektu

¢ Przytrzymaj przycisk SAVE
* Nacisnij i przytrzymaj przycisk PROJECT
* Nacisnij przycisk z numerem zgdanego kroku.

Aby poézniej przywotac¢ ten projekt, wykonaj czynnosci opisane w sekcji tadowanie projektu [str. 49]
powyzej.

5.2.2. Kopiowanie projektu

Mozesz réwniez skopiowac¢ projekt z jednej lokalizacji do drugiej, nawet jesli nie wprowadzono
zadnych zmian. Aby to zrobi¢, po prostu wykonaj te same czynnosci, ktére opisano powyzej w
sekcji Zapisywanie projektu [str. 50], i wybierz nowy numer lokalizacji zamiast oryginalnego
numeru.

5.3. Tempo

Enkoder RATE/FINE steruje wartoscig tempa, ktéra jest zapisywana dla kazdego projektu. Mozliwe
jest réwniez zastgpienie ustawien dla poszczegodlnych projektow tempem globalnym za pomocag
centrum sterowania MIDI [str. 84] (patrz sekcja Tempo [str. 50]).

5.3.1. Precyzyjne dostrajanie tempa

Jesli chcesz zmieni¢ tempo w krokach mniejszych niz 1 bpm (na przyktad do 100,33 bpm),
przytrzymaj przycisk SHIFT i obré¢ pokretto RATE/FINE w prawo. Po osiagnigciu zadanej wartosci
miedzy 0,00 a 0,99 zwolnij przycisk SHIFT.
Aby zresetowa¢ warto$s¢ precyzyjnej regulacji do zera, obré¢ pokretto RATE/FINE bez
przytrzymywania przycisku SHIFT.

5.3.2. Tap tempo

Tempo projektu mozna ustawi¢ za pomoca przycisku TAP/METRO. Wystarczy nacisna¢ przycisk z
zadang czestotliwoscia, a tempo zmieni sig zgodnie z rytmem.

J: Funkcja Tap tempo nie dziata, gdy BeatStep Pro jest ustawiony na jedno z zewnetrznych zrédet synchronizaciji.

Liczbe stukniec¢ [str. 50] potrzebnych do ustawienia tempa mozna skonfigurowa¢ za pomocg MIDI
Control Center [str. 84].
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5.4. Swing

Ustawienie Swing moze zmieni¢ synchronizacje nut w sekwencji, wydtuzajac pierwszg nute pary i
skracajgc druga. Aby wptyng¢ na wszystkie trzy sekwencery jednoczesnie, wystarczy ustawic
pokretto SWING na warto$¢ miedzy 50 a 75.

Zaktadajac, ze podziat czasu jest ustawiony na 1/8, oto co sie stanie:

* Przy ustawieniu Swing na 50% kazda nuta otrzymuje ,rowny czas”, co daje wrazenie
Lprostej 1/8 nuty”.

* Gdy warto$¢ Swing przekracza 50%, pierwsza 1/8°th” nuty jest utrzymywana dtuzej, a
druga jest grana pozniej i krocej. Zauwazysz, ze sekwencja zaczyna sie nieco
,mieszac¢” i moze brzmie¢ mniej mechanicznie dla Twojego ucha.

* Maksymalne ustawienie Swing wynosi 75%, przy czym oésemki brzmig bardziej jak
szesnastki niz ,przemieszane” ésemki.

Ponizej znajduje sie grafika przedstawiajgca minimalne i maksymalne wartosci Swing w notacji
muzycznej:

50% swing 75% swing

Wartos¢ swing projektu zostanie zapisana podczas zapisywania projektu [str. 50].

5.4.1. Przycisk Current Track (Swing)

Przycisk CURRENT TRACK umozliwia kazdemu sekwencerowi posiadanie wtasnego ustawienia
Swing. Po nacisnieciu tego przycisku zmiany procentu swing beda miaty wptyw tylko na biezacy
wzor w wybranym sekwencerze. Nastepnie mozna wybra¢ inne sekwencery i edytowac rowniez ich
ustawienia Swing.

CURRENT
TRACK

e

SWING

Aby przywréci¢ wszystkie trzy sekwencery do wartosci Swing % projektu, wytacz przycisk
CURRENT TRACK w kazdym sekwencerze.

J: Przycisk CURRENT TRACK jest nieaktywny w trybie sterowania [str. 79].
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5.5. Losowos¢/Prawdopodobienstwo

Enkodery losowosci i prawdopodobieristwa umozliwiajg dodanie elementu nieprzewidywalnosci do
sekwencji i patterndw perkusyjnych.

Podsumowujgc interakcje parametrow losowosci i prawdopodobienstwa:

*  Warto$¢ losowosci okresla, jak czesto bedzie wystepowac losowos¢;
* Wartos¢ prawdopodobienstwa okresla, jak czesto bedzie wystepowac losowos¢.

Mozna okresli¢, w jakim stopniu funkcje te bedg wptywac¢ na sekwencery. Wraz ze wzrostem ich
poziomdéw mogag one wptywac na nastepujace aspekty sekwencjonowanych nut:

* Kolejnos¢ odtwarzania
*  Wazor rytmiczny (kroki wigczone/wytaczone)
*  Predkos¢ (dynamika)

* Czas bramkowania

Wysokos¢ dzwiekow sekwencera melodycznego nie ulegnie zmianie (chociaz ich zakres oktawowy
moze byc¢ losowy [str. 116]), wiec sekwencja pozostanie w ramach zdefiniowanej struktury
akordow. Jednak rytmy, kolejno$¢ odtwarzania, dynamika i dlugos¢ dzwiekéw bedg coraz bardziej
zaburzone wraz ze wzrostem wartosci tych parametrow.

W przypadku wzoru perkusyjnego wptynie to tylko na rytm, dynamike i dtugos¢ zdarzen.

J: Parametry losowosci i prawdopodobienstwa dziatajg tylko na sciezkach perkusiji, ktére juz zawierajq
aktywne kroki. Nie generujg one nowych krokéw w pustej Sciezce perkusji. Na przyktad, jesli na $ciezce werbla
nie ma zadnych zdarzen, to niezaleznie od wartosci losowosci/prawdopodobienstwa nadal nie bedzie zadnych

zdarzen werbla.

5.5.1. Losowos¢

Enkoder losowosci ma zakres od 0 do 100%, przy czym wartos¢ 0% nie ma zadnego wptywu na
muzyke.

Jednak przy 100% rytm, predkos¢ i czasy bramkowania wszystkich trzech sekwenceréw bedg
catkowicie losowe, w ramach ograniczen ustawienia prawdopodobienstwa. Wysokosci dzwiekow
SEQ1 i SEQ2 beda wybierane losowo, réwniez w ramach wysokosci dzwigkéw ich biezacych
sekwencji.

J: Centrum sterowania MIDI posiada parametr globalny dla SEQ1 i SEQ2, ktéry ogranicza dziatanie parametru
losowosci do zakreséw oktaw nut. Wigcej informacji mozna znalezé¢ w sekcji Seq1 Randomize Octave [str. 116]
rozdziatu MCC [str. 84].

Enkoder Randomness jest czuty na dotyk, wiec mozna sprawdzi¢ jego ustawienie bez edytowania
wartosci, dotykajgc enkodera.
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5.5.2. Prawdopodobienstwo

Wartos¢ prawdopodobienstwa okresla czestotliwos¢ wystepowania losowosci. Zakres wartosci
enkodera wynosi od 0 do 100%, przy czym warto$¢ 0% nie ma zadnego wptywu na muzyke.

Przy prawdopodobienstwie 100% wzor bedzie stale losowy, a jego wielko$¢ bedzie oparta na
wartosci ustawionej przez enkoder losowosci.

Przy niskich ustawieniach prawdopodobienstwa losowos¢é moze zmienia¢ rytm lub predkos¢
rzadko, moze raz na kilka taktéow. Nizsze prawdopodobienistwa oznaczajg, ze wiekszo$¢ wzoru
nie ulegnie zmianie i bedzie odtwarzana normalnie.

Na przyktad, jesli warto$¢ prawdopodobienstwa wynosi 10%, to tylko w 10% przypadkéw moze
wystgpi¢ co$ losowego. A jesli wartos¢ zostanie zwiekszona do 50%, to losowe zmiany mogq
wystgpi¢ w potowie przypadkow.

5.5.3. Przycisk biezacego utworu (losowos¢/prawdopodobienstwo)

Kazdy sekwencer moze mie¢ niezalezne ustawienia parametrow losowosci i prawdopodobieristwa.
Aby to sprawdzi¢, nacisnij przycisk CURRENT TRACK: wszelkie zmiany ustawien losowosci lub
prawdopodobienstwa po tym beda miaty wptyw tylko na biezacy sekwencer. Nastepnie mozesz
wybrac¢ inne sekwencery i edytowac ich ustawienia dla tych parametrow.

CURRENT
TRACK

(s

RANDOMNESS PROBABILITY

Aby przywrdci¢ wszystkie trzy sekwencery do ustawien losowosci i prawdopodobienstwa projektu,
wytacz przycisk CURRENT TRACK w kazdym sekwencerze.

J: Przycisk CURRENT TRACK jest wytaczony w trybie sterowania
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5.6. Tryby Roller/Looper

SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER

Pasek dotykowy ma dwa tryby: ,Roller” i ,Looper”. Mozesz szybko przetaczac¢ sie miedzy tymi
dwoma trybami, przytrzymujac przycisk Shift i naciskajac przycisk Step 9 w trybie sterowania.

J: W MIDI Control Center [str. 84] znajduje sie ustawienie, ktére umozliwia przesytanie aktywnosci paska dotykowego
przez MIDI. Nastgpnie mozna jg nagrywac i odtwarza¢ za pomoca programu DAW. Szczegdtowe informacje na temat tej
funkcji mozna znalez¢é w sekcji Korzystanie z paska dotykowego z programem DAW [str. 117] w rozdziale MCC [str. 84].

5.6.1. Tryb rolki

Roller dziata inaczej w zaleznosci od trybu, w ktérym sie znajdujesz:

* Tryb DRUM/Control: Powtarza nute nacisnigtego pada z czestotliwoscig wybrang za
pomoca paska. Spowoduje to zastgpienie Sciezki perkusyjnej dla padow, ktére sg
rolowane, ale pozostate bedq nadal odtwarzane.

« SEQ1/SEQ2: Zastepuje sekwencje i staje sie arpeggiatorem, ktéry podaza za
nacisnietymi padami i kolejnoscig ich naci$niecia. Szybkos$¢ arpeggiatora zalezy od
potozenia palca na pasku dotykowym.

Oto kilka innych rzeczy, ktére warto wiedzie¢ o Rollerze:
5.6.1.1. Ogodlne dziatanie
Roller powtarza dzwigek pada w oparciu o kombinacje zrédta zegara i pozyciji palca na pasku

Roller.

Wyijscie jest rowniez oparte na takcie 4/4. Jesli wiec utwor ma takt 7/8, a palec znajduje sie na
pasku przy 1/4, wyjscie Roller bedzie opdzZznione o 6semke po tym takcie.

Aktywnos$¢ Roller mozna réwniez zarejestrowac podczas nagrywania w BeatStep Pro:

* W trybie DRUM nagrywa on rulony na padach

¢ W trybach SEQ1/SEQ2 bedzie albo rolowa¢ pojedynczy pad, albo arpeggiowac¢ akord,
gdy przytrzymasz jednoczes$nie wiele padow.

J: Rozdzielczo$¢ nagrywania jest okreslana przez podziat czasu wzorca. Innymi stowy, jesli podziat czasu
wynosi 1/16, BeatStep Pro nie nagrywa nut 1/32 granych za pomoca rolki. Aby zarejestrowac¢ nuty 1/32, zmien
podziat czasu na 1/32.
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5.6.1.2. Ustawienia synchronizacji
Roller bedzie dziata¢ nawet w przypadku uzycia zewnetrznego zrédta synchronizacji. Wyniki moga
sie jednak rézni¢ w zaleznosci od zrodta.

Jesli odtwarzanie zostanie zatrzymane i nie jest odbierany zaden zewnetrzny zegar, Roller bedzie
generowat nuty z czestotliwoscig opartg na ustawieniu zegara wewnetrznego.

Jesli podziat czasu jest ustawiony na TRIPLET, roller bedzie odtwarzat nuty w taktach triolowych (z

wyjatkiem trybu Control, ktéry nie ma ustawienia Triplet).

5.6.2. Tryb looper

Funkcja Looper pozwala zmienia¢ odtwarzanie projektu w czasie rzeczywistym. Generuje ona
mniejsze petle w zaleznosci od tego, gdzie i kiedy dotkniesz paska Looper.

Steruje ona wszystkimi trzema sekwencerami jednoczes$nie, wiec nie ma znaczenia, ktéry z nich

jest wybrany. Dziata réwniez, gdy urzadzenie znajduje sie w trybie sterowania.

5.6.2.1. Diugosc¢ petli

Ditugos¢ petli zalezy od umiejscowienia palca na pasku Looper, gdzie 1/4 oznacza najwiekszg
petle, a 1/32 najmniejsza. Zmiana potozenia palca zmienia rozmiar petli.

J: Podczas nagrywania w trybach SEQ1/SEQ2 lub DRUM pasek dotykowy zawsze dziata jak Roller. BeatStep
Pro nie nagrywa aktywnosci Looper.

5.6.2.2. Punkt poczatkowy petli

Punkt poczatkowy petli zalezy od momentu dotknigcia paska podczas odtwarzania. Mozesz przej$¢
do innej pozycji petli, naciskajac jeden z przyciskow Step, trzymajac palec na pasku.

5.7. Transpose Link
Przycisk TRNS LNK umozliwia transpozycje SEQ1 i SEQ2 o te samg warto$¢. Nie ma to wptywu na
sekwencer perkusyjny.
Istniejg trzy potencjalne zroédta polecen transpozycji:

* Uwaga: dane z ztgcza MIDI In

+ Dane nutowe z potgczenia USB

e Pady (nalezy wybra¢ SEQ1 lub SEQ2).
Centrum sterowania MIDI pozwala ustawi¢ preferencje transpozycji [str. 119], takie jak
wigczenie/wytaczenie funkcji Latch, port wejsciowy, kanat wejsciowy i srodkowa wysokos$¢ dzwieku.

Petny opis znajduje sie w odpowiedniej sekcji rozdziatu MCC [str. 84].

Aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ funkcje Transposition Link, nacisnij przycisk TRNS LNK.
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5.8. Preset Link

Gdy przycisk PRST LNK s$wieci sig, presety sekwencera sg potgczone, co umozliwia zmiane
patternédw we wszystkich trzech sekwencerach za pomocg jednej czynnosci. Do wprowadzenia
zmiany mozna uzy¢ dowolnego sekwencera:

* Nacisnij jeden z przyciskow strzatki w sekcji sterowania sekwencerem [str. 11] lub
* Przytrzymaj przycisk SEQ1, SEQ2 lub DRUM i nacisnij przycisk Step.

W preferencjach MIDI Control Center [str. 84] znajduje sie opcja zwigzana z przyciskiem PRST LNK,
ktora okresla, czy wzorce beda zmienia¢ sie na ten sam numer wzorca (ustawienie Absolute), czy tez
beda mogty zmienia¢ sie na nieidentyczne numery wzorcéw (ustawienie Relative). Przyktady kazdej z
tych reakcji podano w sekgji Pattern Link [str. 114] rozdziatu MCC [str. 84].

J: Gdy przycisk PRST LNK jest aktywny, wzér bedzie czekat na zmiane do momentu zakoriczenia wzoru
perkusiji. Jesli aktywny jest réwniez tryb polirytmii [str. 63], najdiuzsza $ciezka perkusji bedzie decydowac¢ o
momencie zmiany.
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5.9. Wyboér kanatéw MIDI

Kazdy sekwencer moze mie¢ inng wartos¢ dla kanatu wysytajacego i kanatu odbierajacego. Mozna to
zrobi¢ z panelu przedniego (patrz Kanaty wyjsciowe i Kanaty wejsciowe ponizej) lub za pomoca MIDI
Control Center [str. 84]. Szczegdtowe informacje na ten temat znajdujg sie w sekcji Parametry kanatow
MIDI [str. 118] rozdziatu MCC [str. 84].

J: Ustawienia kanatéw MIDI sg globalne, tzn. ustawienia kanatéw wejsciowych/wyjsciowych nie sg zapisywane
wraz z projektem.

5.9.1. Kanaly wyjsciowe

Kazdy sekwencer w BeatStep Pro moze wysyta¢ informacje do wiasnego kanatu MIDI,
wykonujgc nastepujace czynnosci:

* Woybierz sekwencer, ktéry chcesz zmienic.

* Nacisénij i przytrzymaj przycisk CHAN.

* Nacisénij jeden z przyciskow Step.
Prawdopodobnie zauwazytes$ jednak, ze po naci$nieciu przycisku CHAN przyciski Step wyswietlajg

cztery rézne kolory, a nie trzy. Wynika to z faktu, ze istnieje rowniez niezalezny kanat wyjsciowy
MIDI dla trybu sterowania.

Schemat koloréw jest zgodny z kolorami przyciskéw trybu na panelu przednim:

Kanat wyjsciowy kolor
Tryb sterowania (wybiera rowniez kanat uzytkownika) Czerwony
Sekwencer 1 Zielony
Sekwencer 2 Zotty
Beben Fioletowy

J: Kanat trybu sterowania jest réwniez kanatem uzytkownika. Po zmianie kanatu trybu sterowania wszystkie
elementy sterujace ustawione na transmisje na kanale uzytkownika zaczng réwniez transmitowaé¢ na nowym
kanale MIDI. Jednak wszystkie elementy sterujace ustawione na konkretny kanat MIDI bedg nadal
transmitowac¢ na tym kanale MIDI, nawet po zmianie kanatu uzytkownika.

57

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro —
Projekty



5.9.2. Kanatly wejsciowe

Kazdy sekwencer (SEQ1, SEQ2 i DRUM) moze odbiera¢ sygnaty MIDI na wiasnym kanale,
wykonujac nastepujace czynnosci:

*  Wybierz sekwencer, ktory chcesz zmienié¢, naciskajac przycisk [SEQUENCER X] lub
[DRUM].

* Nacis$nij i przytrzymaj przycisk SHIFT.

* Nacisnij i przytrzymaj przycisk CHAN.

* Nacisnij jeden z przyciskow Step.

Nalezy pamigtac¢, ze po nacisnigciu przyciskéw SHIFT + CHAN przyciski Step wyswietlajg trzy rézne
kolory, a nie cztery. Wynika to z faktu, ze tryb sterowania nie posiada kanatu wej$ciowego.

Schemat koloréw jest zgodny z wyglagdem panelu przedniego:

Kanat wejsciowy kolor
Sekwencer 1 Zielony
Sekwencer 2 Zotty
Beben Fioletowy
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6 . FUNKCJE ZAAWANSOWANE
6.1. SEQ1, SEQ2 i DRUM

6.1.1. Rozszerz sekwencje, wzor lub sciezke perkusji

Mozliwe jest przedtuzenie sekwencji, patternu lub $ciezki perkusyjnej za pomocg przyciskow SHIFT i
>>. Proces ten spowoduje skopiowanie do 16 krokéw danych nutowych i dotaczenie ich do konca
biezacego patternu.

Proces ten bedzie sig nieco réznit w zaleznosci od wybranego sekwencera: SEQ1 i SEQ2 [str. 59]
sg stosunkowo tatwe do przedtuzenia, ale DRUM [str. 61] jest zarowno bardziej elastyczny, jak i
ztozony, gdy witgczona jest funkcja Polyrhythm [str. 62]. Dlatego oméwimy rézne typy sekwencerow
w oddzielnych sekcjach.

J: Niezaleznie od wybranego trybu sekwencera, jego wzory mozna rozszerzy¢ do maksymalnej diugosci wzoru
wynoszacej 64 kroki.

6.1.1.1. Rozszerzanie wzorca sekwencera (SEQ1 i SEQ2)

* Rozpocznij w trybie SEQ1 lub SEQ2. Zmiana dotyczy tylko wzorca w wybranym trybie.

*  Przytrzymaj przycisk SHIFT, a nastepnie nacisnij przycisk >>. Spowoduje to
skopiowanie pierwszych 16 krokdéw wzorca do nastepnej grupy krokéw, dzieki czemu
wzorzec bedzie miat dtugosé 32 krokow.

Kilka zasad, o ktérych nalezy pamiegtac:

* Jesli wzér ma 16 lub wiecej krokéw, skopiowanych zostanie tylko pierwszych 16 krokow i
zostang one dotgczone na koncu.

« Jesli wzér ma mniej niz 16 krokéw, skopiowana zostanie ta liczba krokow, a sekwencja
zostanie podwojona.

Oto kilka przyktadéw tego procesu w praktyce:

Przyktad 1
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powod
16 krokow SHIFT+>> 32 kroki Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 17
SHIFT+>> 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33
Przyktad 2
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powad
32 kroki SHIFT+>> 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33
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Przyktad 3

Orygi y rozmiar Dzi;

7 krokow SHIFT+>>
SHIFT+>>
SHIFT+>>

Nowy rozmiar
14 krokow
28 krokow

44 kroki

Powéd
Kroki 1-7 zostaty skopiowane / dotgczone do kroku 8
Kroki 1-14 zostaly skopiowane / dotgczone do kroku 15

Kroki 1-16 zostaty skopiowane/dodane do kroku 29.

Aby nadac¢ sekwencji okreslong dtugos¢, uzyj przycisku LST STEP i przyciskéw Step zgodnie z
opisem w sekcji Domysina dtugosc¢ sekwenciji [str. 31].
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6.1.1.2. Rozszerzanie wzorca perkusji (wylaczona funkcja Polyrhythm)

Gdy funkcja Polyrhythm [str. 63] jest wylaczona, proces rozszerzania patternu jest do$¢ prosty:
proces kopiowania/dotgczania jest wykonywany jednoczes$nie dla wszystkich 16 $ciezek perkusji.

Aby przedtuzy¢ wzor perkusiji:
* Rozpocznij w trybie DRUM. Zmiana dotyczy tylko wzorca perkusji; wzorce w SEQ1/

SEQ2 nie ulegng zmianie.

e Przytrzymaj przycisk SHIFT, a nastepnie nacisnij przycisk >>. Spowoduje to
skopiowanie pierwszych 16 krokow kazdej sciezki perkusji we wzorze do nastepnej
grupy krokéw, kazda na wiasnej sciezce, dzieki czemu catkowita ditugos¢é wzoru
perkusji wyniesie 32 kroki.

Kilka zasad, o ktérych nalezy pamietac:

* Jesli wzor perkusji ma 16 lub wiecej krokdéw, tylko pierwsze 16 krokéw zostanie
skopiowanych i dotgczonych na koncu.

* Jesli wzoér perkusji ma mniej niz 16 krokéw, kopiowana jest ta liczba krokow, a
sekwencja zostaje podwojona.

Oto kilka przyktadow tego procesu w praktyce:

Przyktad 1
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powéd
16 krokow SHIFT+>> 32 kroki Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 17
SHIFT+>> 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33
Przyktad 2
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powéd
32 kroki SHIFT+>> 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33
Przyktad 3
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powéd
7 krokow SHIFT+>> 14 krokow Kroki 1-7 zostaty skopiowane / dotgczone do kroku 8
SHIFT+>> 28 krokow Kroki 1-14 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 15
SHIFT+>> 44 kroki Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 29

Aby nadac¢ patternowi okreslong dtugos¢, uzyj przycisku LST STEP i przyciskéw Step, zgodnie z
opisem w sekcji Dlugosc¢ patternu [str. 43].
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6.1.1.3. Przedtuzanie sciezki perkusji (wiaczona funkcja Polyrhythm)

Gdy funkcja Polyrhythm [str. 63] jest wigczona, funkcja kopiowania/dotgczania jest wykonywana
tylko na aktualnie wybranym sciezce perkusji, a nie na catym wzorze perkusji. Mozesz wybrac¢
przedtuzenie jednej lub wigcej sciezek perkusji, pozostawiajgc pozostate bez zmian.

W trybie Polyrhythm kazda s$ciezka perkusji moze mie¢ wilasng diugosé, wiec ponizsze
przyktady dotyczg tylko wybranej sciezki perkusji. Pozostate Sciezki perkusji zachowajg swoje
pierwotne dtugosci.

* Rozpocznij w trybie DRUM.

*  Przytrzymaj przycisk SHIFT i sprawdz, czy opcja Polyrhythm jest wigczona. Jesli
przycisk Step 16 jest niebieski, opcja Polyrhythm jest wiaczona. Jesli nie jest, nacisnij
przycisk Step 16, aby wigczy¢ tryb Polyrhythm.

« Wybierz $ciezke perkusji, ktéra chcesz przedtuzy¢ (przytrzymaj przycisk DRUM,
nacisnij pad). Zmiana dotyczy tylko wybranej sciezki perkusji; pozostate $ciezki perkus;ji
oraz wzory w SEQ1/SEQ2 pozostajg bez zmian.

* Przytrzymaj klawisz SHIFT, a nastepnie naciénij przycisk >>. Spowoduje to
skopiowanie pierwszych 16 krokéw wybranej $ciezki perkusji do nastepnej grupy
krokow, dzieki czemu $ciezka perkusji bedzie miata 32 kroki.

Kilka zasad, o ktorych nalezy pamietac:

* Jesli sciezka perkusji ma 16 lub wigcej krokow, tylko pierwsze 16 krokéw zostanie
skopiowanych i dotgczonych na koncu.

* Jesli sciezka perkusji ma mniej niz 16 krokow, skopiowana zostanie ta liczba krokow, a
dtugos¢ sciezki perkusji zostanie podwojona.

Przyktad 1
Oryginalny rozmiar Czynnosé Nowy rozmiar Powéd
16 krokow SHIFT+>> 32 kroki Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 17
SHIFT+>> 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33
Przyktad 2
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powéd
32 kroki SHIFT+>> 48 krokow Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 33
Przyktad 3
Oryginalny rozmiar Dziatanie Nowy rozmiar Powéd
7 krokow SHIFT+>> 14 krokow Kroki 1-7 zostaty skopiowane / dotgczone do kroku 8
SHIFT+>> 28 krokow Kroki 1-14 zostaty skopiowane / dotgczone do kroku 15
SHIFT+>> 44 kroki Kroki 1-16 zostaty skopiowane / dotaczone do kroku 29

Aby nadac sciezce perkusji okreslong dtugos¢, uzyj przycisku LST STEP i przyciskéw Step, zgodnie
z opisem w sekcji Dtugos¢ patternu [str. 43].

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Funkcje
zaawansowane

62



6.1.2. Tryb polirytmii

Ta funkcja jest rownie interesujgca, co niezwykla. Ma ona potencjat, aby wyzwoli¢ kreatywne
poszukiwania, o ktérych w innym przypadku by¢ moze nigdy by$ nie pomyslat.

6.1.2.1. Czym jest tryb polirytmii?

Zazwyczaj wzor perkusji dziata w ramach jednego metrum, np. 4/4 lub 12/8. Na przyktad w jednym
takcie 4/4 znajduje sie szesnascie szesnastych nut, a jesli perkusja gra tylko na pierwszym
uderzeniu, musi poczekac kolejne 15 krokéw, zanim zagra ponownie.

Ale dzieki funkcji Polyrhythm mozesz okresli¢ inny metrum dla kazdej Sciezki perkusji! Moze to
oznaczac¢, ze bedziesz mie¢ 16 petli o réoznej diugosci, ktore bedg odtwarzane w tym samym
czasie.

1 Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Polyrhythm: przejdz do trybu DRUM, przytrzymaj przycisk Shift i nacisnij
przycisk Step 16.
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6.1.2.2. Jak to dziata

Oto przyktad: co zrobi¢, jesli chcesz uzyskac¢ wzor z nastepujaca kombinacjg metrum:

Instrument Pad1 Pad 2 Pad 3 Pad 4 Pad 5

Metrum 3/16 1/4 5/16 3/8 4/4

Sciezka Pad 5 jest najdtuzsza, wiec uzyjemy jej jako punktu odniesienia dla naszej dyskusji. Oto jak
te Sciezki wygladatyby w MIDI Control Center:

A oto wizualna reprezentacja tego, jak brzmiatyby one podczas pierwszego taktu:

A podczas drugiego taktu:

Druga petla, Pad 2, jest zaznaczona jako odniesienie rytmiczne. Odtwarza si¢ ona na ¢wier¢nutach
1,2, 34, aPad 5 bedzie odtwarzany za kazdym razem na pierwszym takcie.

Jednak pozostate instrumenty bedg kontynuowac¢ swoje krotsze petle: Pad 1 zagra cykl 3, Pad 3
zagra cykl 5, a Pad 4 zagra cykl 6. Bedg one gra¢ w ré6znych momentach wzgledem siebie przez

dos¢ diugi czas.

W tym przyktadzie minie 360 taktow w metrum 4/4, zanim ponownie ustyszymy pierwszy takt!
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6.1.2.3. Stwoérz polirytmie

Oto jak rozpocza¢ tworzenie przyktadu z poprzedniej sekcji.

w

Nacisnij przycisk DRUM.
Wybierz pusty wzor.

Przytrzymaj Shift i nacisnij przycisk Step 16. Zmieni kolor na niebieski, co oznacza, ze
wzor jest w trybie Polyrhythm.

Przytrzymaj przycisk DRUM i nacisnij pad 1, aby go wybra¢.
Przytrzymaj przycisk Last Step i naci$nij przycisk Step 3. Pad 1 ma teraz petle 3-stopniowa.
Nacisnij przycisk Step 1, aby doda¢ zdarzenie do pierwszego kroku petli pada 1.

Nacisnij przycisk Play, aby potwierdzi¢. Jesli wzoér byt wczesniej pusty, powinien
miec teraz tylko 3 kroki. Jesli tak, zatrzymaj wzor.

Przytrzymaj przycisk DRUM i dotknij pada 2, aby go wybrac¢.

Przytrzymaj przycisk Last Step i naci$nij przycisk Step 4. Pad 2 ma teraz 4-stopniowg
petle.

Nacisnij przycisk Step 1, aby doda¢ zdarzenie do pierwszego kroku petli pada 2.
Przytrzymaj przycisk DRUM i dotknij pada 3, aby go wybrac¢.

Przytrzymaj przycisk Last Step i nacisnij przycisk Step 5. Pad 3 ma teraz petle 5-
stopniowa.

Nacisnij przycisk Step 1, aby doda¢ wydarzenie do pierwszego kroku petli Pad 3.

Nacisénij przycisk Play, aby potwierdzi¢. Powinienes$ ustysze¢ krzyzujace sie rytmy
wszystkich trzech instrumentéw, a wzor, ktéry styszysz podczas pierwszych 3 uderzen,
nie powtdrzy sie az do 61. uderzenia (3 x 4 x 5 = 60).

Sprébuj swoich sitl Pamietaj tylko, aby zapisa¢ wzér, jesli podoba Ci sie to, co styszysz.
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6.1.3. Lancuchy wzoréow

J: Zalecamy wiaczenie trybu sceny [str. 82], aby méc zapisac utworzone tancuchy wzoréw. Mozna to zrobié¢
tylko za pomocg centrum sterowania MIDI [str. 84].

Mozliwe jest zautomatyzowanie wyboru wzoréw w kazdym sekwencerze poprzez utworzenie
tancucha wzorow.

J: tancuch patternéw jest ograniczony do 16 patternow.

6.1.3.1. Przykfad 1: Tylko SEQ1

Zatézmy na przyktad, ze chcesz, aby SEQ1 odtwarzat wzorce 1, 2 i 3 bez koniecznosci recznego
wybierania tych wzorcow.

1. Przytrzymaj SHIFT + SEQUENCER 1, aby aktywowac tryb fancucha patternéw dla SEQ1.
2. SHIFT mozna zwolni¢, ale przycisk SEQUENCER 1 musi pozosta¢ wcisniety.

3. Nacisnij przyciski Step w kolejnosci, w jakiej chcesz odtwarza¢ wzory: przycisk Step 1,
nastepnie 2, a nastepnie 3.

4. Zwolnij przycisk SEQUENCER 1.

5. Nacisnij przycisk Play. SEQ1 odtworzy wzory 1, 2 i 3 w tej kolejnosci, podczas gdy
pozostate sekwencery odtworzg wzory, ktére zostaty dla nich wczesniej wybrane.

6. Szybszym sposobem potwierdzenia zawartosci tancucha patternéw jest przytrzymanie
przycisku SEQUENCER 1. Przyciski Step beda miga¢ jeden po drugim w kolejnosci, w
jakiej zostaty wprowadzone do tancucha.

Uwaga: Jesli w tym momencie zmienisz SEQ1 na nowy wzér, jego aktualny taricuch zostanie utracony. Jesli
chcesz zapisa¢ utworzony tancuch wzoréw, musisz go zapisac jako czesc¢ sceny [str. 82].
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6.1.3.2. Przykiad 2: SEQ1 i SEQ2

Zatézmy, ze chcesz, aby SEQ1 odtwarzat wzorce 1, 2 i 3, a SEQ2 odtwarzat wzorce 3, 2i 1.

Wykonaj kroki 1-4 z przyktadu 1 powyzej.

Przytrzymaj SHIFT + SEQUENCER 2, aby aktywowac tryb tancucha patternéw dla SEQ2.
Przycisk SHIFT mozna zwolni¢, ale przycisk SEQUENCER 2 musi pozostaé wcisniety.
Nacisnij przyciski Step w kolejnosci, w jakiej chcesz odtworzyé wzory: przycisk Step 3,
nastepnie 2, a nastgpnie 1.

Zwolnij przycisk SEQUENCER 2.

Nacisnij przycisk Play. SEQ2 odtworzy wzory 3, 2 i 1 w tej kolejnosci, podczas gdy SEQ1
odtworzy wzory 1, 2 i 3, a sekwencer perkusyjny odtworzy wybrany wczesniej wzor
perkusji.

Szybszym  sposobem potwierdzenia zawartosci fancuchéw patternéw  jest
przytrzymanie jednego z przyciskow SEQUENCER. Przyciski Step beda miga¢ jeden
po drugim w kolejnosci, w jakiej zostaty wprowadzone do tancucha.

Uwaga: Jesli recznie zmienisz SEQ1 lub SEQ2 na nowy wzor, biezacy tancuch zostanie utracony dla tego

sekwencera. Jesli chcesz zapisa¢ utworzone tafncuchy wzoréw, nalezy je zapisac jako cze$¢ sceny [str. 82].

6.1.3.3. Przykiad 3: SEQ1, SEQ2 i DRUM

Zatézmy, ze chcesz, aby DRUM odtworzyt wzér 4 dwa razy, a nastepnie wzoér 5, podczas gdy SEQ1
i SEQ2 odtwarzajq tancuchy wzorow utworzone w przyktadach 1i 2.

1.

2.

Wykonaj kroki 1-4 z przyktadéw 1 i 2 powyzej.

Przytrzymaj SHIFT + DRUM, aby aktywowac tryb tancucha patternow dla sekwencera
perkusiji.

SHIFT mozna zwolni¢, ale przycisk DRUM musi pozosta¢ wcisniety.

Nacisénij przyciski Step w kolejnosci, w jakiej chcesz odtworzy¢ wzory, ale tym razem
nacisnij dwukrotnie przycisk Step 4, a nastepnie przycisk Step 5.

Zwolnij przycisk DRUM.

Nacisénij przycisk Play. Sekwencer perkusyjny odtworzy wzoér 4, powtdérzy wzoér 4, a

nastepnie odtworzy wzér 5. SEQ1 i SEQ2 odtworzg tancuchy wzoréw z przyktadow 1 i
2.

Szybszym  sposobem potwierdzenia zawartosci fancuchéw patternéw  jest
przytrzymanie jednego z przyciskow SEQUENCER. Przyciski Step beda miga¢ jeden
po drugim w kolejnosci, w jakiej zostaty wprowadzone do fancucha.

Uwaga: Jesli recznie zmienisz dowolny sekwencer na nowy wzér, biezacy tancuch dla tego sekwencera
zostanie utracony. Jesli chcesz zapisa¢ utworzone tancuchy wzoréw, nalezy je zapisac jako czes¢ sceny [str. 82]. J:
MozZesz nacisngé¢ dowolng kombinacje przyciskow SEQUENCER , SEQUENCER 2 i DRUM, przytrzymujac przycisk
SHIFT, aby utworzy¢ identyczne tancuchy na wybranych sekwencerach. J: Funkcja Preset Link [str. 56] nie ma
wptywu na fancuchy patternéw.
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6.1.4. Wprowadzanie/edycja nut za pomoca przycisku Step + pad

Gdy BeatStep Pro znajduje sie w trybie nagrywania, pady stuzg do wprowadzania nut do
sekwencera 1 lub sekwencera 2 oraz zdarzen perkusyjnych do sekwencera perkusyjnego. Istniejg
jednak inne sposoby wprowadzania nut i zdarzen, ktére sg bardzo szybkie i tatwe:

6.1.4.1. SEQ1/SEQ2

Mozesz wprowadzac i zmienia¢ wysokos¢ dzwigeku oraz predkos¢ uderzenia dla danego kroku, gdy
sekwencer nie nagrywa ani nie dziata. Aby to zrobi¢, przytrzymaj zadany przycisk kroku i uderz
w pad nuty, ktérg chcesz wigczy¢ do wzorca sekwencera. Predko$¢ uderzenia w pad zostanie
rowniez zapamigtana dla tego kroku.

Funkcja ta dziata réwniez w przypadku uzycia zewnetrznej klawiatury MIDI zamiast pada.

6.1.4.2. PERKUSJA

Mozesz zmienia¢ predkos¢ zdarzenia sciezki perkusyjnej, gdy sekwencer perkusyjny nie nagrywa
ani nawet nie dziata. Oto jak to zrobic¢:

* Przejdz do trybu perkusji, naciskajac przycisk DRUM.

*  Woybierz zadang $ciezke perkusji, przytrzymujac przycisk DRUM i naciskajac
odpowiedni pad perkusji.

* Przytrzymaj zadany przycisk Step i uderz w pad. Sita uderzenia w pad zostanie
zapamigtana dla tego kroku.

&2 Nie mozna uzywacé zewnetrznej klawiatury MIDI do zmiany predkosci zdarzenia $ciezki perkusyijnej.
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6.1.5. Szybkie wigzania

Istnieje prosty sposob tworzenia nut potgczonych: funkcja Fast Tie. Dziata ona we wszystkich trzech
sekwencerach (SEQ1, SEQ2 i DRUM). Oto jak to zrobié¢:

6.1.5.1. ...dla patternéw o dtugosci 16 krokéw lub krétszych

* Nacisnij i przytrzymaj jeden z przyciskow Step.

* Nacisnij drugi przycisk Step, aby zwigza¢ wszystkie kroki miedzy dwoma przyciskami
Step.

¢ Zwolnij przyciski.

Wiegcej informacji mozna znalez¢ w sekcji Wiecej informaciji o zdarzeniach potaczonych [str. 69].
6.1.5.2. ...dla sekwencji >16 krokow

Jesli masz wzor dtuzszy niz 16 krokow [str. 44], mozesz tez potaczy¢ nuty z réznych grup krokow,
uzywajac tej metody. Jednym ze sposobow jest:

* Wybierz pierwszg grupe krokow. W tym przyktadzie zaczniemy od grupy krokéw 1 (kroki 1-
16).

* Nacisnij i przytrzymaj pierwszy krok potgczonego zdarzenia. W tym przykitadzie uzyjemy
przycisku kroku 15.

* Trzymajac wcisniety przycisk kroku 15, nacisnij przycisk >>, aby przejs¢ do drugiej grupy
krokéw (kroki 17-32).

* Nacisnij przycisk kroku w drugiej grupie krokow, aby potaczy¢ wszystkie kroki migdzy
dwiema grupami krokéw.

Wiecej informaciji na temat wydarzen powigzanych [str. 69] znajduje sie ponizej.
6.1.5.3. Wiecej informacji na temat zdarzen remisowych:

1. Przed zastosowaniem remisu nastgpi opéznienie wynoszace do 700 milisekund.

2. Czas bramkowania wszystkich krokéw posrednich zostanie ustawiony na TIE, z
wyjatkiem ostatniego kroku, ktérego czas bramkowania pozostanie niezmieniony.

3. Tylko SEQ1 lub SEQ2: Wysoko$¢ wszystkich krokéw posrednich zostanie ustawiona
na wysokos¢ pierwszego kroku.

Uwaga: Krok powigzany bedzie wyswietlany w kolorze cyjanowym po przytrzymaniu klawisza Shift. Jest to

Swietny sposéb, aby sprawdzi¢, ktore kroki sg powigzane.
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6.1.6. Edycja wszystkich krokéw w sekwencji jednoczesnie

Mozliwe jest jednoczesne edytowanie okreslonych parametrow wszystkich aktywnych krokéw w
sekwencji. Odbywa sie to za pomocg przycisku SHIFT i jednego z dwdch pierwszych enkoderéw.

6.1.6.1. SEQ1/SEQ2

Mozna ustawi¢ predkos¢ lub diugos¢ bramki wszystkich aktywnych krokéw w sekwencji
jednoczesnie, przytrzymujac przycisk [SHIFT] i obracajac pokretto 1 lub pokretto 2.

* SHIFT+ pokretto 1 spowoduje zastosowanie przesuniecia do warto$ci zawartych w
sekwencji. Przesuniecie to zostanie wyswietlone na wyswietlaczu w zakresie od -99 do
+99. Zobacz przyktad 1 [str. 71] ponizej.

¢ SHIFT+ Pokretto 2 spowoduje, ze wszystkie aktywne kroki zostang ustawione na te
samg wartos¢ zaraz po przekreceniu pokretta. Nowa wartos¢ zostanie wyswietlona na
ekranie. Zobacz przyktad 2 [str. 71] ponizej.

Te zmiany beda miaty wptyw tylko na zdarzenia znajdujace sie miedzy krokiem 1 a ostatnim krokiem
wzorca (tj. aktywne kroki). Nie bedg miaty wptywu na zadne kroki poza tym zakresem.

& Wysokosci dzwiekow wszystkich krokow w SEQ1 lub SEQ2 nie mozna edytowac za pomoca tych metod. Aby
to zrobi¢, nalezy uzy¢ funkgcji transpozycji [str. 34], opisanych w rozdziale Sekwencery krokowe [str. 24].

6.1.6.2. DRUM

Mozna ustawi¢ jednoczesnie predkosc, dlugos¢ bramki lub przesuniecie wszystkich aktywnych
krokow w sekwencji perkusyjnej, przytrzymujac przycisk [SHIFT] i obracajac pokretto 1 lub pokretto
2.

* SHIFT+ Pokretto 1 spowoduje przesunigcie wartosci zawartych w sekwencji. Przesunigecie
to zostanie wyswietlone na ekranie w zakresie od -99 do +99. Zobacz przykfad 1 [str. 71]
ponizej.

« SHIFT+ Pokretto 2 wymusi ustawienie wszystkich aktywnych krokéw na te samag
warto$¢ zaraz po obréceniu pokretta. Nowa warto$¢ zostanie wyswietlona na ekranie.
Zobacz przyktad 2 [str. 71] ponize;j.

Te zmiany bedg miaty wptyw tylko na zdarzenia znajdujgce sie miedzy krokiem 1 a ostatnim krokiem
patternu (tj. aktywne kroki). Kroki poza tym zakresem nie zostang zmienione.

Nalezy pamietac¢, ze przesuniecie czasowe zostanie zastosowane po zwolnieniu przycisku SHIFT.

J: W przypadku sekwencera DRUM zmiany zostang zastosowane tylko do aktualnie wybranej $ciezki perkusji, a
nie do catego wzorca perkusiji.
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6.1.6.3. Przyktad 1: Przesuniecie predkosci

1. Wybierz wzor i ustaw jego dtugosc¢ na 4 kroki.
2. Wybierz ustawienie Velocity za pomoca przycisku KNOBS.

3. Uzyj enkodera 1-4, aby zmieni¢ predkosci czterech krokow odpowiednio na wartosci
127, 100, 4 i 50.

4. Przytrzymaj przycisk [SHIFT] i obracaj enkoder 1, az na wyswietlaczu pojawi sie wartos¢
10.

5. Wartosci predkosci dla czterech krokéw powinny teraz wynosi¢ odpowiednio 127, 110,
14 i 60. Mozna to sprawdzi¢, dotykajac krotko enkodery 1-4.

J: Funkcja przesunigcia nie pozwala na osiggnigcie wartosci predkosci poza zakresem 0-127.

6.1.6.4. Przyktad 2: Jednolita predkos¢

1. Wybierz wzor i ustaw jego dtugosé na 4 kroki.
2. Wybierz ustawienie Velocity za pomoca przycisku KNOBS.

3. Uzyj enkoderdéw 1-4, aby zmieni¢ predkosci czterech krokow odpowiednio na wartosci
127, 100, 4 i 50.

4. Przytrzymaj przycisk [SHIFT] i obracaj enkoder 2, az na wyswietlaczu pojawi sie warto$¢
10.

5. Wartosci predkosci dla czterech krokow powinny by¢ teraz ustawione na 10. Mozna to
sprawdzi¢, dotykajac krotko enkoderow 1-4.
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6.2. Tabela przyciskow SHIFT

Przycisk SHIFT umozliwia dostep do waznych funkcji w kazdym trybie. Niektoére z nich sg wspdlne
dla dwoch sekwencerow krokowych, inne dla wszystkich trzech sekwenceréw, a jeszcze inne sg
réwniez wspolne dla trybu sterowania.

Ponizej znajduje sie tabela wskazujaca, ktore funkcje SHIFT sg dostepne w poszczegdlnych trybach:

TRYB

Tryb
sterowania

Tryb
sterowania

Tryb
sterowania

DRUM

SEQ1 lub2

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

SEQ1, 2
lub DRUM

Wszystkie

Wszystkie

Wszystkie

Wszystkie

SHIFT+

Krok nr9

Krok 14

Krok 15

Pad 16

Pad 9-16

Pad 13

Pad 4

Pad 58

Krok 1

Krok 2

Enkoder 1

Enkoder 2

>>

Seq1/Seq2/Drum +
przyciski Step

Tap/Metro

Szybkos$é/Precyzja

Odtworz

Przycisk Chan + Step

Funkcja

Przetacz pasek dotykowy miedzy trybem Roller a Looper

Poczekaj na zatadowanie wzoru wiacz/wytacz

Globalne tempo wigczone/wytaczone

Wigczanie/wytaczanie trybu polirytmii

Ustawia skale wyjsciowa dla wzorca sekwencera krokowego i filtruje skale
wejsciowg dla enkoderéow

Ustawia kierunek odtwarzania biezgcego wzorca SEQ lub DRUM

Zmienia podziat czasu wybranej sekwenciji na triole

Zmienia podziat czasu wybranej sekwencji

Usuwa dane z biezacego wzorca SEQ lub DRUM. Ustawia wszystkie wartosci na
domysline (patrz Usuwanie wzorca [str. 20]).

Kasuje tylko nuty w biezacym wzorze SEQ lub DRUM.

Warto$¢ przesunigcia dla wszystkich aktywnych krokow

Warto$¢ zadana dla wszystkich aktywnych krokéw

Wydtuza dlugosé sekwencji

Tworzy tancuch wzoréw

Wigcza lub wytacza wysytanie danych metronomu
Zwigksza lub zmniejsza tempo do 100 miejsc po przecinku.

Restartuje 3 sekwencery do poczatku ich sekwencji, kwantyzowanych do
nastepnego kroku DRUM.

Kanat MIDI wejsciowy dla biezacego sekwencera

Uwaga: Podsumowanie wszystkich kombinacji przyciskéw jest dostgpne na stronie internetowej Arturia.

Znajdziesz je w zasobach strony BeatstepPro.
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6.3. Konwersja MIDI na CV

BeatStep Pro moze stuzy¢ jako konwerter MIDI na CV. Mozliwe zastosowania obejmuja:

Uzywanie zewnetrznej klawiatury MIDI do gry na syntezatorze vintage

Wykorzystanie sekwencji perkusyjnej z programu DAW do wysytania sygnatow
wyzwalajgcych do analogowego systemu modutowego.

6.3.1. Tryb sekwencera — MIDI do CV

Gdy sekwencer jest zatrzymany lub gdy wyciszono SEQUENCER 1 lub SEQUENCER 2, wéwczas:

Wejscie MIDI zdefiniowane dla SEQ1 i SEQ2 jest wysytane do wyjscia MIDI
zdefiniowanego dla tego sekwencera.

Wyzwalane jest wyjscie Gate.
Wyjscie Pitch CV wysyta przychodzaca nute MIDI wraz z pitch bend.
Wyjscie Velocity CV wysyta przychodzaca predkosé MIDI.

Gdy sekwencer odtwarza utwor, a tryb nagrywania jest wigczony, dzieje sie to samo, z dwiema

réznicami:

Nuty sg nagrywane w sekwencerze BeatStep Pro.
Wyijscie Pitch CV nie wysyta danych pitch bend
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7 . SYNCHRONIZACJA

BeatStep Pro moze petni¢ funkcje gtdwnego zegara dla catego zestawu MIDI lub moze rownie
dobrze stuzy¢ jako urzadzenie podrzedne dla dowolnego zrédta. Schematy potaczen znajdujg sie w
sekcji ,Podtaczanie” [str. 5].

Za pomocg przycisku SYNC mozna przetacza¢ sie miedzy réznymi opcjami synchronizacji. Biata
dioda LED informuje o wybranym trybie.

Na przyktad na ponizszej ilustracji wybrano opcje synchronizacji USB:

SYNC 2 0O 686 B
INT USB MIDI CLK

J: Podczas odtwarzania sekwencji nie mozna zmieni¢ ustawienia synchronizacji.

7.1. Jako urzadzenie gtéwne

BeatStep Pro jest zegarem gtéwnym, gdy $wieci sie przycisk INT. W takim przypadku:

* Sekcja transportu bedzie sterowa¢ wewnetrznymi sekwencerami.
* Komunikaty zegara MIDI sg wysytane do wyjscia MIDI, USB MIDI i wyjscia zegara.

« Tempo sekwencji mozna ustawi¢ za pomocg enkodera TEMPO i przycisku
TAP/METRO.
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7.2. Jako urzadzenie podrzedne

BeatStep Pro dziata jako urzadzenie podrzedne wzgledem zewnetrznego zegara, gdy $wieci sie
jedna z trzech pozostatych diod LED SYNC (USB, MIDI lub CLK). Gdy BeatStep Pro znajduje sie w
trybie urzadzenia podrzednego:

* Regulatory tempa nie sterujg wewnetrznym sekwencerem, gdy dziata zrédto
zewnetrzne.

* Sekcja transportu BeatStep Pro nadal dziata jak zwykle; nadal mozna zatrzymywac,
uruchamiac¢ i wstrzymywac sekwencje wewnetrzne oraz nagrywac wzorce.

* Gdy zrodto zewnetrzne nie dziata, BeatStep Pro bedzie dziata¢ zgodnie z
wewnetrznym zegarem przy ostatnim znanym tempie.

* BeatStep Pro przekazuje komunikaty synchronizacji otrzymane ze zrédta zewnetrznego
do wyj$¢ USB, MIDI i Clock.

7.2.1. Czestotliwosci Clock In/Out

Za pomocg MIDI Control Center mozna skonfigurowa¢ BeatStep Pro tak, aby wysytat i odbierat
jeden z nastepujacych sygnatéw zegara na ztgczach wejsciowych i wyjsciowych zegara:

* 1 impuls na krok

* 2 impulsy na ¢wierénute (ppgn)

* 24 ppgn — standardowa synchronizacja DIN
* 48 ppgn

7.2.2. Ztacza zegara

Istnieje kilka rodzajow ztaczy, ktére byty uzywane przez lata do synchronizacji muzycznej. Ponizsza
tabela przedstawia najlepsze rodzaje ztagczy do podigczania starszych urzadzen do BeatStep Pro:

Typ zlacza Wysytane sygnaly

1/8” mono (TS) [1] Tylko impuls zegara [1]

1/8” stereo (TRS) [2] Impuls zegara i start/stop [2]
1/8” stereo (TRS) plus adapter synchronizacji DIN [2] Impuls zegara i start/stop [2]

Za pomocg dostarczonych adapteréw synchronizacji DIN mozna podiaczy¢ urzadzenia
wykorzystujace komunikaty synchronizacji DIN. Jesli nie masz pewnosci, jakie funkcje
synchronizacji posiada Twoje urzadzenie, sprawdz instrukcje obstugi.

1. Jesli synchronizacja jest ustawiona na zrédio zewnetrzne i uzywane jest zigcze TS,
sekwencer musi zosta¢ uzbrojony, zanim bedzie moégt rozpocza¢ prace po otrzymaniu
sygnatu zegara. Aby uzbroi¢ sekwencer, nalezy nacisng¢ przycisk [Play]. Na przyktad

o Jesli nacisnieto przycisk [Play], ale nie otrzymano sygnatu zegara,
urzgdzenie bedzie czeka¢ na sygnat zegara i uruchomi sie po jego
otrzymaniu.

o Jesli sygnaly zegara sag odbierane, ale funkcja PLAY nie jest aktywna,
urzadzenie rozpocznie prace po nacisnieciu przycisku [Play].

2. Jesli opcja Sync jest ustawiona na zrédio zewnetrzne i uzywane jest ztgcze TRS,
BeatStep Pro bedzie podgzat za masterem i:

° odtworzy po otrzymaniu sygnatu wysokiego stanu i zegara,

° wstrzyma sie przy sygnale wysokiego stanu i braku zegara, oraz
o zatrzyma sie przy sygnale niskiego stanu, z zegarem lub bez.
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8. FUNKCJE CV/GATE

BeatStep Pro zapewnia bezposredni dostep do niektérych z najlepszych technologii muzycznych,
jakie powstaty na swiecie w ciagu ostatnich szes$¢dziesieciu lat: ztacza USB, MIDI, Clock i CV/Gate
znajdujg sie na tylnym panelu urzadzenia, zajmujac powierzchnig niewiele wiekszg niz otéwek.

Schematy potgczen dla kazdego z tych interfejséw sg dostepne w sekcji ,Podtgczanie” [str. 5].

W tym rozdziale skupimy sie na funkcjach obwodu BeatStep Pro CV/Gate. Szczegdtowe
informacje na temat funkcji MIDI dostepnych w tym oprogramowaniu mozna znalez¢ w
rozdziale Centrum sterowania MIDI [str. 84].

8.1. SEQ1/SEQ2: Pitch, Velo i Gate

Po wybraniu SEQ1 lub SEQ2 nuty grane na padach sa natychmiast przeksztatcane na sygnaty
napiecia sterujacego (CV) i bramki (Gate) i wysytane do ztaczy na tylnym panelu. Dla kazdej nuty
wysytane sg trzy niezalezne napiecia: wysoko$¢ dzwieku, predkos¢ i otwarcie/zamkniecie bramki.

Sekwencery moga nagrywac to, co grasz na padach, a nastepnie mozesz uzy¢ enkodera, aby
zmieni¢ wysokos$¢, predkos¢ i czas bramki (czas trwania) kazdej nuty. Podczas odtwarzania
sekwencji wysytajg one te sygnaty do podigczonych urzadzen przez ztgcza CV/Gate, tak jak robig
to pady.

Jednak pady nie moga ,odtwarza¢” ziqczy CV/Gate, gdy urzadzenie znajduje sie w trybie
sterowania. Mozna jednak uruchomi¢ sekwencery, ktére beda odtwarzac¢ poditqczone urzadzenia,
podczas gdy uzytkownik steruje programem DAW i odtwarza urzadzenia MIDI z trybu sterowania.

8.1.1. Sygnaly CV/Gate: konfiguracja DAW

Mozliwe jest uzycie BSP jako konwertera MIDI na CV, co oznacza, ze mozna wysyta¢ dane nutowe
z kilku sciezek MIDI w programie DAW do gniazd CV/Gate BeatStep Pro. Gdy kanaly MIDI sg
dopasowane, tak witasnie sie stanie. Procedura wyboru kanatéw MIDI dla sekwenceréw zostata
szczegotowo opisana tutaj [str. 57].

Nalezy jednak pamieta¢ o dwodch rzeczach:

* Wszystkie gniazda CV/Gate sg monofoniczne, wigc jesli wybrany slad MIDI w DAW
zawiera dane polifoniczne, odtwarzanie moze by¢ bardzo nieprzewidywalne. Najlepiej
wysytac tylko jedng nute na raz do gniazd CV/Gate.

* Gniazda CV/Gate moga wysyta¢ tylko podstawowe sygnaty: wysokos$¢ dzwieku,
predkos¢ i wigczenie/wytaczenie nuty. Innymi stowy, enkodery BeatStep Pro nie sg w
stanie kontrolowa¢ parametréw syntezatora za posrednictwem gniazd CV/Gate.
Wszystkie zmiany ustawien syntezatora modutowego nalezy wprowadza¢ w samym
syntezatorze.

8.1.2. Przekierowywanie sygnatow

Zazwyczaj wyjscie Pitch (CV) jest podigczone do oscylatora sterowanego napieciem (VCO),
wyjscie Gate jest poditgczone do wejscia wyzwalajgcego lub wzmacniacza sterowanego napigciem
(VCA), a wyjscie Velo jest podigczone do VCA lub filtra sterowanego napigciem (VCF) lub do obu
poprzez rozgateznik lub patch bay. Takie potaczenia zapewniajg najbardziej przewidywalne wyniki.
Mozna jednak wystac¢ te sygnaty do dowolnych parametréw, ktore je akceptuja.
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8.1.3. Specyfikacje CV/Gate

Niektore syntezatory analogowe majg nietypowe implementacje, ktére nie sg w petni kompatybilne
z sygnatami CV/Gate BeatStep Pro. Przed zakupem nalezy zapozna¢ sie z ich specyfikacjami, aby
mie¢ pewnos¢, ze oba urzadzenia bedg dobrze ze sobg wspotpracowac.

Zaprojektowalismy BeatStep Pro tak, aby byt jak najbardziej elastyczny: MIDI Control Center [str.
84] pozwala skonfigurowac reakcje gniazd CV/Gate na wiele sposobow.

Oto sygnaly elektryczne, ktére moga by¢ wysytane przez gniazda CV i Gate urzadzenia BeatStep
Pro:

* Napiecie sterujgce (wysokos$¢ dzwieku) ma dwie opcje:
o 1 V/oktawe (0-10 V)
= 0V Zakres nut MIDI: 0-127 (V/oktawe)
° Herc na wolt
= 1V Zakres nut MIDI: 0-127 (Hz/V)
*  Woyjscie bramki ma dwie opcje:
o V-trigger (dodatni lub ,napiecie”), napigcie wyzwalajgce wynosi od 10 V do 12 V
o S-trigger (ujemne lub ,krotkie”)

Centrum sterowania MIDI [str. 84] umozliwia niezalezng konfiguracje kazdego z tych ustawien dla
SEQ1 i SEQ2.

7
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8.2. Bramki perkusyjne

Po wybraniu opcji DRUM nuty grane na padach 1-8 (dolny rzad) sg natychmiast przeksztatcane na
sygnaty bramki i wysytane do ztgczy Drum Gate na tylnym panelu. Dla kazdej nuty wysylane sa
dwa napiecia: jedno dla otwarcia bramki i jedno dla zamkniecia bramki. Informacje o predkosci nie
sg wysylane.

Sekwencer perkusyjny moze nagrywac¢ to, co grasz na padach 1-8, a nastepnie mozesz uzy¢
enkodera, aby zmieni¢ czas bramki (czas trwania) kazdej nuty. Podczas odtwarzania sekwencji
sygnaty te beda wysytane do podigczonych urzadzen przez ztacza Drum Gate, tak jak w przypadku
padow.

Jednak pady nie mogag ,odtwarza¢” zigczy Drum Gate, gdy urzadzenie znajduje sie w trybie
sterowania. Mozna jednak uruchomi¢ sekwencery, ktére beda odtwarza¢ poditaczone urzadzenia,
podczas gdy uzytkownik steruje swoim DAW i odtwarza urzadzenia MIDI z trybu sterowania [str.
79].

8.2.1. Ktorych padéw uzywac?

Dolny rzad padéw jest ponumerowany od 1 do 8, co odpowiada numerom bramki perkusyjnej na
tylnym panelu. Sg to wiec pady, na ktérych nalezy gra¢, gdy chcesz wysta¢ sygnaty wyzwalajace
do urzadzenia zewnetrznego.

8.2.2. Czy moj DAW moze wysyta¢ sygnaly Drum Gate?

Mozliwe jest wysytanie wyzwalaczy z maksymalnie 8 sciezek MIDI w programie DAW do gniazd
Drum Gate. Kazdy Drum Gate ma przypisany numer nuty MIDI, a warto$ci te mozna ustawi¢ za
pomocg centrum sterowania MIDI [str. 84].

Gdy kanat MIDI i numery nut sg zgodne, bramki perkusyjne zostang uruchomione.

2 Gniazda bramki perkusyjnej moga wysytaé tylko jeden rodzaj sygnatu: wigczenie i wytaczenie nuty.
Dlatego nawet jesli wzor perkusji zawiera dane dotyczace predkosci dla wszystkich 16 padéw, bramki
perkusyjne stuzg wytacznie do uruchamiania dzwigkow i ich wytaczania.

8.2.3. Jak nalezy kierowac¢ sygnaty?

Zazwyczaj wyjscie bramki perkusyjnej jest podtgczone do wzmacniacza sterowanego napigciem
(VCA). Ale mozesz wystac te sygnaty do dowolnych parametrow, ktére je akceptuja.

Na przyktad moga one stuzy¢ do wyzwalania syntezatora, takiego jak ten z naszej serii MiniBrute

lub MicroBrute.

8.2.4. Specyfikacje bramki perkusyjnej

Moduty perkusyjne i inne urzadzenia z wejsciami bramkowymi majg rézne wymagania dotyczace
typu sygnatu, ktéry rozpoznaja.

Na szczescie zaprojektowalismy gniazda bramki perkusyjnej BeatStep Pro tak, aby dziataty jako
wyzwalacz V (dodatni lub ,napieciowy”) lub wyzwalacz S (ujemny lub ,krétki”). Ustawienia te beda
dziata¢ z wiekszoscig urzadzen, z ktdrymi sie spotkasz.

Przed podtgczeniem innych urzadzen do BeatStep Pro zapoznaj sie z ich specyfikacjami, aby
wiedzie¢, jak zapewni¢ ich prawidtowe wspoétdziatanie.
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9. TRYB STEROWANIA

9.1. Czym jest tryb sterowania?

Gdy BeatStep Pro znajduje sie w trybie sterowania, kazdy enkoder, przycisk i pad w prawej potowie
urzadzenia moze przesyta¢ okreslone dane MIDI do urzadzen zewnetrznych podtgczonych do
gniazda wyjsciowego MIDI. Te same dane zostang przestane do komputera przez USB.

Przypisania kontrolera mozna ustawi¢ za pomocg oprogramowania MIDI| Control Center
[str. 84]. Oto kilka innych informacji dotyczacych trybu sterowania:

* Pady nie beda przesyta¢ danych bezposrednio do ztaczy CV/Gate lub Drum Gate.
* Sekwencery nadal korzystajg z ztgczy CV/Gate i Drum Gate.

* Przyciski Transport dziatajg tak samo jak w innych trybach.

¢ Przyciski CURRENT TRACK nie sg dostepne.

* Przyciski Step mozna skonfigurowac tak, aby zapisywaty/przywotywaty jedng z 16 scen [str.
82].
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9.2. Funkcje gornego panelu

Wiegkszos$¢ elementéw sterujgcych wydajnoscig po lewej stronie panelu przedniego kontroluje te
same funkcje w trybie sterowania, chyba Zze skonfigurowano inaczej w MIDI Control Center. Istniejg
jednak niewielkie réznice, ktére bedziemy wskazywa¢ w miare omawiania poszczegodlnych
elementow:

9.2.1. Enkoder RATE/FINE

Enkoder RATE/FINE dziata doktadnie tak samo we wszystkich trybach. Jego funkcje opisano tutaj:
Tempo [str. 50].

9.2.2. Przycisk metronomul/tap tempo

Przycisk Metronome/Tap Tempo dziata doktadnie tak samo we wszystkich trybach:

* SHIFT + TAP/METRO wiacza i wytacza metronom.
* Nacisnij kilkakrotnie przycisk TAP/METRO, aby ustawi¢ tempo.

Centrum sterowania MIDI [str. 84] pozwala okresli¢ liczbe dotknie¢ [str. 50] potrzebnych do
ustawienia tempa.

9.2.3. Enkoder Swing

Enkoder Swing kontroluje procent Swing catego projektu w trybie sterowania. Innymi stowy, procent
Swing jest stosowany jednakowo do wszystkich trzech sekwencerow. Przycisk CURRENT TRACK
nie jest dostepny w trybie sterowania.

Opis funkcji Swing znajduje sie w sekcji Swing [str. 51] rozdziatu Projekty [str. 49].
9.2.4. Enkodery losowosci/prawdopodobienstwa

Enkodery losowosci i prawdopodobienstwa nadal sterujg odpowiednimi parametrami w trybie
sterowania. Réznica polega na tym, Zze wartosci sq stosowane jednakowo do wszystkich trzech
sekwencerow; wspoélny przycisk CURRENT TRACK nie ma zadnego wptywu na te parametry.

Petny opis funkgciji losowosci i prawdopodobienstwa znajduje sie w sekcji
Losowos$¢/Prawdopodobienstwo [str. 52] rozdziatu Projekty [str. 49].

9.2.5. Pasek dotykowy

Pasek dotykowy moze dziata¢ jako Roller lub Looper w trybie sterowania. Aby przetacza¢ sie
miedzy tymi dwoma trybami, przytrzymaj przycisk SHIFT i naci$nij przycisk Step 9. Jesli przycisk
Swieci sie na niebiesko, pasek dotykowy znajduje sie w trybie Roller. Jesli nie $wieci sie, pasek
dotykowy znajduje sie w trybie Looper.

Aby uzy¢ paska dotykowego w trybie Roller, nacisnij i przytrzymaj jeden z padéw podczas pracy
urzadzenia. Nastepnie umies¢ palec na pasku dotykowym, a powtérzy on nute MIDI przypisang do
tego pada za pomocg centrum sterowania MIDI [str. 84]. To zdarzenie bedzie powtarzane w
odstepach czasu wybranych palcem.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat trybu Roller, kliknij tutaj [str. 54]. Aby uzyskac¢ wiecej
informacji na temat trybu Looper, kliknij tutaj [str. 55].

Zobacz takze sekcje Korzystanie z paska dotykowego z programem DAW [str. 117] w rozdziale MCC
[str. 84].
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9.2.6. Sekcja Transport

Sekcja Transport dziata w trybie sterowania tak samo jak w innych trybach, chyba ze MIDI Control
Center podaje inaczej.

Funkcje sekcji Transport opisano w sekcji Przyciski Transport/Shift [str. 8] rozdziatu Przeglad [str.
5].

9.2.7. Wylaczone funkcje

W trybie sterowania wytaczonych jest kilka funkciji:

* Aktualna $ciezka (oba przyciski)

¢ Przycisk LST STEP

* Transponowanie sekwencji z padow

¢ Przyciski oktawy +/-

* Wybdr skali enkodera (SHIFT + pady 9-16)
* Podziaty czasowe (SHIFT + pady 1-8)

9.3. Wybor kanatu uzytkownika

Centrum sterowania MIDI umozliwia przypisanie kazdego enkodera, pada i przycisku Step do
wybranego kanatu MIDI. Jest to szczegdtowo opisane w sekcji Sterowanie kanatem MIDI [str. 111]
rozdziatu MCC [str. 84].

Warto jednak wiedzie¢, ze dla kazdego przypisywania istnieje 17 opcji: kanaty MIDI 1-16 oraz opcja
uzytkownika. Pierwsze 16 opcji ,przypisuje” dane sterowanie do konkretnego kanatu MIDI. Opcja
uzytkownika pozwala natomiast okresli¢, ze sterowanie zostanie ,przeniesione” do nowego kanatu
po zmianie kanatu uzytkownika w trybie sterowania.

Oto jak zmieni¢ kanat uzytkownika:

* Wybierz tryb sterowania.
* Nacisnij i przytrzymaj przycisk CHAN.
* Nacisnij jeden z przyciskow Step.

Po nacisnieciu przycisku CHAN na przyciskach Step pojawig sie cztery rézne kolory: po jednym dla
kazdego z trzech sekwenceréw i jeden dla kanatu uzytkownika.

Oznaczenia kolorami maja nastepujace znaczenie:

Kanat wyjsciowy kolor
Tryb sterowania (tj. kanat uzytkownika) Czerwony
Sekwencer 1 Zielony
Sekwencer 2 Zotty
Beben Fioletowy
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9.4. Praca ze scenami

Centrum sterowania MIDI posiada opcje, ktéra wptywa na dziatanie przyciskéw Step w trybie
sterowania. Dostepne sg dwie opcje:

1. Przyciski Step bedg przesyta¢ dane MIDI zgodnie z ustawieniami w Controller Map [str.
96] lub
2. Przyciski Step umozliwiajg zapisanie i przywotanie jednej z 16 scen [str. 82].

9.4.1. Czym jest scena?

Scena zapamietuje nastepujace informacje:

*  Ktory wzoér byt aktywny w kazdym sekwencerze
* kancuchy patternéw utworzone dla kazdego sekwencera

BeatStep Pro moze zapisa¢ 16 scen na projekt.
9.4.2. Jak utworzy¢ scene

1. Wiacz tryb sceny [str. 82] w centrum sterowania MIDI. Znajduje sie on w sekcji parametrow
globalnych [str. 114].

2. Woybierz wzorce, ktére maja by¢ tadowane przez kazdy sekwencer po wybraniu sceny,
lub

3. Skonstruuj tancuchy wzoréw [str. 66], ktore kazdy sekwencer ma zatadowac po
wybraniu sceny.

4. Przejdz do trybu sterowania.

5. Przytrzymaj przycisk Save.

6. Nacisnij jeden z przyciskéw krokowych. Przycisk zamiga kilka razy, sygnalizujac
zapisanie sceny.

J: Sceny mozna nadpisac, ale nie mozna ich ,wyczysci¢” ani usunggé.

9.4.3. Przywotywanie sceny

Oto jak przywotac¢ jedng z zapisanych scen:

1. Jesli tryb Scene [str. 82] nie zostat wigczony, nalezy to zrobi¢ za pomoca MIDI Control
Center [str. 84].

2. Wejdz w tryb sterowania.
3. Nacisnij przycisk Step odpowiadajacy scenie, ktorg chcesz przywotac.
Jesli scena nigdy nie zostata zapisana pod konkretnym przyciskiem Step, po jej przywotaniu

zostanie zatadowany domys$iny numer patternu. Innymi stowy, jesli przywotasz scene 10, a jest
ona ,pusta”, wszystkie trzy sekwencery zatadujg pattern 10.

J: Ustawienie Wait to Load Pattern [p.122] okresla réwniez, kiedy zostanie zatadowana nastepna scena.
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9.5. Enkodery: tryb CC vs. MCU/HUI

W sekcji Project/Control Mode znajduje sie¢ rowniez przycisk KNOBS. Stuzy on do przetaczania
enkoderéw miedzy przypisaniami MIDI CC w trybie Control Mode a przypisaniami protokotu
MCU/HUI.

Szczegodtowa lista tych przypiséw znajduje sie w sekcji Przypisania enkodera MCU/HUI [str. 129]
rozdziatu Tabele parametrow [str. 125].

9.6. Funkcje Shift w trybie sterowania

Istnieje kilka ustawien globalnych, ktére mozna przetacza¢ w trybie sterowania za pomoca
przycisku SHIFT i jednego z przyciskow Step.

Kombinacja przyciskéw Step Ustawienie globalne

SHIFT +9 Pasek dotykowy = Roller (podswietlony) lub Looper (niepodswietlony)

SHIFT + 14 Czekaj na zatadowanie wzoru = Wigczone ($wieci) lub Wytaczone (nie
Swieci)

SHIFT +15 Tempo globalne (zapalone) lub tempo dla projektu (niezapalone)

Mozna je rowniez ustawi¢ za pomocg oprogramowania MIDI Control Center [str. 84].
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10. CENTRUM STEROWANIA MIDI

Wbudowana instrukcja obstugi MIDI Control Center zawiera ogolny opis funkcji wspdlnych dla
wszystkich produktéow Arturia. Aby dowiedzie¢ sie, jak uzyskac¢ dostep do instrukcji, kliknij ten link:
Gdzie znalez¢ instrukcje [str. 871].

W tym rozdziale omoéwiono tylko funkcje MIDI Control Center, ktére sg unikalne dla BeatStep Pro.

10.1. Podstawy MCC

MIDI Control Center to aplikacja, ktéra pozwala skonfigurowac¢ ustawienia MIDI urzadzenia
BeatStep Pro. Dziata ona z wiekszoscig urzadzen Arturia, wiec jesli posiadasz starszg wersje
oprogramowania, warto pobra¢ najnowszg wersje. Bedzie ona dziata¢ réwniez z tymi produktami.

10.1.1. Wymagania systemowe

8 PC: 2 GB pamieci RAM; procesor 2 GHz (Windows 7 lub nowszy)

& Mac: 2 GB pamieci RAM; procesor 2 GHz (OS X 10.8 lub nowszy)

10.1.2. Instalacja i lokalizacja

Po pobraniu odpowiedniego instalatora MIDI Control Center dla swojego komputera ze strony
internetowej Arturia, kliknij dwukrotnie na plik. Nastepnie wystarczy uruchomié¢ instalator i
postepowac zgodnie z instrukcjami. Proces ten powinien przebiega¢ bez problemoéw.

Instalator umieszcza MIDI Control Center wraz z innymi aplikacjami Arturia, ktére posiadasz. W
systemie Windows sprawdz menu Start. W systemie Mac OS X znajdziesz go w folderze
Applications/Arturia.
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10.1.3. Podtaczenie

Podtacz BeatStep Pro do komputera za pomocag dotgczonego kabla USB. Urzadzenie bedzie
gotowe do pracy po zakonczeniu cyklu uruchamiania diod LED.

Teraz uruchom MIDI Control Center. BeatStep Pro bedzie widoczny na liscie podtaczonych
urzadzen:

DEVICE

Connected

Disconnected

niLab

10.1.3.1. Potencjalne problemy: system operacyjny Windows

Sterownik MIDI dla BeatStep Pro nie jest ,multi-klientem”. Jest to termin techniczny, ktéry oznacza
po prostu, ze jesli aplikacja DAW jest juz aktywna na komputerze, MIDI Control Center uruchomi
sie, ale BSP nie zostanie prawidiowo wykryty. Aby uzy¢ MIDI Control Center do zmiany
parametréw BeatStep Pro, nalezy zamkna¢ aplikacje DAW.

85

Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Centrum sterowania
MIDI



10.1.3.2. Potencjalne problemy: Mac OS X

Jesli kabel miedzy komputerem Mac a BeatStep Pro jest prawidtowo podtaczony, a komputer Mac
ma problemy z wykryciem urzadzenia, oznacza to, ze komputer Mac ma problem znany jako
,problem z enumeracjg portow USB”. Oto jedno z mozliwych rozwigzan.

1. Uruchom narzedzie Audio MIDI Setup. Najszybszym sposobem jest zazwyczaj przytrzymanie
klawisza Command, nacisniecie spacji i wpisanie liter AMS.

A, aMS — Ao WD Satua ™
| rornr

aAEs

-

iER

Audio MIDI Setup

2. Jesli nie widzisz okna MIDI Studio, przytrzymaj klawisz Command i nacisnij 2.

@ Audio MIDI Setup Edit  View Help |
Hide Audio Devices 81

- | Show MIDI Studio #2

< # = I8 S ghow Network Device Browser 383 |

3. Wytacz urzadzenie lub odtgcz kabel USB.

Ikona powigzanego urzadzenia powinna stac¢ sie
szara.

4. Wybierz wyszarzone zdjecie BeatStep Pro i usun je.

[ N ] T Dafault =t /]

N ik

5. BeatStep Pro moze by¢ réwniez oznaczony jako ,Urzadzenie MIDI” lub inaczej, wiec moze by¢
konieczne usuniecie wszystkich obrazéw urzadzen MIDI i ponowne uruchomienie wszystkich
poditaczonych urzadzen. Najpierw nalezy odigczy¢ wszystkie urzadzenia lub je wytaczyé, w
przeciwnym razie nie bedzie mozna usuna¢ ikon.
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efault s+ ® = g

Wetwark

6. Uruchom ponownie BeatStep Pro. Powinien pojawi¢ sie ponownie w oknie MIDI Studio.

10.1.4. Gdzie znalez¢ instrukcje obstugi

W menu Pomoc programu MIDI Control Center znajduje sie wbudowany plik pomocy, jak pokazano
ponizej:

Open Manual

DEVICE

Jest to dobre wprowadzenie do programu MIDI Control Center, opisujace kazdg sekcje okna
oprogramowania i definiujgce wazne terminy, ktére nalezy zna¢ podczas korzystania z
programu MIDI Control Center, takie jak ,Przegladarka projektow” i ,Szablon”.

W nastepnym rozdziale wyjasniono, jak uzywaé¢ oprogramowania MIDI Control Center do
konfigurowania ustawienn wstepnych BeatStep Pro, aby dopasowac¢ je do systemu i usprawnic¢
prace.
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10.2. Projekty urzadzen

DEVICE PROJECTS

Project 1

1t Ta J Recall From

PROJECT BROWSER

10.2.1. Lista projektow

Po lewej stronie okna programu MIDI Control Center znajduje sie lista zawierajgca projekty 1-16.
Po wybraniu jednego z projektéw z listy program MIDI Control Center moze przywotac¢ ten projekt z
pamieci wewnetrznej BeatStep Pro i umiesci¢ go w obszarze projektéw uzytkownika w oknie
przegladarki projektow. Instrukcje na ten temat znajdujg sie w sekcji Zapisywanie/przywotywanie
[str. 92].

10.2.2. Zmiana rozmiaru okna

Aby wyswietli¢ wiekszg liczbe projektow na liscie projektow urzadzen, kliknij i przeciagnij przycisk
zmiany rozmiaru okna:

T swe

PROJECT BRCWSER

Defa_u!l:
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10.3. Przegladarka projektow

Przegladarka projektow wyswietla liste wszystkich projektow, ktére zostaty zarchiwizowane za
pomocg MIDI Control Center. Sg one podzielone na dwie gidéwne grupy szablonéw: fabryczne i
uzytkownika.

Szablony uzytkownika to te, ktére zostaty przywotane z BeatStep Pro za pomocg MIDI Control
Center. Aby dowiedzie¢ sie, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z sekcjg Zapisywanie/przywotywanie [str.
92].

PROJECT BROWSER

2016_debut

Szablon w MIDI Control Center jest tym samym, co projekt w BeatStep Pro: zawiera ustawienia na
poziomie projektu, ustawienia trybu sterowania (w tym 16 scen) oraz wzorce ze wszystkich trzech
sekwencerow.

Oto rozszerzony widok zawarto$ci szablonu o nazwie ,2015_Club” z dodatkowym widokiem
patternéw w sekwencerze 1.

PROJECT BEROWSER PROJECT BROWSER

2015_Club 2015_Club

Szablony uzytkownika: kliknij +/- aby rozwing¢ lub zwina¢ widok projektu

10.3.1. Tworzenie biblioteki projektow

W obszarze szablonéw uzytkownika mozna utworzy¢ nieograniczong biblioteke projektow.
Wystarczy przeciggna¢ jeden z projektow do okna przegladarki projektow, a zostanie on
automatycznie przeniesiony z BeatStep Pro. Nastepnie mozna nada¢ mu nowa nazwe, jesli
jest taka potrzeba.
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DEVICE PROJECTS

Project 4

1500 J Recall Fren

PROJECT BROWSER

Project 1

10.3.2. Modyfikacja szablonu

Jesli chcesz zmodyfikowac¢ szablon, mozesz przeciagna¢ go z przegladarki projektéw i upusci¢ na
jednym z projektéw w obszarze projektow urzadzen. Spowoduje to wystanie wybranego projektu
bezposrednio do pamieci wewnetrznej BeatStep Pro w tej lokalizacji projektu.

Uwaga: ten proces spowoduje nadpisanie wybranego projektu w pamieci wewnetrznej BeatStep Pro. Przed
przestaniem pliku nalezy zapisa¢ wszystkie dotychczasowe zmiany!

DEVICE PROJECTS

Project 4

JRe

PROJECT BROWSER

2017_showcase
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10.3.3. Poprawianie wzorca

Jesli chcesz zmodyfikowaé wzér w zarchiwizowanym szablonie, mozesz przeciggna¢ ten wzér z
przegladarki projektéw i upusci¢ go na jeden z projektéw w oknie projektéw urzadzenia. Spowoduje
to wystanie wybranego wzoru bezposrednio do BeatStep Pro.

DEVICE PROJECTS

Project 4

T 1

PROJECT BROWSER

Uwaga: Gdy MIDI Control Center wysyta wzér do BeatStep Pro, nadpisuje on wzér znajdujacy sie w tej
lokalizacji pamiegci. Przed przestaniem jednego z tych plikdw upewnij sig, Ze jest to pozadane dziatanie!
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10.4. Zapisz do/Pobierz z

J: Transfery Store To/Recall From nie moga by¢ wykonywane podczas pracy BeatStep Pro.

10.4.1. Zapisywanie projektu w BeatStep Pro

W lewym goérnym rogu centrum sterowania MIDI znajduje sie przycisk ,Store To”. Tuz nad nim
znajduje sie lista, ktéra pozwala okresli¢, ktory z 16 projektéw w pamieci wewnetrznej BeatStep Pro
otrzyma wybrany projekt uzytkownika.

Uwaga: Wykonujac ponizsze czynnosci, nadpiszesz aktualny projekt nr 2 znajdujacy sie w urzadzeniu
BeatStep Pro. Upewnij sig, ze chcesz to zrobi¢! Jesli nie, zapisz go w innej lokalizacji w urzadzeniu BeatStep
Pro.

W tym przyktadzie zaktadamy, ze projekt nr 2 jest dostepny:

DEVICE PROJECTS

iz

J Recall From

PROJEZT BROWSER

2017 _showcase

1. Najpierw wybierz ,Projekt 2” z listy, jak pokazano powyzej.
2. Wybierz projekt uzytkownika, ktéry chcesz zapisa¢ w BeatStep Pro.
3. Kliknij przycisk ,Store To” (Zapisz jako) na dole tej sekcji.
To wszystko! Ustawienia i sekwencje projektu uzytkownika zostaty zapisane jako projekt nr 2 w

BeatStep Pro. Teraz mozesz zatadowac ten projekt w dowolnym momencie, uzywajac przycisku
PROJECT i przycisku Step 2.
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10.4.2. Przywotanie projektu z BeatStep Pro

Mozliwe jest tworzenie catych projektow bez podtgczonego komputera. Kiedy wiec nadejdzie czas
na wykonanie kopii zapasowej, pamietaj, ze mozesz pobra¢ dowolny projekt lub wzér
bezposrednio z pamieci wewnetrznej i zapisa¢ go jako szablon w oknie przegladarki projektow
w centrum sterowania MIDI.

DEVICE PROJECTS

_PID_j_E ctl

tswre To || J Recall From

PROJECT BROWSER

Na przyktad, jesli chcesz wykonac¢ kopie zapasowq projektu nr 1 z pamieci wewnetrznej, po prostu
wybierz go w oknie Projekty urzadzenia i kliknij przycisk Przywotaj z. Projekt nr 1 pojawi sie w
przegladarce projektow z datg i godzing jako nazwa. Mozesz zmieni¢ jego nazwe, jesli chcesz.

10.4.3. Narzedzia szablonéw

Wazne funkcje, takie jak Zapisz, Zapisz jako..., Usun, Importuj i Eksportuj, zostaty opisane w
instrukcji obstugi MIDI Control Center, ktéra mozna znalez¢é w menu pomocy oprogramowania. W
dokumencie tym nalezy poszuka¢ sekcji zatytutowanej Narzedzia szablonéw.

Import
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10.5. Zaktadki

Srodkowe okno programu MIDI Control Center zawiera pie¢ zaktadek, z ktérych kazda zawiera
parametry dla réznych trybéw pracy urzadzenia BeatStep Pro.

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

Woystarczy klikng¢ karte, aby wybrac jej okno.
10.5.1. Zaktadka Projekt

Zaktadka Project zawiera cztery parametry:

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

Tempo

Probabi

* Swing / Losowos$¢ / Prawdopodobienstwo [str. 10]
*  Tempo [str. 11]

Trzy z tych czterech parametrow mozna zmieni¢ za pomocq jednego z przyciskow CURRENT
TRACK. W takim przypadku zastosowanie majg indywidualne ustawienia dla kazdego
sekwencera. Wiecej informacji na temat tych funkcji mozna znalez¢ w sekcjach Przycisk
Current Track (Swing) [str. 51] i Przycisk Current Track (Losowos$¢/Prawdopodobienstwo) [str. 53]
rozdziatu Projekty [str. 49].
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10.5.2. Zakladka SEQ1 i SEQ2

Zaktadki SEQ1 i SEQ2 sg identyczne. Omoéwimy je w sekcji Okno sekwencji [str. 97] ponizej, ale jest
jedna funkcja, na ktérg chcieliby$my zwrdcié uwage w tym miejscu: wyboér wzorca.

Kliknij jedng z zaktadek SEQ1/SEQ2 i spdéjrz ponizej na drugi zestaw zaktadek znajdujacy sie
bezposrednio pod 5 zaktadkami trybu. Pozwalajg one wybra¢ wzorce w kazdym sekwencerze.

J: Jesli korzystasz z laptopa z mniejszym ekranem, po prawej stronie moze pojawi¢ sie znak plus (+), tak jak
pokazalismy obok zaktadki 15. Pozwala to wybra¢ wzory, ktérych nie wida¢ na pierwszy rzut oka.

Project Seql Seq2 Drum

10.5.3. Zaktadka DRUM

Zaktadka Drum zawiera prawie wszystkie te same parametry, co zaktadki SEQ1/SEQ2. Omoéwimy
je w sekcji Okno Drum [str. 103], ale chcieliby$my zwréci¢ uwage na funkcje wyboru wzoru.

Kliknij zaktadke DRUM i spdjrz ponizej na drugi zestaw zaktadek znajdujacy sie bezposrednio
pod 5 zaktadkami trybéw. Pozwalajg one wybra¢ poszczegdlne wzory w sekwencerze perkusiji.

Project Drum Contro
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10.5.4. Zaktadka Controller Map

Zaktadka Controller Map pokazuje caly zestaw elementéw sterujacych BeatStep Pro. Tutaj mozesz
wybra¢ jeden z 16 enkoderéw, przyciskdw Step lub padow i przypisa¢ je do parametréw MIDI,
ktoérych potrzebujesz do sterowania systemem.

1. |. |. .. |. |. r. 1.

0000000
DELOULULULELDBEEE

pEEEEEEE
IEEEOEEO

W sekcji Okno kontrolera [str. 110] tego rozdziatu oméwimy kilka przyktadéw mapowania MIDI.

J: Jesli tryb sceny [str. 82] zostat wiaczony, przypisania przypisane do przyciskow Step w centrum
sterowania MIDI nie bedg dostepne z panelu przedniego BeatStep Pro. Zostang one jednak zapamietane, wigec
jesli tryb sceny zostanie wytaczony, przyciski Step bedg ponownie mogty przesyta¢ okreslone polecenia MIDI.
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10.6. Okno sekwencji
10.6.1. Jak nawigowac
10.6.1.1. Przewijanie

Jesli masz koétko przewijania, mozesz przesuwac widok pianoli w gore i w dot. Najpierw umiesé
kursor w polu pianoli, a nie nad grafikg klawiatury.

Jesli przytrzymasz klawisz Shift na klawiaturze komputera, pianino bedzie sie przesuwac w bok.

Mozesz rowniez klikngé/przeciagnac¢ paski przewijania na krawedzi i na dole okna, aby zmieni¢
potozenie widoku sekwenciji.

Lokalizacja paskow przewijania

10.6.1.2. Powiekszanie

Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ widok poziomy, umies¢ kursor w polu pianoli. Nastepnie nacisnij
klawisz Command (Mac) lub Control (Windows) i uzyj kétka przewijania, aby dostosowac widok.

Aby powiekszy¢ Iub pomniejszy¢ widok pionowy, najpierw umies¢ kursor nad grafikg
klawiatury. Nastepnie naci$nij klawisz Command (Mac) lub Control (Windows) i uzyj koétka
przewijania, aby powigkszy¢ lub pomniejszy¢ widok.
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10.6.2. Parametry panelu przedniego

Wiekszos$¢ z tych parametrow zostata szczegétowo omoéwiona w rozdziale Sekwencer krokowy [str.
24]:

Probabi

Triplet

Parametry panelu przedniego dla SEQ1 i SEQ2

Jednak parametr Transpose jest jeszcze tatwiejszy w uzyciu w MIDI Control Center niz na panelu
przednim. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w sekcji Parametr Transpose [str. 98]
ponize;j.

Aby edytowac¢ np. Swing %, kliknij i przeciagnij grafike pokretta lub kliknij dwukrotnie pole wartosci i
wprowadz nowa wartosc¢:

Swing(

Edytowanie wartosci pokretta

Aby edytowac¢ parametr, taki jak kierunek odtwarzania, kliknij menu rozwijane i dokonaj wyboru:

Wybieranie opcji z menu
rozwijanego

10.6.2.1. Parametr Transpose

Ten parametr umozliwia transpozycje catego wzorca w gore lub w dot chromatycznie w
zakresie +4/-3 oktaw bez koniecznosci zaznaczania nut i przeciggania ich w nowe miejsca w
oknie pianoli.
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10.6.3. Diugos¢ sekwencji

Zmiana dtugosci sekwencji w tym miejscu ma wptyw na okno SEQ. Oto przyktadowy wyglad okna przy
dtugosci ustawionej na 12:

Wzory mogg miec¢ diugos¢ do 64 krokow, a niewykorzystane kroki sg przyciemnione, poniewaz
znajdujg sie poza obszarem dtugosci wzoru.

Kroki sg ponumerowane wzdtuz dolnej krawedzi okna:
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10.6.4. Zdarzenia sekwencji
10.6.4.1. Wprowadzanie/usuwanie nut

Aby wprowadzi¢ nute, kliknij dwukrotnie kwadrat w rolce fortepianowej. Aby usuna¢ nuty, wybierz
nute jednym kliknieciem lub przeciggnij pole wokot kilku nut. Nastepnie naci$nij klawisz Delete na
klawiaturze komputera.

10.6.4.2. Przesuwanie nut

Aby przenies¢ istniejaca nute, kliknij i przytrzymaj srodek nuty. Kursor zmieni si¢ w ikong dtoni.
Nastepnie przeciagnij nute w gore lub w dét, aby umiesci¢ jg w dowolnym miejscu w zakresie nut
MIDI.

Mozesz réwniez przeciagngc¢ ja w lewo lub w prawo, aby umiesci¢ jg w dowolnym miejscu
sekwencji. Jesli w nowej lokalizacji znajduje sie juz nutka, zostanie ona zastgpiona nutka, ktorg
przenosisz.

Mozliwe jest rowniez przenoszenie kilku nut jednoczesnie. Aby to zrobi¢, najpierw przeciagnij
kursorem pole wokot nut:

Nastepnie kliknij srodek jednej z nut i przeciagnij wybrane nuty w gére, w dot, w lewo lub w prawo.

J: Jesli jedna z wybranych nut zostanie przeniesiona poza zakres nut MIDI, cata rolka fortepianowa zabarwi
sie na czerwono.

To samo dzieje sig, gdy nuty zostang przesuniete poza 1. lub 64. krok sekwenc;ji.
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10.6.4.3. Kopiowanie/wklejanie nut

Po wybraniu grupy nut mozna utworzy¢ kolejng kopie tych nut w innej sekcji sekwencji. Wystarczy
przytrzymaé¢ klawisz Alt (Option na komputerach Mac), wybra¢ jedng z nut i przeciggnac je

wszystkie do nowego obszaru.

Nowe nuty beda miaty takie same wartosci predkosci i czasu bramkowania jak nuty oryginalne.

10.6.4.4. Predkos¢ nut

Jesli klikniesz na goérng czesc¢ pola nutowego, kursor zmieni sie¢ w pionowa strzatke. Przesun kursor w
gore lub w doét, aby zmieni¢ predkos¢ tej nuty na wartos¢ od 1 do 127.

_—
il
my
|

Velocity: 106

Kolor wybranej nuty zmieni sie, wskazujac warto$¢ predkosci: biaty oznacza najnizszg wartosc¢
predkosci, a czerwony najwyzsza.

Gdy predkosci wielu nut sg edytowane w tym samym czasie, wszystkie zmienig sie na te samg
wartosc.

101 Arturia — Instrukcja obstugi BeatStep Pro — Centrum sterowania

MIDI



10.6.4.5. Dlugosé¢ nuty/czas bramkowania

Jesli klikniesz na prawg krawedz pola nutowego, kursor zmieni si¢ w pozioma strzatke. Przesun
kursor w lewo lub w prawo, aby zmieni¢ czas bramkowania tej nuty na warto$¢ od 0O do 99%.

Length: 60%

10.6.4.6. LACZENIE nut

Jesli bedziesz kontynuowac przecigganie poziomego kursora w prawo poza 99%, pojawi sie
wartos¢ TIE. Prawa krawedz pola nutowego zmieni sie w strzatke:

Length: TIE

W nastepnym kroku pojawi sie nowa nuta. Nakladajace sie strzatlki wskazujg, ze dwie nuty sg
potaczone:

> |

Mozesz kontynuowac przecigganie kursora, aby ustawi¢ czas bramki drugiej nuty. Jesli chcesz
uzyskac¢ jeszcze diuzszg nute, mozesz kontynuowac przeciaganie kursora, az wartos¢ dtugosci
drugiej nuty rowniez zmieni sie na TIE i tak dalej.

Gdy diugosci wielu nut sg edytowane w tym samym czasie, wszystkie zmienig sie na tg¢ samag
wartosc¢.
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10.7. Okno perkusji
10.7.1. Nawigacja
10.7.1.1. Przewijanie

Jesli masz kétko przewijania, mozesz przesuwac¢ widok wzorca w poziomie. Umies¢ kursor w polu
wzorca (nie nad nazwami padéw), a nastepnie przytrzymaj klawisz Shift na klawiaturze komputera i
uzyj koétka przewijania. Widok wzorca przesunie sie w bok.

Mozesz rowniez klikngé/przeciggna¢ pasek przewijania u dotu okna, aby zmieni¢ potozenie widoku
wzorca.

Lokalizacja paska przewijania

10.7.1.2. Powiekszanie

Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ widok poziomy, umies¢ kursor w polu pattern. Nastepnie nacisnij
klawisz Command (Mac) lub Control (Windows) i uzyj kétka przewijania, aby dostosowac widok.
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10.7.2. Funkcje panelu przedniego

Wiekszos$¢ tych parametrow zostata omowiona w rozdziale Sekwencer perkusyjny [str. 38]:

Triplet

Parametry panelu przedniego dla zaktadki DRUM

Aby edytowac np. Swing %, kliknij i przeciagnij grafike pokretta lub kliknij dwukrotnie pole wartosci i
wprowadz nowa wartosé¢:

Edytowanie warto$ci pokretta

Aby edytowac parametr, taki jak kierunek odtwarzania, kliknij menu rozwijane i dokonaj wyboru:

Pla WO

Wybieranie opcji z menu rozwijanego
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10.7.3. Dtugosc¢ wzorca (Polyrhythm Off)

Gdy parametr Polyrhythm [str. 63] jest wytgczony, mozna zmieni¢ diugos¢ catego wzorca
perkusiji, klikajgc biatg linie i przeciggajac ja w lewo lub w prawo:

Oto jak wyglada dtugos¢ wzoru, gdy dtugos¢ jest ustawiona na 12:

Wzory mogg mie¢ maksymalnie 64 kroki, a kroki, ktére nie sg uzywane, sg zaciemnione, poniewaz
znajdujg sie poza obszarem dtugosci wzoru.

Kroki sg ponumerowane wzdtuz dolnej krawedzi okna:
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10.7.4. Dlugos¢ sciezki (wlaczona funkcja Polyrhythm)

Funkcja Polirytmia [str. 63] zostata wyjasniona w rozdziale Funkcje zaawansowane [str. 59]. W tej
sekcji skupimy sie na tym, jak wykorzysta¢ te funkcje w oknie Wzoér w Centrum sterowania
MIDI.

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Polyrhythm, uzyj menu rozwijanego w oknie zaktadki Pattern:

Gdy funkcja Polyrhythm jest aktywna, mozna klikng¢ biatg linie na koncu granicy diugosci wzorca i
przeciagnac ja w lewo lub w prawo dla dowolnej sciezki perkusji niezaleznie.

Na powyzszym obrazku sciezka Pad 1 zostata przedtuzona z 2 do 4 krokéw, sciezka Pad 3
zostata przedtuzona do 3 krokéw, a $ciezki dla padéw 2 i 4 pozostaty na poziomie 2 krokow.

Aby przywréci¢ wszystkie sciezki do tej samej wartosci dtugosci patternu, wybierz opcje Off w
menu rozwijanym Polyrhythm. Diugos¢ wszystkich sciezek zostanie dostosowana do ditugosci
najdtuzszej sciezki perkusyjnej, a caty pattern bedzie miat teraz dtugosc¢ 4 taktow.
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10.7.5. Zdarzenia wzorca

10.7.5.1. Wprowadzanie/usuwanie zdarzen

Kliknij dwukrotnie kwadrat w widoku wzorca, aby wprowadzi¢ zdarzenie. Aby usuna¢ zdarzenia,
wybierz jedno zdarzenie jednym kliknieciem lub przeciggnij pole wokét kilku zdarzen. Nastepnie
nacisnij klawisz Delete na klawiaturze komputera.

10.7.5.2. Przenoszenie zdarzen

Aby przeniesc¢ istniejgce zdarzenie do innego bebna, Kliknij i przytrzymaj srodek tego zdarzenia.
Kursor zmieni sie w ikone dtoni. Nastepnie przeciggnij zdarzenie w gore lub w doét, aby umiescic je
w wybranej sciezce bebna.

Mozesz rowniez przeciagng¢ wydarzenie w lewo lub w prawo, aby umiesci¢ je w dowolnym
miejscu w ramach wzorca. Jesli w nowej lokalizacji znajduje sie juz wydarzenie, zostanie ono
zastgpione przez wydarzenie, ktére przenosisz.

Mozliwe jest rowniez przenoszenie kilku wydarzen jednoczesnie. Aby to zrobi¢, najpierw zaznacz
wydarzenia kursorem, tworzgc wokot nich ramke:

Nastepnie kliknij srodek jednego z wydarzen i przeciggnij wybrane wydarzenia w goére, w dot, w
lewo lub w prawo.

J: Jesli jedno z wybranych zdarzen zostanie przesunigte poza pad 1 lub pad 16, cate pole wzorca zabarwi si¢ na
czerwono.

To samo dzieje sig, gdy nute przesunie sie poza 1. lub 64. krok.
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10.7.5.3. Kopiowanie/wklejanie zdarzen

Po wybraniu grupy zdarzen mozna utworzy¢ kolejng kopie tych zdarzen w innej sekcji wzorca.
Woystarczy przytrzymac¢ klawisz Alt (Option na komputerze Mac), wybra¢ jedno ze zdarzen i
przeciagnac je wszystkie do nowego obszaru.

Nowe zdarzenia bedq miaty takie same wartosci predkosci i czasu bramkowania jak zdarzenia
oryginalne.

10.7.5.4. Sita uderzenia zdarzenia

Po kliknieciu na gornej czesci zdarzenia kursor zmieni si¢ w pionowg strzatke. Przesun kursor w gore
lub w dot, aby zmieni¢ predkos¢ tego zdarzenia na wartos¢ od 1 do 127.

Velocity: 62

Kolor wybranego zdarzenia zmieni sie, wskazujac wartos¢ predkosci: bialy oznacza najnizszg
wartos¢ predkosci, a czerwony najwyzsza.

W przypadku jednoczesnej edycji predkosci wielu zdarzeh wszystkie zostang zmienione na te
samag wartosc.

10.7.5.5. Dlugosc¢ zdarzenia/czas bramkowania

Jesli klikniesz na prawg krawedz zdarzenia, kursor zmieni sie w poziomg strzatke. Przesun kursor
w lewo lub w prawo, aby zmieni¢ czas bramki tego zdarzenia na wartos¢ od O do 99%.
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10.7.5.6. TIE zdarzenie

Jesli bedziesz kontynuowa¢ przecigganie poziomego kursora w prawo poza 99%, pojawi sie
wartos¢ TIE. Prawa krawedz zdarzenia zmieni sie w strzatke:

Length: TIE

W nastepnym kroku pojawi sie nowe zdarzenie. Nakiadajace sie strzatki wskazujg, ze dwa
zdarzenia sg powigzane:

Length: 76%

Mozesz kontynuowac przeciaganie kursora, aby ustawi¢ czas bramki drugiego zdarzenia. Jesli
chcesz uzyskac¢ jeszcze diuzsze zdarzenie, mozesz kontynuowac przecigganie kursora, az wartos¢
dtugosci drugiego zdarzenia réwniez stanie sie TIE i tak dale;j.

Gdy dtugosci wielu zdarzenh sg edytowane w tym samym czasie, wszystkie zmienig sie na te samg
wartosc¢.
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10.8. Okno kontrolera

Oto kilka przyktadoéw funkcji, ktére mozna przypisa¢ do kontrolera BeatStep Pro za pomoca centrum

sterowania MIDI:

* Skonfiguruj przyciski lub pady Step do przesytania nut MIDI

Ustawienie pada tak, aby przetaqczat sie¢ miedzy dwiema wartosciami dowolnego MIDI
CC# za kazdym razem, gdy jest odtwarzany

* Przypisanie enkodera do sterowania dowolnym MIDI CC# i zdefiniowanie jego zakresu

dziatania

2 Jesli tryb sceny [str. 82] zostat wiaczony, przypisania przypisane do przyciskow Step w centrum
sterowania MIDI nie beda dostepne z panelu przedniego BeatStep Pro. Zostang one jednak zapamietane, wiec
jesli tryb sceny zostanie wytaczony, przyciski Step beda ponownie mogty przesyta¢ okreslone polecenia MIDI.

W tym rozdziale przedstawimy dwa przyktady takich scenariuszy. Bardziej szczegotowe
informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi centrum sterowania MIDI.

10.8.1. Wspolne cechy

Po wybraniu kazdego elementu sterujgcego w dolnej czesci okna kontrolera pojawia sie zaktadka.
Majg one wiele podobnych funkciji:

Opcje sterowania pokrettem

Opcje sterowania przyciskiem krokowym

Opcje sterowania padami

Kazdy z nich posiada menu rozwijane z dodatkowymi opcjami. Na przyktad tryb padow mozna
réowniez przypisac¢ do CC:
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EY

MIDI Channel

Opcje kazdego pola sg rézne dla kazdego typu elementu sterujacego.

Istniejg jednak dwa pola, ktére sg zawsze dostepne dla kazdego sterowania: port MIDI i kanat MIDI.
10.8.1.1. Port MIDI

Dostepna jest opcja, ktéra pozwala wybra¢, czy dane MIDI dla kazdego sterowania bedg wysytane z
fizycznego portu MIDI, potgczenia USB z komputerem, czy z obu tych zrédet.

MIDI Ports
usBe
MIDI
v USB&MIDI

10.8.1.2. Sterowanie kanatem MIDI

Dostepna jest rowniez opcja ustawienia kanatu MIDI dla danego elementu sterujacego. Nalezy
sprawdzi¢ przypisanie kanatu MIDI, aby upewni¢ sig, ze jest ono zgodne z przypisaniem w
urzadzeniu odbiorczym.

Ustawienie ,User” pozwala zmieni¢ kanat MIDI tego elementu sterujgcego w trybie sterowania,
przytrzymujac przycisk CHAN i naciskajac przycisk Step.

W przypadku kazdego elementu sterujgcego mozna wybrac, czy bedzie on zablokowany na
okreslonym kanale MIDI, czy tez bedzie ,ptynal’ wraz z kanatem MIDI trybu sterowania.

Przejdzmy teraz do kilku praktycznych przyktadéw przypisania sterowania MIDI.
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10.8.2. Przetaczanie wartosci MIDI CC za pomoca pada

Popularnym efektem muzycznym jest pobranie petli audio, silne przefiltrowanie jej dla jednej sekcji
utworu, a nastepnie przywrdécenie petnego brzmienia. Mozna skonfigurowac¢ jeden z padoéow
BeatStep Pro tak, aby wysytat te polecenia do modutu filtrujgcego w programie DAW.

W tym przyktadzie uzyjemy pada 9. Wybierz go, a nastepnie uzyj rozwijanego menu Mode, aby
wybra¢ ,CC” i ,Toggle”:

Te ustawienia pozwolg Ci wysyta¢ dwie rézne wartosci konkretnego numeru MIDI CC za
kazdym razem, gdy nacisniesz pad.

Istnieje kilka numeréw MIDI CC, ktérym przypisano zadanie sterowania jasnoscig filtra (CC# 74) lub
zawartoscig harmoniczng (CC# 71). W tym przyktadzie uzyjemy CC# 74.

Kliknij pole numeru MIDI CC i wybierz numer kontrolera jasnosci, jak pokazano na ilustraciji:

4 - Brightness

Nastepnie ustawimy kilka wartosci minimalnych i maksymalnych, ktére mogq dziata¢ (dostosuj je
do zrodta dzwigku):
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Pierwsze nacisnigcie pady 9 spowoduje wystanie polecenia CC# 74 o wartosci 127, catkowicie
otwierajac filtr. Drugie nacisniecie pady 9 spowoduje wystanie wartosci 78, co spowoduje
czesciowe zamkniegcie filtra, ale nadal pozwoli na przeptyw duzej ilosci dzwieku.

10.8.3. Ustaw zakres enkodera dla MIDI CC

Enkodery mozna przypisywac przy uzyciu tych samych technik, ktére opisano dla padéw. Podajmy
krotki przyktad ciekawego zastosowania: ustawienie czestotliwosci LFO tak, aby dziatat tylko w
okreslonym zakresie.

Min Range

Patrzac na powyzsze zdjecia, widzimy znane nam informacje:

* Pokretto 9 zostato wybrane, wiec jest wyswietlane na czerwono.

« Jest on przypisany do kanatu MIDI uzytkownika; mozna okresli¢ dowolny kanat MIDI od
1 do 16 lub pozostawi¢ go na kanale uzytkownika.

* Jego tryb jest ustawiony na CC, co oznacza, ze po obrdéceniu bedzie przesytat
wartos¢ dla okreslonego numeru kontrolera ciagtego MIDI (CC#).

* Drugie pole trybu jest ustawione na Absolute, co oznacza, ze bedzie transmitowaé w
sposob liniowy od petnego obrotu w lewo do petnego obrotu w prawo.

* W polu numeru CC widnieje CC# 76, czyli numer MIDI CC# przypisany do sterowania
czestotliwoscig vibrato.

* Ustawienie portu MIDI oznacza, ze dane bedg wysytane zaréwno do fizycznego
portu MIDI, jak i do komputera przez port USB.

* Pole przyspieszenia pozwala ustawi¢ reakcje kontrolera na jedna z czterech opgcji

,zablokowanych” lub warto$¢ ,ptywajacg” uzytkownika. Szczegdétowe informacje mozna
znalez¢ w sekcji Przyspieszenie pokretta uzytkownika [str. 115].

* Pola Min Value i Max Value sg ustawione na wartosci, ktéore spowoduja, ze pokretto
5 bedzie przesyta¢ dane tylko w okreslonym zakresie.

Podsumowujac, powyzsze ustawienia oznaczaja, ze Encoder 9 bedzie sterowat czestotliwoscia
vibrato urzadzenia docelowego, zmieniajac jg wytacznie w zakresie od 10 do 32. Vibrato nie bedzie
ani zbyt szybkie, ani zbyt wolne.

Oczywiscie mozna wybrac¢ ustawienia odpowiednie dla uzywanego urzadzenia MIDI.

J: Niektore urzadzenia moga nie korzysta¢ ze standardowych przypiséw kontrolera MIDI. Zapoznaj sie z
dokumentacjq urzadzenia, aby okresli¢, jakie ustawienia nalezy zastosowac¢ w poszczegoélnych przypadkach.
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10.9. Ustawienia urzadzenia

Po prawej stronie okna MIDI Control Center znajdujg sie podstawowe parametry, ktére mozna
wykorzysta¢ do optymalizacji BeatStep Pro pod katem posiadanego sprzetu i stylu pracy. Aby
wyswietli¢ wszystkie parametry, nalezy przewing¢ strone w dot.

10.9.1. Parametry globalne

10.9.1.1. Pattern Link

Pierwszy parametr okresla, jak sekwencery bedg reagowac¢ po wybraniu nowego wzorca z panelu
przedniego. Dostepne sg dwa ustawienia: Absolute (Absolutne) i Relative (Wzgledne).

Absolute: wszystkie sekwencery zmienig numer wzorca, niezaleznie od tego, czy uzyjesz
przyciskow

< lub >, czy tez bezposrednio za pomocg przyciskéw Step. Nalezy pamigta¢, ze kazdy sekwencer ma
wtasny zestaw przyciskow < i >, wigc wyniki moga sie réznic.

Przyktad: Jesli SEQ1 = 01, SEQ2 = 02, a DRUM = 03, mozliwe sg trzy wyniki:

1. Nacisnij przycisk > dla SEQ1: Wszystkie sekwencery zmienig sie na wzor 02.
2. Nacisnij przycisk > dla SEQ2: Wszystkie sekwencery zmienig si¢ na wzor 03.

3. Nacisniecie przycisku > dla DRUM: Wszystkie sekwencery zmienig sie na wzér 04.

Wzgledne: sekwencery dodadzg lub odejma liczbe od wybranych wzoréw, gdy uzywane sq przyciski
przyciskow &lt; lub >.

Przyktad: Jesli SEQ1 = 01, SEQ2 = 02, a DRUM = 03, naci$niecie dowolnego przycisku >
spowoduje zwigkszenie wszystkich numeréw patternéw o jeden. Wynik: SEQ1 = 02, SEQ2 = 03, a
DRUM = 04.

J: Bezposredni wybdr wzorca poprzez przytrzymanie przycisku Sequencer 1, Sequencer 2 lub Drum, a nastepnie
nacisniecie przycisku Step daje taki sam wynik jak uzycie przyciskéw < lub >.
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10.9.1.2. Przyspieszenie pokretta uzytkownika

Istniejg cztery krzywe reakcji dla enkoderéw:

* Slow (Off): enkodery przekazujg kazdg wartos¢. Przejscie od wartosci minimalnej do
maksymalnej wymaga wiekszej liczby obrotéw enkodera. Opcja ta jest przydatna, gdy
wymagana jest wigksza precyzja.

« Sredni: przy szybkim obracaniu enkodery pomijaja kilka wartosci. Przejscie od
wartosci minimalnej do maksymalnej wymaga mniej obrotdw enkodera.

e Szybki 1: przy szybkim obracaniu enkodery pomijajg kilka dodatkowych wartosci.
Przejscie od wartosci minimalnej do maksymalnej moze wymagac¢ zaledwie 1-1/2
obrotu enkodera.

« Szybkie 2: maksymalne przyspieszenie; podczas szybkiego obracania enkodery
pomijaja jeszcze wiecej wartosci. Wartosci parametréw moga zmienia¢ sie od minimum
do maksimum przy najmniejszej liczbie obrotéw enkodera (zwykle tylko jednym), ale
podczas obracania enkodera z umiarkowang predkoscig precyzja bedzie mniejsza.

J: Kazdy enkoder mozna ustawi¢ na wiasng warto$¢ przyspieszenia (patrz Ustawianie zakresu enkodera dla
MIDI CC [str. 113]). Jedng z dostepnych wartosci jest ,User” (Uzytkownik), a wszystkie enkodery ustawione na te
warto§¢ moga mie¢ jednoczesnie zmienione ustawienie przyspieszenia poprzez zmiane parametru User Knob
Acceleration (Przyspieszenie pokretta uzytkownika) w tym miejscu.

10.9.1.3. Pad Poly Aftertouch

To ustawienie pozwoli kazdemu padowi wysyta¢ niezalezng wartos¢ Aftertouch, nawet na tym
samym kanale MIDI, co inne pady. Sprawdz specyfikacje urzadzenia docelowego, aby potwierdzic¢,
czy jest ono w stanie reagowac¢ na Polyphonic Aftertouch. Jesli tak, jest to bardzo ekspresyjny
sposob sterowania tym urzadzeniem.

Jednak generuje to réwniez duzo dodatkowych danych MIDI, wigc nalezy odpowiednio
skonfigurowa¢ urzadzenia.

10.9.1.4. Tryb sceny

Tryb sceny [str. 82] zostat szczegdtowo opisany w rozdziale Tryb sterowania [str. 79]. Uzyj menu
rozwijanego, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ te funkcje.

10.9.1.5. Skalowanie predkosci Seq1

Ten parametr umozliwia dostosowanie zakresu napiecia dla wyjscia VELO CV sekwencera 1.
Reprezentowane bedg wszystkie wartosci predkosci MIDI od 0 do 127, ale napiecie dla wartosci
predkosci bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od wartosci wybranej w tym miejscu. Zakres: 1-10, gdzie
10 zapewnia maksymalny zakres napigcia (do 11 V).

10.9.1.6. Skalowanie predkosci Seq2

Ten parametr umozliwia dostosowanie zakresu napiecia dla wyjscia Sequencer 2 VELO CV.
Reprezentowane beda wszystkie wartosci predkosci MIDI od 0 do 127, ale napigecie dla kazdej
wartosci predkosci bedzie rézne w zaleznosci od wartosci wybranej w tym miejscu. Zakres: 1-10,
gdzie 10 oznacza maksymalny zakres napigcia (do 11 V).
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10.9.1.7. Seq1 Randomize Octave

Parametr losowosci dla SEQ1 mozna wymusi¢, aby wybierat t¢ sama nute chromatyczng, ale
pozwalat na wybdr z innego zakresu oktaw. Aby wigczy¢ lub wylaczyé te funkcje, uzyj menu
rozwijanego.

10.9.1.8. Seqg2 Losowa oktawa

Parametr losowosci dla SEQ2 mozna wymusi¢, aby wybierat te samg nute chromatyczng, ale
zezwalat na wyboér z innego zakresu oktaw. Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ te funkcje, uzyj menu
rozwijanego.

10.9.1.9. Auto-sync

Gdy ten parametr jest wigczony, BeatStep Pro przetacza sie automatycznie, aby $ledzi¢
komunikat startowy z pierwszego zewnetrznego zrodta zegara, ktéry otrzyma.

Zrodta zegara sg uszeregowane wediug nastepujacej kolejnosci: USB, MIDI, CLK. Jesli nie
otrzymano komunikatu STOP, ale zegar zostat utracony, urzadzenie przetaczy sie z powrotem na
zegar wewnetrzny (tylko MIDI i USB). Reakcja na tryb CLK jest inna: jesli zegar zostanie utracony,
urzadzenie przetaczy sie w tryb PAUSE, a jesli sygnat START zostanie utracony, urzadzenie
przetaczy sie w tryb STOP.

Uzyj menu rozwijanego, aby witaczy¢ lub wytaczy¢ te funkcje.

10.9.1.10. Tryb: Roller/Looper

Ten parametr okresla funkcjonalnos¢ paska dotykowego: Roller lub Looper. Mozliwe jest rowniez
przetagczanie miedzy tymi dwoma ustawieniami z panelu przedniego BeatStep Pro w trybie
sterowania [str. 79] za pomoca przycisku SHIFT i przycisku Step 9. Gdy przycisk Step 9 swieci sie,
wybrany jest tryb Roller. Gdy jest ciemny, wybrany jest tryb Looper.
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10.9.2. Pasek dotykowy

Tauch Strip

10.9.2.1. Wysytanie/odbieranie MIDI

Uzyj menu rozwijanego, aby okresli¢, czy BeatStep Pro bedzie wysyta¢ i odbiera¢ dane kontrolera MIDI.
Zakres transmitowanych i rozpoznawanych wartosci jest szczegétowo opisany w sekcji Korzystanie z
paska dotykowego z DAW [str. 117].

10.9.2.2. MIDI CC

Uzyj wirtualnego pokretta lub pola wartosci, aby wybra¢ numer MIDI CC, ktéry pasek dotykowy
bedzie wysytat i odbierat.

10.9.2.3. Korzystanie z paska dotykowego z DAW

Aktywnos¢ na pasku dotykowym moze by¢ rejestrowana w DAW, gdy wigczony jest parametr
wysytania/odbierania MIDI. Domysinie wysyta on wartosci dla MIDI CC #9, ale mozna wybrac¢
inny numer MIDI CC, jak opisano powyzej.

Pasek dotykowy wysyta tylko nastepujace wartosci:

Obszar paska dotykowego Wartosé MIDI CC
14 25

18 50

116 75

1/32 100

warto$¢ zwolnienia o

Jesli jednak narysujesz krzywa kontrolera dla paska dotykowego w swoim DAW, BeatStep Pro
zareaguje na wartosci w nastepujacy sposob:

Otrzymana wartos¢é MIDI CC Wybrany obszar paska dotykowego
1-25 14

26 18

51 116

76-100 1132

17
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10.9.3. Parametry kanatu MIDI

10.9.3.1. Kanat uzytkownika

Uzyj menu rozwijanego, aby wybra¢ kanat MIDI uzytkownika dla BeatStep Pro. Jest to ten sam
parametr, co kanat MIDI trybu sterowania, ktéry mozna ustawi¢ na panelu przednim. Zmiana kanatu
uzytkownika to szybki sposéb na ponowne przypisanie wielu elementéw sterujgcych jednoczesnie.

Dla kazdego sekwencera dostepne sg rowniez oddzielne kanaty wysytania i odbierania MIDI:

* Kanat wysytania MIDI Seq1 (zakres: 1-16)

* Kanat odbiorczy MIDI sekwencera 1 (zakres: 1-16, uzytkownik, wszystkie)

* Kanat wysytania MIDI Seq2 (zakres: 1-16)

+ Kanat odbiorczy MIDI sekwencera 1 (zakres: 1-16, uzytkownik, wszystkie)

* Kanat wysytania MIDI perkusji (zakres: 1-16)

« Kanat MIDI odbioru perkusji (zakres: 1-16, uzytkownik, wszystkie)
Kazdy z sekwenceréw mozna ustawi¢ tak, aby odbierat sygnat na kanale uzytkownika
(zdefiniowanym powyzej). Mozna je rowniez ustawi¢ na wartos¢ All, znang réwniez jako ,tryb

Omni”. Oznacza to, ze dany sekwencer bedzie odbierat dane z dowolnego z 16 kanatéw MIDI (lub
ze wszystkich).

10.9.4. Mackie Control / HUI

Mackie Control / HUI

Ten parametr przetacza enkodery miedzy przypisaniami MIDI CC w trybie sterowania a
przypisaniami protokotu MCU/HUI.

Szczegodtowa lista tych przypiséw znajduje sie w sekcji Przypisania enkodera MCU/HUI [str. 129]
rozdziatu Tabele parametrow [str. 125].
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10.9.5. Transpozycja

Parametry te wptywajg na sposob, w jaki BeatStep Pro reaguje na polecenia transpozyciji:

10.9.5.1. Transpozycja Latch

To ustawienie pozwala wybraé¢, czy sekwencja zostanie chwilowo transponowana, czy
zablokowana po otrzymaniu przychodzacych nut MIDI na kanale wejsciowym transpozycji. W obu
przypadkach transpozycja nastgpi natychmiast; réznica polega na tym, co stanie sie po zwolnieniu
klawisza.

Gdy opcja Latch jest wytaczona, sekwencje zostang natychmiast transponowane z powrotem do
oryginalnego klawisza po zwolnieniu klawisza. Gdy opcja Latch jest wigczona, sekwencje
pozostang transponowane po zwolnieniu klawisza i bedg kontynuowane w tym klawiszu, dopdki nie
zostanie nacisniety inny klawisz.
Ten parametr nie ma wptywu na transpozycje z padéw urzadzenia, a jedynie na transpozycje z
zewnetrznego zrodta.

10.9.5.2. Kanat wejsciowy transpozycji sekwencji
Informuje BeatStep Pro, ktory kanat MIDI bedzie ustawia¢ wartos¢ transpozyciji.

10.9.5.3. Seq Trans. Port wejsciowy

Stuzy do poinformowania BeatStep Pro, ktéry port MIDI bedzie odbierat zadania transpozyciji.
Dostepne opcje to USB, MIDI lub USB i MIDI (oba).

10.9.5.4. Sekwencja transpozycji. Srednia wysokosé dzwigeku

Srodkowa wysoko$é dzwieku decyduje, ktdéra przychodzaca nuta oznacza ,nie transponuj”.
Wartoscig domysing jest nuta MIDI nr 60 lub $rodkowe C [C3].

Na przyktad przychodzaca nuta C3 nie spowoduje transpozycji sekwencji, ale przychodzaca nuta
D3 spowoduje transpozycje sekwencji o +2 itd.
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10.9.6. Tryb CV/Gate

W tym miejscu wybierasz zachowanie elektryczne dla kazdego sekwencera. Rézne ustawienia
opisano w rozdziale Funkcje CV/Gate [str. 76]: zobacz specyfikacje CV/Gate [str. 77] dla
SEQ1/SEQ2 oraz specyfikacje Drum Gate [str. 78] dla DRUM.

Seq1 Pitch (zakres: V/Oct, Hz/Volt)
> Po wybraniu V/Oct: Seq1 0V MIDI Note (zakres: C-2 do G8; domyslInie: C-2)

o Przy wybranym Hz/Volt: Seq1 1V MIDI Note (zakres: C-2 do G8; domyslnie:
C0)

Wysoko$¢ dzwieku Seq2 (zakres: V/Oct, Hz/Volt)
o Przy wybranej opcji V/Oct: Seq2 0V MIDI Note (zakres: C-2 do G8;
domyslnie: C-2)
o Po wybraniu Hz/Volt: Seq2 1V MIDI Note (zakres: C-2 do G8; domys$lnie: C0)
Seq1 Gate (zakres: V-trig, S-trig)
Seq2 Gate (zakres: V-trig, S-trig)
Tryb bramki perkusji (zakres: dodatni, ujemny)
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10.9.7. Synchronizacja

Pozwalajq one okresli¢ reakcje na rézne opcje synchronizacji i tempa.

10.9.7.1. Ustawienia wejscia/wyjscia zegara

W tym miejscu okreslasz, ktéry sygnat zegara bedzie transmitowany i rozpoznawany przez zigcza
wejscia i wyjscia zegara. Ustawienia: 1 krok, 24 ppq (impulsy na ¢wierénute), 48 ppq i 2 ppq (Korg).

10.9.7.2. Tap Tempo

Woybierz, czy do ustawienia tempa potrzebne beda 2, 3 czy 4 stukniecia.

10.9.7.3. Tempo

Ten parametr pozwala na zastgpienie niezaleznych ustawien tempa kazdego projektu. Po
ustawieniu opcji Global kazdy projekt bedzie odtwarzany z aktualng wartoscig tempa ustawiong na
panelu przednim.

Na panelu przednim znajduje sie rowniez skrot, ktory pozwala przetagczac¢ sie miedzy tempem
globalnym a tempem dla poszczegdlnych projektow. W trybie sterowania przytrzymaj klawisz
SHIFT i nacisnij przycisk Step 15. Gdy przycisk Step swieci sie, wybrane jest tempo globalne. Gdy
nie $wieci sie, wybrane jest tempo projektu.

10.9.7.4. Czekaj na zatadowanie projektu

Za pomocg tego parametru mozna okresli¢, czy nowy projekt zostanie zatadowany natychmiast
po jego wybraniu, czy nie. Jest to przydatne podczas wystepow na zywo, kiedy nie chcesz
przerywac ptynnosci muzyki miedzy projektami.

Jesli SEQ1, SEQ2 i wzér perkusji majg rézng dtugosc, a to ustawienie jest wigczone, BeatStep Pro
bedzie czekat do konca wzoru perkusji przed zatadowaniem nastepnego projektu.
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10.9.7.5. Czekaj na zatadowanie wzorca

Podobnie jak w przypadku opcji ,Poczekaj na zatadowanie projektu”, mozna wybra¢, czy wzory
maja sie zmienia¢ natychmiast, czy tez nalezy poczeka¢ do konca biezacego wzoru przed zmiana.

Na panelu przednim znajduje sie rowniez skrot, ktéry wigqcza i wytgcza parametr ,Wait to Load
Pattern” (Czekaj na zatadowanie wzorca). W trybie sterowania przytrzymaj przycisk SHIFT i
nacisnij przycisk Step 14. Gdy przycisk Step $wieci sie, funkcja ,Wait to Load Pattern” jest
wigczona. Gdy nie $wieci sie, funkcja ,Wait to Load Pattern” jest wytaczona.

Jesli PRST LNK jest wigczony i ta funkcja jest aktywna, BeatStep Pro bedzie czekat do konca
wzorca DRUM.

Ten parametr ma réwniez wpltyw na moment zatadowania wybranej sceny. Poleca on réwniez

BeatStep Pro opéznienie odpowiedzi na przychodzace zmiany programu MIDI i komunikaty wyboru
utworu.

10.9.8. Metronom

Mutraname

Te parametry wspotpracujg ze sobg, aby zdefiniowa¢ metronom:

*  Wiacz/Wytacz: po ustawieniu w pozycji Wigcz metronom bedzie domysinie wigczony
po pierwszym uruchomieniu urzadzenia.

* Uwaga: wybierz nute MIDI dzwigeku metronomu.

* Port: dzwigk metronomu moze by¢ wysytany do zewnetrznego urzadzenia MIDI,
komputera przez USB lub do obu tych urzadzen.

« Kanat: wybierz kanat MIDI dzwigku metronomu

« Bar Velocity: ustaw predkos$¢, z jakg dzwiek metronomu bedzie odtwarzany na
pierwszym uderzeniu kazdego taktu.

* Beat Velocity: ustaw predkosé¢, z jakg dzwigk metronomu bedzie odtwarzany w
Srodku kazdego taktu.
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10.9.9. Transport

Mozesz zdefiniowa¢ kanat MIDI i numer CC dla kazdego z trzech gtéwnych polecen transportu
niezaleznie. Wszystkie trzy muszg jednak przesyta¢ ten sam typ informacji MIDI: MMC, MIDI CC
lub oba.

* Transport (zakres: wytaczony, MIDI, MMC, oba)
* Kanat zatrzymania (zakres: 1-16, uzytkownik)

* Kanat nagrywania (zakres: 1-16, uzytkownik)

* Kanat odtwarzania (zakres: 1-16, uzytkownik)

* Stop CC (zakres: 0-127)

* CC nagrywania (zakres: 0-127)

* CC odtwarzania (zakres: 0—127)

Kanaty Stop, Record i Play mozna ustawi¢ na kanat uzytkownika. Wybiera si¢ je za pomocg parametru
User Channel [str. 118].

J: BeatStep Pro przesyta polecenia transportowe przez MIDI, ale nie odpowiada na przychodzace komunikaty
sterujace transportem.
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10.9.10. Mapa bebnéw

Drum Map

W trybie perkusji dostepne sg cztery opcje przypisania nut MIDI do padéw:

* Chromatyczna: nuty MIDI 36-51 sg rownomiernie roztozone na padach 1-16
* General MIDI: pady 1-16 sg zgodne ze specyfikacjg General MIDI.
* Spark: zgodne z uktadem naszych kontroleréw perkusyjnych Spark.

* Niestandardowe: mapowanie perkusji definiowane przez uzytkownika. Wprowadz
wartos¢ nuty MIDI dla kazdego pada za pomocag pokretta lub poprzez dwukrotne
klikniecie w polu i wprowadzenie liczby. Kazdy beben mozna réwniez przypisa¢ do
jednego z 16 kanatow MIDI lub kanatu wysytania perkusji [str. 118].

10.9.11. Skala uzytkownika

Aby stworzy¢ wiasng skale uzytkownika dla enkodera, wtgcz lub wytacz kazdg nute.

Na przyktad, jesli chcesz skonfigurowac skale catotonowg zaczynajacy sie od C, wytgacz C#, D#, F,
G, AiB. W ten sposéb enkodery beda wybiera¢ tylko C, D, E, F#, G# i A# po ich obréceniu.

Podobnie jak w przypadku innych skal, jesli wybrana jest skala uzytkownika, bedzie ona dyktowac,
ktore nuty beda odtwarzane przez sekwencje. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Skale [str.
28] rozdziatu Sekwencer krokowy [str. 24].
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1. TABELE PARAMETROW

11.1. Ustawienia domysine

W ponizszych tabelach wymieniono domysine ustawienia trybu sterowania:

Petla okresla, czy enkodery zatrzymaijq sie po osiggnieciu wartosci O lub 127, czy tez bedg dziata¢ w petli

11.1.1. Ustawienia enkodera

Tryb CC

cc

Kanat MIDI

Porty MIDI

Przyspieszenie/skalowanie

Minimalny zakres

Maksymalny zakres

Tryb danych

Zmiana programu

Kanat MIDI

Porty MIDI

Zakres minimalny

Maksymalny zakres

Petla

Bank LSB

Kanat MIDI

Porty MIDI

Zakres minimalny

Maksymalny zakres

Petla

Zakres

0-127

UZYTKOWNIK, 1-16

USB, MIDI, USB i MIDI

Powolne, $rednie, szybkie, szybkie 2, uzytkownika
0-127

0-127

absolutny, wzgledny 1, wzgledny 2, wzgledny 3

Ustawienia domysine / uwagi
Rézne

Uzytkownik

USB i MIDI

Uzytkownik

o

127

Absolutny

Zakres Ustawienia domysine / uwagi
USER, 1-16 Uzytkownik
USB, MIDI, USB i MIDI USB i MIDI
0-127 o
0-127 127
Wt WYL
Zakres Ustawienia domysine / uwagi
USER, 1-16 Uzytkownik
USB, MIDI, USB i MIDI USB i MIDI
0-127 o
0-127 127
WE. WYt
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Bank MSB

Kanat MIDI

Porty MIDI

Zakres minimalny
Maksymalny zakres

Petla

Aftertouch

Kanat MIDI
Porty MIDI
Zakres minimalny

Maksymalny zakres

Tryb NRPN
Bank MSB
Bank LSB
Dane
Kanat MIDI

Porty MIDI

Zakres

USER, 1-16

USB, MIDI, USB i MIDI

0-127

0-127

WL,

Zakres

USER, 1-16

USB, MIDI, USB i MIDI

0-127

0-127

Zakres

0-127

0-127

0-127

USER, 1-16

USB, MIDI, USB i MIDI

Ustawienia domysine / uwagi
Uzytkownik

USB i MIDI

o

127

Ustawienia domysine / nuty
Uzytkownik

USB i MIDI

o

127

Ustawienia domysine / uwagi
127

o

Rozne

Uzytkownik

USB i MIDI
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11.1.2. Ustawienia przyciskow krokowych

Tryb CC

cc

Kanat MIDI

Porty MIDI

Zakres minimalny
Maksymalny zakres

Tryb odtwarzania

Tryb nut MIDI

Nuta MIDI

Kanat MIDI

Porty MIDI

Szybkos¢ wytaczenia nuty
Szybkos¢ wigczenia nuty

Tryb odtwarzania

Tryb zmiany programu
Numer programu
Kanat MIDI

Porty MIDI

Bank LSB

Bank MSB

Tryb NRPN
Bank MSB
Bank LSB
Dane
Kanat MIDI

Porty MIDI

Zakres

0-127

UZYTKOWNIK, 1-16
USB, MIDI, USB i MIDI
0-127

0-127

GATE/TOGGLE

Zakres
0-127
USER, 1-16

USB, MIDI, USB i MIDI

0-127
0-127
GATE/TOGGLE
Zakres
0-127
USER, 1-16
USB, MIDI, USB i MIDI
0-127
0-127
Zakres
0-127
0
0-127
USER, 1-16

USB, MIDI, USB i MIDI

Ustawienia domysine

Roézne

Uzytkownik

USB i MIDI

o

127

Gate

Ustawienia domysine

Ro6zne

Uzytkownik

USB i MIDI

o

127

Gate

Ustawienia domysine

Roézne

Uzytkownik

USB i MIDI

o

127

Ustawienia domysine

127

o

Roézne

Uzytkownik

USB i MIDI

127
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11.1.3. Ustawienia padow

MIDI CC — tryb Zakres Ustawienia domysine
cc 0-127 Rozne
Kanat MIDI USER, 1-16 Uzytkownik
Porty MIDI USB, MIDI, USB i MIDI USB i MIDI
Zakres minimalny 0-127 o
Maksymalny zakres 0-127 127
Tryb odtwarzania GATE/TOGGLE Gate
Tryb nut MIDI Zakres Ustawienia domysine
Nuta 0-127 Roézne
Kanat MIDI USER, 1-16 Uzytkownik
Porty MIDI USB, MIDI, USB i MIDI USB i MIDI
Minimalny zakres predkosci 1-127 1
Maksymalny zakres predkosci 1-127 127
Tryb odtwarzania GATE/TOGGLE Gate
Tryb PROGRAM CHANGE Zakres Ustawienia domysine
Numer programu 0-127 Roézne
Kanat MIDI UZYTKOWNIK, 1-16 Uzytkownik
Porty MIDI USB, MIDI, USB i MIDI USB i MIDI
Bank LSB 0-127 o
Bank MSB 0-127 127
Tryb NRPN Zakres Ustawienia domysine
Bank MSB 0-127 127
Bank LSB 0 o
Dane 0-127 Roézne
Kanat MIDI USER, 1-16 Uzytkownik
Porty MIDI USB, MIDI, USB i MIDI uUsB i MIDI
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11.2. Przypisania enkodera MCU/HUI

Ustawienia Mackie Control Universal (MCU) / Human User Interface (HUI):

Element Pozycja lewa/prawa Typ cw ccw Kanat

Vpot 1 1 Ogolnego przeznaczenia 1 1 65 1

Vpot 2 2 Ogdlnego przeznaczenia 2 1 65 1

Vpot 3 3 Ogodlnego przeznaczenia 3 1 65 1

Vpot 4 4 Ogodlnego przeznaczenia 4 1 65 1

Vpot 5 5 Kontroler 20 1 65 1

Vpot 6 6 Kontroler 21 1 65 1

Vpot7 7 Kontroler 22 1 65 1

Vpot 8 8 Kontroler 23 1 65 1

Ciagtly (poziom) Pozycja pi Wartosé . Wartosé/Min Kanat

fader jeden 1 Koto wysokosci 8176 -8192 1
dzwieku

fader drugi 2 Koto wysokosci 8176 -8192 2
dzwieku

fader trzy 3 Kofto wysokosci 8176 -8192 3
dzwieku

fader cztery 4 Koto zmiany 8176 -8192 4
wysokosci
dzwieku

fader pie¢ 5 Koto wysokosci 8176 -8192 5
dzwieku

szes$¢ suwakow 6 Koto wysokosci 8176 -8192 6
dzwieku

siedem suwakow 7 Kofo rozrzadu 8176 -8192 7

fader 6smy 8 Koto wysokosci 8176 -8192 8
dzwieku
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12. UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, stanowigcej czes¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika,
firma Arturia, jako licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej ,licencjobiorcg”)
niewylacznego prawa do korzystania z niniejszej kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej
JArturia”). Arturia zezwala uzytkownikowi wytgcznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i
uzytkowanie oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej umowy.

Produkt zawiera funkcje aktywacji produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane wylacznie po rejestracji.

Do aktywacji programu potrzebny jest dostep do Internetu. Warunki korzystania z oprogramowania
przez Ciebie, uzytkownika koncowego, sa ponizej. Instalujgc oprogramowanie na swoim
komputerze, zgadzasz sie na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie catego ponizszego
tekstu. Jesli nie zgadzasz sie z tymi warunkami, nie wolno instalowa¢ tego oprogramowania. W
takim przypadku nalezy niezwitocznie, najpdzniej w ciggu 30 dni, zwrdci¢ produkt do miejsca
zakupu (wraz z catg dokumentacja, kompletnym, nieuszkodzonym opakowaniem oraz
dotgczonym sprzetem) w celu uzyskania zwrotu ceny zakupu.

1. Wiasnosé oprogramowania Arturia zachowuje petne i wylaczne prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisane na zatgczonych dyskach oraz wszystkich kolejnych kopiach
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej moga istnie¢ oryginalne dyski lub
kopie. Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytgcznej licencji na uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wynajmowac,
wypozyczaé ani udziela¢ sublicencji na oprogramowanie. Korzystanie z oprogramowania w sieci
jest nielegalne, jesli istnieje mozliwosc¢ jednoczesnego wielokrotnego uzycia programu.

Uzytkownik ma prawo do przygotowania kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie
wykorzystywana do celéw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie ma zadnych innych praw ani interesow zwigzanych z korzystaniem z
oprogramowania poza ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega
sobie wszystkie prawa, ktére nie zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowa¢ obowigzkowsg aktywacje
oprogramowania oraz obowigzkowaq rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji,
aby chroni¢ oprogramowanie przed nielegalnym kopiowaniem. Jesli nie akceptujesz warunkow
niniejszej Umowy, oprogramowanie nie bedzie dziatac.

W takim przypadku produkt zawierajgcy oprogramowanie mozna zwrdcic¢ tylko w ciggu 30 dni
od daty zakupu produktu. W przypadku zwrotu nie ma zastosowania roszczenie zgodnie z § 11.

4. Wsparcie techniczne, aktualizacje i uaktualnienia po rejestracji produktu Wsparcie techniczne,
aktualizacje i uaktualnienia sg dostepne wylacznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie
techniczne jest zapewniane wylacznie dla aktualnej wersji oraz dla poprzedniej wersji przez okres
jednego roku od publikacji nowej wersji. Arturia moze w dowolnym momencie modyfikowac i
czesciowo lub catkowicie dostosowywac charakter wsparcia technicznego (infolinia, forum na
stronie internetowej itp.), aktualizaciji i uaktualnien.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie podzniej
przez Internet. W trakcie tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na
przechowywanie i wykorzystywanie swoich danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane
kontaktowe, adres e-mail i dane licencji) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez
przekaza¢ te dane zaangazowanym stronom trzecim, w szczegdlnosci dystrybutorom, w celu
zapewnienia wsparcia technicznego oraz weryfikacji uprawnien do aktualizacji lub uaktualnienia.

5. Zakaz rozdzielania Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikow, ktére w
swojej konfiguracji zapewniajg petng funkcjonalnosé¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze
by¢ uzywane wytacznie jako jeden produkt. Nie ma wymogu uzywania lub instalowania
wszystkich komponentéw oprogramowania. Nie wolno zmienia¢ uktadu komponentow
oprogramowania i tworzy¢ w ten sposéb zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego
produktu. Konfiguracja oprogramowania nie moze by¢ modyfikowana w celu dystrybucji, cesiji
lub odsprzedazy.
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6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe, pod warunkiem ze (a) przeniesie na te osobeg (i) niniejszg Umowe
oraz (ii) oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, zapakowany lub
wstepnie zainstalowany, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje,
ktore dawaty prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) nie zachowasz
uaktualnien, aktualizacji, kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c)
odbiorca zaakceptuje warunki niniejszej Umowy, a takze inne regulacje, na podstawie ktérych
nabyte$ wazna licencje na oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu niezaakceptowania warunkéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po przeniesieniu praw.

7. Aktualizacje i uaktualnienia Aby moc korzystaé z aktualizacji lub uaktualnienia
oprogramowania, uzytkownik musi posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub starszg wersje
oprogramowania. W przypadku przekazania poprzedniej lub starszej wersji oprogramowania
osobom trzecim prawo do korzystania z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania wygasa.

Nabycie aktualizacji lub uaktualnienia nie daje samo w sobie prawa do korzystania z
oprogramowania.

Prawo do wsparcia technicznego dla poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania wygasa z
chwilg zainstalowania aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Ograniczona gwarancja Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktoérych znajduje sie
oprogramowanie, sg wolne od wad materiatowych i wykonawczych przy normalnym
uzytkowaniu przez okres trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Dowodem daty zakupu jest
paragon. Wszelkie dorozumiane gwarancje dotyczgce oprogramowania sg ograniczone do
trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektére stany nie zezwalajg na ograniczenia dotyczace
czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze ograniczenie moze nie miec
zastosowania w przypadku uzytkownika. Wszystkie programy i materiaty towarzyszace sag
dostarczane ,tak jak sg”, bez zadnej gwarancji. Catkowite ryzyko zwigzane z jakoscig i
dziataniem programoéw ponosi uzytkownik. W przypadku stwierdzenia wadliwosci programu
uzytkownik ponosi catkowity koszt wszelkich niezbednych ustug serwisowych, napraw lub
poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$é firmy Arturia i wylaczne $rodki zaradcze
przystugujace uzytkownikowi beda, wedtug uznania firmy Arturia, obejmowaty albo (a) zwrot ceny
zakupu, albo (b) wymiane dysku, ktéry nie spetnia warunkéw ograniczonej gwarancji i ktéry zostat
zwrocony do firmy Arturia wraz z kopig paragonu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznosc,
jesli awaria oprogramowania wynika z wypadku, niewtasciwego uzytkowania, modyfikacji lub
nieprawidtowego zastosowania. Wszelkie zamienne oprogramowanie bedzie objete gwarancjg
przez pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktéry z
tych okresow jest dtuzszy.

10. Brak innych gwarancji Powyzsze gwarancje zastepujg wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub
dorozumiane, w tym miedzy innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i
przydatnosci do okreslonego celu. Zadne informacje lub porady przekazane ustnie lub pisemnie
przez firme Arturia, jej dealeréw, dystrybutoréw, agentéw lub pracownikéw nie stanowig
gwarancji ani w zaden sposob nie zwigkszajg zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.

11. Brak odpowiedzialnosci za szkody wynikowe Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba
zaangazowana w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek bezposrednie, posrednie, wynikowe lub przypadkowe szkody wynikajace z
uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody z tytutu
utraty zyskéw biznesowych, przerw w dziatalnos$ci, utraty informacji biznesowych i tym podobnych),
nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej poinformowana o mozliwosci wystgpienia takich szkod.
Niektore stany nie zezwalajg na ograniczenia dotyczace diugosci dorozumianej gwarancji lub
wytgczenia lub ograniczenia szkéd przypadkowych lub wynikowych, wiec powyzsze ograniczenia
lub wylaczenia mogg nie mie¢ zastosowania w przypadku uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje
uzytkownikowi okreslone prawa, a uzytkownik moze réwniez posiadac inne prawa, ktore réznig sie
w zaleznosci od stanu.
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13. DEKLARACJA ZGODNOSCI

USA
Wazna informacja: NIE MODYFIKUJ URZADZENIA!

Produkt ten, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejszej instrukcji, spetnia
wymagania FCC. Modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez firme Arturia, moga
spowodowac utrate uprawnien do uzytkowania produktu przyznanych przez FCC.

WAZNE: Podiaczajac ten produkt do akcesoridéw i/lub innego produktu, nalezy uzywaé wytacznie
wysokiej jakosci ekranowanych kabli. NALEZY uzywac kabli dostarczonych wraz z tym produktem.
Nalezy postepowac zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji. Nieprzestrzeganie instrukcji moze
spowodowac uniewaznienie zezwolenia FFC na uzytkowanie tego produktu w USA.

UWAGA: Produkt ten zostat przetestowany i uznany za zgodny z limitami dla urzadzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Limity te maja na celu zapewnienie odpowiedniej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w $rodowisku mieszkalnym. Urzadzenie to generuje,
wykorzystuje i emituje energie o czestotliwosci radiowej i jesli nie zostanie zainstalowane i
uzytkowane zgodnie z instrukcjg obstugi, moze powodowacé zakidcenia szkodliwe dla dziatania
innych urzadzen elektronicznych. Zgodnos¢ z przepisami FCC nie gwarantuje, ze zaktécenia nie
wystgpig we wszystkich instalacjach. Jesli okaze sie, ze produkt ten jest zrédtem zakitdcen, co
mozna stwierdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzadzenia, nalezy sprobowac¢ wyeliminowac
problem, stosujac jedno z ponizszych $rodkow:

* Przenies ten produkt lub urzadzenie, na ktére ma wptyw zaktécenie.

* Uzyj gniazdek elektrycznych podtgczonych do réznych obwodow (wytgcznikéow lub
bezpiecznikéw) lub zainstaluj filtr(y) linii pradu przemiennego.

« W przypadku zaktécen radiowych Iub telewizyjnych nalezy zmieni¢
potozenie/orientacje anteny. Jesli przewéd antenowy ma opér 300 omow, nalezy go
wymieni¢ na kabel koncentryczny.

* Jesli te srodki zaradcze nie przyniosg zadowalajgcych rezultatow, skontaktuj sie z
lokalnym sprzedawcg uprawnionym do dystrybucji tego typu produktow. Jesli nie
mozesz znalez¢ odpowiedniego sprzedawcy, skontaktuj sie z firmg Arturia.

Powyzsze informacje dotyczg WYLACZNIE produktow dystrybuowanych w Stanach Zjednoczonych.
KANADA

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B speilnia wszystkie wymagania kanadyjskiego
rozporzadzenia dotyczacego urzadzen powodujacych zaktdcenia.

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B spelnia wszystkie wymagania kanadyjskiego
rozporzadzenia dotyczacego urzadzen zaktdcajacych.

EUROPA

Ten produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy europejskiej 89/336/EWG.

Produkt moze nie dziata¢ prawidiowo pod wplywem wytadowan elektrostatycznych; w takim
przypadku wystarczy ponownie uruchomi¢ produkt.
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