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Informacje zawarte w niniejszej instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i nie stanowig
zobowigzania ze strony firmy Arturia. Oprogramowanie opisane w niniejszej instrukcji jest dostarczane na
warunkach umowy licencyjnej lub umowy o zachowaniu poufnosci. Umowa licencyjna na oprogramowanie
okresla warunki jego zgodnego z prawem uzytkowania. Zadna cze$é niniejszej instrukcji nie moze byé
powielana lub przekazywana w jakiejkolwiek formie lub w jakimkolwiek celu innym niz do uzytku osobistego
nabywcy, bez wyraznej pisemnej zgody ARTURIA S.A.


http://www.arturia.com/

Wszystkie inne produkty, logo lub nazwy firm wymienione w niniejszej instrukcji sg znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich witascicieli.
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Wazne instrukcje dotyczgce bezpieczenstwa
SRODKI OSTROZNOSCI OBEJMUJA MIEDZY INNYMI NASTEPUJACE KWESTIE:

1. Nalezy przeczytaé i zrozumie¢ wszystkie instrukcje.
2. Nalezy zawsze postepowac zgodnie z instrukcjami na urzadzeniu.

3. Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze odtgczy¢ kabel USB i DC. Do czyszczenia
nalezy uzywa¢ migkkiej i suchej szmatki. Nie uzywaj benzyny, alkoholu, acetonu, terpentyny
ani innych roztworéw organicznych; nie uzywaj ptynnego $rodka czyszczacego, sprayu ani
zbyt mokrej szmatki.

4. Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, zlewie, basenie lub
podobnym miejscu.

5. Nie nalezy umieszczac¢ urzadzenia w niestabilnej pozycji, w ktérej mogtoby sie przypadkowo
przewrdcic.

6. Nie umieszcza¢ cigzkich przedmiotdbw na urzadzeniu. Nie nalezy blokowaé otworéw
wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do cyrkulacji powietrza, aby zapobiec przegrzaniu
urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w poblizu otworéw wentylacyjnych ani w
miejscach o stabej cyrkulacji powietrza.

7. Nie otwiera¢ ani nie wktada¢ do urzadzenia przedmiotow, ktére moga spowodowac pozar lub
porazenie pradem.

8. Nie rozlewaé zadnych ptynéw na urzadzenie.

9. Zawsze oddawaj urzadzenie do wykwalifikowanego centrum serwisowego. Otwarcie i zdjecie

pokrywy spowoduje uniewaznienie gwarancji, a nieprawidlowy montaz moze spowodowac
porazenie pradem elektrycznym lub inne usterki.

10. Nie uzywaj urzadzenia podczas burzy i wytadowan atmosferycznych; moze to spowodowaé
porazenie pradem elektrycznym.
11, Nie wystawiaé¢ urzadzenia na dziatanie gorgcego $wiatta stonecznego.
12.  Nie uzywaj urzadzenia, gdy w poblizu znajduje sie wyciek gazu.

13.  Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate danych
spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem urzadzenia.

Dane techniczne mogag ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszej instrukcji sa uwazane za prawidlowe w momencie drukowania. Firma
Arturia zastrzega sobie jednak prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnej specyfikacji bez powiadomienia
lub obowigzku aktualizacji zakupionego sprzetu.

WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami moga
wytwarza¢ dzwieki o poziomie, ktéry moze spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE WOLNO pracowac przez
diuzszy czas przy wysokim poziomie gtosnosci lub poziomie, ktéry jest niewygodny. W przypadku utraty
stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z audiologiem.

UWAGA:

Optaty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania danej funkcji lub wtasciwosci (gdy
produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta, a zatem witasciciel ponosi
za nie odpowiedzialnos¢. Prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukcjg i skonsultowanie sie ze
sprzedawca przed wezwaniem serwisu.



Dziekujemy za zakup urzgdzenia AudioFuse!

Kazdy cztonek rodziny AudioFuse to najnowoczesniejszy, profesjonalny interfejs audio o doskonatej jakosci
dzwieku, intuicyjnym przeptywie pracy i wysokim zwrocie z inwestycji. Zapewniajg doskonaty dzwiek
wysokiej klasy analogowych konsol studyjnych z catg elastycznoscig i tacznoscig potrzebng do kazdego
nagrania lub wystepu.

Rdzeniem kazdego urzadzenia jest zastrzezona technologia DiscretePRO® firmy Arturia, ktéra wyznacza
nowe standardy doskonatosci dzwieku i przystepnosci cenowej. Wyczerpujacy opis specyfikacji
DiscretePRO® dla oséb zorientowanych technicznie znajduje sie tutaj.

Niniejsza instrukcja obejmuje funkcje i dziatanie AudioFuse Control Center firmy Arturia, oprogramowania
towarzyszacego dla rodziny AudioFuse. Dodatkowe informacje na temat sprzetu mozna znalez¢ w instrukcji
obstugi urzadzenia.


https://www.arturia.com/audiofuse/discretepro%C2%AE

Wprowadzenie
Drogi muzyku,

Chcieliby$my podzigkowaé za zakup jednego z czionkéw naszej rodziny AudioFuse! Te interfejsy audio nie
sg zwyczajne; zostaty skonstruowane przy uzyciu komponentéw najwyzszej jakosci, aby uzyskaé nagrania
o0 najwyzszej jakosci. Ten poziom krystalicznej czystosci jest niespotykany w tym przedziale cenowym!

Niniejsza instrukcja pomoze Ci w petni wykorzysta¢ mozliwosci urzadzenia AudioFuse, korzystajac z
AudioFuse Control Center, poteznego oprogramowania towarzyszacego, ktére zaprojektowalis§my do
wspotpracy z catg serig AudioFuse.

AudioFuse Control Center to znacznie wiecej niz tylko kolejny sposéb na dostosowanie elementéw
sterujgcych na panelu przednim; zapewnia réwniez dostep do parametréw i opcji routingu, ktére nie sg

dostepne z panelu przedniego.

Jesli czytasz te instrukcje i nie pobrates jeszcze AudioFuse Control Center, mozesz jg znalez¢ tutaj:
AudioFuse Control Center.

Koniecznie odwiedz strone internetowg www.arturia.com, aby uzyskac¢ informacje o wszystkich innych
naszych wspaniatych instrumentach sprzetowych i programowych. Wielokrotnie udowodnity one, ze sg
najlepszym rozwigzaniem dla muzykéw na catym swiecie.

Do ustyszenia,

Zespot Arturia


https://www.arturia.com/audiofuse-start
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1. AUDIOFUSE STUDIO

1.1. Przeglad

1.1.1. Zawartos¢ pudetka

* Zaawansowany interfejs audio AudioFuse Studio

« "Swiatowy" zasilacz z wymiennymi przewodami
¢ 2xkable USB (USB-C do USB-C, USB-C do USB-A)

* 2x adaptery MIDI

* Skrécona instrukcja obstugi

* Karta rejestracyjna z kodem seryjnym i kodem odblokowujacym

* Certyfikat DiscretePro

1.1.2. Certyfikat DiscretePRO

AudioFuse Studio jest wyposazony w 4 przedwzmacniacze wykorzystujgce naszg technologie
DiscretePRO®, aby zapewni¢ najlepsza jako$¢ dzwigku podczas nagrywania. Twoje AudioFuse Studio jest
wyjatkowe i dlatego posiada wiasny certyfikat Audio Precision jako gwarancje jego wydajnosci.
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Wersja tego certyfikatu zawierajagca wiecej szczegotdw jest dostepna po rejestracji na stronie

www.arturia.com/register
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1.1.3. Zarejestruj swoje AudioFuse Studio

Pamiegtaj, aby zarejestrowa¢ AudioFuse Studio tak szybko, jak to mozliwe! W skréconej instrukcji obstugi i
na dolnym panelu produktu znajduje sie naklejka zawierajgca numer seryjny urzadzenia i kod
odblokowujacy. Sa one wymagane podczas procesu rejestracji online. Warto zapisa¢ je w innym miejscu
lub zrobi¢ zdjecie naklejki na wypadek jej uszkodzenia.

Rejestracja AudioFuse Studio zapewnia nastepujace korzysci:
* Bezptatng licencje na oprogramowanie AudioFuse Creative Suite, stale rozwijajaca sie

kolekcje efektéw programowych i instrumentow, ktore pozwolg Ci doda¢ wiasny,
niepowtarzalny podpis do Twojej muzyki

* Dostep do najnowszej wersji oprogramowania AudioFuse Control Center

* Oferty specjalne ograniczone do wtascicieli AudioFuse Studio

1.2. Funkcje sprzetu

1.2.1. Widok z gory
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A1. Sekcja sterowania wejsciami (kanaly wejsciowe 1-4): Ta sekcja zawiera wszystkie funkcje zwigzane
z kanatami wejsciowymi AudioFuse Studio 1-4 z ich nieskazitelnymi przedwzmacniaczami DiscretePro.
Elementy sterujace i wskazniki sg identyczne na wszystkich czterech kanatach i sg nastepujace:

~— INPUT CHANNELT —

o O ©O
MIC  LINE INST

- "1
I=

GAINY

* Wskazniki Mic/Line/lnst: Jedna z tych diod LED zapala sie automatycznie po podtgczeniu
zrodta dzwieku do wejs¢ na panelu przednim AudioFuse Studio.

o Jesli podtaczony jest kabel XLR, Mic jest podswietlony, a wszystkie funkcje
zwigzane z mikrofonem stajg sie dostepne na przyciskach ponizej (48V, Pad,
Boost i Phase Invert).

o Jeslipodtaczony jest kabel 1/4", dioda LED Line lub Inst $wieci sie i mozna
przetacza¢ sie miedzy trybami, naciskajac przycisk "Inst". Ponownie, tylko
odpowiednie opcje sq dostepne na przyciskach ponizej (Inst, Pad i Phase Invert).

* Wzmocnienie: To pokretto ustawia wzmocnienie wejsciowe przedwzmacniacza DiscretePro
kanatu. Uzyj miernika VU kazdego kanatu, aby upewni¢ sig¢, ze poziomy wzmocnienia sg
ustawione prawidtowo.

* Miernik VU: Te diody LED wskazujg poziom sygnatéw przychodzgcych za
przedwzmacniaczem DiscretePro. Nalezy ich uzywa¢ w potgczeniu z pokrettem wzmocnienia,
aby upewni¢ sig, ze poziomy sa ustawione prawidtowo. W idealnym przypadku sygnat
wejsciowy powinien osigga¢ wartos¢ szczytowqg pomiedzy diodami LED -10 i -6 dB. Jesli
dioda LED Clip $wieci sie, nalezy zmniejszy¢é wzmocnienie sygnatu wejsciowego, aby
zapobiec przesterowaniu (niepozagdanym znieksztatceniom).

J: Niektore urzadzenia o wysokiej mocy wyjsciowej moga wymagac wiaczenia funkcji Pad, aby zapobiec
przesterowaniu (patrz ponizej).

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



* 48V: Ten przycisk wigcza i wytacza zasilanie phantom 48V dla mikrofonéw wymagajgcych
zasilania. Nalezy pamietac, ze ten przycisk dziata tylko wtedy, gdy kabel XLR jest podtaczony
do AudioFuse Studio. Przycisk jest ignorowany, gdy podigczone sa urzadzenia 1/4"
(Instrument lub Line-level) lub gdy nic nie jest podtgczone do ztacza XLR.

* Inst: Ten przycisk umozliwia przetaczanie miedzy trybami Line i Instrument. Tryb Line
akceptuje standardowe sygnaty liniowe dostarczane przez wigekszo$¢ urzadzen audio
(syntezatory, automaty perkusyjne, sprzet studyjny i HiFi itp.) Tryb Instrument zmienia
impedancje wejscia instrumentu 1/4" na Hi-Z (wysoka impedancja). Jest on przeznaczony do
uzytku z instrumentami wyposazonymi w pasywne przetworniki, takimi jak gitary elektryczne i
basowe, instrumenty strunowe (mandolina, skrzypce itp.) oraz pianina elektryczne (oparte na
stroikach lub zebach). Jesli podiaczasz instrument taki jak opisane powyzej, wtacz tryb Inst,
aby uzyskac¢ najlepszy mozliwy dzwigk.

J: Jesli twoj instrument ma "aktywna" elektronike lub uzywasz zewnetrznego przedwzmacniacza lub stomp
boxa przed nagraniem sygnatu za pomocg AudioFuse Studio, moZzesz w ogdle nie potrzebowaé trybu Inst.
Zachecamy do eksperymentowania i sprawdzenia, czy zauwazysz poprawe brzmienia.

* Pad: Ten przycisk wigcza i wylacza padding wzmocnienia wejsciowego, ktory redukuje
poziom sygnatu wejsciowego o 20 dB, zanim dotrze on do przedwzmacniacza AudioFuse
Studio. Wiacz te funkcje podczas nagrywania instrumentéw lub mikrofonéw o wysokiej
mocy wyjsciowej, ktére przecigzajg przedwzmacniacz AudioFuse Studio nawet przy
minimalnych ustawieniach wzmocnienia.

I: AudioFuse Studio posiada ukryty tryb Boost mikrofonu, ktéry mozna wiaczy¢ przytrzymujac przycisk Pad
przez jedng sekunde (przycisk bedzie podswietlony na czerwono, gdy tryb Boost jest aktywny). Jest to
specjalny tryb, ktéry zapewnia +10 dB dodatkowego wzmochienia przychodzacych sygnatéw mikrofonowych i
moze by¢ przydatny podczas korzystania z mikrofonéw o niskim poziomie wyj$ciowym (takich jak na przyktad
popularny Shure SM7B) lub podczas nagrywania bardzo stabych dzwigkéw. Jesli mikrofon ma rozsadny
poziom wyjsciowy (wiekszo$é nowoczesnych mikrofonéw ma), zalecamy pozostawienie Boost wytaczonego,
aby zapewni¢ najlepszy mozliwy dzwiek. Nalezy pamieta¢, Zze tryb ten jest dostepny tylko wtedy, gdy
podtaczone sg mikrofony XLR i nie moZzna go wiaczy¢, gdy podtaczone sg urzadzenia 1/4".

* Odwrécenie fazy: Ten przycisk odwraca faze przychodzacego sygnatu. Odwroécenie fazy jest
bardzo przydatne w niektérych sytuacjach, takich jak uzywanie dwoéch lub wigecej mikrofonéw
do nagrywania instrumentu. Na przyktad, powiedzmy, ze nagrywasz wzmacniacz gitarowy za
pomoca mikrofonu, ktéry znajduje sie blisko gtosnika i innego mikrofonu, ktéry jest
umieszczony dalej, aby uchwyci¢ dzwiek pomieszczenia. Mozesz zauwazy¢, ze niektore
czestotliwosci sg nadmiernie podkreslane (lub ttumione) z powodu anulowania fazy
spowodowanego odstepem miedzy mikrofonami. Jesli tak, sprébuj nacisna¢ przycisk Phase
tylko na jednym z kanatéw (nie na obu). Odwrécenie sygnatu na jednym z mikrofonéw moze
natychmiast rozwigza¢ problem anulowania fazy. Jesli nie przyniesie to zadowalajacych
rezultatow, konieczne bedzie przeniesienie mikrofonu pokojowego w nieco inne miejsce.

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



A2. Przycisk stuchania: Ten przycisk umozliwia stuchanie okreslonego kanatu wejsciowego (lub wielu
kanatéw wejsciowych) bez rozpraszania uwagi poprzez wyciszenie dzwieku dochodzacego z komputera.

GAINT

!

Ta funkcja pozwala naprawde skupi¢ sie i ustysze¢ to, co jest nagrywane, bez koniecznosci styszenia
czegokolwiek innego. Nacisnij przycisk, aby wigczy¢ lub wylaczy¢ tryb odstuchu. Przycisk jest
podswietlony, gdy tryb jest aktywny.

’ i J: Funkcjonalno$é tego przycisku mozna dostosowaé w aplikacji AudioFuse Control Center w sekcji
Ustawienia (ikona kota zebatego) > Ustawienia audio > Przycisk stuchania. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
sekcji AudioFuse Control Center: tutaj [str. 45]. Przyciski Listen moga by¢ uzywane do bezposredniej regulacji
poziomu kanatéw wejsciowych 1-4 za pomocg pokretta Main Monitoring Wheel. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w sekcji AudioFuse Control Center: tutaj [s.55]."

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



A3. Sekcja sterowania telefonami: Ta sekcja zawiera dwa identyczne zestawy elementéw sterujacych
odnoszacych sie dowyjs¢ stuchawkowych na panelu przednim (patrz oznaczenie B2).
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* Pokretto Level: To pokretto ustawia poziom dla powigzanych wyj$¢ stuchawkowych.

* Przycisk Mono: Przycisk ten wiacza i wylacza tryb miksowania Mono dla powigzanego z nim
wyjscia stuchawkowego. Po wiaczeniu przycisk jest podswietlony, a miks stuchawkowy jest
styszalny w trybie mono. Gdy przycisk jest wylaczony, miks jest styszalny w stereo (lub tak, jak
zostat nagrany)

J: Mozliwosé szybkiego monitorowania w mono moze by¢ bardzo przydatng funkcjg zaréwno w sytuacjach
nagrywania, jak i miksowania. Podczas nagrywania wokalisci czasami wolg wystepowac ze stuchawkami tylko na
jednym uchu, aby lepiej sie stysze¢. Miks mono zapewnia, ze wokalista styszy wszystko w miksie, nawet jesli uzywa
tylko jednego ucha do odtwarzania. Podczas sesji miksowania wielu inzynieréw sprawdza rownowage widmows i
problemy z faza, stuchajac miksu mono. W obu przypadkach przycisk Mono zapewnia tatwy sposéb na tymczasowe
monitorowanie w trybie mono.

* Przyciski Cue Select: Przyciski te wybierajg zrédio dzwieku dla wyjscia stuchawkowego,
przechodzac przez trzy zrédta miksu: Cue 1, Cue 2 i Main. Miksy te mozna edytowa¢ w aplikacji
AudioFuse Control Center. Aby dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
AudioFuse Control Center.

A4. Talkback: AudioFuse Studio zawiera maty mikrofon "talkback" wewnatrz obudowy. Ta wygodna
funkcja pozwala tatwo komunikowa¢ sie z wykonawca, jesli znajduje sie on w innym pomieszczeniu
podczas procesu nagrywania. Aby skorzysta¢ z tej funkcji, wystarczy przytrzymac przycisk Talkback i
zaczg¢ mowi¢. Wbudowany mikrofon moze nastepnie wystaé gtos do stuchawek talentu (lub innego
wybranego miejsca docelowego), aby wykonawca mogt ustysze¢ twoje komentarze lub instrukcje z
pokoju kontrolnego. Poziom i routing mikrofonu talkback mozna skonfigurowaé w oprogramowaniu
AudioFuse Control Center w menu Ustawienia (ikona kota zebatego) > Ustawienia audio > Talkback.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji AudioFuse Control Center [str. 45].

Nalezy pamieta¢, Ze Talkback wykorzystuje wejscie analogowe 8. MoZliwe jest ustawienie trybu TalkBack, aby
unikng¢ aktywacji Talkback, jesli wejscie 8 jest juz uzywane. Wigcej informacji mozna znalezé w sekcji
AudioFuse Control Center: tutaj [str. 45].
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AS5. Sekcja wyjscia: Ta sekcja zawiera elementy sterujgce dotyczace wyj$é gtosnikowych. Znajdziesz tu takie
elementy jak pokretto gtosnosci gtéwnej, mierniki VU i inne funkcje przetaczania, routingu, wyciszania i
przyciemniania.

OUTPUT LEVEL

SPEARER A ©
SPEANERE O

gjaale

* Gtéwne pokretto gtosnosci: To pokretto ustawia gtosnos$¢ aktywnego zestawu gtosnikéw. Nalezy
pamietac, ze gtosniki A i B moga by¢ regulowane niezaleznie lub potaczone, tak aby réznice
gtosnosci byly zachowane podczas przetagczania miedzy nimi. Funkcja taczenia zostata
opisana w aplikacji AudioFuse Control Center. Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi tej aplikaciji [str. 45].

* Mierniki VU: Domyslnie te mierniki LED wys$wietlajg poziom gto$nosci przychodzacych
mikséw (Main, Cue 1 lub Cue 2) lub dowolnych kanatéw wejsciowych, ktore majg wigczony
tryb "Listen". Podczas regulacji pokretta Master Volume, te diody LED tymczasowo zmieniajg
kolor na niebieski, aby pokaza¢ pozycje pokretta od minimum (na dole) do maksimum (na
gorze).

* Dim: Nacisniecie tego przycisku zmniejsza poziom gtos$nosci gtosnika i jest powszechnie
uzywane podczas dyskusji lub odbierania potaczen telefonicznych. Domysinie poziom dzwieku
jest redukowany o 20 dB, ale mozna to dostosowac¢ w aplikacji AudioFuse Control Center.

* Wycisz: Ten przycisk wycisza sygnat wyjsciowy wysytany do gto$nikow.

* Mono: Ten przycisk wigcza tryb miksowania Mono. Po wigczeniu przycisk jest
podswietlony, a miks jest redukowany do mono.

J: Podczas sesji miksowania wielu inzynieréw lubi sprawdzac¢ "kompatybilno$¢ mono", aby upewni¢ sie, ze
miksy beda dobrze przektadaé sie na zrédta mono (takie jak wiele telefonéw, laptopéw lub przenosnych
gto$nikéw Bluetooth). W mono tatwiej jest réwniez wykry¢é problemy z balansem spektralnym i kwestie
zwigzane z fazg. Przycisk Mono zapewnia tatwy sposéb na upewnienie sig, ze miks zostanie dobrze
przettumaczony.

* Selektor gtosnikéw: Przycisk ten umozliwia tatwe poréwnanie miksu na dwéch réznych
zestawach gtosnikéw. Aktualnie aktywny gtosnik jest wskazywany przez odpowiednig diode
LED.

* Przyciski Main / Cue 1 / Cue 2: Te trzy przyciski wybierajg, ktéory miks jest wysytany do
gtosnikow. Te trzy miksy mozna dostosowac¢ w oprogramowaniu AudioFuse Control Center. Aby
dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi tej aplikacji [str. 30].
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A6. Przycisk Bluetooth: Ten przycisk wiacza i wytacza funkcje Bluetooth. Po wigczeniu przycisk jest
podswietlony, a strumienn audio Bluetooth jest dekodowany przez AudioFuse Studio. AudioFuse Studio jest
wykrywalny przez urzadzenia obstugujace Bluetooth, takie jak smartfon lub tablet. Umozliwia to bezprzewodowe
potaczenie z AudioFuse Studio, dzieki czemu mozna odtwarzaé muzyke przez system dzwiekowy studia.
Routing przychodzacych sygnatéw Bluetooth mozna skonfigurowa¢ w oprogramowaniu AudioFuse Control
Center w menu Ustawienia (ikona kota zgbatego) > Ustawienia audio > Bluetooth. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w instrukgji obstugi AudioFuse Control Center [str. 45].

I: Dlugie nacisniecie przycisku Bluetooth resetuje trwajace potaczenie i umozliwia sparowanie z nowym
urzagdzeniem.

A7. Wskazniki zrodia zegara i USB: Te diody LED wskazujg zrédio zegara cyfrowego (wewnetrzne,
ADAT, SPDIF lub Word Clock) oraz stan potaczenia USB.

SPOIF WORD UsE

Dioda LED USB $wieci sie, gdy potaczenie jest prawidtowe i miga, gdy wystepuje problem z potgczeniem
USB lub w ogdle nie ma potaczenia USB z komputerem. Zrédio zegara AudioFuse Studio mozna wybraé w
oprogramowaniu AudioFuse Control Center w menu Ustawienia (ikona kota zebatego) > Ustawienia audio >
Zegary. Dioda LED wybranego zegara zewnetrznego miga w przypadku jego utraty lub nieprawidtowego
dziatania. W takiej sytuacji urzadzenie automatycznie przetacza sie na zegar wewnetrzny o tej samej
czestotliwosci probkowania. Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi AudioFuse Control Center
[str. 45].

A8. Przycisk AudioFuse Studio: Ten przycisk otwiera i zamyka AudioFuse Control Center na komputerze.

Jest to przydatny skrét do uzyskiwania dostepu do aplikacji Control Center bez koniecznosci korzystania z
myszy lub gtadzika komputera.
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1.2.2. Widok z przodu

B1. Kanaly wejsciowe 1-4: Do tych czterech wej$¢ mozna podigczy¢é mikrofony, instrumenty lub
urzadzenia liniowe. Zigcza typu "combo" akceptujg wejscia XLR (mikrofonowe) lub 1/4" (instrumentalne lub
liniowe). Kazdy kanat ma wiasng sekcje sterowania wejsciami bezposrednio nad nim na panelu przednim,
dzieki czemu mozna ustawi¢ takie elementy, jak wzmocnienie wejscia lub monitorowaé poziomy
przychodzace. Aby dowiedzie¢ sie wigecej na temat sekcji kontroli wejs¢, patrz punkt A1 powyze;j.

B2. Wyjscia stuchawkowe: Tutaj mozna podigczy¢ stuchawki. AudioFuse Studio ma dwa niezalezne
wyijscia stuchawkowe ("cue"), a kazde wyjscie ma zaréwno ztacza 1/4", jak i 1/8", dzieki czemu nigdy nie
musisz sie martwi¢ o zgubienie adapteréw stuchawkowych. Sekcja Phones Control znajdujaca sie
bezposrednio nad tymi ztgczami na panelu przednim pozwala ustawi¢ poziom wyjsciowy, wybraé¢ zrodto
sygnatu i ustawi¢ tryb mono/stereo. Wiecej informacji na temat sekcji sterowania telefonami znajduje sie w
punkcie A3 powyzej.

) ‘, & Wyjscia stuchawkowe 1/4" i 1/8" majq rozne wartosci impedancji, dzigki czemu do AudioFuse Studio mozna
podtaczy¢ praktycznie kazdy rodzaj stuchawek. Zitacza 1/4" sg zoptymalizowane dla stuchawek o wysokiej
impedancji (30-600 Q) i majg maksymalny poziom wyj$ciowy 13 dBu. Ztgcza 1/8" sg zoptymalizowane dla
stuchawek o niskiej impedanciji (8-120 omoéw) i majg maksymalny poziom wyjsciowy 10 dBU.
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1.2.3. Widok z tytu

ARTURIA|

C1. Sekcja zasilania: Podigcz tutaj dostarczony zasilacz DC i uzyj pobliskiego przycisku zasilania, aby
wigczy¢ lub wylaczy¢é produkt. Gwintowane ztacze mozna zablokowac¢, aby unikngé¢ przypadkowego
odtaczenia zasilania. Aby utatwi¢ Zzycie osobom podrézujgcym za granice, zasilacz "$wiatowy" zawiera
wymienne przewody umozliwiajgce korzystanie z produktu niemal na catym $wiecie bez koniecznosci
kupowania adapteréw lub konwerteréw zasilania.

I: AudioFuse Studio jest przeznaczony do uzytku z dostarczonym zasilaczem DC. Chociaz interfejs moze
by¢ "zasilany z magistrali" przez komputer za posrednictwem ztacza USB-C, wigkszos¢ jego funkcji musi by¢
wytgczona, poniewaz USB nie moze dostarczy¢ wystarczajgcej ilosci pradu do zasilania urzadzenia. Przy
zasilaniu z magistrali, interfejs dziata jako podwéjny wzmacniacz stuchawkowy z referencyjng konwersjg
cyfrowo-analogowa. Wszystkie inne funkcje (hub USB, przedwzmacniacze, wyjscia gtosnikowe itp.) sa
wytgczone. Nalezy pamiegta¢, ze niektére komputery moga nie by¢ w stanie zapewni¢ wystarczajgcej mocy dla
tego trybu "zasilania z magistrali".

C2. Ztacze USB-C: Podtgcz AudioFuse Studio do komputera za pomoca jednego z dostarczonych kabli
USB. AudioFuse Studio wykorzystuje protokét USB 2.0 do komunikacji z komputerem. Moze réwniez
wspotpracowaé z wieloma smartfonami i tabletami, ale urzadzenia te moga wymagac¢ specjalistycznych
adapterow USB do nawigzania potaczenia. Zostato to szczegétowo opisane w nastepnym rozdziale tego
przewodnika.

C3. Koncentrator USB: AudioFuse zawiera poreczny 3-portowy koncentrator USB do podtaczenia klawiatury
gtéwnej, pamieci USB lub klucza sprzetowego. Dwa z portéw (oznaczone jako "1A") moga dostarczy¢ do 1 A
mocy w celu szybkiego fadowania urzadzen. Trzeci port zapewnia do 120 mA pradu i jest przeznaczony dla
urzadzen o niskim poborze mocy, takich jak klucz sprzetowy lub pamie¢ USB.

I: Zalecamy podtgczanie do portu 120mA wytacznie produktéw o niskim zapotrzebowaniu na energie (takich
jak klucze USB). Podtaczanie urzadzen o wyzszych wymaganiach dotyczacych zasilania mozZze uruchomic¢
mechanizm ochrony nadpradowej, ktéry tymczasowo dezaktywuje port 120mA. Jesli chcesz podigczy¢
produkty o wigkszych wymaganiach dotyczacych zasilania, uzyj zamiast tego portow 1A.

C4. Wyjscia gtosnikowe A&B: Podiacz maksymalnie dwie pary aktywnych gto$nikéw do tych
zbalansowanych wyj$¢ 1/4" w celu tatwego monitorowania A/B. Sekcja sterowania wyjsciami na gérnym
panelu umozliwia takie czynnosci, jak wybér aktywnej pary gto$nikéw, ustawienie pozioméw wyjsciowych,
wybor zrodta dzwieku gtosnikéw i nie tylko. Wiecej informacji na temat sekcji sterowania wyj$ciami znajduje
sie w punkcie A5 powyzej.

C5. Wyjscie Aux (Reamp): Te wielozadaniowe wyjscia majq kilka specjalnych cech, ktére nie sg zwykle
spotykane w innych interfejsach. Po pierwsze, sg one sprzezone pradem statym, umozliwiajac sterowanie
syntezatorami modutowymi bezposrednio z programu DAW lub sygnatéw napiecia sterujacego (CV). Po
drugie, wyjscia te moga zmienia¢ impedancje i umozliwiajg wysytanie "suchej" nagranej $ciezki gitary lub
basu z powrotem do dowolnego wzmacniacza w celu pézniejszego ponownego nagrania (lub "reampingu").
Ta przydatna funkcja otwiera wiele interesujacych mozliwosci projektowania dzwieku i pozwala unikngé
koniecznosci kupowania kosztownych skrzynek "DI" lub "reamping"”.
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C6. Sekcja Insert: Ztgcza te umozliwiajg "wstawianie" zewnetrznych urzadzen liniowych, takich jak
kompresory, w $ciezke sygnatu po przedwzmacniaczach DiscretePro AudioFuse Studio, ale przed
przetwornikami analogowo-cyfrowymi. W tym celu nalezy uzy¢ kabli TRS "send/return". Jesli nic nie
zostanie tutaj podtaczone, wyjscie przedwzmacniacza DiscretePro zostanie automatycznie wystane do
przetwornika cyfrowego.

C7. Wejscia Phonol/Line 5-8: Podiacz zewnetrzne urzadzenia gramofonowe lub liniowe do tych wej$¢ RCA i
zbalansowanych wej$¢ 1/4". Wejscie Phono moze nie by¢ odpowiednie dla wysokich pozioméw wyjsciowych
wktadki (zwykle powyzej 5-10 mV). Aplikacja AudioFuse Control Center pozwala skonfigurowaé¢ wejscia RCA
tak, aby akceptowaty standardowe sygnaty liniowe (takie jak na przyktad wyjscie smartfona) lub wyjscie
gramofonu wymagajace korekcji RIAA. Mozna to zrobi¢ na ekranie gtébwnym w sekcji Wejscia analogowe >
Wejscia 5-6. Aby dowiedziec¢ sie wiecej, zapoznaj si¢ z instrukcjg obstugi AudioFuse Control Center [str. 53].

I Wejscia te taczg sie bezposrednio z nieskazitelnymi przetwornikami analogowo-cyfrowymi AudioFuse Studio
(chyba ze filtr RIAA jest wigczony na wejsciach 5-6, w ktérym to przypadku sygnat przeptywa najpierw przez ten
filtr). Jesli posiadasz wymysine produkty "zewnetrzne", takie jak przedwzmacniacz lampowy lub listwa wokalna,
podtacz je tutaj, aby unikngaé podwdjnego wzmachiania sygnatéw (raz przez przedwzmacniacz i ponownie
przez przedwzmacniacz DiscretePro). Zapewni to najczystsza mozliwg $ciezke sygnatu, a takze pozostawi
przedwzmacniacze DiscretePro wolne do przechwytywania innych sygnatow.

C8. Pin uziemiajgcy: Ten pin jest uzywany w potaczeniu z wejsciami Phono w celu utworzenia wspolnej
masy miedzy gramofonem a AudioFuse Studio. Pamietaj, aby zawsze uzywac bolca uziemiajgcego
podczas podtgczania gramofonu, aby unikng¢ petli szumu uziemienia, brzeczenia i innych niepozadanych
dzwigekéw w nagraniach.

C9. Sekcja wejscia/wyjscia optycznego: Ztacza te moga by¢ uzywane do przesytania i odbierania
sygnatdéw ADAT i S/PDIF za posrednictwem kabli optycznych. ADAT to format wielokanatowy, ktéry
przenosi do 8 kanatéw audio, podczas gdy S/PDIF zawsze przenosi sygnaty stereo (2-kanatowe). Doktadne
dziatanie tego wyjscia jest konfigurowane w oprogramowaniu AudioFuse Control Center w menu
Ustawienia (ikona kota zebatego) > Ustawienia audio > Cyfrowe wejscia/wyjscia. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi AudioFuse Control Center [str. 45].

J: Standard ADAT obstuguje do 8 kanatéw audio przy czestotliwosciach prébkowania 44,1/48k. Jednak podczas
pracy z wyzszymi czestotliwosciami prébkowania (88,2k lub 96k) kazdy kabel optyczny moze przenosi¢ tylko 4
kanaty audio (format nie obstuguje czestotliwosci prébkowania 176,4k lub 192k). Aby przezwyciezy¢ to
ograniczenie, AudioFuse Studio posiada dwa oddzielne ziacza wejéciowe i dwa oddzielne ztgcza wyjsciowe,
umozliwiajac przesytanie 8 kanatéw sygnatéw ADAT, nawet jesli pracujesz z czestotliwoscig probkowania 88,2k lub
96k.

C10. Sekcja WordClock i S/PDIF: Ztacza te moga by¢é uzywane do przesytania i odbierania
koncentrycznych (RCA) sygnatéw S/PDIF, a takze sygnatéw synchronizacji Word Clock. Uzyj AudioFuse
Control Center, aby zdefiniowa¢ sposéb dziatania tych ztgqczy. Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi tej aplikaciji [str. 45].

C11. MIDI In/Out: Podtacz tutaj urzadzenia MIDI za pomocg dostarczonych adapteréw MIDI. Porty MIDI sg
dostepne w komputerze po zainstalowaniu sterownikow AudioFuse (sterowniki te sg instalowane wraz z
aplikacjg AudioFuse Control Center).

C12. Port blokady Kensington: AudioFuse Studio jest przenos$ny i tatwy do przenoszenia. Powinno by¢
jednak przenoszone tylko wtedy, gdy tego chcesz! Umiescilismy gniazdo blokady Kensington na tylnym
panelu, dzieki czemu mozna go przymocowac¢ do wybranej powierzchni.
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1.3. Pierwsze kroki

1.3.1. Zasilanie AudioFuse Studio

AudioFuse Studio jest profesjonalnym interfejsem do nagrywania i ma wyzsze wymagania dotyczace
zasilania niz wiekszo$¢ produktow konsumenckich. Z tego powodu musi byé zasilany za pomocag
dofgczonego zasilacza DC (15 V, 3 A).

1.3.2. Ustawianie systemu operacyjnego

1.3.2.1. Konfiguracja w systemie macOS

Podtacz AudioFuse Studio do portu USB komputera i wigcz urzadzenie. AudioFuse Studio pojawi sie w
Audio MIDI Setup, jak pokazano:

Audio Devices
Auvdiotuse Studio
Clock Source:  ARTURIA Internal Clock [
oo
Source: Default
Format: 20 ch 24-5i integer 44.1 kHz [

Channel Voiume Vaion  dB Myt Treu

Aby skonfigurowa¢ AudioFuse Studio do pracy jako domys$ine urzadzenie wejscia/wyjscia audio:

* Woybierz AudioFuse Studio w lewym panelu Audio MIDI Settings.

* Kiiknij prawym przyciskiem myszy AudioFuse Studio i ustaw je jako domysine urzadzenie
wejsciowe.

* Ponownie kliknij prawym przyciskiem myszy AudioFuse Studio i ustaw je jako domysine
urzadzenie wyjsciowe.

niig evicE
Configure Speakers...
Use This Device For Sound Input
«) Use This Device For Sound Qutput

fa A ]
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1.3.2.2. Konfiguracja w systemie Windows

Sterowniki o niskim opdzZnieniu w systemie Windows sg dostarczane przez firme Arturia i sg
automatycznie instalowane wraz z instalatorem AudioFuse Control Center. AudioFuse Control Center
mozna pobrac tutaj:

www.arturia.com/audiofuse-start

Po zainstalowaniu AudioFuse Control Center wystarczy podtaczy¢ interfejs do komputera za pomocag
dostarczonego kabla USB i wilaczy¢ urzadzenie. System Windows wykryje sprzet i pojawi sie¢ on pod
urzadzeniami audio.

Otworz "Zarzadzaj urzadzeniem audio”

e

\.-67? Manage audio devices
o

Control panel
-ontrol pane Soti o lagbih B4 et [0 030y 81 oM

m Seenrery

a [re

Q [
.

W tym miejscu mozna skonfigurowa¢ AudioFuse Studio jako domysine urzadzenie nagrywajace,
odtwarzajgce lub oba. Aby to zrobi¢, wybierz interfejs w zaktadkach Odtwarzanie i Nagrywanie i nacisnij
przycisk Ustaw domysine.

1.3.2.3. Konfiguracja na iPadzie/iPhonie

Najpierw podtacz AudioFuse Studio do zasilacza DC i wtacz urzadzenie. Nastepnie podigacz AudioFuse Studio
do urzadzenia iOS za pomocg zestawu potaczeniowego kamery (wymagane). AudioFuse Studio pojawi sie w
Ustawienia > Ogdélne > Informacje > AudioFuse. Wiecej informacji mozna znalezé w sekgji
www.arturia.com/audiofuse-start

1.3.2.4. Konfiguracja w systemie Android

Najpierw podtacz AudioFuse Studio do zasilacza DC i wiacz urzadzenie. Nastepnie podtacz interfejs do
urzgdzenia z systemem Android za pomocg kabla On-The-Go. Wymagany jest system Android 5+. Wiecej
informacji mozna znalez¢ na stronie www.arturia.com/audiofuse-start
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1.3.3. Centrum sterowania AudioFuse

» At uve Cortrs: Carcier

Nasze oprogramowanie AudioFuse Control Center (AFCC) pozwala zagtebi¢ sie¢ w funkcje AudioFuse
Studio i zarzadza¢ wszystkimi specjalnymi funkcjami, ktére nie sg bezposrednio dostepne z gérnego
panelu. Na przyktad mozna modyfikowa¢ miksy monitorow Main, Cue 1 i Cue 2, modyfikowac
ustawienia wejs¢/wyjs¢ cyfrowych, wybiera¢ zrédio zegara cyfrowego, aktualizowa¢ oprogramowanie
sprzetowe produktu i wiele wiecej. Krotko méwiac, AFCC umozliwia rekonfiguracje interfejsu tak, aby
dziatat najlepiej dla Ciebie i Twojego studia. Wszystkie zaawansowane funkcje AFCC zostaty oméwione w
sekcji 2 [str. 38] niniejszej instrukcji obstugi.
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1.4. Jak korzystac¢ z AudioFuse Studio

1.4.1. Jak nagrywac¢ za pomocg mikrofonu

NPT CISANNEL | —,

1Oty 1t migroghone

N phan ® o o
M powr L
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[

—

1. Podtacz mikrofon do AudioFuse Studio za pomoca kabla XLR. Mozna uzyé dowolnego wejscia
na panelu przednim.

2. AudioFuse Studio automatycznie wykryje, ze podtaczytes kabel XLR, a dioda LED Mic
zaswieci sie w sekcji Input Channel.

3. Jesli mikrofon wymaga zasilania phantom, nacisnij przycisk 48V, aby witaczy¢ zasilanie
phantom.

4. Mow lub $piewaj do mikrofonu, jednoczesnie regulujgc pokretto wzmocnienia.
Najgtosniejsze czesci wystepu powinny spowodowac, ze miernik VU kanatu osigagnie
wartos$¢ szczytowqg miedzy -10 a
-6dB.

5. Jesli zrodto dzwieku jest tak gtosne, ze przecigza miernik VU nawet przy najnizszym
ustawieniu wzmocnienia, nacisnij przycisk Pad, aby wiaczy¢ redukcje wzmocnienia
wejsciowego o 20 dB. Nalezy pamieta¢, ze dioda LED CLIP zaswieci sie, gdy sygnat
wejsciowy osiggnie 1 dB przed znieksztatceniem.

To wszystko! Wejscie mikrofonowe powinno by¢ dostepne w oprogramowaniu muzycznym i gotowe do
nagrywania. Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace nagrywania, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
oprogramowania.
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1.4.2. Jak nagrywac syntezator, gitare lub inny instrument

~ INPUT CHANKEL | =
e

g W ¥ o o ®
L

1. Podtacz syntezator, gitare lub inny instrument za pomocg standardowego kabla 1/4".
Mozna uzy¢ dowolnego wejscia na panelu przednim.

2. AudioFuse Studio automatycznie wykryje, ze podtgczono kabel 1/4", adioda LED Line lub Inst
zaswieci sie w sekcji Input Channel.

3. Nacisnij przycisk Inst, aby upewni¢ sie, ze wybrano odpowiedni rodzaj urzadzenia
wejsciowego (poziom liniowy lub instrument):
o Jesdli uzywasz instrumentu liniowego (syntezatory, automaty perkusyjne i
wiekszos¢ sprzetu studyjnego lub hi-fi), dioda LED "Line" powinna byc¢
podswietlona.

o Jesli podtaczytes gitare elektryczng, basowag lub inny rodzaj instrumentu z
pasywnymi przetwornikami, dioda LED "Inst" powinna by¢ pods$wietlona.

4. Graj na instrumencie podczas regulacji pokretta wzmocnienia. Najgto$niejsze fragmenty
wystepu powinny spowodowac, ze miernik VU kanatu osiggnie wartos¢ szczytowg miedzy
-10a
-6dB. Nalezy pamieta¢, ze Pad jest domysinie aktywowany, gdy kanat jest w trybie liniowym.

5. Jesli zrodto dzwieku jest tak gtosne, ze przecigza miernik VU nawet przy najnizszym
ustawieniu wzmocnienia, nacisnij przycisk Pad, aby wilaczy¢ redukcje wzmocnienia
wejsciowego o 20 dB. Nalezy pamietac¢, ze PAD jest domysinie aktywowany w trybie liniowym

Wszystko gotowe! Powinienes teraz widzie¢ swdj instrument w oprogramowaniu muzycznym i by¢ gotowy
do nagrywania. Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace nagrywania, zapoznaj sie z instrukcja
obstugi oprogramowania.
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1.4.3. Wstawianie efektow zewnetrznych do sciezki sygnatu
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Czasami bardzo pozadane jest wstawienie kompresora, korektora lub innego efektu do analogowej sciezki
sygnatu przed konwersjg na sygnat cyfrowy i wystaniem go do komputera w celu nagrania. Ztacza Insert z
tytu AudioFuse Studio utatwiajg to zadanie.

1.

Podtacz mikrofon lub instrument do AudioFuse Studio, postepujac zgodnie z instrukcjami w
dwdéch powyzszych sekcjach.

Uzyj specjalnego kabla "insert" TRS do dual-TS, aby wprowadzi¢ urzadzenie zewnetrzne do
Sciezki sygnatu. Ztacze "send" kabla jest podtaczone do wejscia urzadzenia zewnetrznego.
Ztgcze "return" powinno by¢ poditaczone do wyjscia urzadzenia zewnetrznego i doprowadzac
sygnat z powrotem do AudioFuse Studio.

Urzadzenia zewnetrzne mogq czasami przesuwac poziomy gtosnosci w goére lub w dét, wiec
moze by¢ konieczne dostosowanie wyj$cia urzadzenia, aby upewni¢ sie, ze wartosci
szczytowe nadal mieszczg sie¢ w zakresie od -10 do -6 dB. Mozesz uzy¢ miernikow VU w
AudioFuse Studio, aby potwierdzi¢, ze poziomy wejsciowe sg dobre.

Zadanie wykonane! Sygnat jest teraz kierowany z wyj$cia przedwzmacniacza DiscretePro przez urzadzenie
zewnetrzne i z powrotem do nieskazitelnego przetwornika analogowo-cyfrowego AudioFuse Studio.

) : J: Oto profesjonalna wskazowka: Mozliwe jest wysytanie sygnatéw o poziomie liniowym bezposrednio do
konwerterow (i ominiecie przedwzmacniaczy DiscretePro), uzywajac tylko czesci "powrotnej" kabla insertowego i
pozostawiajgc ztacze "send" niepodtaczone. Mozna réwniez wykorzysta¢ wyjscie przedwzmacniacza DiscretePro,
uzywajac tylko czesci "send" kabla, pozostawiajac cze$¢ "return" odtgczong. Technicznie zorientowanych
inzynieréw moze zainteresowac fakt, ze wktadki te wysytajg i odbierajg sygnaty na poziomie liniowym (+18 dBu dla
0 dBFS).

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



1.4.3.1. O kablach TRS do Dual-TS

Kable insertowe to specjalna kategoria kabli, ktére umozliwiajg mikserom i innym urzgdzeniom
wysytanie i odbieranie sygnatéw na tym samym fizycznym ztgczu. Odbywa sie to poprzez sprytne
wykorzystanie zbalansowanego kabla TRS (koncowka-pierscien-tuleja) zawierajagcego trzy wewnetrzne
przewody.

Kable te zwykle taczg jedno ztagcze TRS z innym ztgczem TRS. W tym scenariuszu sygnat jest przesytany
"w jedng strone" wzdiuz kabla z dodatnig i ujemna polaryzacjg identycznego sygnatu przesytanego na
"koncowce" i "pierscieniu” oraz wspoélng masg na tulei.

W przypadku korzystania z kabli typu insert, koncowka kabla jest uzywana do "wysytania" sygnatu do
urzadzenia zewnetrznego, podczas gdy s$rodkowy "pierscien” stuzy do przesytania sygnatu z powrotem.
Trzecia "tuleja" stuzy do zapewnienia wspoélnej masy, tak jak zwykle.
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1.4.4. Ponowne wzmocnienie

AudioFuse ma s$wietng funkcje Re-amping, ktéra otwiera wiele kreatywnych opcji podczas miksowania. Re-
amping jest czasami nazywany "odwréconym D.I." i polega na odtwarzaniu suchej (czasami nazywanej
"bezposrednig"” lub "D.l.") nagranej $ciezki gitary lub basu z powrotem do wzmacniacza, aby nagra¢ wynik.
Pozwala to na odtwarzanie doktadnie tego samego wystepu gitarowego lub basowego przez kilka réznych
wzmachniaczy (lub ten sam wzmacniacz ustawiony na rézne ustawienia) i przechwytywanie wzmocnionych
dzwiekow jak zwykle za pomocg mikrofonéw. Mozliwo$¢ ponownego nagrywania tego samego wystepu
przez rézne wzmachiacze pozwala tworzy¢ naprawde interesujace miksy, takie jak:

* Mieszanie niskich czestotliwosci jednego wzmacniacza z wysokimi czestotliwosciami
innego wzmacniacza w celu uzyskania idealnego brzmienia gitary

* Styszenie dwoéch réoznych wzmacniaczy przesunigtych w lewo i w prawo, ale grajacych
identycznie
wykonanie

* Ponowne nagrywanie swietnego wystepu na innym wzmacniaczu dtugo po zakonczeniu sesji

) I: Nalezy pamietac, ze nie mozna po prostu odtwarzaé¢ standardowego sygnatu liniowego do wzmacniacza,
poniewaz wzmacniacze oczekujg sygnatu o wysokiej impedancji (Hi-Z) na poziomie instrumentu. Odtwarzanie
zwyktego sygnatu liniowego wygeneruje nieoptymalne wyniki ze wzgledu na niedopasowanie impedancji i
poziomu miedzy tym, co jest odtwarzane, a tym, czego oczekuje sie od wzmacniacza. Aby prawidiowo
wzmocni¢ sygnat, nalezy zastosowac¢ odpowiedni uktad odwréconego DI, taki jak w AudioFuse Studio.

Aby to zrobic¢:

1. Wykonaj "bezposrednie" nagranie gitary lub basu w swoim oprogramowaniu muzycznym.
Odbywa sie to poprzez podtaczenie instrumentu bezposrednio do jednego z wej$¢ panelu
przedniego AudioFuse Studio (proces ten zostat opisany wczesniej w tym rozdziale).

2. Ustaw wyjscia Aux AudioFuse Studio tak, aby dziataty jako wyj$cia ponownego wzmocnienia.
Mozna to zrobi¢ za pomocq aplikacji AudioFuse Control Center. Aby dowiedzie¢ sig, jak to
zrobi¢, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi tego oprogramowania [str. 59].

3. Podiacz wyjscia ponownego wzmocnienia do wzmacniacza.

4, Odtwarzanie bezposredniego nagrania do wzmacniacza podczas nagrywania wyjscia
wzmachniacza za pomocg mikrofonu (zostato to opisane wczesniej w tym rozdziale).
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1.4.5. Korzystanie z AudioFuse Studio z syntezatorami kompatybilnymi z
CV i DAW

Wyjscia AudioFuse Studio Aux sg sprzezone pradem statym. Oznacza to, ze wyjscia te sg zaprojektowane
do prawidtowego dostarczania sygnatéw DC i sg w stanie wyprowadzac¢ prady offsetowe.

Korzystajac z wyj$¢ Aux DC Coupled i okreslonych wtyczek DAW, takich jak Live's CV Tools, mozna tatwo
wyprowadzac¢ sygnaty CV z DAW w celu sterowania syntezatorami modutowymi i pétmodutowymi, takimi jak
MiniBrute firmy Arturia.

Nie jest wymagana konfiguracja w AFCC, ale moze by¢ konieczne dostosowanie poziomu wyjsciowego i

uzycie specjalnego kabla mono do podtaczenia do wejscia CV syntezatora.

1.4 .6. Uzyjjednej stuchawki dla Cue i jednej dla Main

Phane 1 %one 2

For Producer/Engineer For Singer

Poniewaz AudioFuse Studio ma dwa niezalezne wyjscia stuchawkowe, mozna monitorowa¢ dwa oddzielne
miksy w tym samym czasie. Na przyktad producent lub inzynier moze stysze¢ gtéwny miks, podczas gdy
wokalista moze stuchac¢ specjalnego miksu zaprojektowanego, aby poméc mu $piewac jak najlepie;j.

1. Uzyj przyciskow Cue Select, aby wybra¢ Main mix na wyjsciu stuchawkowym 1 i Cue 1 (lub Cue 2)
na wyjsciu stuchawkowym 2.
2. Uzyj pokretet Headphone Level, aby wyregulowa¢ gto$nosé dla kazdego zestawu stuchawek.

3. Miksy Main, Cue 1 i Cue 2 mozna modyfikowaé za pomoca aplikacji AudioFuse Control
Center. Aby dowiedzie¢ sie, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi tego
oprogramowania.
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1.4.7. Uzywanie AudioFuse do przetgczania miedzy 2 zestawami
aktywnych gtosnikow

(&) (=] =

Powszechng praktyka inzynieréw nagran jest odstuchiwanie mikséw na réznych gto$nikach podczas pracy.
Na przyktad moga mie¢ profesjonalne monitory studyjne jako gtéwne gtosniki, ale pare tanich gto$nikow hi-fi
jako "sprawdzian rzeczywistosci", aby upewni¢ sig¢, ze miks brzmi dobrze nawet na gtosnikach nizszej
jakosci. Inni inzynierowie mogq miec¢ profesjonalne monitory studyjne jako gtéwne gtosniki, ale potezny

system gtosnikéw PA dla odwiedzajgcych klientéw, ktérzy lubig stuchac gtosno.

Wyjscia Speaker A i Speaker B w AudioFuse Studio sprawiaja, ze jest to bardzo tatwe.
1. Podtacz gtéwne gtosniki do wyjscia gtosnikowego A

2. Podtgcz drugi zestaw gtosnikdéw do wyjscia gtosnikowego B

3. Naci$nij przycisk wyboru gtosnikéw, aby przetacza¢ migdzy dwiema parami gtosnikow.

J: Aplikacja AudioFuse Control Center zawiera pokretto przycinania, ktére umozliwia precyzyjne
dopasowanie pozioméw gtosnosci miedzy gtosnikami A i B. Aby dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z

instrukcja obstugi AudioFuse Control Center [str. 45].
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1.4 .8. Potgczenie z AudioFuse Studio za pomocg Bluetooth

(oQO

AudioFuse Studio posiada wbudowany odbiornik Bluetooth zapewniajacy najlepsze w swojej klasie
wrazenia dzwiekowe Bluetooth. Jest to bardzo przydatne, poniewaz pozwala uzytkownikom
bezprzewodowo taczy¢ smartfony, tablety i komputery z AudioFuse Studio i przesyta¢ strumieniowo muzyke
przez gtosniki studia lub po prostu nagrywac¢ sygnat Bluetooth do oprogramowania muzycznego. Poniewaz
AudioFuse Studio jest samodzielnym urzadzeniem, komputer studyjny nie musi by¢ nawet wigczony, aby to
zrobi¢!

I: Nalezy pamietac, ze tylko formaty SBC, AAC, MP3 i aptx sg obstugiwane przez odbiornik Bluetooth AudioFuse
Studio. Inne formaty nie sg obstugiwane.

1: Nacisnij przycisk Bluetooth na gérnym panelu AudioFuse Studio. Jest on pods$wietlony na niebiesko, gdy
Bluetooth jest aktywny.

2: Potacz sie z AudioFuse Studio za pomoca smartfona, tabletu lub innego urzadzenia.

J: Interfejs wyswietla sie jako "AF_STUDIO", po ktérym nastepuje numer seryjny produktu. Jeslin i e masz
pewnosci, jak potaczyc¢ sie z urzadzeniem Bluetooth, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi produktu.

3: Rozpocznij odtwarzanie muzyki.

Konieczne moze by¢ skonfigurowanie telefonu, tabletu Iub innego urzadzenia do przesytania
strumieniowego danych wyjsciowych do urzadzenia Bluetooth zamiast odtwarzania ich z wbudowanego
gtosnika. Aby dowiedzie¢ sie, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi produktu.
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1.4.9. Korzystanie z AudioFuse Studio bez komputera

AudioFuse Studio jest samodzielnym produktem, co oznacza, ze moze pracowac¢ bez komputera jako
mikser i kontroler monitora. Aby to zrobi¢:

1. Podtacz urzadzenia analogowe i cyfrowe do wejsé AudioFuse Studio.
2. Podtgcz wyjscia AudioFuse do gtosnikow.
3. Podtacz AudioFuse do komputera.

4, Uruchom AudioFuse Control Center i utwérz do trzech mikséw (Main, Cue 1 i Cue 2) z wejsc.

Teraz mozesz odtaczy¢ komputer, a sprzet AudioFuse Studio bedzie kontynuowat miksowanie wejs¢,
nawet jesli komputer nie jest juz obecny. Ustawienia miksowania sg zapisywane w AudioFuse Studio,
wiec nawet jesli wytaczysz interfejs, ustawienia zostang zapamigtane przy nastepnym ponownym
uruchomieniu urzadzenia. Wszystkie funkcje zwigzane z gtosnikami i stuchawkami (regulacja
gtosnosci, wybor zrédta, wyciszanie, przyciemnianie i tryby mono) réwniez nadal dziatajg, co oznacza,
ze wiele funkcji jest na wycigagniecie reki, nawet jesli komputer nie jest juz obecny.

1.4.10. Uzywanie telefonow 2 do sterowania gtosnikiem B

AudioFuse Studio ma mozliwo$¢ kierowania sygnatu z drugiego wyjscia stuchawkowego do wyjscia
gtosnika B. Poniewaz kierowany sygnat pochodzi z pokretta regulacji glosnosci stuchawek, oznacza to, ze
mozna uzy¢ pokretta "Level" drugich stuchawek do sterowania poziomem gtosnosci gtosnika B. Daje to
niezalezng kontrole gtosnosci wyjscia gtosnikowego A (za pomocg pokretta Master Volume) i wyjscia
gtosnikowego B (za pomocg pokretta Phones 2 Level), dzieki czemu oba wyjscia gtosnikowe A i B
odtwarzajg dzwiek jednoczesnie, a gtosnos¢ Phones 2 kontroluje poziom wyjsciowy gtosnika B.

Opcje te mozna ustawi¢ w AudioFuse Control Center. Aby dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi tego oprogramowania [str. 45].

1.4.11. Tryb petli zwrotnej

AudioFuse Studio zawiera dwa dodatkowe kanaty wejsciowe "loopback" (kanaty USB 17-18), ktére nie sa
dostepne przez przedni lub tylny panel interfejsu. Sgq one podifaczone do dedykowanego strumienia
nagrywania USB, dzieki czemu wyjscie dowolnej aplikacji na komputerze moze zostaé¢ "zapetlone" i
nagrane bezposrednio do oprogramowania muzycznego. Oszczedza to koniecznosci fizycznego
podiaczania wyjs¢ (wyjs¢ aplikacji) do pary dostepnych wejs¢, ktére oprogramowanie muzyczne moze
nastepnie nagrywac.

1.4.12. Talkback na ADAT 1-2

Mikrofon Talkback AudioFuse Studio mozna przekierowac¢ do gtosnika, telefonu 1, telefonu 2, wyjscia ADAT
1-2 lub dowolnej kombinacji tych wyj$¢ za posrednictwem aplikacji AudioFuse Control Center. Routing
Talkback do ADAT 1-2 umozliwia wysytanie talkback do zewnetrznego ekspandera ADAT, takiego jak
AudioFuse 8Pre. W takim przypadku, jesli wejscie ADAT 1-2 AudioFuse 8Pre jest przekierowane do jego
wyijscia stuchawkowego, woéwczas talkback jest styszalny na wyjsciu stuchawkowym AudioFuse 8Pre. Moze
to by¢ bardzo przydatne w scenariuszach, w ktérych AudioFuse 8Pre jest ustawiony w innym
pomieszczeniu w studiu.
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1.4.13. Wyjscie SPDIF z gtosnika

Domysinie wyjscie SPDIF AudioFuse Studio przenosi wtasny sygnat i jest niezalezne od innych wyjsé.
AudioFuse Studio ma jednak mozliwo$¢ ustawienia wyjscia SPDIF tak, aby odzwierciedlato wyjscie
gtéwnego gtosnika za gtéwnym pokrettem regulacji gtosnosci. Jest to niezwykle przydatna funkcja w
przypadku korzystania z zewnetrznego konwertera cyfrowo-analogowego lub niektérych gtosnikow
wyposazonych w wejscia SPDIF. Mozna to ustawi¢ w aplikacji AudioFuse Control Center. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w dokumentacji tego produktu [str. 45].

1.4.14. Wyjscia AUX z wejsé 1-4 (i DAW)

Mozliwe jest kierowanie réznych zrédet do wyjs¢ AUX AudioFuse Studio: Main mix, Cue 1, Cue 2,
bezposrednie wyjscie Twojego DAW i bezposrednie wejscie na kanatach 1-4. Jest to bardzo przydatne,
poniewaz pozwala nagrywac gitare na zywo "bezposrednio" przez wejscie instrumentu AudioFuse,
jednoczesnie wysytajac analogowy sygnat na Zzywo do wzmacniacza gitarowego, ktéry mozna réwniez
nagrywac¢ osobno. Jest to co$, co normalnie mozna zrobi¢ tylko za pomocag kosztownego DI boxa z
rozdzielaczem.

Taka mozliwo$¢ oznacza, ze mozna uchwyci¢ dzwiek wzmacniacza gitarowego "w trakcie gry", ale takze
mie¢ zapasowe nagranie DI dostgpne na wypadek, gdybys$ zdecydowat, ze chcesz uzyskac¢ inne brzmienie
gitary. W takim przypadku mozna ponownie wzmocni¢ nagranie DI, korzystajac z instrukcji opisanych
wczesniej w tym rozdziale.
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1.5. Dogilebne spojrzenie na AudioFuse Studio

Ten rozdziat obejmuje wewnetrzne dziatanie programu AudioFuse Studio. Chociaz wiedza zawarta w tym
rozdziale nie jest niezbedna do codziennego uzytku, uwazamy, ze technicznie zorientowani uzytkownicy
moga uznac jg za interesujgca!

1.5.1. Sciezki wejsciowe w szczegdtach

1.5.1.1. Kanaty wejsciowe 1 - 4

Tip: Send
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Powyzszy funkcjonalny schemat blokowy przedstawia kompletng sciezke sygnatu wejsciowego czterech
kanatéw wejsciowych AudioFuse Studio. Nalezy zauwazy¢, ze przedwzmacniacze DiscretePro sktadajg sie
w rzeczywistosci z dwoéch oddzielnych przedwzmacniaczy!

* Sciezka wejsciowa XLR zostata zaprojektowana specjalnie do obstugi sygnatéw
mikrofonowych z najwyzsza wiernoscia.

e Sciezka wejsciowa 1/4" jest podobnie zaprojektowana do obstugi sygnatéw o poziomie
liniowym i instrumentalnym z najwyzsza mozliwg wiernoscia. Sciezka ta jest podzielona na
dwie rézne $ciezki, jedng dla standardowego poziomu liniowego i drugg dla wej$¢ o poziomie
instrumentalnym "hi-z" (przycisk /nst na panelu przednim okresla, ktéra $ciezka jest wybrana).

* Kazda sciezka wejsciowa (mikrofonowa i instrumentalna) ma wiasny dedykowany pad i -
jak wspomniano wczesniej - istniejg dwa oddzielne przedwzmacniacze wysokiej klasy dla
kazdej sciezki, aby zapewni¢ najwyzszg mozliwg wiernos¢ dla kazdego zrodta.

Wzmocniony sygnat jest nastepnie przesytany przez (opcjonalny) obwéd odwracania fazy i wysytany do
gniazda insertowego. Jesli nic nie jest podtagczone do gniazda insert, sygnat jest automatycznie przesytany do
przetwornika analogowo-cyfrowego. Jesli do gniazda insert zostanie podtaczone urzadzenie takie jak
kompresor lub korektor, sygnat zostanie "wystany" do tego urzadzenia i "zwrécony" do przetwornika analogowo-
cyfrowego. Mozesz dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢ w sekcji 1.4 instrukcji AudioFuse Studio [s.16].

Na koniec nalezy zauwazy¢, ze pomiar VU odbywa sie po konwersji analogowo-cyfrowej. Zapewnia to
monitorowanie rzeczywistego sygnatu cyfrowego wysytanego do komputera. Jesli wystapi jakikolwiek
cyfrowy przester, z pewnoscig bedzie to widoczne.
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1.5.1.2. Wejscia5 -6
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Wejscia 5-6 w AudioFuse Studio mogg by¢ uzywane do doprowadzania sygnatéw liniowych (np. z
zewnetrznych syntezatoréw lub zewnetrznych przedwzmacniaczy) lub sygnatéw gramofonowych
(gramofony) przez wzmacniacze RIAA zaprojektowane specjalnie dla gramofonow.

| I: Nie mozna jednoczes$nie korzysta¢ z wejsc¢ Line i Phono.

Nalezy zauwazy¢, ze te wejscia (Line i Phono) majg oddzielne $ciezki sygnatu zoptymalizowane dla
kazdego rodzaju sygnatu. Aktywna Sciezke sygnalu mozna wybra¢ za pomocq aplikacji AudioFuse
Control Center. Nalezy pamieta¢, ze wejscia liniowe maja opcjonalny obwdd ttumienia 20 dB, ktory
mozna wigczac i wylaczaé za pomocq aplikacji AudioFuse Control Center. Aby dowiedzie¢ sie wiecej,
zapoznaj sie z dokumentacjg tego oprogramowania [str. 53].

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



1.5.1.3. Wejscia7 -8

INPUT 7

INPUT 8

TALKBACK

INPUT B / TALKBACK

Wejscia 7-8 moga dostarczaé¢ sygnaty na poziomie liniowym (podobnie jak kanaty 5-6 powyzej), ale moga
rowniez dostarcza¢ sygnaty za posrednictwem odbiornika Bluetooth AudioFuse Studio i wbudowanego
mikrofonu talkback. Aplikacja AudioFuse Control Center umozliwia ustawienie réznych parametréow, w tym:

* Routing sygnatu Bluetooth

Opcjonalny obwéd ttumienia 20 dB dla wejsc¢ liniowych
* Kierunek mikrofonu Talkback

Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgji obstugi AudioFuse Control Center [str. 53].
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1.5.1.4. Wejscia cyfrowe
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AudioFuse Studio zapewnia do 8 wejs¢ cyfrowych za posrednictwem protokotu ADAT i kolejne 2 wejscia
cyfrowe z S/PDIF.

Protokdét S/PDIF wystepuje w dwoéch odmianach: Optical i Coaxial (RCA). AudioFuse Studio obstuguje oba
warianty i mozna wybraé, ktéry z nich ma by¢ uzywany w aplikacji AudioFuse Control Center. Aby
dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi tego oprogramowania [str. 29].

Mozliwosci synchronizacji cyfrowej

Incoming Audio Source ‘
: | SPDIF(Coax) |SPDIF (Optical)| ADAT1 | ADATZ
T\o\ﬂ'{rd Clock | - - Supported Supported
SPDIF (coax) Supported - Supported Supported
Synchronization Type SPDIF (optical) * - Supported =~ =~

|
ADAT 1 | Supported - Supported Supported
moarze 1 - = :

AudioFuse Studio moze synchronizowaé¢ sie z zewnetrznymi zrédtami zegara cyfrowego za
posrednictwem wielu wejs¢ cyfrowych na tylnym panelu. W ten sposoéb interfejs moze uzyskaé zrodto
zegara i sterowa¢ wewnetrznymi konwerterami audio zgodnie z tym zrédtem.

Powyzsza tabela zawiera liste przychodzacych cyfrowych portéw audio w kolumnach wzdtuz goéry oraz
rézne metody synchronizacji w rzedach poziomych. Stowo "Obstugiwane" jest wymienione wszedzie tam,
gdzie mozliwe jest wyprowadzenie zewnetrznego sygnatu synchronizacji dla AudioFuse Studio.

Nalezy zauwazy¢, ze sygnat synchronizacji niekoniecznie musi by¢ czescig przychodzacego cyfrowego
sygnatu audio. Na przyktad, mozna uzy¢ koncentrycznego ziqcza SPDIF do odbioru zrédta zegara
gtéwnego, podczas gdy rzeczywiste sygnaty audio przychodzg przez wejscia ADAT 1 i 2. Ten rodzaj
elastycznosci moze by¢ bardzo przydatny w profesjonalnych srodowiskach z wieloma urzadzeniami
cyfrowymi wymagajacymi ztozonego schematu synchronizacji.

I: Gdy sygnat synchronizaciji nie jest czescig przychodzacego cyfrowego sygnatu audio, zdecydowanie zaleca
si¢ upewnienie sie, ze urzadzenia zewnetrzne sg zsynchronizowane z tym samym zrédiem synchronizaciji.
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* Wejscia SPDIF (optyczne) i ADAT 2 wspotdzielg ten sam port optyczny na tylnym panelu
AudioFuse Studio. Za pomocg aplikacji Audio Fuse Control Center mozna okresli¢, czy port
ten dziata jako ztgcze SPDIF czy ADAT. Aby dowiedzie¢ sig, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z
instrukcja obstugi AFCC [str. 45]. Nalezy pamieta¢, ze port ten nie moze by¢ uzywany do
synchronizacji sygnatéw ADAT (tylko ADAT 1 moze przesyta¢ zegar ADAT).

1.5.2. Miksowanie i trasowanie monitorow

AudioFuse Studio oferuje trzy potezne "miksery monitorowe" o niskim opdznieniu: Main, Cue 1i Cue 2. Te
trzy miksery stereo mozna dowolnie wybiera¢ i kierowac¢ do gtosnikéw (Gtfosnik A lub Gtosnik B) lub
stuchawek (Cue 1lub Cue 2), aby zapewni¢ miks o niemal zerowej latencji.

1.5.3. Tworzenie miksu monitorowego

Miksy Main, Cue 1i Cue 2 sg tworzone przy uzyciu oprogramowania AudioFuse Control Center. Mozna je
utworzy¢ przy uzyciu dowolnego wejscia analogowego lub cyfrowego AudioFuse Studio, a takze
maksymalnie szesciu wyjs¢ "powrotu oprogramowania" oprogramowania muzycznego. Zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi AudioFuse Control Center [str. 55], aby dowiedzie¢ sie, jak tworzy¢ lub modyfikowaé
miksy monitorow.

1.5.4. Routing mikséw monitoréow do gtosnikow i stuchawek

Po utworzeniu miksu monitorowego, masz duzg elastyczno$¢ w kierowaniu tego miksu do réznych miejsc
docelowych. Na przyktad, mozna stucha¢ Main Mix na gtosnikach, podczas gdy dwdéch réznych wokalistow
otrzyma swoj wtasny miks (Cue 1 i Cue 2) w stuchawkach. W razie potrzeby mozna szybko przetaczy¢
zrédto gtosnikéw na Cue 1 lub Cue 2, aby ustyszec¢, co styszg wokalisci, a nastepnie przetaczy¢ sie z
powrotem. Odbywa sie to za pomoca przyciskow Source Select na gérnym panelu AudioFuse Studio.
Przyciski Source Select i inne elementy sterujgce na panelu gérnym zostaly omoéwione w rozdziale 2
niniejszego przewodnika.
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1.5.5. Mapowanie USB Audio

AudioFuse Studio wyswietla rézne liczby kanatéw wejsciowych i wyjsciowych w oprogramowaniu
muzycznym w zaleznos$ci od wybranej czestotliwosci prébkowania.

Czestotliwosé probkowania Wejscia Wyjscia
44,1/ 48 kHz 20 18
88,2 /96 kHz 18 18
176,41 192 kHz 10 10

Ponizsze tabele zawierajg szczegdtowe informacje na temat wejs¢ i wyj$¢ przy kazdej czestotliwosci
prébkowania.

1.5.5.1. Mapowanie audio przy czestotliwosciach probkowania 44,1 / 48

kHz:
Wejsci Wejscil p (REC) Wyjscie komputera (odtwarzanie)
1 Kanat wejsciowy 1 Gtowny lewy
2 Kanat wejsciowy 2 Gtoéwny prawy
3 Kanat wejsciowy 3 Cue 1 Lewy
4 Kanat wejsciowy 4 Cue 1 Prawy
5 Wejscie liniowe 5 / Phono (wejscie 5) Cue 2 Lewy
6 Wejscie liniowe 6 / Phono (wejscie 6) Cue 2 Prawy
7 Wejscie liniowe 7 Aux Out Left
8 Wejécie liniowe 8 / Talkback Aux Out Right
9 S/PDIF Lewy S/PDIF Lewy
10 S/PDIF Prawy S/PDIF Prawy
1 ADAT 1 ADAT 1
12 ADAT 2 ADAT 2
13 ADAT 3 ADAT 3
14 ADAT 4 ADAT 4
15 ADAT 5 ADAT 5
16 ADAT 6 ADAT 6
17 ADAT 7 ADAT 7
18 ADAT 8 ADAT 8
19 Loopback Left -
20 Loopback Right -

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



kHz:

Wejsci a (REC)

Kanat wejsciowy 1

2 Kanat wejsciowy 2
3 Kanat wejsciowy 3
4 Kanat wejsciowy 4
5 Wejscie liniowe 5/ Phono (wejscie 5)
6 Wejscie liniowe 6 / Phono (wejscie 6)
7 Wejscie liniowe 7
8 Wejscie liniowe 8 / Talkback
9 S/PDIF Lewy
10 S/PDIF Prawy
1 ADAT 1
12 ADAT 2
13 ADAT 3
14 ADAT 4
15 ADAT 5
16 ADAT 6
17 ADAT 7
18 ADAT 8
192 kHz:

jsci putera (REC)
1 Kanat wejsciowy 1
2 Kanat wejsciowy 2
3 Kanat wejsciowy 3
4 Kanat wejsciowy 4
5 Wejscie liniowe 5/ Phono (wejscie 5)
6 Wejscie liniowe 6 / Phono (wejscie 6)
7 Wejscie liniowe 7
8 Wejscie liniowe 8
9 S/PDIF Lewe
10 S/PDIF Prawy

1.5.5.2. Mapowanie audio przy czestotliwosciach probkowania 88,2 / 96

Wyjscie komputerowe (odtwarzanie)

Gtowny lewy

Gtoéwny prawy

Cue 1 Left

Cue 1 Prawy

Cue 2 Lewy

Cue 2 Prawy

Aux Out Left

Aux Out Right

S/PDIF Lewe

S/PDIF Prawy

ADAT 1

ADAT 2

ADAT 3

ADAT 4

ADAT 5

ADAT 6

ADAT 7

ADAT 8

1.5.5.3. Mapowanie audio przy czestotliwosciach prébkowania 176,4 /

Wyjscie komputerowe (odtwarzanie)

Gtléwny lewy

Gtowny prawy

Cue 1 Lewy

Cue 1 Prawy

Cue 2 Lewy

Cue 2 Prawy

Aux Out Left

Aux Out Right

S/PDIF Lewy

S/PDIF Prawy
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1.5.6. Synchronizacja zegara

Cyfrowe urzadzenia audio muszg by¢ zsynchronizowane z jednym zegarem gtéwnym w celu prawidiowe;j
wymiany danych audio. AudioFuse Studio moze dziata¢ na witasnym wewnetrznym zegarze lub
synchronizowa¢ sie z zewnetrznymi zrédtami zegara.

(Domysliny) wewnetrzny zegar AudioFuse Studio jest niezwykle stabilny i zapewnia najlepsza wydajnosé¢ w
wiekszosci sytuacji. Jesli masz mozliwos¢ sterowania urzadzeniami peryferyjnymi z wewnetrznego zegara
AudioFuse Studio, zréb to. Jesli jednak potrzebujesz, aby inne urzadzenie dziatato jako zegar gtéwny i aby
AudioFuse Studio synchronizowato sie z zegarem tego urzadzenia, mozesz to zrobi¢ za pomoca
oprogramowania AudioFuse Control Center. Aby dowiedzie¢ sie, jak to zrobi¢, zapoznaj sie z instrukcja
obstugi AudioFuse Control Center [str. 45].

1.5.6.1. Korzystanie z zegara wewnetrznego

Wewnetrzny zegar AudioFuse moze pracowac z nastepujacymi czestotliwosciami prébkowania:

. 441KHz
e 48 kHz
* 88,2kHz
* 96 kHz
* 1764 kHz
e 192 kHz

Czestotliwos¢ prébkowania mozna ustawi¢ za pomocg AudioFuse Control Center, panelu sterowania audio
komputera lub oprogramowania muzycznego, w zaleznosci od systemu operacyjnego komputera.

Jesli AudioFuse Studio jest ustawione na korzystanie z wewnetrznego zegara, moze dziata¢ jako zegar
gtéwny dla innych urzadzen zewnetrznych. Podczas korzystania z wewnetrznego zréodta zegara,
AudioFuse Studio automatycznie dostarczy cyfrowy zegar gtéwny na swoich wyjsciach w zaleznosci od
tego, jak skonfigurowano ustawienia cyfrowego wejscia/wyjscia: - Jesli wybrano Word Clock: Interfejs
dostarcza zegar Word Clock na coax, a zegar ADAT na ADAT 1 - Jesli wybrano SPDIF i Coax: Interfejs
dostarcza zegar SPDIF na wyjsciu koncentrycznym i zegar ADAT na ADAT 1 - Jesli wybrano SPDIF j Optical:
Interfejs dostarcza tylko zegar SPDIF na ztacze ADAT 2.

Gdy AudioFuse Studio jest zsynchronizowany z zewnetrznym zrédtem zegara, nadal moze dostarczac
cyfrowy zegar audio, jak pokazano:

SPDIF type Standard (Coax) Optieal
Digtal Coax -
Format
Clock Sourca | Intemal | SPDIF | ADAT | intemat | word ADAT | imomal m
Digital Audio
Input SPDIF | (SPDIF) Word | (Word)
Coax
Digital Input Opbeal
e (ADAT) | ADAT (ADAT) | ADAT Optoa
Digital
| Coax SPDIF | SPDIF SPDIF ‘Word Word Word
Digdal Ops o
Outputs ADAT ADAT ADAT ADAT ADAT ADAT sPO IFI SPOIF
Optical

* Synchronizacja z Word Clock : dostarczanie zegara ADAT i Word Clock
* Sync SPDIF coax : dostarcza zegar SPDIF i ADAT
* Synchronizacja optycznego SPDIF: dostarcza tylko zegar SPDIF opt.

* Synchronizacja ADAT: Dostarcza zegar ADAT i Spdif lub Word w zaleznosci od wyboru
Word/SPDIF.
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1.5.6.2. Korzystanie z zewnetrznych zrodet zegara

Jesli konieczne jest uzycie urzgdzenia zewnetrznego jako zegara gtéwnego, mozna ustawi¢ AudioFuse
Studio tak, aby synchronizowato sie z tym urzadzeniem. AudioFuse Studio jest do$¢ elastyczny i moze
synchronizowac sie z sygnatami pochodzacymi z dowolnego z jego wejs¢ cyfrowych:

*  Word Clock - przy uzyciu wejscia WCLK | S/PDIF RCA na panelu tylnym

) : I: Podczas korzystania z wejscia Word Clock i synchronizacji AudioFuse Studio z zewnetrznymi zrédtami,
konieczne bedzie "zakonczenie" wejscia, jesli AudioFuse Studio jest ostatnim urzadzeniem w tancuchu. Sprzet
AudioFuse Studio obstuguje te funkcje i mozna wiaczy¢ terminacje 75 OHM z poziomu aplikacji Audio Fuse
Control Center. Nalezy pamieta¢, ze w przypadku korzystania z AudioFuse Studio jako urzgdzenia
nadrzednego zegara stownego, nie trzeba ustawia¢ parametru Word Clock Termination. Aby dowiedzie¢ sie,
jak to zrobi¢, zapoznaj sie z sekcjg "Digital Coax Termination" [str. 45] w instrukcji obstugi AFCC.

* S/PDIF Coax - przy uzyciu wejscia WCLK | S/PDIF RCA na panelu tylnym
* S/PDIF Optical - przy uzyciu ztacza optycznego SPDIF (ADAT 5-8)

* ADAT - przy uzyciu ztacza optycznego ADAT 1-8 (1-4)

: I: Maksymalna obstugiwana czestotliwo$é prébkowania dla taktowania ADAT wynosi 96 kHz.

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Studio



1.6. Specyfikacja

* 18 wejs¢, 20 kanatdéw wyjsciowych

* 4 przedwzmacniacze mikrofonowe/instrumentalne/liniowe z technologig DiscretePRO
* 4 dodatkowe wejscia liniowe, z wejsciami 5-6 przetaczalnymi na Phono

* 4 analogowe wkiadki na kanatach 14

* Stereofoniczny odbiornik audio Bluetooth obstugujacy aptX© i AAC©

* 2 pary analogowych wyj$¢ gtosnikowych na zbalansowanym zigczu TRS Jack

* 2 niezalezne wyjscia stuchawkowe stereo, zaréwno 6,35, jak i 3,5 mm TRS.

* 2 niezalezne analogowe wyjscia liniowe z funkcjg reampingu (wyjscie o impedancji
instrumentu)

* Kompletna sekcja monitorowania z indywidualng kontrolg poziomu dla gtos$nikéw i
stuchawek

* Bezposrednie monitorowanie wewnetrznych mikseréw o ultra niskiej latenciji

* 8 cyfrowych wejs¢/wyjsé ADAT do 96 kHz

* Wejscia/wyjscia S/PDIF lub wejscie Word clock, wyjscie/thru na Cinch RCA

* Zintegrowana funkcja Talkback z dedykowanym wbudowanym mikrofonem

*  Wejscie i wyjscie MIDI

¢ 3-portowy hub USB (z dwoma portami 1A do szybkiego tadowania)

* Indywidualny certyfikat wydajnosci audio DiscretePRO® dostarczany z kazdym urzadzeniem.
* 24-bitowe przetworniki AD/DA najnowszej generacji o czestotliwosci probkowania do 192 kHz.
* Interfejs USB-C kompatybilny z komputerami PC i Mac, w petni zgodny z USB 2.0

* W zestawie z pakietem AudioFuse Creative Suite

*  Wytrzymata metalowa obudowa

Wejscia liniowe

Impedancja wejsciowa 20 kQ (symetryczna), 10 kQ (asymetryczna)
Maksymalny poziom wejsciowy +24dBu

Zakres wzmocnienia 45dB typowo

Tryb Pad -20dB

Pasmo przenoszenia 20Hz/20kHz +/-0.01dB typowo

Zakres dynamiki 119dB (wazony A)

THD+N -112dB (A-wazone)

Wejscia instrumentalne

Impedancja wejsciowa 1,1MQ (asymetryczna)
Maksymalny poziom wejsciowy +18dBu

Zakres wzmocnienia 45dB typowo

Tryb Pad -20dB

Pasmo przenoszenia 20Hz/20kHz +/-0.01dB typowo
Zakres dynamiki 119dB (wazony A)
THD+N -112dB (wazone A)
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Wejscia liniowe Aux
Impedancja wejsciowa
Maksymalny poziom wejsciowy
Tryb Pad

Pasmo przenoszenia 20Hz/20kHz
Zakres dynamiki

THD+N

Impedancja wejsciowa
Maksymalny poziom wejsciowy
Zakres wzmocnienia

Tryb Boost

Tryb Pad

Pasmo przenoszenia 20Hz do 20kHz

Réwnowazny szum wejsciowy (EIN)

THD+N @ 1kHz

Zakres dynamiki

Whkiadki wejsciowe

Impedancja wyjsciowa

Impedancja wejsciowa

Wyjscia Aux / liniowe / gto$nikowe

Impedancja wyj$ciowa
Maksymalny poziom wyjsciowy
Zakres dynamiki

THD+N

Pasmo przenoszenia 20-20kHz

20kQ (symetryczne), 10kQ (asymetryczne)
+24 dBu

-20dB

+/-0.02dB typowo

120dB (wazony A)

-108dB (wazone A)

3,4kQ

+11dBu

Typowo 71 dB

+10dB

-20dB

+/-0.09dB

-129dB typowy (niewazony)
-107dB (wazony A)

118dB (wazony A)

240Q zbalansowana, 120Q niezbalansowana

20kQ (zbalansowana), 10kQ (niezbalansowana)

240Q zbalansowana, 120Q niezbalansowana

+24 dBu

121dB (wazony A)

-108dB (A-wazone)

+/-0.07dB
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Wyijscia stuchawkowe

Impedancja wyj$ciowa

Maksymalny poziom wyj$ciowy

Zakres dynamiki

THD+N @ 1kHz

Moc @ 33ohm @1%THD

Mikrofon Talkback

Maksymalny poziom wejsciowy (@440Hz)

Zakres dynamiki

Szerokos¢ pasma audio

Zegary

Obstugiwane czestotliwosci

Obstugiwane kodeki strumieniowania Bluetooth

10Q na 6,35mm TRS
33Q na 3,5 mm TRS

+13 dBu na 6,35 mm TRS
+10 dBu na 3,5 mm TRS

103dB (wazony A)

-92dB (A-wazone)

60mW na 6,35mm TRS 22mW
na 3,5mm TRS

95dB SPL

55dB

120Hz - 8kHz

44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz, 176,4 kHz, 192 kHz

AACO, aptX™, mp3, SBC, LDAC
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2. CENTRUM STEROWANIA AUDIOFUSE

2.1. Witamy w AudioFuse Control Center!

Arturia ma dluga historie opracowywania bardzo poszukiwanych produktéw sprzetowych, a takze
tworzenia dodatkowego oprogramowania, ktére wielokrotnie zwieksza mozliwosci sprzetu.

AudioFuse Control Center (AFCC) to oprogramowanie, ktére zostato zaprojektowane specjalnie w celu
uzupetnienia i tak juz imponujacej serii interfejsow AudioFuse. Zapewnia dostep do funkcji, ktére nie sg
dostepne bezposrednio na fizycznych urzadzeniach, oprécz funkcji, ktére sa dostepne. AFCC dziata na
systemach Windows i macOS.

Te bogate w funkcje urzadzenia, w potaczeniu z mocg i elastycznoscig AudioFuse Control Center, pomoga
Ci uchwycic i kontrolowa¢ kazdg muzyczng magie, jakg mozesz sobie wyobrazié.

Funkcje AudioFuse Control Center

* Zdalne sterowanie wiekszoscig funkcji panelu przedniego urzadzenia AudioFuse.

* Konfiguracja ukrytych parametrow, takich jak cyfrowe zakonczenie koncentryczne i inne
funkcje specyficzne dla urzadzenia

. _\{Vizualna reprezentacja routingu sygnatu, pozioméw wejsciowych/wyjsciowych, statusu kanatu
itp.

*  Wyswietlanie ustawien urzadzenia, takich jak czestotliwo$¢ probkowania, blokada
synchronizacji

* Szybki wyboér pomiedzy wieloma urzadzeniami AudioFuse

* Powiadamia o aktualizacjach oprogramowania sprzetowego

* Rozmiar okna mozna zoptymalizowa¢ pod katem monitora

* Dziata w systemach Windows i macOS

2.2. Interfejs Przeglad

2.2.1. Okno gtéwne

Zgodnie z zasada "wszystko, czego potrzebujesz na wyciagniecie reki" serii AudioFuse, istnieje jedno
gtéwne okno AudioFuse Control Center (AFCC). Poza podstawowymi opcjami konfiguracji znajdujgcymi sie
na pasku menu, wszystko, co moze zrobi¢ wybrane urzadzenie, znajduje sie tuz przed oczami uzytkownika;
nie ma dodatkowych menu ani alternatywnych stron. A jesli masz wiecej niz jedno urzadzenie podtgczone
do komputera, mozesz tatwo przetaczac sie miedzy nimi.

2.2.1.1. Dwukierunkowa komunikacja

Spodoba ci sie sposoéb, w jaki urzadzenie AudioFuse wspoétdziata z oprogramowaniem Control Center: po
nacisnieciu przycisku na urzadzeniu odpowiednik w AFCC zrobi to samo. Przyciski dziatajg w obie strony:
podswietlajg sie po nacis$nieciu na urzadzeniu lub kliknieciu w oprogramowaniu.

Wigkszos$¢ fizycznych pokretet to regulatory analogowe, wiec nie majg one odpowiednika w AFCC.
Jedynymi wyjatkami sa duze pokretta Output Level w AudioFuse i AudioFuse Studio; gdy sa one
poruszane, warto$¢ zmienia sig¢ w AFCC, a réwnowazny element sterujacy przesuwa sie¢ w AFCC. (W
przypadku AudioFuse jest to duze pokretto Output Level; w przypadku AudioFuse Studio jest to suwak
Speakers w sekcji Analog Outputs). Fizyczne pokretto nie bedzie sie jednak poruszac¢ po przesunigciu
elementu sterujgcego AFCC.
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2.2.1.2. Podstawowe operacje

Korzystanie z niektérych funkcji, takich jak nacisniecie przycisku, wybranie menu lub przesunigecie pokretta
lub suwaka, jest oczywiste. Istnieje jednak kilka innych wspaniatych funkcji i wskazéwek operacyjnych, o
ktorych powinnismy wspomniec¢, gdy zaczynasz uczyc¢ sie korzysta¢ z AFCC.

Wskazoéwki dotyczgce narzedzi

USB a2 USB & Master
1

Okno AFCC wyswietla wartosci kontrolek podczas ich edycji. Mozna réwniez najechaé kursorem na
element sterujacy, aby zobaczy¢ jego biezaca warto$¢ przed edycja. Krotki opis funkcji i elementéw
sterujgcych mozna réwniez wyswietli¢ na dolnym pasku stanu AFCC.

Przywracanie parametrow domysinych

UtatwiliSmy przywrécenie domysinej wartosci parametru, na przykiad ponowne wysrodkowanie
wartosci panoramy dla kanatu itp. Aby to zrobié¢, kliknij dwukrotnie odpowiedni element sterujacy lub
uzyj kombinacji klawiszy Option + Click (macOS) lub Alt + Click (Windows).

Precyzyjna regulacja (przyrosty 0,1 dB)

Niektére parametry majg bardzo szeroki zakres, na przyktad suwaki poziomu lub pokretta panoramy.
Mozesz szybko przesung¢ te elementy sterujgce, aby zblizy¢ sie do zadanej wartosci, a nastepnie
precyzyjnie dostroi¢ wartos¢, wykonujgc nastepujgce czynnosci:

* macOS: Kliknij prawym przyciskiem myszy + przeciagnij kursor lub przytrzymaj Ctrl + przeciagnij
kursor.

* Windows: Kliknij prawym przyciskiem myszy + przeciagnij kursor lub przytrzymaj Ctrl +
przeciggnij kursor.
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2.2.2. Okno AudioFuse Studio

To okno ma trzy gtéwne podsekcje. W gornej i dolnej sekcji zawsze znajdujg sie te same podstawowe
elementy. Srodkowe okno jest tym, ktére moze najbardziej zmienia¢ swéj wyglad, w zaleznoséci od zestawu
monitoréw, ktéry ma by¢ dostepny. Mozna je réowniez ukrywac i odstania¢é w zaleznosci od potrzeb, aby
zmaksymalizowac przestrzen na ekranie.

Sekcja Nazwa

Strefa wejsé
[s.53]

Monitoring
Mix [s.55]

Strefa
wyjsciowa
[s.58]

Masten

Interfejs AudioFuse Control Center

Funkcja

Wyswietla typy wejs¢, opcje przyciskéw i mierniki poziomu LED.

Wyswietla komponenty Cue Mix, kontroluje poziomy, panorame i status solo/wyciszenia
oraz umozliwia dodawanie, usuwanie, nazywanie i grupowanie kanatow.

Wyswietla przypisania wej$é/wyjs¢, umozliwia edycje przypisan wejs¢, zapewnia wybor zrodta
dla funkcji Loopback i posiada mierniki poziomu LED.
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2.2.2.1. Elementy sterujgce AudioFuse Studio nie w AFCC

Wiekszos¢ przyciskow AudioFuse Studio jest powigzana z przyciskiem w AFCC, z wyjatkiem przyciskow
Listen i Talkback. Po nacisnieciu przycisku fizycznego przycisk wirtualny zostanie przetgczony w sekcji
wejs¢ analogowych lub wyj$¢ analogowych.

Nastepujace elementy sterujgce AudioFuse Studio sg analogowe i nie przekazujg swoich dziatan do
komputera. W rezultacie nie majg one odpowiednika w AFCC:

Sterowanie Funkcja

Wzmocnienie  Uzyj fizycznych pokretet, aby ustawi¢ poziom dla analogowych kanatéw wejsciowych.

Stuchaj Nacisnij, aby odizolowaé¢ wybrany sygnat na wybranym wyjsciu. Opcje routingu sg ustawiane w AFCC.
Telefony Zapewnia kontrole poziomu dla wybranego wyjscia stuchawkowego.
Talkback Nacisnij przycisk, aby wiaczy¢ wbudowany mikrofon. Opcje routingu sg ustawiane w AFCC.

J: Przyciski Listen i Talkback nie sg czescig gtéwnego okna AFCC, ale ich zachowanie mozna zdefiniowaé w
zaktadce Audio Settings okna Device Settings [str. 45].
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2.3. Pasek menu

Pasek wzdtuz gornej czesci AudioFuse Control Center nazywany jest paskiem menu. Jego zawarto$¢ moze
sie rozni¢ w zaleznosci od wybranego urzadzenia.

2.3.1. Menu Arturia

Kliknij lewy gorny rég okna AFCC, aby otworzy¢ menu Arturia.

2.3.1.1. Zmiana rozmiaru okna

Inst 1 Inst 2 il Analog 5

I 1 ! I

AFCC automatycznie wykrywa rozmiar monitora i wybiera optymalng warto$¢ powiekszenia. Mozna
jednak zmienic¢ to ustawienie i zostanie ono zapamigtane przy nastepnym uruchomieniu AFCC.
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2.3.1.2. Instrukcja obstugi AFCC

AFCC posiada wbudowany plik pomocy (niniejszy podrecznik). Aby go otworzy¢, wybierz stowo
"Podrecznik" z menu rozwijanego.

2.3.1.3. Informacje

Ta pozycja menu zawiera informacje o AudioFuse Control Center. Znajduje sie n a niej lista tytutéw
technicznych i wyswietlana jest aktualna wersja zainstalowanego oprogramowania.
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2.3.2. Wybodr urzadzenia

To okno umozliwia wybér miedzy urzadzeniami, gdy wiecej niz jeden produkt AudioFuse jest podtaczony do
tego samego komputera. W ten sposéb mozna wybra¢ urzadzenie, ktére ma by¢ modyfikowane za pomoca
AFCC.

2.3.3. Status urzgdzenia

ADAT Clock

Pasek menu ma dwa pola, ktére pokazujg stan AudioFuse Studio na pierwszy rzut oka.

* Sample Rate wyswietla generowang lub odbierang czestotliwo$¢ probkowania.

* Clock Source wskazuje wybér synchronizacji: Internal, WORD lub ADAT Clock.

Aby zmienic¢ te ustawienia, przejdz do Ustawienia urzadzenia > Ustawienia audio.
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2.3.4. Ustawienia urzadzenia

Kliknij ikone w ksztalcie kota zgbatego w prawym gérnym rogu paska menu, aby otworzy¢ okno Ustawienia
urzadzenia. Ma ono trzy zaktadki, ktére zawierajg ustawienia audio, preferencje i informacje o aktualizacji

oprogramowania sprzetowego AudioFuse Studio.

2.3.4.1. Ustawienia audio

SPDIF Type

Digital Coas
Format S

Clock Source
Sample Rate

SIMUX Mode

Mode

Rou!

Aux Reamp
Ground Lift

Zaktadka Ustawienia audio to miejsce, w ktéorym znajdujg
AudioFuse Studio. Kazde z nich opiszemy w kolejnych akapitach.

Speakers A/B
Volume

Speakers
Dim Level

Routing

Rauting

sie¢ podstawowe ustawienia operacyjne
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Cyfrowe wejscia/wyjscia

SPDIF Type

Digital Coax
Format

Panel tylny AudioFuse Studio oferuje kilka sposobéw wysytania i odbierania cyfrowego dzwigku. To okno
AFCC okresla, w jaki sposdb urzadzenie bedzie obstugiwa¢ dane SPDIF. Wyswietlane sg dwa parametry:

Opcje typu SPDIF to Coaxial i Optical. Ustawienie Coaxial wysyta i odbiera dane SPDIF na
ztaczach WCLK | S/PDIF In/Out RCA. Ustawienie Optyczny wysyta i odbiera dane SPDIF
przez optyczne porty wejscia/wyjscia S/PDIF (oznaczone rowniez jako ADAT 5-8).

Opcje wyboru Digital Coax Format to SPDIF i Word. SPDIF wysyta i odbiera dane SPDIF na
ztgczach WCLK | S/PDIF In/Out RCA. Ustawienie Word oznacza, ze ztacza WCLK | S/PDIF
bedag wysytac¢ i odbierac¢ tylko sygnaty zegara Word.

J: Wybér formatu Digital Coax nie jest dostepny, gdy opcja SPDIF Type jest ustawiona na Optical.

Zegary

Clock Termination Jesli AudioFuse Studio bedzie urzadzeniem nadrzednym Word Clock w
systemie, nie ma potrzeby ustawiania parametru Digital Coax Termination. Ale jesli planujesz
podigczy¢ urzadzenie do Word Clock, to ten parametr jest wazny. Istniejg dwa ustawienia
parametru Digital Coax Termination: 75 Ohm i Hi-Z. To, ktérego z nich nalezy uzy¢, zalezy
od tego, czy urzadzenie jest ostatnie w tancuchu Word Clock, czy gdzie$s posrodku. W
przypadku, gdy AudioFuse Studio jest ostatnim urzgdzeniem w tancuchu WordClock,
nalezy ustawi¢ parametr Impedancja wejsciowa na 75 Ohm, aby zakonczy¢ tancuch
zegara. Jesli do wyjscia AudioFuse Studio WordClock podigczone jest inne urzadzenie.

Clock Source Internal Clock

Sample Rate

MUX Mode

Zrédio zegara

To pole okresla, czy AudioFuse Studio dziata zgodnie z wewnetrznym zegarem, czy synchronizuje sie z
zewnetrznym zrodtem zegara. Dostepne sg cztery opcje: Internal, ADAT, S/PDIF lub Word Clock.

Mata ikona blokady wskazuje, czy zegar urzadzenia jest zablokowany do zadanego zrédta zegara. Jesli
jest pomaranczowa, wybrane zrédto zegara jest nieprawidtowe.

48

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse Studio - AudioFuse Control Center



Czestotliwos¢ probkowania

Jesli zrédio zegara AudioFuse Studio jest ustawione na Internal, mozna uzy¢ tego pola, aby wybra¢
czestotliwos¢ probkowania, z jakg urzadzenie bedzie dziata¢. Jesli zrédio zegara jest ustawione na jedng z
opcji zrédta zewnetrznego, pole to jest wyszarzone i nie mozna go zmieni¢. Wyswietlana czestotliwo$é
préobkowania bedzie zgodna z czestotliwos$cig probkowania urzadzenia gtéwnego.

& W systemie macOS czestotliwosé prébkowania mozna zmieni¢ za pomocg Audio MIDI Setup lub w projekcie
DAW.

Tryb SIMUX

Tryb podwdjnej predkosci S/IMUX obstuguje strumienie danych ADAT, ktére dziataja z czestotliwosciami
probkowania wyzszymi niz 48 kHz. Jednak niektére urzadzenia innych firm nie wskazuja, ze uzywajg
wyzszej czestotliwosci probkowania w swoim strumieniu danych, wiec AudioFuse 8Pre nie moze tego
automatycznie skompensowac. Jesli napotkasz problemy (takie jak niedopasowane kanaty) na portach
ADAT AudioFuse 8Pre przy czestotliwosciach probkowania powyzej 48 kHz, wybierz opcje Double Speed dla
trybu S/IMUX. Zmusi to dekoder ADAT AudioFuse 8Pre do pracy z wyzszg czestotliwoscig probkowania.

Przycisk odstuchu

Kazdy z pierwszych czterech kanatéw wejsciowych w AudioFuse Studio ma przycisk Listen. To okno AFCC
okresla, jak reagujg po nacisnieciu.

* Opcje trybu to PFL (poziom przed ttumikiem) i Solo. PFL pozwala ustysze¢ bezposredni
sygnat przychodzacy do wejscia, niezaleznie od ustawienia ttumika w sekcji AFCC Monitoring
Mix. Solo aktywuje przycisk Solo dla tego kanatu w sekcji Monitoring Mix i ustawia poziom
zgodnie z suwakiem Monitoring Mix. Sygnat dla tego wejscia bedzie styszalny po naci$nieciu
przycisku Listen.

* Routing oferuje trzy miejsca docelowe dla dzwigku w zaleznosci od wybranego trybu.

I: Badz ostrozny! Jesli jakiekolwiek mikrofony na zywo znajdujg sie w tym samym pomieszczeniu z
gtosnikami, gdy wybrana jest opcja SPK, mozesz doswiadczyé GLOSNEGO sprzezenia zwrotnego przez
gtosniki, poniewaz sygnat solowy jest odbierany przez mikrofony, kierowany przez gto$niki, ponownie odbierany
przez mikrofony itp.
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Ground Lift

Aux Reamp

Ground Lift

Parametr ten moze by¢ przydatny podczas korzystania z funkcji Re-Amp. Jesli po podtaczeniu
AudioFuse Studio do wzmacniacza gitarowego styszalny jest szum uziemienia, sprébuj ustawi¢ parametr
Aux Out Ground Lift na On.

J: Ground Lift jest aktywowany tylko wtedy, gdy jeden lub oba obwody Aux Out Re-Amp sg wiaczone,
nawet gdy ten parametr jest ustawiony na On. Innymi stowy, jesli funkcja Re-Amp nie jest uzywana, Ground Lift
nie zostanie aktywowany.

Gtosniki

Speakers A/B
Volume

Glosnos¢ gltosnikow A/B

Mozliwe jest powigzanie poziomoéw wyjsciowych gtosnika A i gtosnika B. Jesli wolisz, aby nie byly one
powigzane, wybierz ustawienie Independent (Niezalezne).

Poziom przyciecia gtosnikow A/B

Niektoére gtosniki monitorowe moga miec¢ charakterystyke wejsciowa, ktdra powoduje, ze przycinajg dzwiek
wczesniej niz inne gtosniki monitorowe. | odwrotnie, niektére gtosniki monitorowe moga by¢ w stanie
wytrzymac¢ wyzszg temperature sygnatu wejsciowego. Pozwala to na przesunigcie ich pozioméw
wyjsciowych, aby to skompensowac, uzywajac poziomu gtosnikdw A jako punktu odniesienia, a nastepnie
stosujac przesuniecie do poziomu gtosnikéw B.

Warto$é mozna zmienia¢ w kierunku dodatnim lub ujemnym; wystarczy klikng¢ i przeciggna¢ pokretto w
gore lub w doét, az do uzyskania odpowiedniego stosunku. Zakres wynosi od -12 dB do + 12 dB.

Przytrzymaj klawisz Control i klikaj/przeciagaj, aby precyzyjniej kontrolowa¢ ten parametr. Dwukrotne
klikniecie pokretta resetuje wartos¢ do 0 dB.

Poziom przyciszenia gtosnikow

To menu ustawia stopien redukcji poziomu na wszystkich wyjsciach stereo po nacisnieciu przycisku Dim.
Poziom Dim jest réwniez stosowany, gdy wigczona jest funkcja Talkback.
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Talkback

Routing

Przycisk Talkback aktywuje wbudowany mikrofon AudioFuse Studio. To okno AFCC okresla sposéb
przetwarzania dzwigku Talkback.

* Tryb Funkcja Talkback wspoétdzieli to samo wejscie, co wejscie liniowe 8, wiec AFCC oferuje
dwa tryby, ktére pozwalajq okresli¢, co funkcja Talkback moze zrobi¢, gdy co$ jest podtgczone
do wejscia 8.
o Auto: jesli co$ jest podtgczone do wejscia 8, funkcja Talkback nie moze zosta¢
aktywowana.

o Force: funkcja Talkback moze by¢ aktywowana, nawet jesli co$ jest podtgczone
do wejscia 8.

* Uzyj pokretta Level, aby wyregulowaé poziom wbudowanego mikrofonu Talkback.

* Przycisk Routing umozliwia przekierowanie wyjscia Talkback do gto$nikéw (SPK), telefonéw 1,
telefonéw 2 lub wyjs¢ ADAT 1i 2. Wszystkie cztery wyjscia moga by¢ aktywne. Przycisk ADAT
1-2 zapewnia dodatkowa korzy$¢, poniewaz kieruje dzwiek Talkback do urzadzenia
wyposazonego w ADAT, takiego jak AudioFuse 8Pre. AudioFuse 8Pre nastepnie kieruje
dzwiek Talkback do wyj$¢ stuchawkowych, jeszcze bardziej integrujac studio i zwiekszajac
produktywnos¢.

I: Badz ostrozny! Jesli jakiekolwiek mikrofony na zywo znajdujg sie w tym samym pomieszczeniu z
gtosnikami, gdy wybrana jest opcja SPK, mozesz doswiadczyé GLOSNEGO sprzezenia zwrotnego przez
gtosniki, poniewaz sygnat solowy jest odbierany przez mikrofony, kierowany przez gtosniki, ponownie odbierany
przez mikrofony itp.

Bluetooth

Ten parametr okresla, co dzieje sie z przychodzacym dzwiekiem po sparowaniu AudioFuse Studio z
urzgdzeniem Bluetooth:

* Wylacznie: to ustawienie kieruje kanaty Bluetooth do wszystkich wyj$s¢ monitorowania
(gtosnik i telefon). Przy tym ustawieniu tylko dzwiek Bluetooth bedzie styszalny na wyjsciach
monitorowania.

* Kanaty wejsciowe 7/8: sygnal Bluetooth jest obstugiwany tak samo, jak kazda inna para
kanatéw wejsciowych stereo. Kanaty sg mocno przesuniete w lewo i w prawo.
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Ustawienie tego parametru na Kanaty wejsciowe 7/8 umozliwia kierowanie dzwieku z urzadzenia Bluetooth
do kanatu stereo w programie DAW. Nagrania lub $ciezki wykonane na urzadzeniu mobilnym mogq teraz
stac sie czescig sesji i utworu.
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2.3.4.2. Preferencje

Ustawienia ASIO opisano ponizej; informacje na temat resetowania przycinania, poziomu odniesienia
miernika szczytéw, progu pomaranczowego koloru miernika szczytéw i nazwy urzadzenia znajdujg sie w
ponizszych sekcjach.

Reset przycinania

Mozna wybra¢ czas, po jakim diody LED AFCC Clip zostang zresetowane po ich wyzwoleniu. Dostepne sg
cztery opcje:

* Brak: diody LED zostang zresetowane natychmiast.

* Nieskonczony: diody LED pozostang zapalone na czas nieokreslony, chyba ze zostang
zresetowane recznie za pomocg AFCC.

* 1,5 sekundy: diody LED pozostang zapalone przez krétkg chwile (1,5 sekundy), a nastepnie
zostang zresetowane.

* 3 sekundy: diody LED bedg $wieci¢ nieco dluzej (3 sekundy), a nastepnie zostang
zresetowane.

Poziom odniesienia miernika szczytu

Poziom odniesienia miernika szczytowego to prosty sposéb na wskazanie poziomu odniesienia uzywanego
w studiu (tj. "poziomu roboczego", ktéry zwykle wynosi -18 dBFS dla sygnatu sinusoidalnego 1 kHz). Jest to
szybki i tatwy sposéb na sprawdzenie poziomoéw w odniesieniu do tej kalibracji i mozna wybraé¢ preferowany
poziom kalibracji w zakresie od -12 dBFS do -20 dBFS.

Prég koloru pomaranczowego Peak Meter

Ten parametr ustawia najnizszy poziom, przy ktérym pierwsza pomaranczowa dioda LED zostanie
aktywowana dla miernikéw kanatéw wejsciowych i miernikéw poziomu wyjsciowego.

Nazwa urzadzenia
Kliknij to pole, aby spersonalizowaé¢ nazwe urzadzenia AudioFuse.

Windows: Ustawienia ASIO

J: Okno Preferencje dla macOS nie zawiera opcji Ustawienia ASIO.

Te dwa parametry majg znaczacy wptyw na integralnos¢ dzwieku przechodzacego przez AudioFuse
Studio.

* Rozmiar bufora: Sterownik Arturia USB Audio automatycznie wybiera optymalny rozmiar
bufora za kazdym razem, gdy zmienia sie czestotliwo$¢ probkowania. Mozna wybra¢ inng
warto$é, ale AFCC nie zezwoli na rozmiar bufora, ktéry nie jest zgodny z biezaca
czestotliwosciag probkowania. Komunikat ostrzegawczy poinformuje o niezgodnych
ustawieniach.

* Tryb bezpieczny: Ustaw tryb bezpieczny na Wiaczony, aby zapewni¢ integralno$¢ prébek
audio. Powoduje to jednak wigeksze obcigzenie procesora. Jesli wylaczysz te funkcje,
opdéznienie nieznacznie si¢ zmniejszy, ale ryzyko utraty probek wzrosnie. Wytaczenie trybu
bezpiecznego nie jest zalecane, chyba Zze pracujesz na szczegdlnie wydajnym komputerze z
tylko kilkoma $ciezkami.
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2.3.5. Aktualizacje oprogramowania sprzetowego

AFCC poinformuje Cie, gdy dostepna bedzie nowa wersja oprogramowania sprzetowego dla Twojego
urzadzenia. Jest to strona, ktéra bedzie uzywana w procesie aktualizacji. Po pobraniu pliku na komputer,
kliknij "Upgrade from File", aby przej$¢ do lokalizacji pliku. Wybierz plik z odpowiednim rozszerzeniem
(.afstudio dla AudioFuse Studio) i postepuj zgodnie z instrukcjami.

Podczas aktualizacji oprogramowania sprzetowego dowolnego urzadzenia AudioFuse, urzadzenie musi by¢
zasilane przez oba ztgcza (USB i DC).

I: UWAGA: Podczas procesu aktualizacji oprogramowania sprzetowego urzadzenie AudioFuse uruchomi
si¢ ponownie dwa razy. Zaleca sie catkowite $ciszenie monitoréw, aby zapobiec uszkodzeniu gtosnikow.

Podczas procesu aktualizacji wyswietlany bedzie pasek postepu wskazujacy, na jakim etapie procesu
znajduje sie urzadzenie.

Your current
Firmware Version

Latest Available
Firmware Version

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego w toku
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Bedziesz wiedziat, ze aktualizacja zostata zakonczona, gdy pasek postepu zostanie zastgpiony stowem
"Sukces":

Your current 1.0.2 Latest Available

Firmware Version Firm ersion

2.4. Okno gtdwne

Pod pozornie prosta obudowa, AudioFuse Studio oferuje zdumiewajacy wachlarz funkcji. Centrum
sterowania AudioFuse jest kluczem do odblokowania ich petnego potencjatu.

2.4.1. Strefa wejsciowa

Na catej szerokosci okna AFCC pod paskiem menu znajduje sie strefa wejsciowa. Zapewnia ona wizualne
podsumowanie sygnatéw analogowych doprowadzanych do AudioFuse Studio, wraz z miernikami
wyswietlajgcymi sygnaty docierajace do wejs¢ ADAT i SPDIF.

2.4.1.1. Wejscia analogowe

W widoku rozszerzonym ta sekcja pokazuje stan i poziomy sygnatéw ztgczy analogowych na przednim i
tylnym panelu AudioFuse Studio. Posiada:

* przyciski odpowiadajgce przyciskom na kanatach wejsciowych 1-4, ktére moga przetaczac (i
by¢ przetagczane przez) ich fizyczne odpowiedniki

* przyciski i pokretta, ktére tacza i kontrolujg poziomy wej$é 5-8 oraz menu okreslajace typ
potaczenia

* mierniki LED, ktére wyswietlajg poziom sygnatu kazdego wejscia

* ikony reprezentujgce typ uzywanego urzgdzenia wejsciowego.

lkona nieuzywanego kanatu wejsciowego wyglada jak jedno z gniazd combo w AudioFuse Studio. Po
podtaczeniu czegos, ikony zmieniaja sie, aby dopasowac sie do typu potaczenia, ktére zostato wykonane.

Na przyktad, podtacz ztacze XLR, a ikona stanie sie mikrofonem na statywie; wykonaj potagczenie 1/4", a
ikona stanie sie wtyczka 1/4". Gdy przycisk INST jest aktywny dla wej$¢ 1-14, ikona wtyczki 1/4" staje sie
gitara.

Zauwazysz, ze niektére przyciski sg wyszarzone, gdy uzywasz okreslonych typow wejs¢. Na przyktad po
podtaczeniu kabla 1/4" AudioFuse Studio wie, ze nie bedzie potrzebne zasilanie phantom dla tego
urzgdzenia, wiec przycisk 48V jest nieaktywny.
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Ponizsza tabela zawiera liste przyciskéw, ktére moga by¢ uzywane z kazdym typem wejscia.

Wejscie analogowe # Nazwa przyci: Wid y dla typu wej Mozliwe ustawienia

14 48V Mikrofon Wigczony ($wieci na czerwono),
Wytaczony

a =5 Linia mikrofonu, Wytgczony, PAD (-20dB), BOOST

instrument (+10dB) Wytaczony, PAD (-20dB)

14 INST Linia, Instrument Wigczony (podswietlony na niebiesko),
Whytaczony

14 FAZA Mikrofon, Linia, Instrument WHi. ($wieci na niebiesko), Wyt

58 LINK Liniowe RCA, Phono WH. ($wieci na niebiesko), Wyt.

78 PAD Linia, Instrument Wyt., PAD (-20dB)

J: lkony nie zmieniajg sie, gdy potaczenie insertowe jest uzywane dla kanatéw wejsciowych 1-4.

Wejscia 5-8: Opcje menu

Pary wejs¢ 5-6 i 7-8 majg rozwijane menu, ktére okreslajq typ podtaczonego urzadzenia.

Dla wejs¢ 5-6 dostepne sg opcje Line TRS, Line RCA i Phono. Podtacz urzadzenie do gniazd 1/4" lub RCA

(nie do obu),

a nastepnie wybierz jedng z ponizszych opcji:

Line TRS: Uzywaj go ze zbalansowanym lub niezbalansowanym wejsciem liniowym, takim jak
klawiatura, automat perkusyjny itp.

Wejscie liniowe RCA: Uzywaj tego wejscia z wejsciem liniowym, takim jak wyjscie
odtwarzacza CD itp.

Phono jest przeznaczone do uzytku z gramofonem. Podczas podtaczania gramofonu nalezy
uzy¢ ztgcza GND na tylnym panelu AudioFuse Studio. Aby okresli¢ optymalng metode
potaczenia, nalezy zapoznac¢ sie z dokumentacja tych urzadzen.

Dla wejs$¢ 7-8 dostepne sg opcje TRS Line lub Bluetooth.

TRS Line: Uzyj tego ustawienia, aby podtaczy¢ wejscie liniowe, takie jak klawiatura, automat
perkusyjny itp.

Bluetooth: Uzyj tego ustawienia podczas parowania AudioFuse Studio z urzagdzeniem Bluetooth.

J: Jesli uzywasz przedwzmacniacza dla swojego instrumentu, takiego jak wyjscie jednostki efektow, mozesz
zamiast tego uzy¢ ustawienia Line.

2.4.1.2. Wejscia cyfrowe

Ta sekcja ma tylko mierniki poziomu LED. Wys$wietlajg one poziomy sygnatu dla kazdej z przychodzacych
Sciezek ADAT i wejscia SPDIF. Nie sg dostepne zadne inne funkcje; wyswietlane jest to, co wida¢. Gdy nie
sg wykrywane zadne prawidtowe przychodzace sygnaty cyfrowe, etykieta i ikona wejs¢ cyfrowych sa

wyszarzone.
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2.4.2. Strefa monitorowania miksu

Sekcja Nazwa Funkcja
1 Wyswietlanie kanatow Regulacja poziomu, panoramy, stanu Solo / Mute kanatéw Monitor Mix
2 Gtoéwny suwak poziomu i Regulacja ogéinego poziomu wybranego miksu, numeryczny odczyt
miernik poziomow szczytowych
3 Zaktadki wyboru miksu Wybierz Main Mix, Cue Mix 1 lub Cue Mix 2
4 Dodawanie / usuwanie sciezek  Definiowanie zawartosci wybranego miksu
5 Kopiuj miks Kliknij, aby skopiowa¢ wybrany miks, a nastepnie wybierz docelowa karte
miksu
6 Grupuj sciezki taczenie okreslonych kanatéw mikséw w celu jednoczesnej edycji

W centrum okna AFCC znajduje sie strefa Monitorowanie mikséw. Jej funkcjg jest definiowanie mikséw
monitorujgcych: Main Mix, Cue Mix 1 i Cue Mix 2. Kazdy z tych mikséw moze by¢ regulowany niezaleznie i
wysytany do dowolnego wyjscia urzadzenia.

Kazda z szesciu podsekcji zostanie opisana w kolejnosci.

2.4.2.1. Wyswietlacz kanatow

Ta sekcja zajmuje wiekszg czes¢ strefy Monitoring Mix. To, ktére kanaty bedg tu widoczne, zalezy od tego,
co ma zawiera¢ wybrany miks monitorujacy. Na przyktad moze on zawierac¢ tylko kilka wej$¢ analogowych,
pot tuzina Sciezek ADAT i jedno lub wigcej zrédet przychodzacych przez USB z programu DAW. Wyboru
mozna dokonac¢ za pomocg funkcji dodawania/usuwania sciezek [str. 56].

Uzyj poszczegodlnych suwakow kazdego kanatu wejsciowego mono lub stereo, aby ustawi¢ ich poziomy.
Wohptynie to tylko na wybrany miks monitorowania, a nie na to, co jest wysytane do kanatéw wej$ciowych
DAW.

Poziomy kanatéw wej$ciowych 1-4 mozna regulowac¢ bezposrednio z panelu przedniego interfejsu.
Najpierw wybierz tryb przycisku nastuchu na Solo w Ustawieniach audio i wybierz, ktéry mikser jest brany pod
uwage (Gtéwny, Cue 1 lub Cue 2). Kontroluj poziomy kanatéw wejsciowych 1-4 w mikserze, przytrzymujac
odpowiedni przycisk Listen i obracajac pokretto Main w gore lub w dét.

Nadawanie nazw kanatom

Aby nazwac kanat, kliknij pole nazwy ponizej suwaka kanatu i wpisz zgdang nazwe. Jesli nie zostanie
wprowadzona zadna nazwa, zostanie uzyta domys$lna nazwa kanatu: Analog 1-2, ADAT 3, USB 5-6 itd.
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2.4.2.2. Suwak poziomu gtébwnego

Podobnie jak gtéwny suwak na fizycznej konsoli mikserskiej kontroluje potaczone wyjscie catego dzwieku
przechodzacego przez konsole, suwak poziomu gtéwnego AFCC pozwala podnies¢ lub obnizy¢ potgczone
wyjscie wszystkich kanatéw wejsciowych na wyswietlaczu kanatu, zanim zostanie wystane do wybranego
wyjscia. Podobnie jak w przypadku poziomoéw poszczegoélnych kanatéw na wyswietlaczu kanatéw, suwak
Master wptynie tylko na wybrany miks monitorowania, a nie na to, co jest wysytane do kanatéw wejsciowych
DAW.

Gtoéwna wartos¢ szczytowa

Mate okno nad suwakiem pokazuje poziomy szczytowe wystepujgce podczas odtwarzania. Kiliknij
dwukrotnie pole wartosci, aby je zresetowac.

Zaktadki wyboru miksu

CUE MIX 1

CUE MIX 2

W prawym gérnym rogu sekcji suwaka Master znajdujq sie trzy zaktadki oznaczone jako Main Mix, Cue Mix
1 i Cue Mix 2. Kazda z tych zaktadek wybiera niezalezny mikser, kazdy z wtasnym wyborem kanatéw
wejsciowych i elementéw sterujgcych (poziom, panorama, solo i wyciszenie). Umozliwia to na przyktad
dostarczenie jednego miksu do gto$nikdw monitora i oddzielnych mikséw do kazdej ze stuchawek. Po
utworzeniu miksu mozna go przekierowa¢ do dowolnego wyjscia (gtosniki, wyjscie Aux lub zestaw
stuchawek).

Pod zaktadkami wyboru miksu znajdujq sie trzy sekcje, ktére pomoga ci szybko zmontowac¢ kazdy miks i jak

najlepiej wykorzystac je wszystkie.

Dodawanie lub usuwanie $ciezek

Sekcja Dodaj / Usun $ciezki okresla, ktére kanaty zostang uwzglednione w wybranym miksie. Aby otworzy¢
okno wyboru wejscia, kliknij przycisk + / -.

Analog Inputs

SPDIF Inputs

Computer Sources
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Wyswietlone zostang wszystkie zrodta wejsciowe, ktére moga zosta¢ uwzglednione w wybranym miksie.
Mozesz wybrac¢ pojedyncze zroédta, klikajac numer lub wybraé zrédta stereo, klikajac jeden z przyciskow
zawierajgcych dwa numery. Klikniecie kazdego przycisku powoduje dodanie lub usuniecie kanatu do ekranu
Kanat w sekcji Monitorowanie miksu, ktéry pozostaje widoczny w tle.

Nalezy pamieta¢, ze zrodta wejsciowe, ktore nie zostaty uwzglednione w miksie, nie bedg w nim styszalne.

Suwak dostepu do wyswietlania kanatow

Gdy do miksu dodana zostanie duza liczba zrédet wejsciowych, na dole okna Monitorowanie miksu pojawi
sie suwak umozliwiajacy dostep do zréodet wejsciowych, ktére zostaty usuniete z widoku.

Inng metodq jest zmiana rozmiaru okna AFCC poprzez klikniecie/przeciggniecie trojkata w prawym
dolnym rogu. Pozwoli to zobaczy¢ wszystkie kanaly w Monitoring Mix w tym samym czasie, w
zaleznosci od liczby dotaczonych kanatéw i rozmiaru monitora.

Kopiowanie miksu

Wybrany miks moze by¢ dobrym punktem wyjscia do stworzenia jednego z innych mikséw. Ta funkcja
umozliwia skopiowanie jednego miksu do drugiego, po czym mozna dokona¢ wszelkich niezbednych korekt
poziomoéw, wejsc¢ itp. Oto proces:

1. Wybierz miks zrédtowy (Main, Cue Mix 1, Cue Mix 2). W tym przyktadziew y b i e r z e m y
Main Mix.

2. KIliknij przycisk Copy Mix (Kopiuj miks)

3. Wybierz miks docelowy, klikajac jego karte (Cue Mix 1 lub Cue Mix 2).

4. Po potwierdzeniu wyboru miks zrédtowy zostanie skopiowany do miksu docelowego.

Grupowanie sciezek

Ta funkcja umozliwia tworzenie i wybieranie réznych grup $ciezek w ramach wybranego miksu, dzieki
czemu mozna dostosowac je wszystkie za pomoca jednej czynnosci. Zgrupowane $ciezki mozna na
przyktad wyciszy¢ lub wyciszy¢ za pomocg jednego kliknigcia lub dostosowac ich poziomy,
przesuwajgc pojedynczy element sterujacy.

Dla kazdego miksu dostepne sg cztery grupy oznaczone kolorami. Gdy kanat zostanie dodany do
grupy, pole nazwy pod ttumikiem tego kanatu zostanie podswietlone tym samym kolorem.

Aby wybraé¢ grupe sciezek, kliknij jeden z czterech przyciskéw. Po wybraniu grupy mozna dostosowac jej
ustawienia w sposoéb opisany powyzej, edytowac grupe lub jg usungc.
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Edycja grupy sciezek
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby przypisac¢ lub usuna¢ poszczegodlne kanaty z grupy $ciezek.

1. Kliknij przycisk Edytuj.
2. Wybierz grupe sciezek, ktorg chcesz edytowac, klikajac jej przycisk.
3. Kliknij pole nazwy kanatu, ktéry chcesz przypisac lub usuna¢ z grupy sciezek.

4. Aby edytowac zawarto$¢ innej grupy s$ciezek, wystarczy wybraé przycisk innej grupy sciezek.
Nastepnie wykonaj te same czynnosci, aby przypisac lub usuna¢ kanaty z tej grupy $ciezek.

5. Po zakonczeniu kliknij przycisk Edit, aby wyj$¢ z tego trybu.
Usuwanie grupy sciezek
Jesli chcesz usung¢ wszystkie kanaty z grupy sciezek i zacza¢ od nowa, mozesz to tatwo zrobi¢:

* Kiliknij przycisk Clear (Wyczys¢).
* Woybierz grupe $ciezek, ktérg chcesz wyczysci¢, klikajac jej przycisk.

Wszystkie kanaty zostang natychmiast usuniete z grupy $ciezek.

J: Jesli zgrupowana s$ciezka zostanie usunieta z miksera, nie jest juz czescig tej grupy. d: alt+klikniecie
pozwala na zmiane parametru zgrupowanej $ciezki bez wptywu na grupe.

2.4.3. Strefa wyjsciowa

W dolnej czesci okna AFCC, od lewej do prawej, znajduje sie strefa Output. Pokazuje ona na pierwszy rzut
oka sygnaty przechodzace przez AudioFuse Studio, wraz ze zrédtami i poziomami wskazywanymi przez
mierniki LED. Kazde wyj$cie ma rozwijane menu, ktére pozwala wybrac¢, ktére zrédio wejsciowe bedzie
kierowane do danego wyjscia.

Nalezy pamieta¢, ze nie wszystkie wyjscia sg parami stereo: Wyjatkiem sg wyjscia Aux L / R. Mogg one by¢
kierowane i sterowane niezaleznie lub potgczone i sterowane jako para stereo. Wiecej na ten temat pozniej.
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2.4.3.1. Wyjscia analogowe
Mozna wybra¢ zrédto dla kazdego zestawu wyjs¢ analogowych. Na przyktad dla gto$nikow dostepne sg trzy
opcje: Main Mix, Cue Mix 1 i Cue Mix 2.

Ponizsza tabela zawiera liste wszystkich opcji routingu wejscia/wyjscia, ktére sg dostepne w menu
wyboru dla kazdego wyjs$cia analogowego.

Gtlosniki Phones 1 Phones 2 Aux L AuxR
Gtowny miks Main Mix Main Mix Main L Main Mix R
Cue Mix 1 Cue Mix 1 Cue Mix 1 Cue Mix 1L Cue Mix 1R
Cue Mix 2 Cue Mix 2 Cue Mix 2 Cue Mix 2 L Cue Mix 2 R
USB [1] USB [1]
Wejscia analogowe 14 Wejscia analogowe 14

[1] Wejscia USB dla kanatéw Aux sg wejsciami kierowanymi do nich przez DAW lub inne zrédto
komputerowe.

Przyciski wyjscia analogowego

W sekcji wyjs¢ analogowych znajduje sie 10 przyciskéw. Sprawiajg one, ze AudioFuse Studio jest jeszcze
bardziej elastyczne i wydajne!

Wyciszenie
Ten przycisk wycisza wszystkie wyjscia gtosnikowe. Kliknij go ponownie, aby wylaczy¢ wyciszenie.
Mono

Dla trzech wyj$¢ analogowych dostepny jest przycisk Mono. Po nacis$nieciu tego przycisku wyjscie stereo
staje sie monofoniczne. Uzyj tego, aby sprawdzi¢ swodj miks od czasu do czasu, aby upewni¢ sie, ze
stuchacze nie napotkajg zadnych problemoéw z anulowaniem fazy, jesli stuchajg utworu przez pojedynczy
gtosnik.

Przyciemnienie

Kliknigcie tego przycisku zmniejsza poziom wyjsciowy gtosnikdw o wartos¢ zdefiniowang w oknie
AudioFuse Studio Preferences [str. 51]. Ponowne klikniecie przycisku przywraca poziom do pierwotnego
ustawienia. Patrz Ustawienia audio: AudioFuse Studio [str.45] w rozdziale Pasek menu [str.42], aby
uzyskac wiecej informacji.

Spk B

Do AudioFuse Studio mozna podtgczy¢ dwa zestawy gtosnikéw monitorujgcych, a ten przycisk umozliwia
przetaczanie miedzy nimi dla wybranego wyjscia (Gtosniki lub Telefony 2). Na fizycznym urzadzeniu
pokretto Output Level kontroluje poziom dla gtosnikéw, a drugie pokretto Phones kontroluje poziom dla
Phones 2. Suwaki Master w sekcji Monitoring Mix mogg réwniez kontrolowa¢ poziomy, w zaleznosci od
wybranego zrédta dla okreslonego wyjscia analogowego.

Pamietaj, ze w oknie Ustawienia audio dostepne sg dwie opcje konfiguracji, ktére moga by¢ uzywane do
taczenia i kompensowania poziomoéw gtosnikow.
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Re-Amp

Ten przycisk aktywuje funkcje ponownego wzmocnienia dla danego wyjscia Aux (lewego lub prawego. W
razie potrzeby mozna uzy¢ obu). Powoduje to, ze wyjscie Aux zmienia swojg impedancje i zmniejsza
wyjsciowy poziom dzwigeku do -30 dB, aby dopasowa¢ sie do wejscia wzmacniacza gitarowego,
umozliwiajgc skierowanie "czystego" nagrania gitarowego do wzmacniacza gitarowego i ponowne nagranie
jego wyijscia.

Link

Ten przycisk aktywuje funkcje ponownego wzmocnienia wyjscia Aux (w razie potrzeby uzyj lewego,
prawego lub obu wyj$¢). Wigczenie ponownego wzmocnienia zmniejsza poziom wyjscia Aux do -30 dB, a
takze zmienia impedancje, aby dopasowac¢ typowa charakterystyke wejsciowg wzmacniacza gitarowego.

Umozliwia to skierowanie "czystego" nagrania gitary do wzmacniacza gitarowego i ponowne nagranie
wyj$cia wzmacniacza.

2.4.3.2. Wyijscia cyfrowe
Mozna wybra¢ zrodio dla kazdej pary wyjs¢ cyfrowych. Na przyktad dla wyjs¢ cyfrowych 1-2 dostepne sg
cztery opcje: Cue Mix, USB In 1-2 lub Analog In 1-2.

Ponizsza tabela zawiera liste wszystkich opcji routingu wejscia/wyjscia, ktére sg dostepne w menu wyboru
dla kazdego wyjscia cyfrowego.

ADAT Out 12 ADAT Out 34 ADAT Out 56 ADAT Out 78 S/PDIF Loopback

Main Mix Miks gtéwny Miks gtowny Miks gtéwny Miks gtowny Miks gtowny

Cue Mix 1 Cue Mix 1 Cue Mix 1 Cue Mix 1 Cue Mix 1 Cue Mix 1

Cue Mix 2 Cue Mix 2 Cue Mix 2 Cue Mix 2 Cue Mix 2 Cue Mix 2

USB [1] USB [1] USB [1] USB [1] USB [1] Wytaczony
Gtosnik

ADAT IN 1-2 ADAT IN 34 ADAT IN 56 ADAT IN 7-8 SPDIF IN 1-2

[1] Kanaty wejsciowe USB dla tych wyj$¢ sq kanatami kierowanymi do nich przez DAW lub inne zrédto
komputerowe.
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2.4 .3.3. Sekcja Loopback

LOOPBACK

Cue Mix 2

USB 19-20

Sekcja Loopback zapewnia dwa dodatkowe kanaty wej$sciowe nagrywania, ktére nie sg dostepne przez
przedni lub tylny panel AudioFuse Studio: Kanaty USB 19 i 20. Sg one podtgczone do dedykowanego
strumienia nagrywania USB, dzigeki czemu wyjscie innej aplikacji lub jednego z mikseréw monitorujgcych
AudioFuse Studio moze by¢ nagrywane bezposrednio przez DAW.

Zrédtem dla kanatéw Loopback moze byé Main Mix, Cue Mix 1 lub Cue Mix 2 AudioFuse Studio. Dostepna
jest réwniez opcja Disabled, jesli ta funkcja nie jest wymagana.

J: Sekcja Loopback jest dostepna tylko wtedy, gdy czestotliwo$¢ probkowania jest ustawiona na 44,1 kHz lub 48
kHz.

Arturia - Instrukcja obsiugi AudioFuse Studio - AudioFuse Control Center



3. UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, ktéra stanowi czes¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika, firma
Arturia, jako Licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej "Licencjobiorcg") niewytgcznego prawa
do korzystania z niniejszej kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (dalej: "Arturia"). Arturia
zezwala uzytkownikowi wytgcznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i uzywanie oprogramowania
zgodnie z warunkami niniejszej Umowy.

Produkt zawiera aktywacje produktu w celu ochrony przed bezprawnym kopiowaniem. Oprogramowanie
OEM moze by¢ uzywane wytacznie po rejestraciji.

Do procesu aktywacji wymagany jest dostep do Internetu. Ponizej przedstawiono warunki korzystania z
oprogramowania przez uzytkownika koncowego. Instalujgc oprogramowanie na swoim komputerze,
uzytkownik wyraza zgode na te warunki. Prosimy o uwazne przeczytanie ponizszego tekstu w catosci.
Jesli uzytkownik nie akceptuje niniejszych warunkéw, nie moze instalowac¢ tego oprogramowania. W takim
przypadku nalezy zwréci¢ produkt do miejsca zakupu (w tym wszystkie materiaty pisemne, kompletne,
nieuszkodzone opakowanie, a takze dotaczony sprzet) niezwtocznie, ale nie pdzniej niz w ciggu 30 dni, w
zamian za zwrot ceny zakupu.

1. Wiasno$é oprogramowania Firma Arturia zachowuje petne i catkowite prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisanego na zataczonych dyskach oraz do wszystkich pézniejszych Kkopii
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, na ktérej lub w ktérej moga istnie¢ oryginalne
dyski lub kopie. Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Firma Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na korzystanie z
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wydzierzawia¢, wypozyczac
ani udziela¢ sublicencji na oprogramowanie. Korzystanie z oprogramowania w ramach sieci jest nielegalne,
jesli istnieje mozliwos¢ jednoczesnego wielokrotnego korzystania z programu.

Uzytkownik ma prawo do sporzadzenia kopii zapasowej oprogramowania, ktéra nie bedzie wykorzystywana
do celéw innych niz przechowywanie.

Uzytkownik nie bedzie miat zadnych dalszych praw ani korzysci z korzystania z oprogramowania poza
ograniczonymi prawami okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszelkie prawa, ktére nie
zostaty wyraznie przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowac¢ obowigzkowg aktywacje oprogramowania i
obowigzkowa rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji, aby chroni¢ oprogramowanie
przed bezprawnym kopiowaniem. Jesli uzytkownik nie zaakceptuje warunkéw niniejszej Umowy,
oprogramowanie nie bedzie dziatac.

W takim przypadku produkt wraz z oprogramowaniem moze zosta¢ zwrécony wytacznie w ciggu 30 dni
od daty nabycia produktu. Po zwrocie roszczenie zgodnie z § 11 nie ma zastosowania.

4. Wsparcie, uaktualnienia i aktualizacje po rejestracji produktu Uzytkownik moze otrzymaé wsparcie,
uaktualnienia i aktualizacje wylacznie po osobistej rejestracji produktu. Wsparcie jest swiadczone tylko dla
biezacej wersji i dla poprzedniej wersji w ciggu jednego roku po opublikowaniu nowej wersji. Arturia moze
modyfikowaé i czesciowo lub catkowicie dostosowywaé charakter wsparcia (infolinia, forum na stronie
internetowej itp.), uaktualnien i aktualizacji w dowolnym momencie.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym momencie podzniej za
posrednictwem Internetu. W takim procesie uzytkownik jest proszony o wyrazenie zgody na
przechowywanie i wykorzystywanie jego danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane kontaktowe,
adres e-mail i dane licencyjne) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez przekazywac te dane
zaangazowanym stronom trzecim, w szczegolnosci dystrybutorom, do celéw wsparcia i weryfikacji prawa
do aktualizacji lub aktualizaciji.

5. Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele roznych plikow, ktére w swojej konfiguracji zapewniajg
petng funkcjonalno$¢ oprogramowania. Oprogramowanie moze by¢ uzywane tylko jako jeden produkt.
Nie jest wymagane uzywanie lub instalowanie wszystkich sktadnikéw oprogramowania. Uzytkownikowi
nie wolno ukfada¢ sktadnikéw oprogramowania w nowy sposob i w rezultacie opracowywac
zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego produktu. Konfiguracja oprogramowania nie moze
by¢ modyfikowana w celu dystrybuciji, cesji lub odsprzedazy.
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6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe pod warunkiem, ze (a) przeniesie na te osobe (i) niniejszg Umowe oraz (ii)
oprogramowanie lub sprzet dostarczony z oprogramowaniem, zapakowany lub wstepnie zainstalowany na
nim, w tym wszystkie kopie, uaktualnienia, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje, (i) niniejszg
Umowe oraz (ii) oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, zapakowany lub
wstepnie zainstalowany na nim, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje,
ktére przyznaty prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) uzytkownik nie zachowuje
aktualizacji, aktualizacji, kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c) odbiorca
akceptuje warunki niniejszej Umowy, a takze inne przepisy, na podstawie ktérych uzyskat wazng licencje na
oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu braku akceptacji warunkéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po cesji praw.

7. Uaktualnienia i aktualizacje Uzytkownik musi posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub gorszg
wersje oprogramowania, aby moc korzysta¢ z uaktualnienia lub aktualizacji oprogramowania. Po
przekazaniu poprzedniej lub gorszej wersji oprogramowania osobom trzecim prawo do korzystania z
uaktualnienia lub aktualizacji oprogramowania wygasa.

Nabycie uaktualnienia lub aktualizacji samo w sobie nie daje prawa do korzystania z oprogramowania.

Prawo do wsparcia dla poprzedniej lub gorszej wersji oprogramowania wygasa po zainstalowaniu
uaktualnienia lub aktualizaciji.

8. Firma Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktérych dostarczane jest oprogramowanie, sg wolne od wad
materiatowych i produkcyjnych w warunkach normalnego uzytkowania przez okres trzydziestu (30) dni
od daty zakupu. Dowdd zakupu stanowi pokwitowanie uzytkownika. Wszelkie dorozumiane gwarancje na
oprogramowanie sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektére stany nie zezwalajg
na ograniczenia czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze ograniczenie moze nie miec¢
zastosowania. Wszystkie programy i materialy towarzyszgace sg dostarczane w stanie, w jakim sie
znajdujg, bez jakigkolwiek gwarancji. Catkowite ryzyko zwigzane z jakoscig i wydajnoscig programow
ponosi uzytkownik. Jesli program okaze sie wadliwy, uzytkownik ponosi catkowity koszt wszystkich
niezbednych czynnosci serwisowych, napraw lub poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$é firmy Arturia i wytaczny $rodek zaradczy przystugujacy
uzytkownikowi to wedtug uznania firmy Arturia (a) zwrot ceny zakupu lub (b) wymiana dysku, ktory nie
spetnia warunkéw ograniczonej gwarancji i ktory zostat zwrécony do firmy Arturia wraz z kopig dowodu
zakupu. Niniejsza ograniczona gwarancja jest niewazna, jesli awaria oprogramowania jest wynikiem
wypadku, naduzycia, modyfikacji lub niewtasciwego zastosowania. Wszelkie oprogramowanie zastepcze
bedzie objete gwarancja przez pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub przez trzydziesci (30) dni, w
zaleznosci od tego, ktory z tych okresow jest dtuzszy.

10. Powyzsze gwarancje zastepuja wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub dorozumiane, w tym miedzy
innymi dorozumiane gwarancje przydatnosci handlowej i przydatnosci do okreslonego celu. Zadne ustne
lub pisemne informacje lub porady udzielone przez firme Arturia, jej dealeréw, dystrybutoréw, agentéw lub
pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w Zzaden sposéb nie zwiekszajg zakresu niniejszej
ograniczonej gwaranciji.

11. Brak odpowiedzialnos$ci za szkody nastepcze Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba zaangazowana
w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
bezposrednie, posrednie, nastepcze lub przypadkowe szkody wynikajgce z korzystania lub niemoznosci
korzystania z tego produktu (w tym miedzy innymi szkody za utrate zyskéw biznesowych, przerwe w
dziatalnosci, utrate informacji biznesowych i tym podobne), nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej
poinformowana o mozliwosci wystapienia takich szkéd. Niektére stany nie zezwalajg na ograniczenie czasu
trwania dorozumianej gwarancji ani na wytaczenie lub ograniczenie szkéd przypadkowych lub wynikowych,
wiec powyzsze ograniczenia lub wytaczenia moga nie mie¢ zastosowania do uzytkownika. Niniejsza
gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, a ponadto moga mu przystugiwac inne prawa, ktére réznig
sie w zaleznosci od stanu.
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4. DEKLARACJA ZGODNOSCI

USA
Wazna uwaga: NIE MODYFIKOWAC URZADZENIA!

Ten produkt, zainstalowany zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejszym podreczniku, spetnia wymagania
FCC. Modyfikacje, ktére nie zostaly wyraznie zatwierdzone przez firme Arturia, moga spowodowac utrate
uprawnien do korzystania z produktu, przyznanych przez FCC.

WAZNE: Podczas podiaczania tego produktu do akcesoriéw i/lub innego produktu nalezy uzywac¢ wytacznie
wysokiej jakosci ekranowanych kabli. MUSZA by¢ uzywane kable dostarczone z tym produktem. Nalezy
przestrzega¢ wszystkich instrukcji instalacji. Niezastosowanie sie do instrukcji moze spowodowaé
uniewaznienie zezwolenia FCC na uzywanie tego produktu w USA.

UWAGA: Ten produkt zostat przetestowany i uznany za zgodny z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Limity te majg na celu zapewnienie rozsgdnej ochrony przed
szkodliwymi zaktéceniami w $rodowisku mieszkalnym. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i emituje
energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie jest zainstalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami zawartymi
w podreczniku uzytkownika, moze powodowac zakitdcenia szkodliwe dla dziatania innych urzadzen
elektronicznych. Zgodnos$¢ z przepisami FCC nie gwarantuje, ze zaktécenia nie wystapia we wszystkich
instalacjach. Jesli okaze sig, ze niniejszy produkt jest zrodtem zaktécen, co mozna stwierdzi¢, wytaczajac i
wiaczajac urzadzenie, nalezy sprobowaé wyeliminowac problem, stosujgc jeden z ponizszych srodkéw:

* Przenies¢ produkt lub urzadzenie, ktérego dotyczg zakidcenia.

* Uzycie gniazd zasilania, ktére znajdujg sie w innych obwodach (wytacznik automatyczny lub
bezpiecznik) lub zainstalowanie filtréw linii AC.

* W przypadku zaktécen radiowych lub telewizyjnych nalezy zmieni¢ potozenie/orientacje
anteny. Jesli antena jest podigczona przewodem tasmowym 300 Q, nalezy zmieni¢
przewdd na kabel koncentryczny.

e Jesdli powyzsze $rodki zaradcze nie przyniosg zadowalajgcych rezultatow, nalezy
skontaktowa¢ sie z lokalnym sprzedawcag upowaznionym do dystrybucji tego typu
produktéw. Jesli nie mozna znalez¢ odpowiedniego sprzedawcy, nalezy skontaktowac sie
z firmg Arturia.

Powyzsze oswiadczenia dotyczg TYLKO produktéw dystrybuowanych w USA.
KANADA

UWAGA: To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich przepisow
dotyczacych urzadzen powodujgcych zaktécenia.

AVIS: Urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymogi kanadyjskiego rozporzadzenia w sprawie
materiatéw wybuchowych.

g

Ten produkt spetnia wymagania dyrektywy europejskiej 89/336/EWG

Ten produkt moze nie dziata¢ prawidlowo pod wplywem wytadowan elektrostatycznych; jesli tak sie
stanie, wystarczy ponownie uruchomié produkt.
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