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Dziekujemy za zakup AudioFuse 16Rig!

AudioFuse 16Rig wprowadza nowy zestaw poteznych mozliwosci do rodziny interfejsow audio Arturia,
zachowujgc te samag doskonatg jakos¢ dzwieku, ktdérg mozna znalez¢ w catej linii Arturia Fuse.

Niniejsza instrukcja obejmuje funkcje i obstuge AudioFuse 16Rig. Aby uzyska¢ dodatkowe informacje na
temat AudioFuse Control Center firmy Arturia, oprogramowania towarzyszacego AudioFuse 16Rig, nalezy
zapoznac sie z instrukcjg obstugi tego oprogramowania.

Wazne instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

SRODKI OSTROZNOSCI OBEJMUJA MIEDZY INNYMI NASTEPUJACE KWESTIE:

1.

2,
3.

Nalezy przeczytac i zrozumie¢ wszystkie instrukcje.
Zawsze postepuj zgodnie z instrukcjami na urzadzeniu.

Przed czyszczeniem urzadzenia nalezy zawsze odtgczy¢ kabel USB i DC. Do czyszczenia
nalezy uzywac¢ migkkiej i suchej szmatki. Nie uzywaj benzyny, alkoholu, acetonu, terpentyny
ani innych roztworéw organicznych; nie uzywaj ptynnego $rodka czyszczacego, sprayu ani
zbyt mokrej szmatki.

Nie uzywaj urzadzenia w poblizu wody lub wilgoci, np. w wannie, zlewie, basenie lub
podobnym miejscu.

Nie nalezy umieszczac¢ urzadzenia w niestabilnej pozycji, w ktdrej mogtoby sie przypadkowo
przewraocic.

Nie umieszcza¢ ciezkich przedmiotdbw na urzadzeniu. Nie nalezy blokowaé otworéw
wentylacyjnych urzadzenia; miejsca te stuzg do cyrkulacji powietrza, aby zapobiec przegrzaniu
urzadzenia. Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia w poblizu otworéw wentylacyjnych w miejscach
o stabej cyrkulacji powietrza.

Podczas montazu urzadzenia w szafie Rack nalezy pozostawi¢ przestrzen cyrkulacji
powietrza nad i pod urzadzeniem w celu odprowadzania ciepta oraz zachowa¢ ostroznos$¢
podczas instalacji w szafie Rack, aby unikng¢ uszkodzenia uszu szafy Rack i $rub
montazowych.

Nie otwiera¢ ani nie wktada¢ do urzadzenia zadnych przedmiotéw, ktére moga spowodowac
pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

Nie rozlewa¢ zadnych ptynéw na urzadzenie.

Zawsze nalezy oddawac urzadzenie do wykwalifikowanego centrum serwisowego. Otwarcie i
zdjecie pokrywy spowoduje uniewaznienie gwarancji, a nieprawidlowy montaz moze
spowodowac porazenie prgdem elektrycznym lub inne usterki.

Nie uzywaj urzadzenia podczas burzy i wytadowan atmosferycznych; moze to spowodowac
porazenie pradem elektrycznym.

Nie wystawia¢ urzadzenia na dziatanie gorgcego $wiatta stonecznego.
Nie uzywaj urzadzenia, gdy w poblizu znajduje sie wyciek gazu.

Firma Arturia nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia lub utrate danych
spowodowane nieprawidtowg obstugq urzadzenia.

Dane techniczne moga ulec zmianie:

Informacje zawarte w niniejszej instrukcji sq uwazane za prawidtowe w momencie drukowania. Firma
Arturia zastrzega sobie jednak prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnej specyfikacji bez powiadomienia
lub obowiazku aktualizacji zakupionego sprzetu.



WAZNE:

Produkt i jego oprogramowanie, gdy sg uzywane w potgczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub
gtosnikami, moga wytwarza¢ dzwigki o poziomie, ktéry moze spowodowac trwatq utrate stuchu. NIE
WOLNO pracowac przez diuzszy czas na wysokim poziomie lub na poziomie, ktéry jest niewygodny. W
przypadku utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z audiologiem.

UWAGA:

Optaty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania danej funkcji lub wtasciwosci (gdy
produkt dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta, a zatem witasciciel ponosi
za nie odpowiedzialnos¢. Prosimy o uwazne zapoznanie sie z niniejszg instrukcjg i skonsultowanie sie ze
sprzedawca przed zgtoszeniem sie do serwisu.



Wprowadzenie
Drogi muzyku,

Chcieliby$smy podzigkowa¢ za zakup AudioFuse 16Rig, jednego z najpotezniejszych interfejséw pro audio
na rynku. Dzieki duzej elastycznosci i poteznym funkcjom, AudioFuse 16Rig bedzie Ci dobrze stuzyi,
niezaleznie od tego, czy dopiero zaczynasz, czy rozbudowujesz istniejacg konfiguracje o najlepszy sprzet.

Podobnie jak w przypadku innych interfejséw z naszej linii Fuse, AudioFuse 16Rig zostat skonstruowany
przy uzyciu komponentdw najwyzszej jakosci, aby uzyskac¢ nagrania najwyzszej jakosci. Zadbali$my
réwniez o zapewnienie maksymalnej elastycznosci i przejrzystosci, niezaleznie od tego, w jaki sposob
chcesz go uzywac:

* Elastyczna tacznos¢ dla wszystkiego, od analogowego dzwigeku na poziomie mikrofonowym i
liniowym po cyfrowy ADAT, MIDI, Word Clock, a nawet USB-A dla zewnetrznych kontrolerow.

* Nieskazitelna jako$¢ dzwieku dzieki $wiatowej klasy konwersji i cyfrowo przywotywanym
przedwzmacniaczom

* Plug-and-play z systemem macOS, jednorazowa instalacja sterownikéw dla komputeréw z
systemem Windows

* Potaczenie USB typu C: niska latencja, doskonata przepustowos$¢ i wsteczna
kompatybilno$¢ z USB 2.0 (sterownik Arturia wymagany dla systemoéw Windows)

Niniejsza instrukcja pomoze w petni wykorzysta¢ mozliwosci AudioFuse 16Rig. Od czasu do czasu bedzie
rowniez odwotywac sie do AudioFuse Control Center (AFCC), poteznego oprogramowania towarzyszacego,
ktére zaprojektowalismy do wspotpracy z rodzing interfejsow audio AudioFuse. Za pomocg AFCC mozna
regulowa¢ elementy sterujgce na panelu przednim AudioFuse 16Rig, a takze uzyskiwa¢ dostep do
parametréw i opciji routingu, ktérych nie mozna kontrolowa¢ z poziomu samego urzadzenia.

Jesli jeszcze nie pobrates AFCC, mozesz go znalez¢ na stronie Downloads & Manuals w witrynie pomocy
technicznej Arturia. Wybierz link "AudioFuse Control Center" po lewej stronie i pobierz odpowiednig wersje
dla swojego komputera. Najnowszg wersje tej instrukcji znajdziesz réwniez w sekcji "AudioFuse 16Rig" na
tej stronie.

Koniecznie odwiedz strone arturia.com, aby uzyskac¢ informacje o wszystkich innych naszych wspaniatych
instrumentach sprzetowych i programowych. Wielokrotnie udowodnitly one, Zze sa najlepszymi
rozwigzaniami dla muzykéw na catym swiecie.

Zyczac wszystkiego najlepszego w muzycznych

przedsiewzigciach, zespot Arturia


https://www.arturia.com/support/downloads%26manuals
https://www.arturia.com/
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1. WITAMY W AUDIOFUSE 16RIG!

AudioFuse 16Rig

Kiedy Arturia wypuscita interfejs audio AudioFuse USB w 2017 roku, jego funkcje i konstrukcja byty
objawieniem dla $wiata pro audio. Kazda czes¢ jego analogowej i cyfrowej Sciezki sygnatu zapewniata
Swiatowej klasy jakos$¢, od wysokowydajnych przedwzmacniaczy po wysokiej klasy przetworniki A/D i
D/A. Nawet z tymi wszystkimi funkcjami, zmiescit sie w kompaktowej, pieknie zaprojektowanej
konstrukgji, ktéra wyznaczyta nowy standard ceny do wydajnosci.

Od tego czasu Arturia rozszerzyta swojg linie Fuse o inne interfejsy rackowe i stacjonarne - od
wyspecjalizowanych produktéw AudioFuse po mniejsze interfejsy MiniFuse, idealne do mniejszych
studidw. Wszystkie te produkty kontynuujg nasze zaangazowanie w maksymalizacje funkcji za te
pieniadze, a wszystko to z bezkompromisowg jakos$cig dzwigku.

AudioFuse 16Rig to najnowszy Fuse, ktéry oferuje unikalng i rozbudowang kombinacje funkcji
niespotykanych wczesniej w innych interfejsach Fuse - ani w zadnym innym interfejsie audio USB. Po raz
pierwszy dostepny jest scentralizowany i wysoce elastyczny interfejs audio dla muzykéw elektronicznych i
innych uzytkownikéw wielu klawiatur i modutéw dzwiekowych. Jest on skonfigurowany do tatwej wspoétpracy
z konwencjonalnym sprzetem MIDI, syntezatorami modutowymi wymagajacymi nie tylko wyjscia audio, ale
takze mozliwosci sterowania napigeciem oraz stale rosngcym zestawem kontroleréow, ktére wymagaja
potaczen USB, a nie 5-pinowego MIDI.

AudioFuse 16Rig oferuje petne 16 zbalansowanych wejs¢ liniowych oraz do 16 kanatéw cyfrowego audio
ADAT i dwa zupetnie nowe, cyfrowo sterowane przedwzmacniacze mikrofonowe na przednim panelu.
Otrzymujesz rowniez 8 wyjs¢ liniowych, ktére sg sprzezone pradem statym dla opcjonalnego sterowania
syntezatorami modutowymi, dedykowane wyjscia gto$nikowe, synchronizacje Word Clock, MIDI i
potaczenia USB z dowolnym komputerem Mac lub Windows... a takze porty USB Hub dla innego sprzetu i
port USB Host, ktory umozliwia korzystanie z zewnetrznego kontrolera, nawet gdy AudioFuse 16Rig nie jest
podtaczony do komputera.

Wszystkie te funkcje sg upakowane w kompaktowej obudowie z pojedynczym miejscem w racku i
konfigurowalnymi przez uzytkownika uszami rackowymi. Chcesz mie¢ AudioFuse16Rig w swoim racku?
Podtacz odpowiednie uszy. Chcesz mie¢ go na blacie w zasiegu reki? Obré¢ uszy o 90°, a stang sie one
podwyzszonym stojakiem na blat.

Podczas gdy wigekszo$¢ mozliwosci AudioFuse 16Rig jest dostepna bezposrednio z poziomu sprzetu,
wiecej opcji znajdziesz w oprogramowaniu AudioFuse Control Center, ktére zostato zaktualizowane w celu
dodania obstugi najnowszego AudioFuse. Pamiegtaj, aby pobra¢ AFCC ze strony Downloads & Manuals na
stronie wsparcia Arturia.

Nie wiadomo, co bedzie mozna stworzy¢ z AudioFuse 16Rig jako centrum tworzenia muzyki... hm...
platformy. (Tak, wiasnie dlatego wybrali$my te nazwe!).

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse 16Rig - Witamy w AudioFuse 16Rig!


https://www.arturia.com/support/downloads%26manuals

1.1. Cechy AudioFuse 16Rig:

* 16 zbalansowanych liniowych analogowych kanatéw wejsciowych na TRS

* 2 wysokiej jakosci cyfrowo przywotywalne przedwzmacniacze mikrofonowe na XLR/TRS
combo z niezaleznym padem i zasilaniem phantom 48V

* Wejscia 1i 2 majg ustawienie Hi-Z do podtaczania gitar elektrycznych i baséw
* Wejscia 3 i 4 opcjonalnie dostepne przez gniazdo stereo 3,5 mm na panelu przednim
* Wejscia od 1 do 4 mozna recznie przetgcza¢ miedzy gniazdami na panelu przednim i tylnym

* 8 zbalansowanych liniowych analogowych kanatéw wyjsciowych na TRS, wszystkie sprzezone
pradem statym

* Dedykowane stereofoniczne wyjscia gtosnikowe na zbalansowanych ztaczach TRS

* Stereofoniczne wyjscie stuchawkowe (6,35 i 3,5 mm TRS), przeznaczone dla stuchawek do
600 omow

* Wszechstronna sekcja monitorowania z indywidualng kontrolg poziomu dla gto$nikow i
telefonow

* Monitorowanie A/B przez drugg pare gtosnikow z regulacjg poziomu na panelu przednim,
przy uzyciu dowolnej pary wyjs¢ liniowych

* Wyjscia 3 i 4 sg odzwierciedlone na panelu przednim i mogg by¢ uzywane do reampingu,
dodatkowych wyj$¢ stuchawkowych lub jako wygodne potaczenia liniowe.

< NOWOSC W WERSJI 2.0: Wciggajaca kontrola monitorowania do 16 kanatéw wyjsciowych, w
tym kanatéw gtéwnych, surround, sub i kanatéw wysokosci.

* Mikser gtéwny o niskim opéznieniu (zasilany przez DSP) z kontrolg MIDI

* Podwdjne porty I/O ADAT dla 16 kanatoéw /O przy 48 kHz lub 8 kanatéw przy 96 kHz

* Wejscie MIDI i podwadjne wyjscie/Thru na 5-pinowym DIN

* Ziacza koncentratora USB-A na panelu przednim i tylnym

* Ztgcze USB-A MIDI Host na panelu przednim do obstugi zewnetrznych urzadzen USB MIDI
* Wejscie i wyjscie zegara Word na BNC dla precyzyjnej synchronizacji cyfrowej

* Interfejs USB-C kompatybilny z PC i macOS, w petni kompatybilny z USB 2.0

* Kolorowy wyswietlacz na panelu przednim z tatwym dostepem do parametréw i pomiaréw
* Wytrzymata metalowa obudowa w jednomiejscowej obudowie typu rack

* Mozliwos¢ obracania uszu do montazu w szafie lub na stole

* Oprogramowanie AudioFuse Control Center oferuje graficzny interfejs uzytkownika z
dodatkowg kontrolg

* W petni autonomiczna praca (nie wymaga komputera)

1.2. Wprowadzenie (sugestie dotyczgce korzystania z niniejszej
instrukciji)

W tej instrukcji krok po kroku poznasz wszystkie funkcje AudioFuse 16Rig. Jest ona zorganizowana w
taki sposob, aby$s moégt szybko znalez¢ to, czego potrzebujesz, niezaleznie od tego, czy jest to
szczegotowa lista parametréw dla danej strony, czy po prostu zrozumienie réznicy miedzy kliknieciem
pokretta a jego obréceniem.

Spis tresci jest podzielony na sekcje, z kilkoma ogdélnymi informacjami na poczatku i na koricu. Wewnatrz
kazdej sekcji mozna klika¢ odniesienia do tematéw i stron, aby szybko znalez¢ to, czego potrzebujesz.

Jedna wazna rada: im wiecej dowiesz sie¢ o AudioFuse 16Rig, tym wigcej bedziesz moégt z nim zrobi¢ - i
bedziesz pracowac szybciej i wydajniej, dzieki czemu nie stracisz koncentracji na najwazniejszej czesci
tego procesu: tworzeniu muzyki.

Nie spiesz sig i przejrzyj instrukcje, w kolejnosci lub wedtug rozdziatéw, ktére Cie interesuja, az dowiesz sie,
co robi kazda funkcja. Wkrétce zaczniesz sprawnie poruszac¢ sie po interfejsie, przeksztatcajgc swoje

kreatywne pomysty w $wietnie brzmigca rzeczywistosc.

A przede wszystkim: baw sie dobrze! O to wtasnie chodzi w muzyce.
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1.3. Firmware 2.0: Wciggajgcy monitoring i nie tylko

Wraz z wersjq 2.0 oprogramowania sprzetowego AudioFuse 16Rig (i towarzyszacego mu oprogramowania
AudioFuse Control Center), AudioFuse 16Rig dodaje kompletny system Immersive Monitoring, ktory
obstuguje systemy gtosnikow z maksymalnie 16 niezaleznie przypisywanymi kanatami wyjsciowymi, wraz z
zarzadzaniem basami, regulacja opodznienia czasowego, elastycznymi kontrolkami LFE, niezalezng
synchronizacjg A/V i nie tylko.

Teraz mozesz pracowa¢ w dowolnym uktadzie surround z maksymalnie 16 kanatami, z wyborem monitoréw
gtéwnych, surround, wysokosci i niskich czestotliwosci. Sprawia to, ze AudioFuse 16Rig jest bardzo
elastycznym rozwigzaniem monitorowym dla wszystkiego, od systemoéw stereo i 2.1 do kwadrofonicznych
(4.0), 5.1 7.1 surround, a takze formatéw audio "3D", takich jak Dolby Atmos 7.1.4 lub nawet 9.1.6.

UWAGA: Funkcja Immersive Monitoring moze by¢ uzywana wytacznie z czestotliwoscia probkowania 44,1 kHz lub
48 kHz.

1.3.1. AudioFuse SterowanieSrodek: Immersive Ekran
monitorowania

Wszystkie funkcje monitorowania immersyjnego AudioFuse 16Rig sg dostepne za posrednictwem nowego
Immersive Screen, dostepnego po kliknigciu ikony Immersive (szescian) na gérnym pasku narzedzi:

Ikona wyboru ekranu monitorowania immersyjnego

Spowoduje to wyswietlenie ekranu immersyjnego, jak pokazano tutaj:

Ekran monitorowania immersyjnego
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1.3.1.1. Wiaczanie/wylaczanie, poziom monitora oraz wyciszanie i
solowanie gtosnikéw/grup

IMMERSIVE MONITORING

FRONTS | ™ 3 SURROUNDS

thy

LEFT/RIGHT | M HEIGHTS

On/ Off = CENTER | M LFE

Poczawszy od lewego gérnego rogu, pierwszym elementem sterujacym jest przycisk do
wiaczania/wytaczania monitorowania immersyjnego.

* Po witaczeniu wszystkie funkcje i ustawienia na tym ekranie stajg sie aktywne.

* Po wylaczeniu AudioFuse 16Rig powraca do konwencjonalnych elementéw sterujgcych
monitora, jak opisano w sekcji Wyjscia [str. 45] niniejszej instrukcji. Ten ekran jest wyszarzony.

Ustawienia monitorowania immersyjnego sg zapisywane jako czes¢ zapisanego ustawienia wstepnego.

Nastepnie znajdujq sie pokretta Monitor Level i Groups, ktére obstugujg poziomy odstuchu, wyciszanie i
solowanie.

* Pokretto Monitor Level wyswietla biezacy ogdlny poziom monitora. Niebieski pierscien
wokot pokretta pokazuje jego aktualny poziom, od -90 dB (wyciszony) do 0 dB.

Gdy jeden Ilub wiecej regulatorow Channel Trim jest ustawionych na tyle wysoko, Zze istnieje
niebezpieczenstwo przekroczenia przez ogodlny poziom wyjsciowy 0 dBFS (cyfrowe przyciecie), na pokretle
Monitor Level pojawi sie czerwony pierscieni, wskazujacy miejsce, w ktéorym regulator Level automatycznie
"zatrzyma sig", aby zapobiec przycigciu.

* Przyciski Mute i Dim sg potaczone z przyciskiem Ref, ktéry szybko przetacza poziom
monitora na wstepnie ustawiony poziom odniesienia. Poziom ten mozna ustawi¢ w zakfadce
Ustawienia audio w wyskakujgcym okienku Ustawienia [str. 13].

* Przyciski grup umozliwiajg wyciszanie i solowanie réznych typéw kanatéw uzywanych w
biezacej konfiguracji monitora: Fronts, Left/Right, Center, Surrounds, Heights i LFE. Podczas
pracy z formatami surround i immersyjnymi, takimi jak Dolby Atmos, bardzo przydatna jest
mozliwo$¢ stuchania réznych elementéw pola dzwigkowego w izolaciji.
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1.3.1.2. Zarzadzanie basami, LFE i synchronizacja A/V

AV SYNC

Te elementy sterujace wigczaja/wytaczaja i dostosowujg kilka krytycznych funkcji miksu wielokanatowego.

* Zarzadzanie basami (BM) kieruje nizsze czestotliwosci niektorych kanatéw z gtosnikow, ktore
nie zostaty zaprojektowane do ich obstugi, do subwoofera (LFE/SUB). Na przykfad, pozwala to
matym gtosnikom lewym/prawym w stacjonarnym systemie monitorowania 2.1 skupi¢ sie na
odtwarzaniu wysokich czestotliwosci, kierujac nizsze czestotliwosci do subwoofera. Ta sekcja
umozliwia wiaczanie/wylaczanie zarzadzania basami i przycinanie poziomu BM Mix
wysytanego do kanatu LFE za pomocg pokretta BM Mix To Sub.

* LFE to skrot od Low-Frequency Effects. Jest to nazwa kanatu wielokanatowego miksu, ktory
jest poswiecony dzwiekom o niskiej czestotliwo$ci na Sciezce dzwiekowej wideo, takim jak
eksplozje i trzesienia ziemi. Dostepny jest przycisk do wtaczania podbicia LFE o +10 dB, na
wypadek, gdyby byto to potrzebne w oprogramowaniu do kodowania lub systemie
odtwarzania, a takze do regulacji odcigcia, dla ktérego dzwieki majg zbyt wysoka
czestotliwos¢, aby mozna je bylo skierowa¢ do LFE. To pokretto jest w rzeczywistosci 6-
pozycyjnym selektorem: Wyt. i od 80 do 130 Hz w krokach co 10 Hz.

(Te dwa ustawienia sg czesto obstugiwane przez oprogramowanie do kodowania lub sam subwoofer,
ale w przypadku, gdy tak nie jest, dajemy ci mozliwo$¢ kontrolowania ich tutaj).

Nalezy pamieta¢, ze chociaz miksy LFE i Bass Management sg czesto wysytane do tych samych
subwooferéw, nie sg one tym samym! Zarzadzanie basami to przekierowanie niskich czestotliwo$sci w muzyce,
ktore w przeciwnym razie zostaltyby wystane do matych gtosnikéw, ktére mogtyby mie¢ problemy z ich
odtworzeniem, podczas gdy LFE to okreslony kanat w miksie, ktéry jest dedykowany tre$ciom o niskiej
czestotliwosci.

* A/V Sync to globalne ustawienie opdéznienia, dzieki ktéremu caty miks mozna szybko
opozni¢ w czasie, aby dopasowac¢ go do wideo wyswietlanego na ekranie podczas produkgcji.
Dostepny jest przycisk On/Off i pokretto Add Delay z zakresem od 0 do 20 ms.

1.3.1.3. Funkcje kanatéw

Kazdy z 16 kanatéw dostepnych dla funkcji Immersive Monitoring posiada ten sam zestaw elementéw
sterujacych. Sa to

* Nazwa kanatu: kliknij, aby zmieni¢ nazwe kazdego kanatu dla wtasnej konfiguraciji.

* Typ gtosnika: Wyskakujace menu pozwala wybra¢ typ gtosnika w konfiguracji monitora.
Chociaz to rozréznienie nie zmienia funkcjonalnosci kanatu w wiekszosci przypadkow,
przypisuje kanaty do odpowiednich grup wyciszenia/solo.
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SPEAKER TYPE

LEFT b

Left
Left (Wic
Right

ngl'll_' (Wic

* Destination pozwala wybra¢ fizyczne wyjscie AudioFuse 16Rig, ktére bedzie odtwarzaé
dzwiek na kanale. Mozesz wybra¢ dowolne analogowe wyjscie liniowe lub wyjscie ADAT w
interfejsie, jak pokazano w tych wyskakujacych menu:

MONITORL v

Jesli potrzebujesz wigcej wyjs¢ analogowych, aby pomiesci¢ wigksze uktady, takie jak 7.1.4 lub 9.1.6, mozna je
tatwod o d a ¢ za pomocg ekspandera AudioFuse X8 Out
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e Zréodlo pozwala wybra¢, skad bedzie pochodzié dzwiek kanatu. Jest to zestaw
zagniezdzonych wyskakujacych menu, najpierw do wyboru typu wejscia, a nastepnie
konkretnego kanatu.

* Trim pozwala dostosowa¢ poziom okreslonego kanatu w odniesieniu do innych kanatéw w
miksie, dzieki czemu mozna dopasowac¢ poziom gtosnikéw w systemie monitorowania.
Pokretto ma zakres +6 dB.

* Opoznienie umozliwia dodanie opdznienia do kanatu, aby pomoéc wyréwnaé go czasowo z
innymi kanatami w miksie. Jest to liczba przeciggana do przewijania, ktéra jest wyswietlana

w milisekundach opdznienia (ms) lub metrach odlegtosci (m). Kliknij ikone, aby wybra¢ ms
lub m. Zakres regulacji wynosi od 0 do 20 ms lub od O do 6,85 m.

Mozna réwniez klikngé¢ parametr i wprowadzi¢ doktadng liczbe z klawiatury!

¢ Test odtwarza ré6zowy sygnat szumu na wybranym kanale, dzigki czemu mozna przestuchac i
zweryfikowac trasy sygnatu itp.

Ten sygnat szumu moze by¢ dos¢ gtosny, wiec uwazaj na gtosniki i uszy!
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* BASS MGMT kontroluje ustawienia zarzadzania basami dla tego kanatu. Pokretto ustawia
czestotliwo$¢ zwrotnicy, ponizej ktorej dzwigk jest kierowany do kanatu LFE/SUB, oraz
nachylenie filtra, ktéry ttumi czestotliwosci basowe (12 lub 24 dB/oktawe).

BASS MGMT

-12dB/Dct v

Kanat LFE/SUB nie bedzie miat sekcji sterowania zarzadzaniem basami, poniewaz jest to miejsce, do ktérego
wysytany jest dzwiek zarzadzania basami.
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1.3.1.4. AudioFuse Control Center: Monitorowanie immersyjne na
ekranie przegladu

Sekcja Loopback na ekranie podgladu [str. 64] zawiera teraz kompaktowy zestaw miernikéw i
podstawowych elementéw sterujagcych do monitorowania immersyjnego:

LOOPBACK IMMERSIVE MONITOR

* Zestaw miernikéw poziomu dla maksymalnie 16 kanatow
* Przyciski Mute i Solo dla wszystkich grup kanatow
* Pokretlo Monitor Level
* Przyciski Mute, Dim, Ref i BM (wiaczanie/wytaczanie zarzadzania basami)
Pozwala to na szybka prace z gtéwnymi funkcjami systemu Immersive Monitoring bez koniecznosci

opuszczania ekranu podgladu. Ekran Immersive stuzy do konfigurowania systemu monitoréw, a po
zapisaniu ustawien bedzie on uzywany tylko do regulacji systemu.

Uwaga: poniewaz przycisk Ref natychmiast resetuje poziom i nie jest przyciskiem witgczania/wytaczania, nie
pozostaje podswietlony - po kliknigciu chwilowo miga na fioletowo.
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1.3.2. Centrum sterowania AudioFuse: Ustawienia audio

Menu Ustawienia audio zawiera teraz ustawienia dla tych nowych funkgiji, a takze kilka zupetnie nowych.

CLOCKING

Clock Source

Sampile Rate

Force S/MUX

Word Clock Termination

Word Clock Pass Through

MONITORING A/B CONFIGURATION

Intemal Cloc * Monitaring Button Mode Bass Manag * AJB Enable

44100 Hz = Speakers Dim Level -20d8 *

AJ8 Trim Lavel
Monitor Knob Lock

A/8 Qutput Channel
Relerence Level

Muta Button Modae Monitoridg *

Safaty Mute

Wszystkie te zmiany znajdujg sie w srodkowej kolumnie (MONITORING). Obejmujg one:

* Rozszerzone menu podreczne dla trybu przycisku monitorowania. Mozna teraz ustawié
przycisk monitorowania (z ikong gtos$nika) na panelu przednim AudioFuse 16Rig, aby
wykonywat nastepujace funkcje, oznaczone okreslonym kolorem podswietlenia LED ikony:

o

o

o

o

o

Mono (zielony)

Dim (zotty)

Gtosniki Alt (ciemnoniebieski)

Poziom odniesienia (fioletowy - nowos¢)

Zarzadzanie basami (jasnoniebieski - nowosc)

* Blokada pokretta monitora, ktéra dezaktywuje pokretto MONITOR na panelu przednim,
chociaz nadal mozna kontrolowa¢ poziomy za pomoca AudioFuse Control Center. Funkcja ta
jest przydatna dla uzytkownikéw z zewnetrznymi sprzetowymi kontrolerami monitoréw, ktérzy
nie chca, aby poziomy wyjsciowe interfejsu zmienity sie przypadkowo. (Jest to réwniez
przydatne, aby zapobiec przypadkowym regulacjom pozioméw przez nadgorliwego producenta
lub klienta z uszkodzonym stuchem, ktéry bawi sie w studiu).

* Ustawienie poziomu odniesienia, od -90 do 0 dB. Jest to preferowany poziom odstuchu, do
ktérego mozna natychmiast powréci¢ jednym kliknigciem. Jest to przydatne dla mikseréow
filmowych/telewizyjnych, ktérzy m u s z g pracowac na skalibrowanych poziomach gtosnosci.

* Tryb przycisku wyciszenia: Pozwala okresli¢ dziatanie przycisku MUTE na panelu przednim.
na panelu przednim. Dostepne s dwie opcje:

o

Tylko monitorowanie (domysinie): przycisk MUTE wytgcza wszystkie sygnaty
kierowane do dowolnych wyj$¢ analogowych lub ADAT, ktore sg okreslone jako
miejsca docelowe kanatéw w systemie Immersive Monitoring (gdy jest wtgczony)
lub do wyjs¢ Monitor 1/2 (gdy jest wytaczony). Wszystkie inne sygnaty, np.
wysytane do efektéw zewnetrznych, pozostajq aktywne.

Wszystkie wyjscia: kazde wyjscie analogowe i ADAT jest wyciszone,
niezaleznie od tego, gdzie jest kierowane. > We wszystkich przypadkach wyjscie
PHONES zawsze pozostaje aktywne.
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* Safety Mute, nowa funkcja, ktéra automatycznie wycisza wyjscia po zmianie ustawienia
wstepnego lub po wytaczeniu systemu monitoréw immersyjnych. Jest to wazne, poniewaz
w trybie stereo pokretto MONITOR steruje tylko gtéwnymi wyjsciami stereo, wiec nie ma juz
zadnej regulacji glosnosci dla gtosnikéw immersyjnych. Funkcja Safety Mute jest domysinie
witgczona, ale mozna jg wytaczy¢, jesli masz pewnos$é, ze poradzisz sobie z poziomami w
swoim systemie gto$nikdw immersyjnych bez tej funkcji automatycznego wyciszania.

1.3.3. AudioFuse Control Center: inne nowe funkcje

1.3.3.1. Cue Mix na ekranie matrycy routingu

Podczas gdy funkcje ekranu matrycy routingu [str. 70] nie ulegty zmianie, wersja 2.0 dodata kilka
wartosciowych funkgji:

* Jak pokazano powyzej, ikona CUE na gorze kolumny w Routing Matrix zostata przeksztatcona
w przycisk. Mozna go teraz po prostu klikngé¢, aby szybko witaczy¢ lub wytgczyé miks Cue.

* Sygnaty CUE L/R moga by¢ teraz kierowane do wiecej niz jednego miejsca docelowego, tak
jak kazdy inny sygnat.
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1.3.3.2. Nowe funkcje MIDI

MIDI CONFIGURATION

Mode HOSTED USB Host Cable Number

Mixer Control USB DEVICE Din Clock Mode 24 PPQON

Dwie opcje konfiguracji MIDI na ekranie MIDI zostaly rozszerzone:

* Woyskakujgce okienko Mixer Control dodaje teraz opcje USB DEVICE, dzigki czemu mozna
sterowaé gtéwnym mikserem AudioFuse 16Rig z programu DAW.

* Wyijscie zegara ma teraz menu wyboru, a nie tylko 24 PPQN. Wybdr 4, 24 lub 48 PPQN lub
synchronizacji Korg daje te same opcje, ktére mozna znalez¢ w wielu urzadzeniach Arturia.

1.3.4. Immersyjne sterowanie monitorowaniem na sprzecie AudioFuse
16Rig

Karuzela pozycji menu na wyswietlaczu sprzetu AudioFuse 16Rig ma teraz menu Immersive,
oznaczone ikong szescianu.

W sekgji Immersive znajdujg sie dwie strony: jedna z zestawem miernikéw poziomu i przyciskami Mute,
Dim, Ref i BM, a druga z zestawem przyciskéw Group Mute i Solo.

Gdy system monitorowania immersyjnego jest wigczony, pokretto MONITOR na panelu przednim steruje
gto$noscig immersyjna.

1.3.5. Inne funkcje

Podczas korzystania z AudioFuse 16Rig w wersji 2 znajdziesz inne mite dodatki: - Teraz dostepne sg
wyskakujgce ekrany, ktére pojawiajq sie na chwile na panelu przednim po uzyskaniu dostepu do niektérych
funkgji (takich jak zmiana gtoénosci MONITORA lub TELEFONOW) - W Preferencjach mozna okresli¢, czy
urzadzenie pozostanie wylaczone, czy automatycznie uruchomi si¢ ponownie po przerwie w zasilaniu -
Proces wytgczania jest nieco szybszy.
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2. KONFIGURACJA SPRZET

Pierwsza rzecza do zrobienia po rozpakowaniu AudioFuse 16Rig jest skonfigurowanie go do uzytku w
stojaku lub na stole. Postepuj zgodnie z tymi instrukcjami, aby nie uszkodzi¢ interfejsu.

2.1. Co znajduje sie w pudetku?

¢ AudioFuse 16Rig

* Uszy i tylne wsporniki Rack/stand ze srubami

e Zasilacz z adapterami do uzytku na catym swiecie

* Kabel USB: USB-C do USB-C

* Kabel USB: USB-C do USB-A

* Karta rejestracyjna z numerem seryjnym i kodem odblokowujgcym

* Skrécona instrukcja obstugi

2.2. Montaz sprzetu: blat czy stelaz?

Dwa jaskrawopomaranczowe ucha rack mozna przymocowac¢ do bokéw AudioFuse 16Rig, aby umiesci¢ go
w szafie rack lub umiesci¢ na biurku lub stole. Otwory na $ruby sa wywiercone tak, aby pomoc unikngé
umieszczenia uszu po niewtasciwych stronach, ale nadal nalezy zachowac¢ ostroznos¢. Pamietaj tylko, ze
na lewym uchu znajduje sie logo Arturia!

Urzadzenie jest dostarczane ze $rubami montazowymi wybranymi specjalnie do tego celu. Nie uzywaj
innych $rub i doktadnie postepuj zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w niniejszej instrukcji, ktére sg zgodne z
tymi wydrukowanymi na wewnetrznej stronie pokrywy pudetka. Nie chcesz chyba, aby Twdj nowy interfejs
chybotat sie na stole, prawda?

WAZNE: Nalezy pamietac, Ze rozstaw otworéw rézni sie miedzy lewym i prawym uchem do montazu w szafie.
Dlatego upewnij sie, ze logo Arturia "A" znajduje sie po lewej stronie interfejsu.
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2.2.1. Konfiguracja AudioFuse 16Rig do uzytku stotowego

AudioFuse 16Rig skonfigurowany do uzytku stolowego

Oprécz uszu i $rub rack, AudioFuse 16Rig powinien mie¢ réwniez pare prostokatnych czarnych
plastikowych noézek z tylu pudetka oraz zestaw dwoch potokragtych gumowych podktadek. Beda one
potrzebne do uzytku na stole.

1. Przyklej gumowe podktadki do uszu stojaka w miejscu, ktére stanie sie "nézkami". Dzieki temu
nézki nie beda rysowac powierzchni, na ktérej beda spoczywac.

2. Przymocuj gumowe podktadki tak, aby prosta krawedz byta wyréwnana z zagieciem 90° w
uchu stojaka, a nastepnie mocno docisnij okragta czes¢ podktadki do ucha stojaka w
kierunku dwoéch duzych otworéw na s$ruby. (Patrz schemat powyzej lub na pokrywie
pudetka).

3. Upewnij sie, ze uszy stojaka sq zamontowane tak, aby byty skierowane pod AudioFuse 16Rig
(w kierunku jego $rodka), a nie od niego.

4. Dwie tylne nézki majg mate plastikowe kotki prowadzace, ktére pomagajg im prawidtowo
osadzi¢ sie na dolnym panelu. Po ustawieniu ich w linii z otworami prowadzacymi w dolnej
czesci urzadzenia, tatwo bedzie przymocowaé nézki na miejscu za pomoca dostarczonych
Srub.

5. Po prawidlowym zainstalowaniu nézek, AudioFuse 16Rig bedzie podparty w czterech
miejscach: lewe i prawe ucho stojaka (z przodu) oraz lewa i prawa nézka (z tytu).

Teraz urzadzenie jest uniesione nad blatem, idealnie rowne i solidne, dzieki czemu mozna na nim umiescic¢
inny sprzet, taki jak maty kontroler lub tablet.

Nalezy pamietaé, ze AudioFuse 16Rig generuje ciepto, ktére musi by¢ w stanie wydosta¢ sie z obudowy.
Nie blokuj otworéw wentylacyjnych i pozostaw miejsce na cyrkulacje powietrza, a takze nie umieszczaj na nim
innych przedmiotéw generujacych ciepto (takich jak laptop).
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2.2.2. Montaz AudioFuse 16Rig w szafie Rack

AudioFuse 16Rig skonfigurowany do montazu w szafie rack

Przymocuj uszy rack w konfiguracji pokazanej powyzej, a AudioFuse 16Rig jest gotowy do
umieszczenia w szafie rack. W tej konfiguracji nie bedziesz potrzebowac¢ tylnych nézek ani gumowych
podktadek, wiec zostaw je w pudetku na wypadek, gdybys$ chciat kiedy$ zamontowaé¢ urzadzenie w
stojaku.

: Zalecamy montaz AudioFuse 16Rig w szafie rack z otwartg przestrzenig nad lub pod nim, aby poméc w

htr’zymaniu chtodu urzadzenia podczas pracy.
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3. REJESTRACJA | KONFIGURACJA OPROGRAMOWANIA

Teraz, gdy wiemy juz nieco wigcej o AudioFuse 16Rig, nadszedt czas, aby przygotowa¢ go do pracy z
komputerem.

3.1. Rejestracja

Po skonfigurowaniu sprzetu kolejng czescig procesu jest zarejestrowanie go w firmie Arturia.

Bimre
@nn‘rumn _PBGCSITE  _SoUNDS _coeMUNITY A wa

Register Get occess to

¥ LS L

o Technzeal support

= The Soind Explerses

Whare b I

Miej pod rekag karte rejestracyjng i przejdz na stronewww.arturia.com/register , aby zalogowac¢ sie na
swoje konto Arturia lub utworzy¢ nowe. Nastepnie postepuj zgodnie ze wskazéwkami online, aby
zarejestrowac swoje urzadzenie.

Rejestracja AudioFuse 16Rig daje dostep do wielu waznych materiatow:

3.1.1. AudioFuse Control Center

Nalezy natychmiast pobrac¢ i zainstalowa¢ AudioFuse Control Center (AFCC). Jest ona darmowa i ma
kluczowe znaczenie dla ptynnego dziatania interfejsu. Zapewnia dostep do elementéw sterujacych,
ktére nie sg dostepne za posrednictwem panelu przedniego, umozliwia uktadanie mikséw, routingu i
konfiguracji monitorowania w duzym i tatwym w uzyciu interfejsie graficznym. Powiadamia réwniez o
aktualizacjach oprogramowania sprzetowego i umozliwia zainstalowanie aktualizacji na sprzecie.
Ponizej znajdujq sie wskazéwki dotyczace udanego procesu instalacji.

3.1.2. AudioFuse Creative Suite

Swietnie brzmiacy komputerowy sprzet audio zastuguje na $wietnie brzmigce komputerowe
oprogramowanie audio! AudioFuse Creative Suite to zestaw wtyczek efektéw audio, wybranych z
wielokrotnie nagradzanej kolekcji FX Collection firmy Arturia, ktére sg dotgczone do zakupu interfejsu
Fuse. Wtyczki te zawierajg wierne emulacje klasycznych przedwzmacniaczy, kompresorow, efektow
czasowych i modulacyjnych, pogtoséw i innych. Pobierz i aktywuj wtyczki Creative Suite, aby rozpoczaé¢
proces tworzenia muzyki.
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3.1.3. Podrecznik uzytkownika

Nie musisz rejestrowac¢ swojego AudioFuse 16Rig, aby pobra¢ te instrukcje, ale proces rejestracji pomoze Ci
upewnic sig, ze masz najnowsza edycje.

3.2. Przygotowanie AudioFuse 16Rig do pracy z komputerem:
macOS czy Windows?

Po pobraniu i zainstalowaniu AudioFuse Control Center nalezy sprawdzi¢ kilka ustawiern na komputerze, aby
zapewni¢ najlepszg komunikacje z interfejsem.

3.2.1. macOS

Podtacz AudioFuse 16Rig do zasilania, podtacz go do komputera Mac za pomoca odpowiedniego kabla
USB i wigcz go.

Uruchom Audio MIDI Setup (znajdziesz go w Applications/Utilities), a AudioFuse 16Rig powinien juz tam
byé.

Aby skonfigurowa¢ AudioFuse 16Rig jako domys$ine urzadzenie audio:

[ . £ 3
[ BN ] Audio Devices

5 Clock Source: ARTURIA Internal Clock [E)
Built-in Output

% Built-in Microphone AF16Rig Audio ?

Input  Output

Source: Default

kHz @

Value dB Mute Thru

Configure Speakears...

& Use This Device For Sound Input
o\ Use This Device For Sound Output
B Play Alerts and Sound Effects Through This Device
1 [Front/Rear In 1]
2 [Front/Rear In 2]
3 [Front/Rear In 3]
4 [FrontfRear In 4]
5 [Rear In 5]
& [Rear In 8]
7 [Rear In 7]
a [Rear In 8]
3 [Rear In 9]
10 [Rear In 10]
L S g

Audio MIDI Setup na macOS

1. Otwérz okno Audio Devices i znajdz "AF16Rig Audio" na licie urzadzen po lewej stronie.

20 Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse 16Rig - Rejestracja i konfiguracja
oprogramowania



2. Podswietl go, kliknij prawym przyciskiem myszy, a wyskakujace menu pozwoli ¢ci wybraé go jako
wejscie i wyjscie dzwieku. (Prawdopodobnie nie bedziesz chciat uzywac¢ go do alertow i efektow
dzwigkowych).

3.2.2. Windows

Po zainstalowaniu AudioFuse Control Center na komputerze z systemem Windows, zainstalowane zostang
rowniez odpowiednie sterowniki Arturia USB Audio Drivers. Gdy to zrobisz, mozesz podtaczy¢ i wigczy¢
AudioFuse 16Rig.

Aby skonfigurowa¢ AudioFuse 16Rig jako domysine urzadzenie audio:

% Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

31-32 [USEB Playback]
£ Rig Audio
¥

33-34 [Loopback Out)
AF16Rig Audio
Ready

1-2 [Spk/Phones L-R]
AF16Rig Audio
Default Device

11-12 [ADAT Out 1-2]
AF16Rig Audio
Ready

13-14 [ADAT Out 3-4]
AF16Rig Audia
Ready

AT AN

Configure Set Deiault| v Properties

Panel sterowania Dzwiek Wybierz domys$ine w systemie Windows

1. Przejdz do Panelu sterowania i kliknij Dzwiek.

2. Znajdz AF16Rig na liscie urzadzen i kliknij Set Default (Ustaw domysine), a nastepnie OK.

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse 16Rig - Rejestracja i konfiguracja
oprogramowania
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4. POZNANIE AUDIOFUSE 16RIG

Jak sam zauwazytes$ po wyjeciu AudioFuse 16Rig z pudetka, ten interfejs ma wiele do zaoferowania!

Wybierzmy sie na wycieczke po AudioFuse 16Rig, a przy okazji dowiemy sie wiele o jego mozliwosciach.

4.1. Panel przedni

wuse Mmc

| ARTURIA

Panel przedni AudioFuse 16Rig

AudioFuse 16Rig zostat zaprojektowany nie tylko z myslg o tatwej obstudze, ale takze do podtgczania
sprzetu w duzym pospiechu. Podczas gdy duze profesjonalne studia czesto majg patchbays w poblizu
konsoli, aby mozna byto szybko podigczy¢ caty sprzet, nie jest to praktyczne w przypadku domowej
konfiguracji. (Po pierwsze, bedziesz musiat kupi¢ dwa razy wiecej kabli niz juz masz!).

Bedziesz chciat wyprébowa¢ nowe syntezatory, kontrolery i efekty przez caly czas, nawet jesli
wigkszos$¢ sprzetu studyjnego jest podigczona na state. Czy nie bytoby mito, gdyby istniat interfejs

audio, ktoéry utatwia przetaczanie sprzetu?

Taki wtasnie pomyst kryje sie za potgczeniami na panelu przednim AudioFuse 16Rig.

Wyjscia i wejscia na panelu przednim

4.1.1. Wyjscia3i4

Po lewej stronie panelu przedniego znajduje sie para wyjs¢ TRS, ktére dublujg wyjscia 3 i 4 na panelu
tylnym. Moga by¢ one uzywane jako dodatkowe wyjscia stuchawkowe, do przesytania sygnatu liniowego do
zewnetrznego sprzetu, ktéry normalnie nie jest podtaczony, lub do reamplifikacji - procesu wysylania
czystego sygnatu gitarowego z powrotem do wzmacniacza lub tancucha efektéw i nagrywania wynikow
z powrotem do interfejsu.

4.1.2. Wejscia1i2

Nastepnie mamy pare wej$¢ na kombinowanych gniazdach TRS/XLR. Moga one by¢ uzywane do sygnatéw
liniowych lub instrumentalnych z syntezatoréw lub gitar, lub do nagrywania wysokiej jakosci mikrofonéw za
pomocg wbudowanych cyfrowo sterowanych przedwzmacniaczy analogowych.
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Jednym z problemoéw, ktére muzycy posiadajacy wiecej syntezatoréw niz mikrofonéw odkrywaja przy
zakupie interfejséw audio, jest to, ze czesto sga zmuszeni ptaci¢ za przedwzmacniacze, ktérych nie
potrzebuja. AudioFuse 16Rig zapewnia dwa doskonate przedwzmacniacze, co jest wystarczajace dla wielu
uzytkownikow - a reszta budzetu jest przeznaczona na 16 wysokiej jakosci wejs¢ liniowych. Pozostate
wejscia znajdujg sie na tylnym panelu - patrz ponizej).

Na tylnym panelu znajdujg sie réwniez gniazda TRS dla wejs¢ 1 i 2. AudioFuse 16Rig ma funkcje
automatycznego wykrywania, wigc gniazda na tylnym panelu moga pozosta¢ podtaczone przez caty czas i sg
automatycznie ignorowane, gdy uzywane sg gniazda na panelu przednim. Jesli jednak chcesz pozostawi¢ cos$
podtagczonego réwniez do przedniego panelu, wejscia te majg przetacznik REAR do recznego kierowania
sygnatéw z tylnego panelu.

4.1.3. Wejscia3i4

Na wypadek, gdyby$ chciat podiaczy¢ do miksu dzwiek z miniaturowego syntezatora stacjonarnego lub
nawet smartfona, na przednim panelu znajduje sie gniazdo minijack 3,5 mm, ktére wysyta sygnat stereo do
wejsc 3i 4.

Dostepny jest réowniez przycisk REAR, ktéry aktywuje gniazda TRS na tylnym panelu, jesli masz urzadzenia
podtaczone zaréwno do przedniego, jak i tylnego wejscia. Jest on dostepny z poziomu menu sprzetu i
oprogramowania AudioFuse Control Panel.

4.1.4. Interfejs sterowania

Przyciski bezpos$redniego dostepu

W srodkowej czesci panelu przedniego znajduje sie wyswietlacz i elementy sterujgce AudioFuse.
Szes¢ przyciskéw na panelu przednim zapewnia szybki dostep do najwazniejszych funkcji. Sa to:

* INPUTS: Wyswietla pomiary dla wszystkich sygnatéw wejsciowych

* IN 1: Natychmiastowy dostep do elementéw sterujacych dla wejscia 1

* IN 2: Natychmiastowy dostep do elementéw sterujacych dla wejscia 2

* OUTPUTS: Wyswietla pomiary dla wszystkich sygnatéw wyjsciowych

* MIXER: Przechodzi do gtéwnego miksera AudioFuse 16Rig.

* CUE: Przechodzi do dodatkowego miksera (Cue) urzadzenia AudioFuse 16Rig
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INPUTS

Wyswietlacz, enkoder i przycisk Wstecz
Obok tych przyciskéw znajduje sie kolorowy wyswietlacz LCD, ktory wyswietla wszystkie istotne informacje
podczas korzystania z AudioFuse 16Rig.
Po prawej stronie znajduje sie gtébwny enkoder do sterowania parametrami, ktéry mozna obracac¢ lub

naciskac¢ (klika¢). Znajdujacy sie obok niego maty przycisk Wstecz umozliwia w razie potrzeby powroét
do hierarchii menu ekranowych.

4.1.5. Monitor i telefony

ARTURIA

Elementy sterujgce monitora i telefonéw oraz porty
USB na panelu przednim

Nastepnie znajduje sie pokretto Monitor, ktére kontroluje poziom dzwieku wychodzacego z wyjs¢
gtosnikowych na tylnym panelu. Towarzyszy mu przycisk MUTE, ktory po kliknigciu zmienia kolor na
czerwony i wycisza gtosniki.

Ponizej przycisku MUTE znajduje sig programowalny przycisk funkcyjny. Swieci on innym kolorem dla
kazdej funkcji i miga po jej aktywowaniu. Funkcje sg nastepujace:

1. Mono (zielony): sumuje lewy i prawy sygnat wysylany do wyj$¢ gtosnikowych. Jest to
przydatne, gdy trzeba sprawdzi¢ kompatybilno$¢ mono lub sprawdzi¢ kwestie zwigzane z
fazg w miksie.

2. Dim (pomaranczowy): $cisza wyjscie gtosnikowe o warto$¢ okreslong w oprogramowaniu
AudioFuse Control Center. Jest to przydatne, jesli chcesz prowadzi¢ rozmowe w studiu bez
zatrzymywania odtwarzania lub utraty referencyjnego poziomu gtosnosci podczas miksowania.

3. Gtosnik A/B (niebieski): wycisza wyjscia gtosnikowe i wigcza pare wyjs¢ gtosnikowych B
wskazanych przez uzytkownika - dowolna para wyj$¢ analogowych na panelu tylnym moze
by¢ przeznaczona do uzycia jako gtosnik B. Zalecamy jednak uzycie wyj$¢ 5-6, 7-8 lub 9-10 i
pozostawienie dostepnego wyjscia 3-4, poniewaz wyjscia 3-4 sg odzwierciedlone na panelu
przednim i zapewniajg inne przydatne funkcje.
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UWAGA: Aby ta funkcja dziatata, funkcja gtosnikow A/B musi by¢ wigaczona. Jesli funkcja ta nie jest
wtaczona, przycisk ten jest ignorowany. Funkcje A/B Speaker mozna wigaczy¢ w menu AFCC
Configuration (ikona kota zebatego) lub na samym sprzecie, przechodzac do Outputs > Monitor > A/B
Configuration.

Nastepnie znajduje sie pokretto Phones, ktére zapewnia kontrole nad wyjsciami stuchawkowymi,
dostepnymi zaréwno na gniazdach 1/4", jak i 3,5 mm TRS.

4.1.6. Panel przedni USB

Pokretta Monitor i Phones oraz porty USB na
panelu przednim

Wreszcie mamy dwa porty USB-A.

Pierwszy z nich, oznaczony jako HUB, dziata jako zasilany koncentrator USB dla urzadzen zewnetrznych,
ktére moga wymagaé podigczenia do komputera podczas pracy: dyski zewnetrzne do tadowania i
zapisywania bibliotek préobek, powierzchnie sterujgce do DAW itp.

Drugi, oznaczony jako MIDI, to port USB Host, ktéry umozliwia podigczenie kontrolera, ktéry ma tylko
ztgcze USB i nie ma 5-pinowych portéw DIN MIDI. Sg one coraz bardziej powszechne kazdego dnia, a to
gniazdo pozwala z nich korzysta¢ bez koniecznosci prowadzenia wigkszej liczby kabli do komputera lub
zewnetrznego koncentratora USB. W przeciwienstwie do potgczenia HUB, port ten pozostaje aktywny
nawet wtedy, gdy AudioFuse 16Rig jest w trybie autonomicznym, zapewniajac wejscie i wyjscie MIDI bez
podtaczonego komputera.

Zwro¢ uwage na maty przycisk w prawym gérnym rogu z logo Arturia. Ten przycisk wiacza i wytacza
AudioFuse 16Rig. Jedno nacis$nigcie spowoduje wtgczenie urzadzenia; aby wytaczy¢€, przytrzymaj przycisk,
az na wyswietlaczu pojawi sie komunikat "Goodbye!", aby urzadzenie wylaczyto sie w bezpieczny i
kontrolowany sposob. Mozna roéwniez dotkngaé przycisku, aby wyswietlic oprogramowanie AFCC na
podtaczonym komputerze.

Przycisk bedzie pod$wietlony na niebiesko w trybie autonomicznym i na biato, jesli widzi podiaczony komputer.
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4.2. Panel tylny

ARTURIA

Panel tylny AudioFuse 16Rig
Tylny panel AudioFuse 16Rig ma duza liczbe ztgczy. Oto przewodnik, poruszajac sie od prawej do lewe;.

4.2.1. Wejscia liniowe 1-16
| O\ ’O/ \O) O\
O© O\ (O) O\ ’O‘ ’O‘

Wejscia audio na tylnym panelu

Po prawej stronie znajduje sie 16 zbalansowanych wej$¢ analogowych TRS ze 3$wiatowe] klasy
przetwornikami analogowo-cyfrowymi. Moga one obstugiwaé poziomy sygnatu do +24 dBu z wigczonym
padem i +12 dBu z wytgczonym padem.

Nalezy pamieta¢, ze tylne wejscia 1i 2 sg ignorowane, jesli uzywane sg wejscia na panelu przednim, chyba
ze wybrano funkcje REAR. Wejscia 3 i 4 dziatajg w ten sam sposoéb.

4.2.2. Wyjscia liniowe 3-10 i wyjscia gtosnikowe

MOKITORS

Wyjscia audio na panelu tylnym, z wyjsciami
gtosnikowymi po lewej stronie

Po lewej stronie wejs¢ liniowych znajduje sie 8 symetrycznych analogowych wyjs¢ liniowych. Kazda z tych
czterech par wyj$¢ moze by¢ wystana do innego zestawu gto$nikéw i sterowana z panelu przedniego, jesli
wigczony jest tryb gtosnikow A/B.

Wszystkie te wyjscia sg sprzezone pradem statym. Oznacza to, Ze sg one zdolne nie tylko do odtwarzania
dzwieku, ale takze do przesytania napie¢ sterujgcych DC do zewnetrznych syntezatoréw modularnych i innego
analogowego sprzetu syntezatorowego. Umozliwia to sterowanie syntezatorami analogowymi z poziomu programu
DAW przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania!
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Po lewej stronie wyjs¢ liniowych i zaznaczone na biato, wyjscia gtosnikowe to gniazda TRS, ktére powinny
byé¢ podtgczone do gtéwnego zestawu monitoréw. W programie DAW bedg one widoczne jako wyjscia 11 2.

Nalezy pamietac, ze po wigczeniu funkcji monitorowania A/B i przetaczeniu na gto$niki alternatywne lub "B",
wyjsécia te zostang wyciszone.

4.2.3. Cyfrowe wejscia/wyjscia audio

IN—1-8—0UT IN—9-16—0UuT

WCLOCK

Porty ADAT i Word Clock na panelu tylnym

AudioFuse 16Rig rozwija sie wraz z Twoja konfiguracja, oferujagc mozliwo$¢ wysytania i odbierania
wielokanatowego dzwieku cyfrowego w wysokiej rozdzielczosci. Mozesz wykorzysta¢ te funkcje do
podtaczenia zewnetrznych przedwzmacniaczy (takich jak AudioFuse 8Pre) lub kierowania dzwieku do i z
dowolnego sprzetu ze ztgczami optycznymi ADAT, takimi jak samodzielne przetworniki A/D i D/A.

Cztery porty ADAT wykorzystujg optyczne ztgcza Toslink. Mogg one zapewni¢ 16 kanatéw 1/O przy 44,1 lub 48
kHz, lub 8 kanatéw 1/O przy 88,2 lub 96 kHz.

Ponizej znajdujg sie ztacza BNC dla wejscia i wyjscia Word Clock. Sg one wewnetrznie zakonczone, wiec

nie trzeba dodawac¢ zewnetrznego terminatora podczas ich uzywania. Gniazda te zapewniajg, ze catly
sprzet cyfrowy podaza za tym samym sygnatem zegara, aby zachowac najwyzszg mozliwg wiernosc.

4.2.4. MIDI, USB i zasilanie

Ztgcza MIDI, USB i zasilania na panelu tylnym

AudioFuse 16Rig posiada jedno wejscie MIDI In i pare przypisywalnych gniazd MIDI Out/Thru, wszystkie na
5-pinowych ztgczach DIN. Gniazdo 3,5 mm obok MIDI Out/Thru 2 zapewnia analogowy sygnat zegara MIDI
do uzytku z niektérymi syntezatorami analogowymi, automatami perkusyjnymi i syntezatorami modutowymi.

Na lewo od gniazd MIDI znajduje sie port USB-A na tylnym panelu, ktéry dziata jako cze$¢ wbudowanego
koncentratora interfejsu, port USB-C, ktory taczy sie z komputerem hosta w celu sterowania interfejsem i
komunikacji DAW, oraz ztacze blokujace do zasilania AudioFuse 16Rig.
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5. WYKORZYSTANIE AUDIOFUSE 16RIG DO PRACY

Oto kilka typowych sposobéw korzystania z urzadzenia AudioFuse 16Rig.

5.1.

Nagrywanie urzgdzen liniowych

i

T

l
|

Zaczniemy od najczestszego przypadku uzycia: podigczania urzadzen liniowych. Obejmuje to syntezatory i
inne klawiatury, automaty perkusyjne, samplery, stacje robocze do produkcji bitow itp. Sq to zazwyczaj
"najgoretsze" sygnaty wejsciowe, z ktéorymi bedziesz pracowaé¢ i nie powinny wymagac¢ duzego
wzmochienia.

1.

Podtacz swoj sprzet do dowolnego wejscia liniowego na przednim lub tylnym panelu. Pamietaj,
ze jesli podigczysz sprzet do wejs¢ na panelu przednim, odpowiadajace im wejscia na panelu
tylnym zostang zignorowane, chyba ze uzyjesz funkcji REAR.

Nacisnij przycisk INPUTS, aby wyswietlic stronge wejs¢ analogowych. Graj na kazdym
instrumencie po kolei i obserwuj mierniki.

W idealnej sytuacji najgtosniejsze fragmenty wystepu powinny spowodowac, ze miernik
VU kanatu osiagnie warto$¢ szczytowq miedzy -10 a -6 dB.

Przewin, aby wybra¢ kanat, ktéry chcesz dostosowaé. Obserwuj liczby pod miernikami;
aktualnie wybrany kanat bedzie biaty. Kliknij koder, aby wybra¢ ten kanat.

Ustaw wzmocnienie na kanale, aby uzyska¢ prawidtowy odczyt miernika (miernik kanatu
znajduje sie po lewej stronie ekranu). Jesli urzadzenie liniowe ma regulacje gtosnosci,
zalecamy dostosowanie poziomu wyj$ciowego na samym urzadzeniu przed zwigkszeniem
wzmocnienia w interfejsie. Zapewni to najczystszy dzwiek; uzywaj kontroli wzmocnienia w
AudioFuse 16Rig tylko dla urzadzen bez kontroli poziomu lub bardzo stabych sygnatow
wyjsciowych.

Jedli zrédio dzwieku jest tak gtosne, ze przecigza miernik VU nawet przy najnizszym
ustawieniu wzmocnienia, nacisnij przycisk Pad, aby wiaczy¢ redukcje wzmocnienia
wejsciowego o 20 dB.

Mozna réwniez odwrdéci¢ faze wejscia, potaczy¢ stereofonicznie nieparzyste/parzyste pary
kanatéw (np. 5i 6 lub 9 i 10) i/lub zmusi¢ interfejs do korzystania z wej$¢ na panelu tylnym
dla kanatow 1-4, nawet jesli cos jest podigczone do wejs¢ na panelu przednim.

| gotowe! Instrumenty sg gotowe do nagrywania. Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczgace nagrywania,
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi oprogramowania.

28

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse 16Rig - Wykorzystanie AudioFuse 16Rig do pracy



5.2. Nagrywanie mikrofonu

om !

Mikrofony (zwtaszcza wstegowe) generujg bardzo stabe sygnaty, ktéore sg okreslane jako poziom
mikrofonowy. Wymagaja one najwigkszego wzmocnienia, aby byly wyraznie styszalne, wiec dobrze, ze
przedwzmacniacze mikrofonowe na wejsciach 1i 2 majg duze wzmocnienie i bardzo niski poziom szumoéw!

1. Podtacz mikrofon do jednego z wejsé mikrofonowych na panelu przednim.

2. AudioFuse 16Rig automatycznie wykryje, ze podiaczytes kabel XLR, a ten kanat wejsciowy
otrzyma przycisk 48V zaréwno w sprzecie, jak iw AFCC. Wiacz zasilanie phantom 48V, jesli
mikrofon tego potrzebuje.

3. Nacisnij IN 1 lub IN 2, aby natychmiast uzyska¢ dostep do odpowiedniego kanatu. Jesli
podiaczytes kabel XLR, kanat wejsciowy bedzie teraz oznaczony jako FRONT MIC zamiast
ANALOG IN, a kanat w AFCC bedzie miat ikone mikrofonu.

4. Jesli mikrofon wymaga zasilania phantom, nacisnij przycisk 48V, aby witaczy¢ zasilanie
phantom.

5. Mow lub $piewaj do mikrofonu podczas regulacji wzmocnienia. Najgtosniejsze czesci
wystepu powinny spowodowac, ze miernik VU kanatu osiggnie warto$¢ szczytowg miedzy
-10a
-6dB.

6. Jesli zrodto dzwigku jest tak gtosne, ze przecigza miernik VU nawet przy najnizszym
ustawieniu wzmocnienia, nacisnij przycisk Pad, aby wigczy¢ redukcje wzmocnienia
wejsciowego o 20 dB.

7. Jesli dzwiek wydaje sie staby lub "fazowy", sprobuj odwréci¢ faze za pomoca przycisku
oznaczonego 9.

To wszystko! Wejscie mikrofonowe powinno by¢ dostepne w oprogramowaniu muzycznym i gotowe do
nagrywania.

UWAGA: Jesli klikniesz i przytrzymasz enkoder, gdy interfejs pokazuje strone wyswietlania dla danego
kanatu, dioda LED CLIP zostanie wyczyszczona. Jesli zrobisz to na gtéwnej stronie INPUTS, wszystkie diody LED
CLIP zostang wyczyszczone. Jest to szczegdlnie wazne, jesli czas resetowania przycinania jest ustawiony na
"Infinite" w AFCC.
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5.3. Nagrywanie gitary lub basu
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Gitary, basy i inne instrumenty z przetwornikami magnetycznymi lub piezoelektrycznymi dziataja na
poziomie instrumentu. Poziomy sygnatu bedg wyzsze niz poziom mikrofonowy, ale zwykle nie tak wysokie
jak poziom liniowy. Ponadto, przetwornik musi widzie¢ bardzo wysoka impedancje wejsciowq, w
przeciwnym razie jego brzmienie moze by¢ zagrozone.

1. Podtacz gitare lub inny instrument do jednego z wej$¢ na panelu przednim za pomocag
standardowego kabla 1/4".

2. AudioFuse 16Rig automatycznie wykryje, ze podiaczyte$ kabel 1/4", a kanat w AFCC doda
przycisk oznaczony INST. Domyslinie kanaty sg ustawione na odbiér sygnatu o poziomie
liniowym; musisz klikng¢ przycisk INST, aby uzy¢ poziomu instrumentu.

3. Nacisénij IN 1 lub IN 2, aby natychmiast uzyska¢ dostep do odpowiedniego kanatu. Bedzie on
oznaczony jako FRONT LINE, a nie ANALOG IN.

4. Przewin do przycisku INST i kliknij go.

5. Graj na instrumencie, jednoczesnie regulujac pokretto wzmocnienia. Najgtosniejsze
fragmenty wystepu powinny spowodowac, ze miernik VU kanatu osiagnie wartos¢
szczytowq miedzy -10 a
-6dB.

6. Jesli instrument jest tak gtosny, ze przecigza miernik VU nawet przy najnizszym
ustawieniu wzmocnienia, naciénij przycisk Pad, aby wtaczy¢ redukcje wzmocnienia
wejsciowego o 20 dB.

Instrument jest teraz skonfigurowany tak, aby dostarcza¢ najczystszy sygnat do oprogramowania.
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5.4, Wzmacnianie gitary lub basu

Blo)

Reamplifikacja lub "reamping" to sposdb na poprawienie brzmienia nagranej sciezki po fakcie. Sygnat
gitary, basu lub innego instrumentu jest nagrywany tak czysto, jak to tylko mozliwe, bez efektéw lub
wzmachiacza. Nastepnie, podzniej, sygnat ten moze zosta¢ wystany z powrotem do pedalboardu lub
mikrofonowanego wzmacniacza. Inzynier moze teraz dowolnie modyfikowa¢ brzmienie - poniewaz wystep
jest juz nagrany, gitarzysta nie musi go w kétko odtwarzac.

Sztuczka z reampingiem polega na tym, ze sygnat z interfejsu musi przekonac¢ pedaty lub wzmacniacz,
ze pochodzi z przetwornika gitarowego. Dlatego tez musi on prezentowa¢ odpowiedni poziom sygnatu i
impedancje wyjsciowa. Komercyjne skrzynki do reamplifikacji (czasami nazywane "reverse DI box") sg
dostepne od wielu lat, ale AudioFuse 16Rig ma te mozliwo$¢ wbudowang w wyjscia 3 i 4 na panelu
przednim.

1. Nagraj czystq partie gitary lub basu, jak opisano powyzej.
2. Podtgcz kabel z jednego z wyjs$é na panelu przednim do pedalboardu lub wzmacniacza.

3. Nacisnij przycisk OUTPUTS. Przewin, aby wybra¢ wyjscie 3 lub 4 i kliknij, aby uzyska¢ dostep
do stron ustawien wyj$cia analogowego.

4. Przewin do trzeciej strony i uzyj menu rozwijanego, aby wybra¢ Reamp. Pojawi sie
przycisk umozliwiajacy podniesienie uziemienia wyjscia, jesli stycha¢ szum.

To wszystko! Mozesz teraz przypisa¢ swoj DAW do odtwarzania swojego wystepu za pomocg pedatow i
wzmacniaczy i dostosowac swoje brzmienie do woli.
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5.5. Tworzenie miksu
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AudioFuse 16Rig moze taczy¢ sygnaty z dwoma réznymi mikserami: Main Mix, ktéry zawiera do czterech
Aux Sends i Cue Mix, ktéry ich nie posiada. Zazwyczaj Main Mix jest uzywany w taki sam sposoéb, jak kazdy
konwencjonalny mikser, podczas gdy Cue Mix moze zasila¢ wzmacniacz stuchawkowy, dzigki czemu
wykonawcy moga ustyszec¢ "wiecej mnie" podczas grania.

1.

Podtacz i wyreguluj poziomy wejsciowe dla zrédet liniowych, mikrofonéw i/lub gitar, jak opisano
powyze;j.

Nacisnij przycisk MIXER, aby uzyska¢ dostep do Main Mix lub przycisk CUE, aby uzyska¢
dostep do Cue Mix (omoéwimy Main Mix w kolejnych krokach, poniewaz Cue Mix jest
identyczny, ale nie ma Aux Sends).

Przewin do strony MAIN CHANNELS, aby wybra¢, ktére wejscia bedgq obecne w miksie.
Biezace wejscie zostanie podswietlone na niebiesko; naci$nij pokretto, aby wybraé¢ wejscie, a
zaswieci sie ono na biato. Nalezy pamigta¢, ze wszystkie wejscia moga by¢ wybrane jako
kanaty mono lub potaczone pary stereo.

Oproécz zrédet analogowych, dostepne sg selektory dla wejs¢ ADAT z tylnego panelu i
kanatéw odtwarzania USB z oprogramowania do nagrywania. Mozna je réwniez wybra¢
jako wejscia mono lub pary stereo.

Teraz wré¢ do strony MAIN MIXER. Powinienes zobaczy¢ wszystkie dodane kanaty, kazdy ze
wskaznikiem poziomu ttumika, miernikiem poziomu oraz wskaznikami Mute i Solo, a takze
miernikami dla czterech szyn Aux i Main Mix po prawej stronie. Jesli w miksie znajduje sie
wiecej niz 8 kanatéw, kolejne kanaty bedg wyswietlane na dodatkowych stronach po pierwsze;j.

Przewin do kanatu, aby go wybrag, i kliknij koder, aby przej$¢ do ustawien kanatu. Wybierz
parametr, ktéry chcesz dostosowaé, kliknij go, edytuj za pomoca gtéwnego enkodera i
kliknij ponownie, aby potwierdzi¢ i przejs¢ dalej.

Powtdrz ten proces dla wszystkich kanatéw i dostosuj poziom stereo i poziomy powrotu Aux na
stronie MAIN MASTER.
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Ta metoda pozwala dostosowaé miks na dowolnym lub wszystkich kanatach z panelu przedniego
AudioFuse 16Rig bez komputera, a do osmiu mikséw gtéwnych mozna zapisac¢ i zatadowa¢ jako Presety.

) : Jak mozna sobie wyobrazi¢, proces ten moze by¢ dos¢ zmudny. Znacznie szybsze i latwiejsze jest
konfigurowanie i zapisywanie mikséw Main i Cue za pomocg oprogramowania AudioFuse Control Center [str.19].
Ponadto trasy kanatéw d | a réznych wyjs¢ Aux i Mix mozna ustawi¢ tylko w AFCC.

5.6. Korzystanie z dwoch zestawow gtosnikow

@O s,

W studiach czesto ustawia sie¢ dwa zestawy gtosnikdw monitorujgcych. Oproécz gtéwnego zestawu
monitoréw, drugi zestaw moze by¢ uzywany jako "gtosniki kontrolne", aby ustysze¢, jak brzmi miks na,
powiedzmy, samochodowym zestawie stereo lub tanim domowym systemie rozrywki. Alternatywnie,
studio moze mie¢ bardzo gtos$ny i basowy zestaw PA, aby zaimponowac klientom.

Niezaleznie od zastosowania drugiego zestawu gto$nikow, AudioFuse 16Rig moze z tatwoscig
zaspokoi¢ Twoje potrzeby.

1. Podtacz gtéwne gtosniki do wyjs¢ monitorowych na tylnym panelu.
2. Wybierz dowolng pare wyj$¢ na panelu tylnym, aby zasili¢ drugi zestaw gtosnikéw.

3. Nacisnij przycisk OUTPUTS, wybierz MON i kliknij, aby przej$¢ do strony ustawien monitora.
Przewin do trzeciej strony, oznaczonej jako A/B Conf.

4, Tutaj mozna aktywowacé lub dezaktywowaé przetaczanie A/B jako funkcje za pomoca
przycisku z symbolem zasilania. Przycisk A/B przelgcza miedzy wyj$sciami monitora
(niepodswietlone) i wyjsciami gtosnikéw B (pod$wietlone). Rozwijane menu pozwala wybrac,
ktéra para wyjs$¢ panelu tylnego bedzie zasila¢ gtosniki B.

5. Jesli chcesz, aby przetgczanie A/B odbywato sie za pomoca jednego przycisku, mozesz
skonfigurowa¢ w tym celu przycisk Monitor na panelu przednim. Aby to zrobi¢, przejdz do
sekcji Ustawienia z karuzeli i przejdz do strony Ustawienia monitora. Tam ustaw tryb
przycisku monitora na "Gtosnik A/B".
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5.7. Podiaczanie do cyfrowych urzgdzen audio ADAT
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AudioFuse 16Rig moze obstugiwa¢ do 16 kanatéw cyfrowych wejs¢/wyjsé ADAT za pomoca czterech
optycznych ztaczy Toslink na tylnym panelu. Kazdy port przenosi osiem kanatéw audio w jednym kierunku
podczas pracy z czestotliwoscig prébkowania 44,1 lub 48k. Cyfrowo podigczone urzgdzenia moga byé¢
synchronizowane poprzez samo potaczenie ADAT lub poprzez pobliskie porty Word Clock BNC.

’ : Uwaga: W tej sekcji opisano sposéb podtaczania urzadzen przy uzyciu wytacznie kabli ADAT (tj. sygnaty
audio i synchronizacji cyfrowej sg przesytane razem przez kabel optyczny). W przypadku wigkszych, bardziej
zaawansowanych studiow z duzg iloscig sprzetu cyfrowego, synchronizacja Word Clock moze by¢ wymagana
lub preferowana. Zostato to oméwione w nastepnej sekciji.

Na powyzszej ilustracji mamy AudioFuse 16Rig (goéra) podigczony do AudioFuse 8 Pre (dét). Kable
optyczne ADAT przenosza cyfrowe audio do/z kazdego urzadzenia. Sygnaty synchronizacji sa réwniez
przenoszone wzdtuz kabla.

Podczas pracy z cyfrowo potaczonymi urzadzeniami audio wazne jest, aby istniato tylko jedno zrédio
zegara. Posiadanie wszystkich urzadzen zsynchronizowanych z jednym gtéwnym zegarem zapobiega
kliknieciom, trzaskom i innym artefaktom audio, ktére moga powsta¢ w wyniku nieznacznie
niedopasowanych zegaréow.

W tej konfiguracji AudioFuse 16Rig dziata jako gtéwny zegar odniesienia, wiec jego parametr "Clock
Source" jest ustawiony na "Internal". W rezultacie AudioFuse 8Pre musi mie¢ wiasny zegar (parametr
"Sync" na panelu przednim) ustawiony na "ADAT", aby odbierat i synchronizowat sie¢ z informacjami zegara
pochodzgcymi z AudioFuse 16Rig.

Aby to zrobic¢:

1. Potacz swoje cyfrowe urzadzenia audio ze sobg za pomocg portéw ADAT na tylnym panelu. Wyjscia
AudioFuse 8Pre taczg sie z wejsciami AudioFuse 16Rig i odwrotnie.

) : Uwaga: Kazde urzadzenie ma dwa porty wejsciowe i dwa porty wyjsciowe. W tym przyktadzie drugi port jest
konieczny tylko w przypadku pracy z wyzszymi czestotliwosciami probkowania (88,2 lub 96k). Poniewaz
pracujemy ze standardowymi (44,1 lub 48k) czestotliwosciami probkowania, uzywane sg tylko pierwszy port
wejsciowy i wyjsciowy.

2. Upewnij sie, ze zrddio zegara AudioFuse 16 Rig jest ustawione na "Internal”, podczas gdy zrodto
zegara AudioFuse 8Pre (oznaczone jako "Sync" na panelu przednim) jest ustawione na "ADAT".

: Uwaga: Jesli AudioFuse 16 Rig jest podigczony do komputera, parametry Clock Source i Sample Rate w
sprzecie mogq by¢ wyszarzone. W takim przypadku nalezy zmieni¢ parametry Clock Source i/lub Sample
Rate z poziomu AFCC lub programu DAW.
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W tym momencie oba urzadzenia sa potaczone cyfrowo i prawidlowo zsynchronizowane. W
oprogramowaniu muzycznym wigczenie nagrywania wejs¢ ADAT 1-8 AudioFuse 16Rig pozwoli na
przechwycenie wyjscia AudioFuse 8Pre i wszystkich jego nieskazitelnych przedwzmacniaczy.

5.8. Praca z wieloma urzgdzeniami ADAT przy uzyciu Word Clock
Sync

W poprzedniej sekcji opisano sposob taczenia ze sobg dwdch urzadzen cyfrowych przy uzyciu wytacznie
kabli optycznych ADAT. W tym przyktadzie synchronizacja cyfrowa zostata ustanowiona za pomoca
tego samego kabla optycznego, ktory przenosi sygnaty audio. Jednak wigksze studia z wieloma
urzagdzeniami cyfrowymi moga wymagac uzycia funkcji Word Clock do synchronizacji urzadzen.

Ten przykiad jest podobny do pierwszego powyzej, z ta roznica, ze mamy teraz dwie jednostki AudioFuse
X8 IN podtgczone do AudioFuse 16Rig przez ADAT. To znacznie rozszerza i tak juz imponujace mozliwosci
1/0 16Rig, dodajgc 16 kanatow wejsc¢ liniowych. Jednak w tej konfiguracji nie mozemy polega¢ na ztgczach
ADAT do synchronizacji, poniewaz AudioFuse X8 IN nie ma wej$¢ ADAT i nie moze odbiera¢ sygnatéw
synchronizacji w ten sposéb.

Nie stanowi to jednak problemu, poniewaz mozemy uzy¢ Word Clock do synchronizacji tych trzech
urzadzen. W rzeczywistosci Word Clock moze by¢ uzywany do synchronizacji dowolnej liczby urzadzen
cyfrowych z wysoka precyzja.

Podobnie jak w poprzednim przyktadzie, ta konfiguracja bedzie wykorzystywaé¢ kable optyczne do
przenoszenia sygnatéw audio - tym razem z kazdego ekspandera AudioFuse X8 IN do dwdch portow ADAT
IN AudioFuse 16Rig. W przeciwienstwie do poprzedniego przyktadu, uzyjemy Word Clock do synchronizacji
wszystkich trzech urzadzen.

Na powyzszym schemacie optyczne kable audio sg zaznaczone na niebiesko, a kable Word Clock na
czerwono.

Sygnat Word Clock jest przesytany specjalnymi kablami ze ztagczami BNC. Kable te muszg mie¢ impedancje
75 omow (bedg oznaczone jako takie przy zakupie) - nieprawidiowe dopasowanie impedancji spowoduje
uszkodzenie sygnatéw synchronizacji. Pojedynczy kabel moze by¢ uzywany miedzy dwoma urzadzeniami z
wejsciami lub wyjsciami BNC Word Clock, ale aby zsynchronizowac¢ wiele urzadzen, kable BNC muszg by¢
potaczone taricuchowo za pomocy ztgcza T (czasami nazywanego po prostu "tréjnikiem BNC"). Ztacza te
muszg mie¢ réwniez impedancje 75 omow.

Ztacza T moga mie¢ rézne ksztatty; jeden styl pokazano na powyzszym schemacie, ale bardziej
powszechnym stylem - ktéry naprawde wyglada troche jak litera T - jest ten:
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Wazne jest tylko to, ze ztagcze T ma warto$¢ znamionowg 75 omoéw. Oto
jak skonfigurowa¢ synchronizacje Word Clock w tym przyktadzie:

1. Najpierw wykonujemy potaczenia, jak pokazano na powyzszym schemacie, upewniajac sig, ze ztacze T
jest podtaczone do tylnego panelu pierwszego AudioFuse x8 IN w tancuchu (tego podtaczonego do
AudioFuse 16Rig).

2. AudioFuse 16Rig bedzie wysyta¢ sygnaty Word Clock do dwdch urzadzen AudioFuse X8 IN. Poniewaz
jego wyjscie zegara bedzie sterowac innymi urzadzeniami, musimy ustawi¢ jego parametr Clock Source na
INTERNAL.

Uwaga: Jesli AudioFuse 16Rig jest podtaczony do komputera, parametry Clock Source i Sample Rate w
sprzecie moga by¢ wyszarzone. W takim przypadku nalezy zmieni¢ parametry Clock Source i/lub Sample
Rate w oprogramowaniu AudioFuse Control Center lub w programie DAW, w zaleznos$ci od konfiguracji
komputera.

3. Pierwszy AudioFuse X8 IN bedzie musiat akceptowa¢ sygnaty Word Clock bez uszkadzania sygnatow
przesytanych kablem do drugiego AudioFuse X8 IN. Aby to zrobi¢, ustaw przetacznik na tylnym panelu w
pozycji HiZ.

4. Drugi AudioFuse X8 IN znajduje sie na koncu tafncucha, wiec ustawiamy jego przetacznik na tylnym
panelu na
75 Q (impedancja 75 Q).

5. Na koniec konfigurujemy oba urzgadzenia AudioFuse X8 IN, aby akceptowaty synchronizacje Word
Clock, naciskajgc przyciski SYNC na panelu przednim, aby wybra¢ WORD, jak pokazano tutaj:

Nalezy pamigta¢, ze musimy to zrobi¢ na koncu, poniewaz przycisk SYNC nie pozwoli wybra¢ WORD, jesli nie jest
podtaczony kabel BNC.

W tym momencie trzy urzadzenia majg swoje sygnaty audio potaczone przez ADAT, ale sg prawidiowo
zsynchronizowane za pomocg Word Clock. Jestes gotowy do nagrywania wszystkich tych sygnatéw
wejsciowych, po prostu podtaczajac wejscia ADAT 1-8 i ADAT 9-16 AudioFuse 16Rig do kanatéw audio w
oprogramowaniu DAW.
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~ Jesli probujesz skonfigurowac system dla wielu kanatéw wyjsciowych za pomoca AudioFuse X8 OUT,
konfiguracja Word Clock jest podobna. AudioFuse X8 OUT moze korzysta¢ z synchronizacji ADAT, ale mozna
wybraé WORD za pomocg przycisku SYNC na panelu przednim, tak jak w przypadku X8 IN. Przetaczniki
impedanciji na panelu tylnym powinny by¢ ustawione w taki sam sposéb, jak opisano powyzej.

‘NaIEZy pamieta¢, ze ta sekcja obejmuje tylko podstawy pracy z Word Clock i istniejg inne (bardziej

zaawansowane) sposoby synchronizacji urzadzen cyfrowych ze sobg. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat,
zalecamy zapoznanie sig z tym artykutem.

5.9. Podtaczanie urzadzen MIDI i USB
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AudioFuse 16Rig umozliwia podtaczanie zaréwno urzadzen MIDI, jak i USB. Wejscia i wyjscia MIDI
umozliwiajg podiaczenie syntezatoréw MIDI, automatéw perkusyjnych, powierzchni kontrolnych itp. do
AudioFuse 16Rig w celu odtwarzania i nagrywania danych MIDI. Interfejs posiada réwniez wiele portéw

USB do podtaczania dodatkowego sprzetu, takiego jak kontrolery USB MIDI, klucze zabezpieczajace przed
kopiowaniem oprogramowania, pendrive'y i inne.

1. Podtacz dowolne urzadzenia MIDI, ktdrych chcesz uzywaé, do 5-pinowego ztgcza DIN MIDI IN na
panelu tylnym i podwdjnych portéw
MIDI OUT/THRU.

2. Podtgcz AudioFuse 16Rig do komputera hosta za posrednictwem portu USB-C na tylnym panelu.

3. Jesli chcesz podtaczy¢ wiele urzadzen USB do komputera, ale brakuje Ci portow USB-A, uzyj
ztaczy HUB na przednim i tylnym panelu, aby doda¢ pojedyncze urzadzenia USB Ilub zasilane

koncentratory USB. Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku nowoczesnych laptopéw, ktére mogq mieé
do dyspozycji tylko kilka portéw USB-C i moga w ogdle nie mie¢ portow USB-A.
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4, Na panelu przednim znajduje sie réwniez port MIDI USB-A. Jesli podtaczysz do tego portu
urzadzenie MIDI USB, takie jak klawiatura lub powierzchnia sterujgca, bedzie ono obstugiwac
AudioFuse 16Rig i kazdy podtaczony sprzet MIDI, nawet gdy interfejs nie jest podiqczony do
komputera. Moze to by¢ przydatne dla uzytkownikdéw, ktérzy sg zainteresowani jammowaniem bez
DAW lub wystepowaniem na zywo na scenie bez laptopa. Dzwigk i MIDI zawsze przeptywajg przez
interfejs, nawet jesli komputer nie jest podtaczony. W rzeczywisto$ci mozna sterowac¢ gtéwnym mikserem
AudioFuse 16Rig za pomocg komunikatéw MIDI z dowolnego podtgczonego kontrolera.

5. Kliknij menu MIDI, aby wybra¢ sposob, w jaki AudioFuse 16Rig bedzie kierowa¢ i reagowaé¢ na MIDI.
Jesli zamierzasz nagrywac i odtwarza¢ MIDI za pomocg oprogramowania do nagrywania, zapoznaj sie

z dokumentacjq tego oprogramowania, aby dowiedziec¢ sie, jak to zrobic¢.

5.10. Uzywanie AudioFuse 16Rig jako zrodta napiecia sterujgcego

Wyjscia 3-10 AudioFuse 16Rig sa sprzezone pradem statym. Oznacza to, ze wyjscia te zostaty
zaprojektowane do wyprowadzania nie tylko sygnatéw audio, ale takze niestyszalnych sygnatéw "napigecia
sterujgcego”, ktére sg rozumiane przez syntezatory analogowe.

Korzystajac z wyj$¢ sprzezonych pradem statym i specjalnych wtyczek DAW, takich jak CV Tools w Ableton
Live, mozna tatwo wyprowadza¢ sygnaty CV z DAW w celu sterowania syntezatorami modutowymi i
poétmodutowymi, takimi jak MiniBrute firmy Arturia.

Aby to zrobi¢, nie jest wymagana zadna konfiguracja w oprogramowaniu AFCC, ale moze by¢ konieczne
dostosowanie poziomu wyjsciowego i uzycie specjalnych kabli mono do podigczenia wyj$s¢ AudioFuse
16Rig do wejs¢ CV syntezatorow.
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6. PORUSZANIE SI

Teraz nadszedt czas, aby zanurzy¢ sie i dowiedzie¢ sie, jak korzysta¢ z AudioFuse 16Rig. Kolejne rozdziaty
postuzg jako krok po kroku do zapoznania sie ze wszystkimi funkcjami sprzetu.

Ale najpierw warto nauczy¢ sie kilku podstawowych zasad poruszania sie po elementach sterujacych
interfejsu na panelu przednim oraz niektérych najwazniejszych czesci funkgji interfejsu i struktury menu.

Fizyczne elementy sterujgce na panelu przednim

6.1. Fizyczne elementy sterujgce: Jak dosta¢ sie z tego miejsca
tam?

6.1.1. Koder i przycisk Wstecz

Enkoder kontroluje prawie wszystko w AudioFuse 16Rig.

Troche terminologii: Obracasz enkoder, aby znalez¢ zadana strone lub funkcje, przewijasz go, aby
poruszac sie po opcjach na stronie i naciskasz (klikasz) go, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ funkcje.

Maty przycisk Wstecz znajduje sie ponizej i po lewej stronie enkodera. Nacisnij go, aby anulowac¢ biezaca
operacje lub cofng¢ sie o jeden poziom w hierarchii menu.

6.1.2. Przyciski szybkiego dostepu

Przyciski te umozliwiajg dostep do najczesciej potrzebnych funkcji w zwyktym przeptywie pracy. Obejmujg
one:

* INPUTS (INS): ekran pomiaru wej$¢ analogowych
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* IN 1: Elementy sterujgce dla wejscia analogowego 1

* IN 2: Elementy sterujgce dla wejscia analogowego 2
e WYJSCIA (OUTS): ekran pomiaru wyjs¢ analogowych
* MIXER: Ekran gtébwnego miksera

* CUE: Ekran miksera Cue

Nalezy pamietac, ze niektore z tych ekrandw sg tylko pierwsza z kilku stron (patrz ponizej) funkcji. W takich
przypadkach przycisk powoduje przejscie do pierwszej (i najczesciej potrzebnej) strony.

Jesli obrocisz enkoder, przytrzymujac przycisk INS, OUTS, MIXER lub CUE, wyswietlacz natychmiast
przejdzie do nastepnej strony w menu, zamiast przewija¢ wszystkie opcje na tej stronie. To duza
oszczednos¢ czasu!

6.1.3. Skroty sprzetowe AudioFuse 16Rig

Skroty Wyniki
Dtugie naci$nigcie pokretta MAIN Resetowanie wskaznikéw klipow

Szybka nawigacja miedzy podstronami INS / OUTS /
INS / OUTS / MIXER / CUE + pokretio MAIN

MIXER / CUE
Przycisk monitora + pokretto gtéwne Ustawianie funkgji przycisku monitora
IN1 / IN2 + pokretto MONITOR Ustawianie wzmocnienia przedwzmacniacza wejscia 1/ 2

INS / OUTS + pokretto MONITOR na okreslonym widoku

. o Zmiana biezgcego wzmocnienia wejscia/wyjscia
wejscia / wyjscia

MIXER / CUE + pokretto MONITOR w widoku Mixer / Cue Zmiana glos$nosci gtéwnej miksera / cue

Pokretto MIXER / CUE + MONITOR w widoku kanatéw

Mixer / Cue Zmiana biezacego wzmocnienia kanatu

Dwukrotne kliknigcie przycisku Wstecz Powrét do menu gtéwnego

6.1.4. Przyciski wyciszenia i monitorowania

Przycisk MUTE, przycisk Monitor i pokretto Monitor
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Pokretto Monitor kontroluje poziom sygnatu wychodzacego z wyjs¢ gtosnikowych na panelu tylnym (lub
wyjs¢ gtosnikowych B, jesli wigczone jest monitorowanie gtosnikéw A/B). Towarzyszy mu przycisk MUTE,
ktory zmienia kolor na czerwony, gdy jest uzywany.

Ponizej przycisku MUTE znajduje sie programowalny przycisk Monitor z ikong gtosnika. Jest on
podswietlany na inny kolor dla kazdej z funkcji, ktére moze wykonywac, i miga jasno/ciemno, gdy jest
aktywowany.

Przycisk mozna przypisa¢ do jednej z trzech nastepujacych opciji:

1. Mono (zielony): sumuje sygnaty lewego i prawego wyjscia i wysyta je do obu gtosnikow.

2. Dim (pomaranczowy): scisza wyjscie gtosnikowe o okreslong wartosé, ktéra mozna ustawic¢ w
aplikacji AudioFuse Control Center.

3. A/B Speaker (niebieski): wycisza wyjscia gtosnikowe i wigcza pare wyj$¢ analogowych na

tylnym panelu wskazanych przez uzytkownika - dowolna para wyj$¢ analogowych na tylnym
panelu moze zosta¢ wyznaczona jako wyjscie gtosnikowe B.

Nalezy pamietac, ze funkcja monitorowania A/B musi by¢ wiaczona, aby ta trzecia opcja dziatata.

W przeciwnym razie przycisk jest ignorowany.

6.2. Uklad ekranu: co zobacze, gdy tam dotre?

6.2.1. Karuzela

Jest to najwyzszy poziom hierarchii menu. Mozna jq rozpoznac¢ po duzych okragtych ikonach. Jesli go
nie widzisz (poniewaz jestes na innym ekranie), kliknij dwukrotnie przycisk Wstecz, aby powrdéci¢ do
karuzeli.

INPUTS |

©e@Q)o®

LI -60.0
R | -60.0

MON -28.4de INT 44«

Ekran gtéwny

Po przejsciu do karuzeli mozesz obrdécic i klikng¢ ikone menu funkcji, do ktérego chcesz uzyska¢ dostep.
Sa one reprezentowane na ekranie gtébwnym przez duze ikony i wyskakujace etykiety. Po przewinigciu do
poczatku menu beda sie one zapetlac - jak karuzela.

Siedem menu obejmuje:

* INPUTS: Pomiary i sterowanie wej$ciami analogowymi i cyfrowymi.

* OUTPUTS: Pomiary i elementy sterujgce dla wszystkich wyj$¢ analogowych i cyfrowych.
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MIXER: Pomiary i elementy sterujgce dla gltdwnego miksera oraz wigczanie/wylaczanie
kanatow w razie potrzeby.

CUE: Pomiary i elementy sterujgce dla miksera Cue oraz wigczanie/wytaczanie kanatéw w
razie potrzeby.

MIDI: Ustawienia portéw wejsciowych i wyjsciowych MIDI oraz routingu, a takze kompleksowy
monitor aktywnosci MIDI.

USTAWIENIA: Preferencje zegara, monitora i globalne, a takze strona informacji o systemie
wyswietlajgca podstawowe informacje o sprzecie AudioFuse 16Rig.

PRESETS: Elementy sterujgce do zapisywania i wczytywania presetéw. Dostepnych jest 8 gniazd.

6.2.1.1. Informacje wyswietlane na karuzeli

Istniejg pewne informacje, ktére sg zawsze widoczne w dolnej czesci ekranu Carousel:

Mierniki dla wyjs¢ gtéwnych, z poziomami wyswietlanymi w dB
Ustawienie poziomu dla monitoréw (za pomocg pokretta Monitor)

Zrédio zegara i czestotliwo$é probkowania

6.2.2. Strony

Wiele menu ma wiele stron. Sg one oznaczone matymi kétkami w prawym gérnym rogu ekranu.

CUE MIXER |

uhuLnE

il

Ikony stron

Liczba okregdéw naturalnie wskazuje liczbe stron w danej sekcji, a strona, na ktérej aktualnie sie znajdujesz,
jest podswietlona. W wiekszosci przypadkéw przewiniecie ostatniej strony spowoduje przejscie do pierwszej

strony.
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6.2.3. Przewin, wybierz, aktywuj

Gdy znajdziesz sie na wybranej stronie, uzyj enkodera, aby przewing¢ do funkcji, z ktérg chcesz pracowac.
Nastepnie Kliknij, aby jg zmienic.

6.3. "Dlaczego ta funkcja jest wyszarzona?"

Czasami napotkasz funkcje, ktdrej nie mozesz wybra¢. To nie jest biad! Interfejs jest wystarczajgco
inteligentny, aby wiedzie¢, kiedy funkcja nie moze by¢ uzywana i poinformuje o tym, czynigc ja niedostepna.

CLOCK SETTINGS | °

CLOCK SOURCE
SAMPLE RATE

S/MUX MODE

WCLK TERMINATION

WCLK PASS THRU

Parametry na typowej stronie ekranu

Najbardziej oczywistym przyktadem sa wejscia 1 i 2. Jesli nic nie jest podigczone do jednego z wej$¢ na
panelu przednim, zadna z funkcji specyficznych dla tego wejscia nie bedzie dostepna. Na przyktad, jesli
poditgczysz kabel XLR do wejscia na panelu przednim, pojawi sie przetagcznik 48V. Jesli nie jest
podtaczony mikrofon, przycisk ten nie bedzie wyswietlany, poniewaz nie ma takiej potrzeby.

6.4. Nie zapomnij o oprogramowaniu!

Pamietaj, ze wszystkie te i inne funkcje sg dostepne w oprogramowaniu AudioFuse Control Center, w
zgrabnym interfejsie graficznym z natychmiastowq wizualng informacjg zwrotng. Chociaz zalecamy
zapoznanie sie z instrukcjg obstugi oprogramowania, przekonasz sie, ze wiele funkcji jest zrozumiatych po
zapoznaniu sie ze sprzetem.
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7. MENU | FUNKCJE

Ekran karuzeli AudioFuse 16Rig zapewnia dostep do siedmiu réznych zestawéw funkcji. W tym rozdziale
przejdziemy przez nie jeden po drugim i pokazemy, ktére funkcje sg dostepne na kazdej stronie.

7.1. WEJSCIA

7.1.1. WEJSCIA ANALOGOWE / WEJSCIA ADAT

Kliknigcie ikony INPUTS lub nacisniecie przycisku INPUTS na panelu przednim powoduje przejscie do
strony ANALOG INPUTS:

ANALOG INPUTS |

-28.44d8 INT

Przewijanie od lewej do prawej podswietla kazdy kanat. Gdy dojdziesz do korica, widok przesunie si¢ na
nastepna strone, czyli ADAT INPUTS.

W przypadku wszystkich wej$¢ analogowych mozna klikngé numer kanatu, ktéry ma by¢ edytowany
(podswietlony na biato). Druga strona wyswietla przychodzace poziomy ADAT i stuzy wylacznie do
wizualnej informacji zwrotnej (nie ma zadnych edytowalnych parametrow).

7.1.2. ANALOG IN / FRONT LINE / FRONT INST / FRONT MIC

FRONT LINE 1 |

Ekran moze byc¢ wys$wietlany na 4 sposoby w
zaleznosci od tego, co jest podigczone. Ten jest
przeznaczony dla FRONT LINE.
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Kazda strona kanatu wejsciowego ma nastepujace funkcje:
* Miernik poziomu
* Pokretlo wzmocnienia
* Przyciski do aktywacji lub dezaktywacji

e Pad
> Odwrécenie fazy (D)

o Stereo Link (ikona ogniwa tancucha)
W zaleznosci od kanatu, na ktory patrzysz, moga byc¢ réwniez oferowane inne opcje:
* Kanaty XLR na panelu przednim majg réwniez przycisk zasilania Phantom 48V

* Kanaty 1/4" na panelu przednim majg réwniez przycisk poziomu instrumentu (INST). Ustawia
on impedancje wejsciowg gniazda na 1 milion oméw, co gwarantuje, ze interfejs nie wptynie
negatywnie na brzmienie gitary lub basu poditgczonego do przedniego gniazda. Jesli
nagrywasz gitare, bas lub pianino elektryczne do jednego z tych gniazd, ustawienie INST
zapewni najbardziej przejrzysty dzwiek.

* Wejscia 1-4 majg przycisk REAR, ktéry zastepuje wejscie na panelu przednim na rzecz

wejscia na panelu tylnym. Pozwala to na podtaczenie réoznych wejs¢ z przodu i z tytu oraz
tatwe przetgczanie miedzy nimi w razie potrzeby.

7.2. WYJSCIA

Po kliknieciu ikony OUTPUTS lub nacisnieciu przycisku OUTPUTS na panelu przednim, zostaniesz
przeniesiony na strone ANALOG OUTPUTS:

ANALOG OUTPUTS |

LI
R |

MON -28.4de INT

Przewijanie od lewej do prawej podswietla kazdy kanat wyjsciowy:
* MON wskazuje wyjscie Main Monitor
* PHONES wskazuje wyjscie Phones
* Numery 3-10 oznaczajg wyjscia na panelu tylnym

Kliknij nazwe lub numer kanatu, ktéry chcesz edytowac¢ (podswietlony na biato).
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Jesli para wyj$¢ zostata oznaczona jako para gtosnikéw B, wokét tych dwoch kanatéw pojawi sie ramka, a
klikniecie ich spowoduje wyswietlenie strony A/B CONF (patrz ponizej).

7.2.1. MONITOR

Kliknigcie przycisku MON powoduje przejscie do trzech stron MONITOR:

* Pierwsza strona zawiera pokretto Gain (ktére jest ustawiane za pomocg pokretta MONITOR na
panelu przednim) oraz przyciski funkcji Mute, Dim, Mono i A/B. Nalezy pamieta¢, ze A/B
bedzie wyszarzone, jesli funkcja A/B nie zostata wiqczona, co odbywa sie na trzeciej stronie,
jak wyjasniono ponize;j.

* Druga strona zawiera wskazniki pokazujace, ktére sygnaty sa wysytane do OUT 1i OUT 2.

* Trzecia strona to strona A/B CONF (konfiguracja). Na tej stronie znajduje sie przycisk do
wigczania lub wytgczania funkcji A/B, przycisk do przetlgczania miedzy A i B, jesli funkcja
jest aktywna, oraz menu rozwijane do wyboru pary wyjs¢, ktéra bedzie zasila¢ gtosniki B.

Dostepne jest rowniez pokretto Trim do regulacji poziomu gtosnika B, aby dopasowac¢ go
do poziomu monitoréw gtéwnych.

7.2.2. TELEFONY

Kliknigcie przycisku PHONES powoduje przejscie do trzech stron PHONES:

* Pierwsza strona zawiera miernik poziomu i pokretto Gain dla sygnatu wyjsciowego Phones.
Ten parametr ekranowy mozna ustawi¢ za pomoca pokretta PHONES na panelu przednim.

* Druga strona zawiera wskazniki pokazujace, ktére sygnaty sg wysytane do stuchawek (OUT 11-
12).

* Trzecia strona zawiera rozwijane menu, ktére pozwala dostosowac¢ impedancje wyjscia

stuchawkowego do uzywanych stuchawek. Odpowiednie ustawienie oznacza, ze mozna z
tatwoscig korzysta¢ ze stuchawek o niskiej, standardowej i wysokiej impedanc;ji.

7.2.3. WYJSCIA ANALOGOWE 314

Wyjscia analogowe 3 i 4 oferujg wigcej mozliwosci niz pozostate wyjscia analogowe. Sg one dostepne nie
tylko z tylnego panelu, ale takze z dwdéch gniazd na panelu przednim, ktére mozna ustawi¢ na kilka
réznych funkciji, ktére przydadzg sie podczas pracy z zewnetrznym sprzetem.

Kliknigcie na Wyjscie 3 lub 4 daje dostep do trzech stron ANALOG OUT, z ktérych wszystkie posiadajg
pomiar sygnatu wyj$ciowego:

* Pierwsza strona posiada pokretto Gain i przycisk Stereo Link

* Druga strona posiada wskaznik pokazujacy, ktory sygnat jest wysytany do gniazda OUT
danego kanatu.
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¢ Trzecia strona ma rozwijane menu, ktére pozwala wybra¢, co panel przedni
Gniazdo OUTPUT bedzie nadawac¢. Dostepne opcje to:

< Line: Konwencjonalne wyjscie liniowe.

o Reamp: Wysyta wybrane zrédio przez wyjscie na panelu przednim na
odpowiednim poziomie i impedancji, aby zasili¢ pedalboard lub wzmacniacz w
celu ponownego wzmochienia.

> DirectThru: Tworzy prawdziwe potgczenie o zerowej latencji z gniazd INPUT 1 i
2 na panelu przednim do gniazd OUTPUT 3 i 4. Jest to wazne, jesli chcesz
nagra¢ czysty sygnat gitarowy do komputera, jednoczes$nie grajac za pomocag
pedatéw i wzmacniacza; to potaczenie taczy sie z kablem bez wprowadzania
opodznien, ktére mogg wptywac na gre.

<  AltPhones: Konwertuje kazde wyjscie na panelu przednim na wtasne stereofoniczne
gniazdo stuchawkowe. Wyjscia te muszg wspotdzieli¢ to samo zrodio (tj. muszg sie
wzajemnie odzwierciedla¢ i nie mozna odtwarza¢ oddzielnych rzeczy z wyjscia 3 i 4),
a ich poziom wyjsciowy jest ustawiany za pomoca pokretta Gain na stronie 1. Jednak
AltPhones nie muszg odzwierciedla¢ gtéwnych wyjs¢ stuchawkowych AudioFuse 16
Rig. Ich Zzrédio mozna ustawi¢ w macierzy routingu.

7.2.4. WYJSCIE ANALOGOWE 5-10

Kliknigcie dowolnego innego numeru kanatu uzyskuje dostep do dwdch stron ANALOG OUT, z ktérych obie
majg pomiar wyjscia:

* Pierwsza strona posiada pokretto Gain i przycisk Stereo Link
* Na drugiej stronie znajduje sie wskaznik pokazujacy, ktory sygnat jest wysytany do gniazda

OUT danego kanatu.

7.3. MIXER

Kliknigcie ikony MIXER lub nacisniecie przycisku MIXER na panelu przednim powoduje przejscie do strony
MAIN MIXER.

MAIN MIXER |
ANALDG
EI

il

Kazdy kanat w miksie ma wtasne wskazniki poziomu, wyciszenia i solo. Dostgpne sg rowniez mierniki dla
kanatéw Aux i L/R Main mix. Kanaly analogowe sga wyswietlane jako pierwsze, nastepnie kanaty ADAT, a
nastepnie kanaty USB.

Jesli w miksie znajduje sie wiecej kanatéw niz jest miejsca na ekranie, przewinigcie w prawo spowoduje
przejscie do nastgpnego ekranu i wigkszej liczby kanatow.
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Nalezy pamieta¢, ze jedynymi klikalnymi elementami w tym widoku sg selektory kanatow. Jesli chcesz
zmieni¢ co$ takiego jak gto$nosé, wyciszenie lub solo, kliknij dowolny numer kanatu, aby wybra¢ go do
regulacji.

Jesli mikser wydaje sie pusty, oznacza to, ze nie dodano jeszcze zadnych kanatéw. Kanaty mozna dodac,
przechodzac do selektorow MAIN CHANNELS (gtéwne kanaty) (strony 3 i 4 w sekcji MIXER) i dodajac kanaty,
ktére majg by¢ dostepne w mikserze.

7.3.1. USTAWIENIA KANALOW MIKSERA

ANALOGIN1 |

MAIN

Ekrany te sg oznaczone typem wejscia i numerami kanatéw, np. ANALOG 3-4 lub USB 5-6.

Po lewej stronie znajdujg sie typowe elementy sterujgce ttumikiem kanatu: panorama, wyciszenie, solo i
poziom tlumika. Jesli dwa kanaly zostaty potgczone stereofonicznie, dostepne beda dwa pokretta
panoramy do indywidualnej regulaciji.

Po prawej stronie znajduje sie sekcja Aux, w ktérej mozna regulowac ilos¢ wysytanych sygnatéw i
wyciszanie czterech kanatéw Aux. Na koncu znajdujg sie mierniki dla Auxéw i gtdwnego miksu.

Nacisnij przycisk Back, aby powrdci¢ do strony MAIN MIXER.

Nalezy pamiegta¢, ze przytrzymanie przycisku MIXER podczas obracania enkodera na stronie okreslonego
kanatu miksera spowoduje przejscie do odpowiedniej strony nastepnego kanatu. Umozliwia to szybkie przewijanie
kanatébw w celu sprawdzenia lub dostosowania parametréow, takich jak pozycja panoramy lub poziomy
wysytania Aux. Po przytrzymaniu przycisku MIXER, pokretto MONITOR bezposrednio kontroluje poziom
kanatu. Oznacza to, Zze mozesz szybko przeskakiwac¢ z kanatu na kanat i dostosowywac¢ poziomy, po prostu
przytrzymujac przycisk MIXER i przechodzac migdzy enkoderem a pokrettem MONITOR!

8
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7.3.2. GLOWNY MIKSER

Przewin obok ostatniego selektora kanatu gtéwnego miksera, aby uzyska¢ dostep do drugiej strony ustawien -
strony MAIN MASTER.

MAIN MASTER |

MAIN

—-12.7

98

Ta strona pokazuje gtéwny suwak gtéwny po lewej stronie i gitdwne elementy sterujgce Aux po prawej
stronie. Kazdy Aux ma swdj wtasny poziom i elementy sterujgce wyciszeniem, a takze przetacznik do
ustawiania Aux jako pre-fader.

Kanaty Aux 1i 2 i/lub Aux 3 i 4 mozna w razie potrzeby potaczy¢ w stereofoniczny kanat Aux za pomocg
dwodch przyciskéow Stereo Link na tym ekranie.

7.3.3. GLOWNE KANALY

Ostatnie dwie strony menu MIXER to strony MAIN CHANNELS. Tutaj mozna przewija¢ i wybiera¢/odrzucac
dowolne kanaty, ktére majg by¢ dostepne w gtéwnym miksie.

MAIN CHANNELS |

Jak wida¢, kazdy kanat mozna wybra¢ samodzielnie lub zamiast tego mozna wybra¢ pare kanatéw stereo.

Pierwsza z tych dwéch stron stuzy do wyboru sposréd maksymalnie 16 kanatéw analogowych
i/lub 16 kanatow ADAT.

* Druga strona stuzy do wyboru sposréd maksymalnie 32 kanatéw "powrotnych" USB. Sg to
kanaty pochodzace z komputera (na przyktad rézne wyjscia programu DAW).
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7.4. CUE

Klikniecie ikony CUE powoduje przejscie do stron CUE MIXER. Miks Cue to oddzielny mikser, ktéry jest czesto
uzywany do zapewnienia wykonawcom niestandardowego miksu stuchawkowego, by¢ moze izolujac
niektére elementy gtébwnego miksu, ktére majg by¢ podkrecone podczas sledzenia.

CUE MIXER |

uhuLIIIJ

TLEdd
Nie jest on jednak przeznaczony tylko do stuchawek - mozna go uzywac jak kazdego innego miksera. Na

przyktad, jesli pracujesz z wieloma modutami lub syntezatorami, mozesz utworzy¢ submiks stereo, a
nastepnie skierowac ten miks z wyj$¢ analogowych lub ADAT do dalszego przetwarzania.

Elementy sterujace i funkcje miksu Cue sg identyczne jak w przypadku miksu gtéwnego, z nastepujacymi
wyjatkami:

1. Nie ma szyn Aux.
2. Funkcja Cue Mix nie zawsze jest aktywna. Aby dziatat, musi by¢é wtaczony; odbywa sie to
poprzez klikniecie przycisku CUE w zaktadce Cue Mix oprogramowania AFCC lub poprzez

dwukrotne kliknigecie przycisku CUE na panelu przednim, ktéry $wieci sie na czerwono,
gdy miks Cue jest aktywny. Ponowne dwukrotne klikniecie wytacza te funkcje.

7.5. MIDI

Kliknigcie ikony MIDI w karuzeli umozliwia dostep do menu MIDI, ktére sktada sige z 3 stron:

7.5.1. AKTYWNOSC MIDI

MIDI ACTIVITY | °

INPUT OUTPUT
DIN1 DIN1
DIN 2
SYNC

USEH USE HO

USBE DEVICE USBEDEVICE @
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Ta strona zawiera zestaw wskaznikoéw aktywnosci MIDI, ktére zapalaja sie, gdy sygnaty MIDI sg odbierane z

odpowiednich wejs¢ lub wysytane do odpowiednich wyjsc¢.

Zrodta INPUT obejmuija;

DIN1: 5-pinowe wejscie DIN MIDI IN na panelu tylnym
USB HOST: port USB na panelu przednim oznaczony jako MIDI

USB DEVICE: Komunikaty MIDI pochodzace z oprogramowania muzycznego i/lub komputera
(przez USB).

Zrédta OUTPUT obejmuja:

DIN1 i DIN2: dwa 5-pinowe ztacza DIN MIDI OUT/THRU na panelu tylnym
SYNC: minijack CLOCK OUT na panelu tylnym
USB HOST: port USB na panelu przednim oznaczony jako MIDI

URZADZENIE USB: Komunikaty MIDI przesytane do oprogramowania muzycznego i/lub
komputera (przez USB).

7.5.2. KONFIGURACJA MIDI

MIDI CONFIG |

MODE

HOSTED v

MIXER CONTROL

Kontrolka MODE to rozwijane menu, ktére pozwala ustawi¢ sposéb, w jaki AudioFuse 16Rig reaguje na

MIDI.

STANDALONE: AudioFuse 16Rig przekazuje MIDI ze zZrédet do miejsc docelowych bez
potrzeby korzystania z komputera. Te trasy sg ustawiane na stronie STANDALONE MIDI
opisanej ponize;j.

HOSTED: Interfejs tgczy podtaczony sprzet MIDI z komputerem hosta. Oprogramowanie
muzyczne na komputerze hosta moze nastepnie zdecydowaé, gdzie sygnaty MIDI sg
kierowane.

Gtéwny mikser AudioFuse 16Rig jest sterowany przez MIDI. Lista rozwijana MIXER CONTROL okresla,
ktory port wejs¢ MIDI bedzie dostarczat komunikaty sterujgce MIDI do miksera AudioFuse 16Rig. Umozliwia
to szybkie manipulowanie miksami za pomocg powierzchni sterujgcej zamiast korzystania z elementéw
sterujacych na panelu przednim lub oprogramowania AFCC.

Dostepne opcje to: NONE, DIN, USB HOST, USB DEVICE
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Jesli jestes pewien, ze nie chcesz uzywaé MIDI do sterowania mikserem, ustaw MIXER CONTROL na NONE, aby
unikna¢ przypadkowej zmiany ustawiern miksera za pomocg podigczonych urzadzen MIDI.

7.5.3. SAMODZIELNE MIDI

STANDALONE MIDI |

SOURCE DESTINATION

DIN1

W trybie autonomicznym AudioFuse 16Rig musi wiedzie¢, jak kierowa¢ sygnaty MIDI miedzy réznymi
portami. To menu pozwala to skonfigurowac.

Dostepne sa cztery state miejsca docelowe: DIN1, DIN2, SYNC, USB HOST.

Kazdy z nich moze by¢ podtaczony do jednego z nastepujacych zrédet: BRAK, DIN, HOST USB, USB+DIN

Co sie stanie, jesli wyslesz dwa lub wigcej zrédet do jednego miejsca docelowego? AudioFuse 16Rig pofgczy
ich sygnaty MIDI, dziatajac jak swego rodzaju mikser MIDI

7.6. USTAWIENIA

Kliknigcie ikony USTAWIENIA umozliwia dostep do czterech stron ustawien systemowych i wyswietlania
informacji.

7.6.1. USTAWIENIA ZEGARA

CLOCK SETTINGS |

CLOCK SOURCE

SAMPLE RATE

WCLK TERMINATION

WCLK PASS THRU | (O] |
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Podczas podtgczania wielu cyfrowych urzadzen sprzetowych do tego samego zestawu, niezbedna jest
solidna synchronizacja zegara. Jesli zegary dwoéch urzadzen nie sg zsynchronizowane, pojawig sie
artefakty audio w postaci kliknie¢, trzaskéw i réznego rodzaju szumoéw (znanych jako jitter). Dlatego tez
AudioFuse 16Rig jest w stanie zapewni¢ $ciste taktowanie innych urzadzen lub podaza¢ za zegarem
generowanym przez inne urzadzenie.

AudioFuse 16Rig moze dziata¢ na wtasnym wewnetrznym zegarze lub wykorzystywaé wejsciowy sygnat
zegara z wej$é ADAT lub wejscia Word Clock. Zrédto zegara i czestotliwo$é probkowania sg wyswietlane
na dole wigkszosci ekranow (i pokazane tutaj na stronie CLOCK SETTINGS) i mozna je ustawi¢ na samym
interfejsie lub za pomoca oprogramowania AudioFuse Control Center [str.19].

Parametry na tej stronie obejmuija:

e Zrédto zegara: Mozna ustawié na Internal (INT) Clock (Zegar wewnetrzny), ADAT Clock (Zegar
ADAT) lub WORD Clock (Zegar WORD). Domysinie jest to INT i nie mozna go zmienic¢, jesli do
interfejsu nie jest podtgczone zadne inne urzgdzenie cyfrowe.

* Czestotliwos¢ probkowania: Mozna jg ustawi¢ na 44100, 48000, 88200, 96000, 176400 lub
192000 Hz. Jesli Zrodio zegara jest ustawione na INT, a AudioFuse 16Rig jest podiaczony do
komputera hosta, woéwczas czestotliwos¢ préobkowania zostanie ustawiona przez hosta i nie
bedzie mozna jej zmieni¢ w samym interfejsie.

o Czestotliwosci prébkowania powyzej 48000 Hz bedg dostepne z ograniczonymi
mozliwosciami.

= Przy 88200 lub 96000 Hz interfejs oferuje 16 wej$¢ analogowych, 12
wyj$¢ analogowych oraz 8 wejs¢ i wyjs¢é ADAT.

= Przy czestotliwosci 176400 lub 192000 Hz interfejs oferuje 8
wejs¢ analogowych i 10 wyjs¢ analogowych, bez wejs¢ i wyjs¢
cyfrowych.

* Tryb S/MUX: Po ustawieniu na Normal, interfejs automatycznie wykrywa przychodzacy zegar
ADAT i odpowiednio ustawia czestotliwo$¢ prébkowania. Jest to ustawienie domysine i
powinno dziata¢ dobrze w wigkszosci przypadkéw. Jesli jednak wybierzesz Force, interfejs
zinterpretuje przychodzace dane jako 88,2/96 kHz, nawet jesli "widzi" 44,1/48 kHz. Jest to
konieczne, poniewaz wyjscia ADAT niektérych urzadzen nie maja odpowiednich metadanych
osadzonych w ich sygnatach, wiec czestotliwo$¢ prébkowania moze by¢é btednie
interpretowana. Funkcja Force zapobiega temu zjawisku.

* Zakonczenie zegara stownego: Kable BNC przesytajace dane zegara sg bardzo wrazliwe na
zmiany impedancji. Zwykle, gdy potaczenie jest zakonczone, chce widzie¢ impedancje 75
omoéw. W niektérych okolicznosciach wymagana jest jednak bardzo wysoka impedancja. Ten
element sterujacy pozwala wybra¢ zakoniczenie 75 omow lub Hi-Z.

*  Word Clock Pass Thru: Jesli AudioFuse 16Rig jest czescig wiekszej sieci zegara stownego i
jest zsynchronizowany z zegarem zewnetrznym, moze przekazywac¢ dane zegara stownego
przez interfejs do innego urzadzenia w tancuchu.
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7.6.2. USTAWIENIA MONITORA

MONITOR SETTINGS | © @

MONITORING
BUTTON MODE

SPEAKER DIM [ 1
teve. EECKEEN | OM |

Ta strona zawiera kilka ustawien zwigzanych z gto$nikami:

¢ Monitoring Button Mode (Tryb przycisku monitorowania): To menu rozwijane umozliwia
wybor funkcji przycisku monitorowania na panelu przednim. Wybrana funkcja powoduje, ze
przycisk podswietla sie na okreslony kolor, dzigki czemu na pierwszy rzut oka mozna
stwierdzi¢, do czego stuzy. Po aktywacji przycisk bedzie miga¢. Ustawienia obejmuja:

= Mono (zielony): sumuje sygnaty lewego i prawego wyjscia i wysyta je do obu
gtosnikow. Jest to przydatne podczas sprawdzania kompatybilnosci mono lub
sprawdzania probleméw zwigzanych z faza.

e Dim (pomaranczowy): zmniejsza moc wyjsciowg gtosnika o okreslong wartos¢
(patrz ponizej). Pozwala to na chwile rozmowy z kim$ innym w studiu przy
obnizonym poziomie dzwieku, a nastepnie precyzyjne przywrdécenie poprzedniego
poziomu.

o Glosnik A/B (niebieski): wycisza gtéwne wyjscia gtosnikowe i wigcza pare wyjsc¢
wyznaczonych przez uzytkownika - dowolna para wyj$¢ analogowych na panelu
tylnym moze by¢ wyznaczona jako gtosniki B, a elementy sterujgce trymem
zapewniajg, ze poziomy odpowiadajg gtosnikom A (tj. wyjsciom monitora). Nalezy
pamietac, ze ten przycisk nic nie robi, jesli funkcja A/B nie jest aktywna.

* Poziom przyciemnienia gtosnikéw: To rozwijane menu ustawia warto$¢, o jaka przycisk Dim
obniza poziom gtos$nikéw. Mozna wybrac -10dB lub -20dB.

* Przycisk DIM: Wigcza i wytacza przyciemnianie bez opuszczania tej strony. Jest to wygodny

sposoéb na przetestowanie preferowanego poziomu przyciemnienia.

7.6.3. PREFERENCJE

PREFERENCES |

ORANGE COLOR
THRESHOLD

RESET
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Tutaj mozna skonfigurowa¢ AudioFuse 16Rig zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Reset przycinania: To rozwijane menu ustawia czas potrzebny do automatycznego wyczyszczenia
wskaznikéw przyciecia. Jest to ustawienie globalne, ktére wptywa na wszystkie mierniki w sprzecie, a takze
AFCC. Dostepne opcje to 1,5 sekundy, 3 sekundy lub nieskoriczonos¢.

Uwaga: Jesli czas resetowania przycinania zostanie ustawiony na "Nieskoriczony", wskazniki przycinania
nie zostang automatycznie wyczyszczone. W takim przypadku konieczne bedzie reczne wyczyszczenie
miernikdw poprzez klikniecie i przytrzymanie enkodera przez 3 sekundy.

Prég koloru pomaranczowego: To rozwijane menu ustawia punkt, w ktéorym kolor miernika VU zmienia sie
z zielonego na pomaranczowy. Jest to ustawienie globalne, ktére wptywa na wszystkie mierniki zaréwno w
sprzecie, jak i w AFCC.

7.6.4. INFORMACJE O SYSTEMIE

SYSTEMINFO |

Audio FW Version

al Number

Unlock Co

Ten ekran "Informacje" zawiera liste niektérych szczegotdw operacyjnych interfejsu, takich jak:
* Wersja oprogramowania sprzetowego MIDI
* Wersja oprogramowania sprzetowego audio
*  Numer seryjny

* Wersja sprzetu

7.7. PRESETY

Jedng z zabawnych rzeczy, ktére mozna zrobi¢ z AudioFuse 16Rig, jest uzywanie go w trybie
autonomicznym, bez podigczonego do niego komputera. Jest to bardzo poreczny mikser z duzg
elastycznoscig routingu i nie potrzebuje programu hosta, aby by¢ uzytecznym w tym zakresie.

Wymaga jednak miejsca, w ktérym mozna zapisa¢ wszystkie ustawienia routingu i miksowania, gdy
komputer nie jest podtgczony. Jest to jedno z wielu zastosowan presetow.

Presety moga by¢ réwniez bardzo przydatne, nawet gdy AudioFuse 16Rig nie jest w trybie autonomicznym;
jesli masz rézne przeptywy pracy do nagrywania muzyki, podktadania gtosu, reampingu instrumentéw i tak
dalej, mozesz przyspieszy¢ prace, zapisujac kazdg konfiguracje jako Preset.
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7.7.1. PRESET SAVE

PRESET SAVE |

4-Presetd

Na tej stronie znajduje sie przycisk Zapisz i rozwijane menu umozliwiajgce wybor jednego z o$miu
dostepnych miejsc na ustawienia wstepne, w ktérych majq zosta¢ zapisane. Biezgce ustawienie wstepne

jest wyswietlane w lewym goérnym rogu; jesli po nazwie znajduje sie gwiazdka, oznacza to, ze ustawienie
wstepne zostato zmienione w stosunku do zapisanej wersji.

7.7.2. tADOWANIE USTAWIEN WSTEPNYCH

PRESET LOAD |

5-Preset5

LI
R |

iviON -28.6d8 INT

Ta strona jest identyczna ze strong PRESET SAVE, ale zamiast niej znajduje sie¢ przycisk Load. Nalezy
zauwazy¢, ze wczytane ustawienie wstepne zawiera dziewieé ustawien wstepnych. Dzieje sie tak,

poniewaz istnieje preset o nazwie "O-Factory", ktéry taduje domysine ustawienia fabryczne AudioFuse
16Rig i nie mozna go nadpisac.

Nalezy pamietac, ze nazwy ustawien wstepnych mozna zmienia¢ w AFCC, wiec tatwiej je rozrézni¢ niz "Preset-
1" lub "Preset-8".
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8. CENTRUM STEROWANIA AUDIOFUSE

Podczas gdy prawie wszystkie funkcje AudioFuse 16Rig sg dostepne za pomoca elementéw sterujacych na
panelu przednim, wygodniejsze moze by¢ sterowanie interfejsem z komputera. Podobnie jak wszystkie
interfejsy AudioFuse, AudioFuse 16Rig mozna skonfigurowac i kontrolowa¢ za pomocg oprogramowania
AudioFuse Control Center (AFCC).

AFCC ufatwia wszystko, od monitorowania pozioméw, przez konfigurowanie kanatéw, po
konfigurowanie elementéw sterujgcych MIDI i miksowanie. Moze kontrolowa¢ wiele interfejsow
AudioFuse podtaczonych do tego samego komputera; w tym rozdziale omowimy jego funkcje i uktad dla
AudioFuse 16Rig.

8.1. Gorny pasek narzedzi

Gorny pasek narzedzi zapewnia szybki dostep do ogdinych elementéw sterujgcych AFCC.

8.1.1. MenuAFCC
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Po lewej stronie gérnego paska narzedzi znajduje sie menu AFCC. Kliknij logo, aby wyswietli¢ rozwijane
menu z trzema nastepujacymi opcjami:

* Zmien rozmiar okna: Pozwala wybra¢ optymalny rozmiar interfejsu dla wyswietlacza
komputera.

* Podrecznik: otwiera niniejszy podrecznik.

* Skroty: Otwiera okno ze wszystkimi skrotami AFCC i AudioFuse 16Rig wygodnie
umieszczonymi w jednym miejscu. Zapamigtanie ich naprawde pomoze przyspieszy¢ przeptyw
pracy w diuzszej perspektywie.

* About: otwiera okno z aktualng wersjg oprogramowania i listaq zastug. (Teraz wiesz, komu
podzigkowac za ten fajny program!).

Obok logo AFCC Menu znajduje sie typ podiqczonego interfejsu (w tym przypadku "AudioFuse 16Rig") oraz
nazwa interfejsu, ktérag mozna ustawi¢ w menu Ustawienia [str. 54].

8.1.2. Selektory ekranu

() # te 39

—

Pig¢ selektoréw ekranu na srodku gérnego paska narzedzi pozwala wybraé zadany ekran (widok) interfejsu
wtyczki. Ponizej omoéwimy je szczegdtowo:

*  Przeglad
* Mikser

* Cue

* Routing
< MIDI

8.1.3. Elementy sterujgce ustawieniami wstepnymi

Presel

Keyboard Mix *

Load v Save ~ [q)

Nastepnie znajduja sie przyciski Preset Controls. Obejmujg one nastepujace funkcje:

8.1.3.1. Preset Name (i Rename)

Preset7 * Live Set ¢f Live Set C *

Aby zmieni¢ nazwe ustawienia wstepnego (po
lewej), kliknij wewnagtrz pola i wpisz jg ponownie
(posrodku), a nastepnie nacisnij klawisz Enter
lub kliknij poza polem, aby zapisac¢ nazwe (po
praweyj).

@
&
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Jako pierwsza wyswietlana jest nazwa aktualnie zatadowanego ustawienia wstepnego. Jesli po nazwie
znajduje sie gwiazdka (*), oznacza to, ze biezgce ustawienia w AFCC nie sg zgodne z ustawieniami
zapisanymi w presecie - innymi stowy, istnieja niezapisane zmiany. Zostang one utracone, jesli nie
zapiszesz ustawienia wstepnego przed zatadowaniem innego.

Kliknij nazwe ustawienia wstepnego, aby zmienic¢ jg na co$, co szybko rozpoznasz, na przyktad "Synth Mix"
lub "Voiceover". Nazwy ustawien wstepnych moga mie¢ maksymalnie 12 znakow.

UWAGA: Zmiana nazwy ustawienia wstepnego i zapisanie edytowanego ustawienia wstepnego to dwie
oddzielne operacje - mozna zapisa¢ ustawienie wstepne bez zmiany jego nazwy, a mozna zmieni¢ nazwe
ustawienia wstepnego bez zapisywania wprowadzonych zmian (jesli takie zostaty wprowadzone). Na lewym obrazku
powyzej, gwiazdka w "Preset7 *" wskazuje, ze oryginalne Preset7 zostato edytowane. Nawet po zapisaniu nowej
nazwy gwiazdka nadal tam jest, aby pokaza¢, ze samo ustawienie wstepne ma niezapisane zmiany. Zostang one
utracone w przypadku wczytania innego ustawienia wstepnego przed zapisaniem tego

8.1.3.2. Wczytywanie ustawien wstepnych

Factory

+Gui

yboard Mb

Ikona Wczytaj wyswietla rozwijane menu z osmioma presetami oraz presetem fabrycznym - domysinym,
ktérego mozna zawsze uzy¢, jesli chce sie zaczg¢ od zera.

Fabryczne ustawienia wstepne nie moga by¢ edytowane i zapisywane ani nadpisywane. Jesli zaczniesz od
fabrycznego ustawienia wstepnego i edytujesz je, aby dopasowac je do swoich potrzeb, musisz zapisa¢ wynik w
jednym z o$miu gniazd ustawien wstepnych.
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8.1.3.3. Wstepnie ustawione zapisywanie i szybkie zapisywanie

Basic Mix 1

Vox+Guitar

Keyboard Mix

Work On Loop
Live Set A
Live Set B

Preset7

Preset8

Zwréc uwage na ikone dyskietki
Quick Save obok przycisku
Save.

Ikona Zapisz otwiera menu rozwijane wskazujgce miejsce, w ktérym mozna zapisa¢ edytowane
ustawienie wstepne. Obok znajduje sie ikona szybkiego zapisu na dyskietce, ktérg nalezy klikng¢, aby
zapisa¢ edytowane ustawienie wstepne w tym samym gniezdzie.

8.1.4. Czestotliwos¢ probkowania i zrodto zegara
Sample Rate
447100
v 44100
48000

&

88200
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Te rozwijane menu pozwalajg wybrac¢ czestotliwos¢ probkowania, od 44,1 do 192 kHz, oraz zrédto zegara,
wewnetrzne, ADAT lub Word Clock.

UWAGA: Wybranie czestotliwosci probkowania wyzszej niz 48 kHz ograniczy mozliwosci AudioFuse 16Rig.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Ustawienia zegara [str. 52].
8.2. Ustawienia globalne

Ostatnia ikona na gérnym pasku narzedzi, koto zebate, otwiera wyskakujace menu ustawien z trzema
zaktadkami.

8.2.1. Ustawienia audio

MONITORING
CLOCKS

Monits

A/B CONFIGURATION

A/B Enable

AJB Trim Level

Ustawienia te obejmujg taktowanie, monitorowanie i konfiguracje gtosnikéw A/B. Obejmujg one:

e Zrédto zegara
* Czestotliwos¢ probkowania
¢ Wymus S/IMUX
* Zakonczenie WordClock
* WordClock Pass Through
* Przycisk monitorowania Tryb
* Poziom przyciemnienia gto$nikéw i przycisk DIM
* Wiaczanie A/B
* Poziom przyciecia A/B
* Kanat wyjsciowy A/B
Funkcje te sg identyczne i oferujg te same opcje, co odpowiadajace im ustawienia sprzetowe opisane na

stronach sprzetowych USTAWIENIA ZEGARA [str.52] i USTAWIENIA MONITORA [str.54] w menu
USTAWIENIA, a takze ustawienia A/B CONF w menu MONITOR [str.46].
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8.2.2. Preferencje

DEVICE

Ustawienia te mozna dostosowac¢ do wiasnych preferencji. Ustawienia te majg wptyw zaréwno na AFCC,
jak i na sprzet AudioFuse 16Rig.

8.2.2.1. Clipping Reset

MIXER

Clipping Reset

Kontroluje, jak dtugo miernik poziomu bedzie wskazywat przycigcie, zanim sie¢ zresetuje. Opcje obejmujg
1,5 sekundy, 3 sekundy i nieskonczonos¢ (wskazniki przycinania pozostajg zapalone do momentu recznego
zresetowania, jak wyjasniono tutaj [str. 29]).
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8.2.2.2. Prog koloru pomaranczowego

Orange Color Threshold

Mierniki AudioFuse 16Rig pokazuja kolor zielony dla sygnatéw o nizszym poziomie i czerwony dla przyciec¢.
Pomiedzy nimi znajduje sie zakres pozioméw oznaczony kolorem pomaranczowym. Niektorzy uzytkownicy
lubig duzo ostrzezen, zanim zblizg sie do przyciecia, podczas gdy inni chcg mniej.

To rozwijane menu pozwala wybra¢ poziom, przy ktéorym wskazania miernika zmieniajg kolor na

pomararnczowy, od bardzo konserwatywnego -12 dBFS do skrajnego -1 dBFS. Nalezy pamieta¢, ze wybor
dokonany tutaj jest reprezentowany zaréwno w AFCC, jak i w sprzecie.

8.2.2.3. Urzadzenie Nazwa

DEVICE

Device Mame AF 16Rig MM |

Mozesz nada¢ nazwe swojemu AudioFuse 16Rig. Nazwa ta bedzie wyswietlana na gérnym pasku narzedzi
i jest przydatna, gdy do komputera podtgczonych jest wiecej niz jeden interfejs AudioFuse.

8.2.3. Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

FIRMWARE

¢ Interfa af the upaate p

Czasami Arturia wydaje nowe oprogramowanie sprzetowe dla AudioFuse 16Rig, czy to w celu naprawienia
btedéw, czy dodania nowych funkcji. Uzyj tej karty, aby sprawdzi¢ aktualng wersje oprogramowania
sprzetowego w poréwnaniu z wersjg dostepng online na stronie Arturia, pobra¢ najnowsze oprogramowanie
sprzetowe i zainstalowac je.
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8.3. Ekran przegladu

28] # oo 32

Kliknigcie pierwszej z ikon wyboru ekranu otwiera przeglad wejs¢ i wyj$¢ AudioFuse 16Rig, z miernikami
poziomu i réznymi elementami sterujacymi.

8.3.1. Wejscia analogowe

Lewa goérna czes$é¢ ekranu przegladu zawiera mierniki i elementy sterujgce dla wej$¢ analogowych.
Powielajg one funkcje sprzetu, ale umozliwiajg jednoczesne wyswietlanie wszystkich wejs¢. Kazde wejscie
ma miernik poziomu, przycisk stereo Link wspoétdzielony z sgsiednim wejsciem, kontrole wzmocnienia oraz
przyciski Pad i Phase.

Ponadto pierwsze cztery wejscia mozna przetgczy¢ na tylne gniazda sprzetowe. Pozwala to na
pozostawienie kabli podtaczonych do gniazd XLR/TRS Input 1 i 2 oraz minijack Input 3 i 4 podczas
wysytania innych sygnatéw do odpowiadajgcych im wejsé na tylnym panelu. Nalezy pamieta¢, ze jesli
przycisk Rear nie zostanie nacisniety, odpowiednie tylne wejscia zostang zignorowane.

Wejscia 1i 2 bedg rowniez wyswietla¢ przycisk 48V dla zasilania phantom, jesli kabel XLR jest podtaczony
do panelu przedniego, lub przycisk INST dla sygnatéw o wysokiej impedancji na poziomie instrumentu, jesli
kabel 1/4" jest podtaczony do panelu przedniego.

Nalezy pamietac¢, ze niektére z tych przyciskéw funkcyjnych (na przykiad 48V i INST) beda wyswietlane tylko
po wykonaniu odpowiednich potaczen na panelu przednim. Jesli odpowiedni kabel nie jest podtaczony do
panelu przedniego, przycisk(i) nie beda wyswietlane.
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8.3.2. Wejscia ADAT

ADAT INPUTS

ADATIN1 ADAT IN 2 ADAT IN 3 ADATIN 4 ADATIN 5 ADAT INB ADATIN 7 ADATINB

4

ADATIN 10 ADATIN11 || ADATIN12 ADAT IN13 | ADAT IN 14 ADATIN15  ADATIN1&

W prawej gornej czesci ekranu Przeglad znajduje sie 16 miernikéw poziomu dla wejs¢ cyfrowych ADAT. Z
tymi miernikami nie sg powigzane zadne elementy sterujace.

8.3.3. Wyjscia analogowe

MONITOR AHALOGOUT 3| ANALOGOUTZ ANALOGOUTS AMALOGOUTE ANALOGOUT? ANALOGOUTE ANALOGOUT 8 | ANALDGOUTW




Lewa dolna czes$¢ ekranu Overview zawiera elementy sterujgce i mierniki poziomu dla wszystkich wyjs¢
analogowych. Kazdy kanat wyjsciowy ma miernik, przycisk stereo Link do tgczenia sgsiednich kanatow
mono oraz regulator poziomu wyjsciowego.

Ponadto para wyj$¢ MONITOR ma elementy sterujace dla funkcji MUTE, DIM, MONO i A/B, odpowiadajace
tym na sprzecie. Jesli funkcja gtosnikow A/B nie jest wigczona, przycisk A/B jest wyszarzony.

Sekcja PHONES posiada wskaznik pokazujacy potozenie pokretta Phones na panelu przednim. Nalezy
pamietac, ze ten ekranowy element sterujacy stuzy wytgcznie do wyswietlania. Aby zmieni¢ poziom, uzyj
fizycznego pokretta na panelu przednim. W tej sekcji znajduje sie rowniez rozwijane menu umozliwiajgce
regulacje poziomu wyjsciowego wzmacniacza stuchawkowego, aby lepiej dopasowac¢ impedancje
stuchawek, umozliwiajgc tatwe korzystanie ze stuchawek o niskiej i wysokiej impedancji z AudioFuse 16Rig.

Wyjscia analogowe 3 i 4 na panelu przednim majg rozwijane menu umozliwiajace wybor ich funkcji: LINE,
REAMP, DIRECT THRU i ALT PHONES. Ponadto dostepny jest przetgcznik GROUND LIFT, ktory eliminuje
ewentualne przydzwieki petli masy podczas podtaczania wyjs¢ AudioFuse 16Rig do wzmacniaczy
gitarowych i innego sprzetu.

8.3.4. Wyjscia Loopback i ADAT

LOOPBACK ADATOUT 1 |ADATOUT2 ADATOUT 3 ADATOUT 4 ADATOUTS ADATOUTS ADATOUT? ADATOUTS

ADAT QUT @ ADAT OQUTID 4 C ADATOUT 12 | ADATOUT 12 ADAT OQUT 14 ADAT QUT 18

Prawa dolna cze$¢ ekranu Overview zapewnia pomiar poziomu wyjsciowego dla stereofonicznego sygnatu
Loopback i dla wszystkich 16 wyj$¢ cyfrowych ADAT.
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8.4 . Ekran gtébwnego miksera

Ten ekran wyswietla gtéwny mikser AudioFuse 16Rig i udostepnia funkcje, ktére pozwalajg budowac i
ustawiac¢ go znacznie szybciej i tatwiej niz za pomocgq interfejsu uzytkownika samego AudioFuse 16Rig.

Po otwarciu tego ekranu po raz pierwszy bedzie on wygladat nastepujgco:

Fabryczne ustawienie wstepne wypetnia gtéwny mikser zestawem o$miu analogowych kanatow
wejsciowych, jak pokazano tutaj.

Elementy sterujace sekcji MAIN znajdujq sie po prawej stronie. Obejmujg one:
* AUX 1-4: Sg to elementy sterujace dla czterech szyn Aux. Kazda z nich ma miernik poziomu po
lewej stronie, kontrole poziomu oraz przyciski M (wyciszenie) i PRE (pre-fader). Ponadto Aux 1i 2
mozna potaczy¢ w jedng magistrale stereo, a Aux 3 i 4 moga robi¢ to samo.
- Kanaty +/-: Kliknij tutaj, aby doda¢ kanaty do miksu, jak opisano ponizej.
* Mierniki poziomu wyj$sciowego Master i suwak znajdujg sie tutaj. Wyswietlacze numeryczne

nad miernikami pokazujq najwyzszy dotychczasowy poziom w dBFS.

8.4 .1. Dodawanie kanatow

Jesli konfiguracja poczatkowa nie jest doktadnie tym, czego potrzebujesz, ekran gtéwnego miksera
umozliwia utworzenie niestandardowego miksu, dodajgc potrzebne wejscia i pomijajac te, ktorych nie
potrzebujesz. Odbywa sie to za pomocg wyskakujgcego okna Main Channels.

Arturia - Instrukcja obstugi AudioFuse 16Rig - AudioFuse Control Center

67



MAIN CHANNELS

ANALOG INPUTS

EENY 34 | 56 | [940] [11-12] [13-14] [1516]

ADAT INPUTS

[12 ][ 34 ]|[58|[78][e10][112][13-14] [15-18]

COMPUTER SOURCES

[17-18] [19-20] [21-22] [23-24] [25-28] [27-28] [20-30| [31-32]

Kliknij przycisk +/- Kanaty, aby otworzy¢ okno Kanaty gtdwne. Wyswietlane sg wszystkie dostepne wejscia,
zarébwno mono, jak i potaczone stereo. Aktywne kanaty sg podswietlone, a nieaktywne nie. Kliknij
nieaktywny kanat, aby doda¢ go do miksera. Kliknij ponownie, aby odznaczy¢ kanat i usung¢ go z miksera.

Po wybraniu zadanych kanatéw kliknij w dowolnym miejscu poza wyskakujgcym okienkiem Kanaty gtéwne,
aby je zamkng¢. Wypetniony ekran gtéwnego miksera moze wyglada¢ mniej wiecej tak:




Kazdy kanat ma poziom wysytania i przycisk M (Mute) dla kazdej z szyn Aux, kontrole panoramy,
przyciski M (Mute) i S (Solo), suwak poziomu i miernik ze wskaznikiem klipu.

Pamietaj, ze wyjscie miksera gtébwnego musi by¢ przekierowane do pary wyj$¢ analogowych lub cyfrowych, abys$
mogt je ustysze¢. Jesli widzisz aktywno$¢ na miernikach poziomu miksera, ale nie styszysz wyjécia, sprawdz
potaczenia w macierzy routingu [str. 70] i upewnij sie, Ze wyj$cie miksera jest kierowane tam, gdziechces z .

8.5. Ekran miksera Cue

& M (i) 88 ©

Ekran miksera Cue jest identyczny z ekranem miksera gtéwnego pod wzgledem funkcji i dziatania, z
wyjatkiem braku szyn Aux. Kliknigecie przycisku +/- Kanatly powoduje wyswietlenie wyskakujacego okna
Kanaly Cue, ktére dziata w taki sam sposoéb, jak w mikserze gtéwnym.

Sat 0 Load v Save v J
Live SetC* B Internal

CUE

ADAT N 1 ADAT IN 2 ADAT IN 3-4 2 MASTER

Jest jeszcze jedna wazna réznica, jesli chodzi o mikser Cue. Nad ttumikiem Master znajduje sie przycisk
CUE, ktéry wigcza lub wytacza miks Cue. Odpowiada to przyciskowi CUE na panelu przednim samego
AudioFuse 16Rig.

Jesli nie styszysz wyjscia miksera Cue, upewnij sie, ze przycisk CUE jest wiaczony, a wyjscie miksera Cue
jest kierowane do zgdanych wyj$¢ analogowych lub cyfrowych. Mozna to zrobi¢ za pomoca matrycy routingu
AudioFuse 16Rig.
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8.6. Ekran matrycy routingu

A

Przy tak wielu wejsciach i wyjsciach AudioFuse 16Rig zapewnia wiele mozliwosci routingu sygnatéow. Ekran
Routing Matrix pozwala zrozumie¢ wiele mozliwych opcji routingu i zobaczy¢ na pierwszy rzut oka, dokad
zmierzajq sygnaty.

ANMALOG ADAT 1 ADAT 2

SN0 NDDENDDEED OEEOROEOD DEEOoaEEn

ANALDG

Ekran Routing pokazuje macierz ZRODEL (kolumny wymienione od lewej do prawej i ponumerowane na
ztoto) i MIEJSC DOCELOWYCH (wiersze wymienione od goéry do dotu i ponumerowane na fioletowo). Aby
utworzy¢ potaczenie, wystarczy klikng¢ punkt przecigcia zrodia i miejsca docelowego w macierzy.
Potaczenia sq oznaczone niebieskimi kwadratami.

Podczas pracy w routerze czesto trzeba wykonywac wiele "ukosnych" potgczen, c o moze byc¢ ucigzliwe
przy wykonywaniu ich pojedynczo (czesto ponad 8 lub nawet 16 potaczen naraz). Aby utatwi¢ zycie,
dodalismy funkcje klikania i przeciggania, ktéra rysuje linig i tworzy potaczenia uko$ne szybko i tatwo.

WSKAZOWKA: Nie mys| o zrédtach i miejscach docelowych jako o "wejsciach" i "wyjsciach"! W ten sposéb
mozna sie tatwo pomyli¢. W koncu, gdy wysytasz gtéwny miks do gniazd Monitor, wysytasz "wyjscie" do innego
"wyjscia", co moze szybko sta¢ sie mylace, gdy podtaczasz coraz wiecej rzeczy. Zamiast tego, za kazdym
razem, gdy pracujesz w macierzy routingu, po prostu mysl o rzeczach jako o zrédtach i miejscach docelowych.
To prosta sztuczka, ale mam nadzieje, ze dzieki niej wszystko bedzie jasne.
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8.6.1. Zrodta

Od lewej do prawej, dostepne zrédta to:

* ANALOG: 16 kanatéw wejsciowych
* ADAT 1: 8 kanatéw wejsciowych
* ADAT 2: 8 kanatéw wejsciowych
* USB: 32 kanaty audio odtwarzane z programu DAW
* MAIN: wyjscie stereo gtébwnego miksera
* AUX: cztery wyjscia Aux miksera gtéwnego
* CUE: wyjscie stereo miksera Cue
Poniewaz istnieje tak wiele zrédet, niemozliwe jest wyswietlenie ich wszystkich jednoczes$nie na ekranie. W

rezultacie potowa zrédet jest zminimalizowana (lub "zwinieta"), podczas gdy druga potowa jest wyswietlana,
a przetgczanie miedzy nimi odbywa sie poprzez klikniecie nazwy dowolnej zminimalizowanej grupy zrédet.

Na powyzszym zrzucie ekranu wyswietlane sg zrodta ANALOG, ADAT 1 i ADAT 2, a zrodta USB zostaty
zwiniete w jedng kolumne. Jesli istnieje potaczenie miedzy ktérymkolwiek ze zrédet USB a okreslonym
miejscem docelowym, wiersz ten bedzie miat niebieski prostokat.

Kliknigcie dowolnego z czarnych pdl z etykietami grup (np. ANALOG lub ADAT 2) spowoduje przetaczenie
ekranu do nastepujgcego widoku:

usa
IS0 DEDDEDEEDDDEOEE

Tutaj zrodta USB sg wyswietlane pojedynczo, podczas gdy pozostate trzy grupy zrodet zostaty zwiniete
w pojedyncze kolumny.
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8.6.2. Miejsca docelowe

Na dwodch powyzszych zrzutach ekranu mozna réwniez zobaczy¢ dostepne grupy miejsc docelowych:

* MONITOR: wyjscia MONITOR na panelu tylnym

* PHONES: wyjscia PHONES na panelu przednim

* ANALOG: 8 wyjs¢ LINE OUT, ponumerowanych od 3 do 10

* ADAT 1: 8 kanatéw na wyjsciu ADAT OUT 1

* ADAT 2: 8 kanatéw na wyjsciu ADAT OUT 2

* USB: 32 kanaly przesytane do programu DAW w celu nagrania.
W przeciwienstwie do zrodet, ktore przetgczajg sie miedzy dwoma mozliwymi widokami poziomymi,
dowolng grupe miejsc docelowych mozna zwingé¢ do jednego wiersza lub pozostawi¢ w petni rozwinieta.

Jesli na ekranie komputera otwartych jest zbyt wiele wierszy, aby wyswietli¢ je wszystkie, mozna przewija¢
je w pionie za pomocg myszy lub kétka przewijania w zwykty sposéb.

8.7 . Ekran MIDI

A (R (T 9

Ten ekran umozliwia monitorowanie i konfigurowanie réznych parametréw zwigzanych z MIDI. Co
najwazniejsze, obejmuje to mozliwos¢ mapowania réznych ekranowych elementéw sterujgcych miksera
gtébwnego na fizyczne elementy sterujgce kontrolera MIDI (pokretta, suwaki itp.), dzieki czemu mozna
kontrolowa¢ miks za posrednictwem MIDI. Prawdopodobnie tatwiej bedzie ci miksowa¢ za pomocag
zewnetrznej powierzchni sterujgcej niz za pomoca myszy komputerowej!

W goérnej czesci ekranu MIDI znajduje sie kilka waznych zestawéw kontrolnych zwigzanych z MIDI:
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8.7.1. Konfiguracja MIDI

MIDI CONFIGURATION

Mode STANDALONE

Mixer Control USB HOST

Sekcja MIDI CONFIGURATION zawiera dwa elementy sterujgce z rozwijanymi menu wyboru.

MIDI CONFIGURATION

Mode HOSTED

Mixer Control

Menu Mode pozwala wybrac¢, czy AudioFuse 16Rig dziata w trybie Standalone czy Hosted.
czy w trybie hostowanym.

* W trybie Standalone, routing komunikatow MIDI jest kontrolowany przez ustawienia
Standalone MIDI AudioFuse 16Rig [str.52].

* W trybie Hosted podtaczony komputer obstuguje routing MIDI miedzy wejsciami i
wyjsciami.

MIDI CONFIGURATION

Mode HOSTED

Mixer Control DISABLED

Menu Mixer Control pozwala wybraé¢, czy mikser gtéwny ma by¢ kontrolowany przez komunikaty MIDI
pochodzace z portu DIN na panelu tylnym, portu USB HOST, czy tez sterowanie mikserem MIDI ma by¢
catkowicie wytgczone. Jesli nie zamierzasz sterowa¢ mikserem gtéwnym za posrednictwem MIDI,
zalecamy pozostawienie tej opcji wytaczonej, aby zapobiec przypadkowej zmianie ustawien miksera.
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8.7.2. Samodzielne MIDI

STANDALONE MIDI

USB HOST ~ DIN1
DIN DIN 2
DIN - Sync

NONE USB Host

Elementy sterujace STANDALONE MIDI w goérnej srodkowej czesci ekranu pozwalajq okreslic kierowanie
wejs¢ MIDI do wyj$¢ MIDI miedzy réznymi portami AudioFuse 16Rig, gdy jest on w trybie autonomicznym.

Istniejg cztery state miejsca docelowe: DIN 1, DIN 2, Sync i USB HOST.

DALONE MIDI
USB HOST ~ ) DIN1

DIN 2
Sync

USB Host

Dostepne sg nastepujace opcje kierowania zrédet do tych miejsc docelowych:

* NONE
< DIN
* USB HOST

* USB + DIN (dane z obu portéw sa taczone)

Nalezy pamigtac¢, ze opcja USB + DIN nie jest dostepna jako zrédio dla miejsca docelowego Sync, aby uniknaé
konfliktu komunikatéw czasowych MIDI.

8.7.3. Aktywnosc¢ MIDI

DIN USB Host

USB Host USB Device
USB Device

W prawym gérnym rogu ekranu znajduje sie zestaw monitorow MIDI ACTIVITY, dzieki czemu mozna
sprawdzi¢, czy dane MIDI przeptywajg do/z réznych wejs¢ i wyjscé.
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8.7.4. Mapowanie MIDI miksera gtéwnego

Ekran MAIN MIXER MIDI MAPPING jest utozony jako "bank" o$miu kanatéw, z nastepujacymi elementami
sterujacymi dostepnymi do sterowania MIDI na kazdym kanale:

¢ Poziomy wysytania Aux 1 do Aux 4
* Status wyciszenia i soléwki kanatu

¢ Poziom kanatu

Jesli pracujesz z wigkszym miksem, konfiguracja MIDI dziata w blokach (lub "bankach") po 8 kanatéw,
a istniejg polecenia MIDI umozliwiajagce przechodzenie miedzy blokami, przeskakiwanie do
poprzedniego lub nastepnego bloku. Aktualnie wybrany blok w mikserze gtdbwnym ma etykiety kanatow
wyswietlane niebieskim tekstem, podczas gdy wszystkie inne etykiety kanatéw sg wyswietlane na biato.
Na przyktad, jesli masz 24-kanatowy miks, przejscie z jednego bloku do nastepnego zapewni ci
kontrole nad kanatami od 1 do 8, nastepnie od 9 do 16, a nastepnie od 17 do 24. Podczas przechodzenia
z bloku do bloku, etykiety kanatéw zmieniajg kolor z biatego na niebieski, w zaleznosci od tego, ktéry
zestaw elementow sterujacych znajduje sie pod kontrolg MIDI.

Ponadto w sekcji Master dostepne sg nastepujace elementy sterujace MIDI:

¢ Poziomy powrotu Aux 1 do Aux 4

¢ Poziom gtéwny
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8.7.4.1. Reczne ustawianie komunikatéw sterujgcych MIDI

2

Pod kazdym punktem sterowania mozna klikna¢ trzy czarne pola, aby ustawi¢ nastepujace parametry:

* Kanat MIDI (od 1 do 16)
*  Typ komunikatu MIDI (Off, MIDI Control Change (CC) lub MIDI Note)
*  Numer CC lub Note

Nalezy pamieta¢, ze aby mapowanie MIDI dziatato prawidiowo, kazdy element sterujgcy na ekranie musi
mie¢ wiasne unikalne przypisania kanatu +CC/Note + wartosci. Jesli dwa lub wigcej elementéw sterujgcych ma
te same przypisania, pojawi sie¢ komunikat o btedzie wskazujgcy elementy sterujace, ktére sgq w konflikcie, i
nakazujgcy zmiane wartosci dla jednego lub drugiego, jak pokazano ponizej:

Channel 8 Master

AUX1 A
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8.7 .4.2. Dostosowywanie kanatéw na bank

Niektére stacjonarne powierzchnie sterujgce majg mniej niz 8 kanatéw sterowania (suwaki, pokretta
itp.) W rzeczywistosci wiele najmniejszych kontroleréw ma tylko jeden kanat sterowania. Aby
dostosowac sie do mniejszych kontrolerow, ekran MIDI AFCC ma rozwijane menu "Kanaty na bank",
ktore pozwala ustawi¢ liczbe kanatow miksera, ktére moga znajdowac¢ sie w banku. Tak wiec, na
przyktad, jesli kontroler ma tylko jeden kanat sterowania, ustaw to na 1i wszystko gotowe.

8.7.4.3. MIDI Learn

Aby utatwi¢ programowanie MIDI, dodalismy funkcje MIDI Learn (jesli nie widzisz jej na ekranie,
upewnij sie, ze zaktualizowate$ oprogramowanie sprzetowe i AFCC).

Aby uzy¢ funkcji MIDI Learn:

1. Kliknij przycisk MIDI Learn w prawym gérnym rogu (zmienia kolor na czerwony, gdy wtgczony
jest tryb MIDI Learn).

Kliknij dowolny kontroler ekranowy, ktéry chcesz ponownie zmapowac
Nacisnij, obré¢ lub przesun fizyczny element sterujacy na kontrolerze MIDI.

Kontynuuj kroki 2-3, az zmapujesz wszystkie zgdane elementy sterujace.

Kliknij ponownie przycisk MIDI Learn, aby wytaczy¢ tryb MIDI Learn Mikser

gtéwny jest teraz ponownie zmapowany do kontrolera sprzetowego.

8.8. Wskazoéwki dotyczace Hover

Ostatnia rzecz, na ktérg warto zwroéci¢ uwage, jesli nie zauwazyte$ jej na pierwszym zrzucie ekranu:
najechanie kursorem myszy na dowolng kontrolke spowoduje wyswietlenie szczegdétowego objasnienia jej
dziatania, pokazanego w oknie Hover Tips u dotu okna wtyczki. W koncu kazdy potrzebuje od czasu do
czasu dodatkowej pomocy!
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9. SPECYFIKACJE

9.1. Wymagania systemowe
- 4GBRAM

* Procesor Intel i5 lub nowszy (w tym Apple Silicon)

* 1 GB wolnego miejsca na dysku twardym

9.2. Specyfikacja audio

Wejscia liniowe Zmierzone wartosci

Impedancja wejsciowa 20 kQ (symetryczna), 10 kQ (asymetryczna)
Maksymalny poziom wejsciowy Tyt: +24dBu, przéd +22dBu

Tryb pad Tyk -12dB, Przéd: -10dB

Pasmo przenoszenia 20 Hz do 20 kHz +/-0.06dB typowo

Zakres dynamiki 118dB (wazony A)

THD+N @ 1kHz -113dB (wazone A)

Wejscia instrumentalne Zmierzone wartosci
Impedancja wejsciowa 1,1MQ asymetryczna
Maksymalny poziom wejsciowy +20dBu

Zakres wzmocnienia 55dB

Tryb pad -10dB

Pasmo przenoszenia 20Hz do 20kHz +/-0.1dB typowo
Zakres dynamiki 114 dB (waZony A)
THD+N @ 1kHz -105dB (A-wazone)
Przedwzmacniacze mikrofonowe Zmierzone wartosci
Impedancja wejsciowa 2,7kQ

Maksymalny poziom wejsciowy +22dBu

Zakres wzmocnienia 55dB

Tryb pad -20dB

Roéwnowazny szum wejsciowy (EIN) -129.5dBu (wazony A)
Pasmo przenoszenia 20Hz do 20kHz +/-0.08dB

Zakres dynamiki 117dB (wazony A)
THD+N @ 1kHz -110dB (A-waZone)
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Wyjscia gtosnikowe

Impedancja wyjsciowa

Maksymalny poziom wyjsciowy

Pasmo przenoszenia 20Hz do 20kHz

Zakres dynamiki

THD+N @ 1kHz

yjscia liniowe z pradem y

Impedancja wyj$ciowa

Maksymalny poziom wyjsciowy

Pasmo przenoszenia 20 Hz do 20 kHz

Zakres dynamiki

THD+N @ 1kHz

Amplituda napiecia DC

Wyijscia telefoniczne

Impedancja wyjsciowa

Maksymalny poziom wyjsciowy

Zakres dynamiki

Moc przy 33Q @1%THD

THD+N @ 1kHz

Zmierzone wartosci

240Q zbalansowana, 120Q niezbalansowana
+20dBu

+/-0.02dB

126dB (wazony A)

-114dB (wazone A)

Zmierzone wartosci

240Q zbalansowana, 120Q niezbalansowana
+24dBu

+/- 0,04 dB typowo

120dB (wazony A)

-106dB (wazone A)

+/-8,7V (asymetryczne)

Zmierzone wartosci
5Q

+14,4dBu

109dB (wazony A)
271mW @-78dB THD

-103dB (A-wazone)

Obstugiwane czestotliwosci: 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz, 176,4 kHz, 192 kHz
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9.3. Wydajnos¢ opdznienia

9.3.1. Opodznienie transmisji analogowo-analogowej

Rozmiar bufora

192 kHz - rozmiar bufora 32 prébki

96 kHz - rozmiar bufora 32 prébki

96kHz - rozmiar bufora 16 probek

48kHz - rozmiar bufora 32 probek

48kHz - rozmiar bufora 16 prébek

48kHz - rozmiar bufora 8 prébek

Zmierzone wartosci

4,3 ms

4.3ms

3.9ms

4.8ms

4.4ms

4,0 ms

Uwaga: Opoéznienia zostaty zmierzone na komputerze z systemem Windows przy uzyciu sterownika ASIO.

9.3.2. Opodznienie petli zwrotnej USB

Rozmiar bufora

192 kHz - rozmiar bufora 32 prébki
96kHz - rozmiar bufora 32 prébki
96kHz - rozmiar bufora 16 prébek
48kHz - rozmiar bufora 32 prébki
48kHz - rozmiar bufora 16 prébek

48kHz - rozmiar bufora 8 probek

Zmierzone wartosci

3,6 ms

4.5ms

3.5ms

4.5ms

4.6ms

4,0 ms

Uwaga: Opoznienia zostaty zmierzone na komputerze z systemem Windows przy uzyciu sterownika ASIO.
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. DODATKI

10.1. Mapowanie audio USB

AudioFuse 16Rig wyswietla rozne liczby kanatéw wejsciowych i wyjsciowych w programie DAW w
zaleznos$ci od wybranej czestotliwosci probkowania.

Czestotliwos¢ probkowania Wejscia Wyjscia
44,1/ 48 kHz 34 34
88,2 /96 kHz 18 18
176,4 / 192 kHz 10 10

Ponizsze tabele zawierajg szczegdétowe informacje o wejsciach i wyjsciach dla kazdej czestotliwosci
préobkowania.

Podane mapowanie jest domysinym mapowaniem dla fabrycznych ustawien wstepnych. Mozesz tatwo
ponownie przypisac i zmieni¢ mapowanie wszystkiego w AudioFuse Control Center za pomocg Matrix [str. 70].

10.1.1. Mapowanie audio przy czestotliwosciach probkowania 44,1 /

48 kHz:
Kanat Wejscie komputera (REC) yjScie komputera
1 Wejscie przod/tyt 1 Gtosniki/Stuchawki Lewy
2 Wejscie przod/tyt 2 Prawy gtosnik/stuchawki
3 Wejscie przod/tyt 3 Wyjscie przod/tyt 3
4 Wejscie przod/tyt 4 Wyjscie przod/tyt 4
5 Tylne wejscie 5 Tylne wyjscie 5
6 Tylne wejscie 6 Rear Out 6
7 Tylne wejscie 7 Rear Out 7
8 Tylne wejscie 8 Rear Out 8
9 Tylne wejscie 9 Rear Out 9
10 Tylne wejscie 10 Rear Out 10
1" Tylne wejscie 11 ADAT Out 1
12 Tylne wejscie 12 ADAT Out 2
13 Tylne wejscie 13 ADAT Out 3
14 Tylne wejscie 14 ADAT Out 4
15 Tylne wejscie 15 ADAT Out 5
16 Tylne wejscie 16 ADAT Out 6
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20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

Kanat

Wejscie komputerowe (REC)

ADAT In 1

ADAT In 2

ADAT In3

ADAT In 4

ADAT In5

ADAT In 6

ADAT In7

ADAT In 8

ADAT In9

ADAT In 10
Wejscie ADAT 11
ADAT In 12
Wejscie ADAT 13
Wejscie ADAT 14
Wejscie ADAT 15
Wejscie ADAT 16
Loopback In (Left)

Loopback In (Right)

96 kHz:

Wejscie komputera (REC)
Wejscie przod/tyt 1
Wejscie przednie/tylne 2
Wejscie przod/tyt 3
Wejscie przod/tyt 4
Tylne wejscie 5

Tylne wejscie 6

Tylne wejscie 7

Tylne wejscie 8

Tylne wejscie 9

Tylne wejscie 10

Wyjscie komputerowe (odtwarzanie)

ADAT Out 7

ADAT Out 8

ADAT Out 9

ADAT Out 10

ADAT Out 11

ADAT Out 12

ADAT Out 13

ADAT Out 14

ADAT Out 15

ADAT Out 16

Odtwarzanie USB

Odtwarzanie USB

Odtwarzanie USB

Odtwarzanie USB

Odtwarzanie USB

Odtwarzanie USB

Loopback Out (Lewy)

Loopback Out (prawy)

10.1.2. Mapowanie audio przy czestotliwosciach probkowania 88,2 /

Wyjscie komputera (odtwarzanie)

Gtosniki/stuchawki lewe

Gtosniki/stuchawki prawe

Wyjscie przéd/tyt 3

Wyjscie przod/tyt 4

Tylne wyjscie 5

Rear Out 6

Rear Out 7

Rear Out 8

Rear Out 9

Rear Out 10
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Kanat Wejscie komputerowe (REC) Wyjscie komputerowe (odtwarzanie)

1 Tylne wejscie 11 ADAT Out 1

12 Tylne wejscie 12 ADAT Out 2
13 Tylne wejscie 13 ADAT Out 3
14 Tylne wejscie 14 ADAT Out 4
15 Tylne wejscie 15 ADAT Out 5
16 Tylne wejscie 16 ADAT Out 6
17 ADAT In 1 ADAT Out 7
18 ADAT In 2 ADAT Out 8

10.1.3. Mapowanie audio przy czestotliwosciach probkowania 176,4 /

192 kHz:
Kanat Wejscie komputera (REC) Wyjscie komputerowe (odtwarzanie)
1 Wejscie przod/tyt 1 Gtosniki/stuchawki lewe
2 Wejscie przednie/tylne 2 Gtosniki/stuchawki prawe
3 Wejscie przod/tyt 3 Wyjscie przod/tyt 3
4 Wejscie przod/tyt 4 Wyjscie przéd/tyt 4
5 Tylne wejscie 5 Tylne wyjscie 5
6 Tylne wejscie 6 Tylne wyjscie 6
7 Tylne wejscie 7 Rear Out 7
8 Tylne wejscie 8 Rear Out 8
9 Wolny Tylne wyjscie 9
10 Dowolny Tylne wyjscie 10
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11. DEKLARACJA ZGODNOSCI

11.1. FCC

OSTRZEZENIE: NIE MODYFIKOWAC URZADZENIA!

Wszelkie modyfikacje lub inne zmiany tego urzadzenia niezatwierdzone przez strone odpowiedzialng
za zgodno$¢ moga uniewazni¢ prawo uzytkownika do korzystania z tego sprzetu.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie podlega nastepujgcym dwom
warunkom: (1) Urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zaktécen oraz (2) Urzadzenie musi
akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zakitdcenia, ktére mogg powodowac niepozgdane
dziatanie.

Podmiot odpowiedzialny w USA: Zedra, 185 Alewife Brook Parkway, #210, Cambridge, MA 02138, Stany
Zjednoczone T: +1 857 285 5953

Nazwa handlowa: ARTURIA, Numer modelu: AudioFuse 16Rig

Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséow FCC. Ograniczenia te majg na celu zapewnienie rozsadnej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i
moze emitowac¢ energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie jest zainstalowane i uzywane zgodnie z
instrukcjami, moze powodowac¢ szkodliwe zakiécenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze
zakitoécenia nie wystgpig w konkretnej instalacji. Jesli to urzadzenie powoduje szkodliwe zaktdcenia w
odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzi¢ poprzez wylaczenie i wigczenie urzadzenia,
zacheca sie uzytkownika do podjecia préby usunigcia zaktécen za pomoca jednego lub kilku z ponizszych
$Srodkow:

* Zmiana orientacji lub potozenia anteny odbiorczej.

* Zwiegkszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtaczenie urzadzenia do gniazda w obwodzie innym niz ten, do ktérego podtaczony jest
odbiornik.

* Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu
uzyskania pomocy.

11.2. KANADA

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.

Urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskga norma NMB-003.

11.3. CE

To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dyrektywy Rady Europejskiej w
sprawie zblizenia ustawodawstw panstw czionkowskich odnoszacych sie do kompatybilnosci
elektromagnetycznej zgodnie z 2014/30/UE oraz dyrektywy niskonapigciowej 2014/35/UE.

11.4. ROHS

To urzadzenie zostato wyprodukowane przy uzyciu lutu bezotowiowego i spetnia wymagania dyrektywy
ROHS 2011/65/UE.
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11.5. WEEE

Ten symbol oznacza, ze sprzet elektryczny i elektroniczny po zakorczeniu eksploatacji nie powinien by¢
utylizowany jako zwykly odpad domowy. Zamiast tego produkty nalezy przekaza¢ do odpowiednich
punktéw zbiérki w celu recyklingu sprzetu elektrycznego i elektronicznego w celu odpowiedniego
przetworzenia, odzysku i recyklingu zgodnie z przepisami krajowymi i dyrektywg 2012/19/UE (WEEE -
dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego). Aby uzyska¢ wiecej informaciji na
temat punktow zbidrki i recyklingu tych produktéw, nalezy skontaktowac sige z lokalnym urzedem gminy,
firma zajmujaca sie utylizacja odpadéw komunalnych lub sklepem, w ktérym produkt zostat zakupiony.
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12. UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, ktéra stanowi czes¢ ceny zaptaconej przez uzytkownika, firma
Arturia, jako Licencjodawca, udziela uzytkownikowi (zwanemu dalej "Licencjobiorcg") niewytacznego prawa
do korzystania z niniejszej kopii oprogramowania AudioFuse Control Center (zwanego dalej
"OPROGRAMOWANIEM").

Wszelkie prawa witasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej "Arturia”).
Arturia zezwala uzytkownikowi wylacznie na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i uzywanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy.

Produkt zawiera aktywacje produktu w celu ochrony przed bezprawnym kopiowaniem. Oprogramowanie
OEM moze by¢ uzywane tylko po rejestracji. Do procesu aktywacji wymagany jest dostep do Internetu.

Warunki korzystania z oprogramowania przez uzytkownika, konsumenta, znajdujg sie ponizej.
Instalujgc oprogramowanie na swoim komputerze, uzytkownik wyraza zgode na te warunki. Prosimy o
uwazne przeczytanie ponizszego tekstu w catosci. Jesli uzytkownik nie akceptuje niniejszych
warunkow, nie powinien instalowa¢ tego oprogramowania i powinien niezwtocznie lub najpdzniej w
ciggu 30 dni zwrdci¢ je do miejsca zakupu w celu uzyskania zwrotu ceny zakupu. Zwrot musi
obejmowac¢ wszystkie materiaty pisemne, cate opakowanie w stanie nieuszkodzonym oraz dotaczony
sprzet.

1. Wiasno$é oprogramowania Firma Arturia zachowuje petne i catkowite prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisanego na zataczonych dyskach i wszystkich pozniejszych kopii
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej moga istnie¢ oryginalne dyski lub kopie.
Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Firma Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wydzierzawia¢, wypozyczac
ani udziela¢ sublicencji na oprogramowanie.

Korzystanie z oprogramowania w sieci, w ktorej istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego wielokrotnego
korzystania z programu, jest nielegalne.

Uzytkownik ma prawo wykona¢ kopie zapasowa oprogramowania, ktéra bedzie wykorzystywana wytacznie
do celéw przechowywania.

Uzytkownik nie ma prawa do korzystania z oprogramowania w zakresie innym niz ograniczony prawami
okreslonymi w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszelkie prawa, ktére nie zostaty wyraznie
przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Arturia moze stosowac¢ obowigzkowg aktywacje oprogramowania i
obowigzkowa rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji, aby chroni¢ oprogramowanie
przed bezprawnym kopiowaniem. Jesli uzytkownik nie kliknie, aby zaakceptowac¢ warunki niniejszej
Umowy, oprogramowanie nie bedzie dziata¢.

W takim przypadku produkt wraz z oprogramowaniem mozna zwroéci¢ wytgcznie w ciggu 30 dni od daty
zakupu produktu. Po zwrocie roszczenie zgodnie z § 11 nie ma zastosowania.

4. Wsparcie, uaktualnienia i aktualizacje po rejestracji produktu Wsparcie, uaktualnienia i aktualizacje
mozna otrzymaé wytacznie po rejestracji produktu. Wsparcie jest $wiadczone tylko dla biezacej wersji, a dla
poprzedniej wersji tylko przez rok po opublikowaniu nowszej wersiji. Arturia moze zmodyfikowa¢ i czesciowo
lub catkowicie dostosowac charakter wsparcia (infolinia, forum na stronie internetowej itp.), uaktualnien i
aktualizacji w dowolnym momencie.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym poézniejszym czasie za
posrednictwem Internetu. Podczas tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na
przechowywanie i wykorzystywanie jego danych osobowych (imie i nazwisko, adres, dane kontaktowe,
adres e-mail i dane licencyjne) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez przekazywac te dane
stronom trzecim, w szczegoélnosci swoim dystrybutorom, w celach wsparcia i weryfikacji prawa do
uaktualnienia lub aktualizacji.
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5. Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikéw, ktére zapewniajg petng funkcjonalnosé
oprogramowania w jego domysinej konfiguracji. Oprogramowanie moze by¢ uzywane wytgcznie jako jeden
produkt. Nie jest wymagane uzywanie lub instalowanie wszystkich sktadnikéw oprogramowania.

Uzytkownikowi nie wolno aranzowac¢ sktadnikdbw oprogramowania w nowy sposoéb i w rezultacie
opracowywa¢ zmodyfikowanej wersji oprogramowania lub nowego produktu. Konfiguracja
oprogramowania nie moze by¢ modyfikowana w celu dystrybucji, cesji lub odsprzedazy.

6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe tylko wtedy, gdy: (a) uzytkownik przeniesie na inng osobe nastepujace
elementy: (i) niniejsza Umowe oraz (ii) oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem,
pozniej spakowany lub wstepnie zainstalowany, w tym wszystkie kopie, uaktualnienia, kopie zapasowe i
poprzednie wersje, ktére przyznawaty prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b)
uzytkownik nie zachowuje uaktualnien, aktualizacji, kopii zapasowych i poprzednich wersji tego
oprogramowania oraz (c) odbiorca akceptuje warunki niniejszej Umowy, a takze inne przepisy, zgodnie z
ktorymi uzytkownik nabyt wazna licencje na oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu braku akceptacji warunkéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po tej cesji praw.

7. Uaktualnienia i aktualizacje Uzytkownik musi posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub gorszg
wersje oprogramowania, aby moc korzysta¢ z uaktualnienia lub aktualizacji oprogramowania. Po
przeniesieniu poprzedniej lub gorszej wersji oprogramowania na osoby trzecie, prawo do korzystania z
uaktualnienia lub aktualizacji oprogramowania nie bedzie miato zastosowania.

Nabycie uaktualnienia lub aktualizacji samo w sobie nie wigze si¢ z prawem do korzystania z
oprogramowania.

Prawo do pomocy technicznej dla poprzedniej lub gorszej wersji oprogramowania wygasa po
zainstalowaniu aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Firma Arturia gwarantuje, ze dyski, na ktérych dostarczane jest oprogramowanie, sg wolne od wad
materiatowych i produkcyjnych w warunkach normalnego uzytkowania przez okres trzydziestu (30) dni
od daty zakupu.

(30) dni od daty zakupu. Dowdd zakupu stanowi potwierdzenie daty zakupu. Wszelkie dorozumiane
gwarancje na oprogramowanie sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektore stany
nie zezwalajg na ograniczenia czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze ograniczenie
moze nie mie¢ zastosowania. Wszystkie programy i materiaty towarzyszace sq dostarczane w stanie,
w jakim sie znajdujg, bez jakiejkolwiek gwarancji. Catkowite ryzyko zwigzane z jakoscig i wydajnoscig
programow ponosi uzytkownik. Jesli program okaze sie¢ wadliwy, uzytkownik ponosi catkowity koszt
wszystkich niezbednych czynnosci serwisowych, napraw lub poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$é¢ firmy Arturia i wytaczne zado$éuczynienie przystugujace
uzytkownikowi to wedtug uznania firmy Arturia: (a) zwrot ceny zakupu lub (b) wymiana dysku, ktéry nie
spetnia warunkéw ograniczonej gwarancji i ktéry zostat zwrécony do firmy Arturia wraz z kopig dowodu
zakupu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznos¢, jesli awaria oprogramowania jest wynikiem
wypadku, naduzycia, modyfikacji lub niewtasciwego zastosowania. Wszelkie oprogramowanie zastepcze
bedzie objete gwarancjg przez pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub przez trzydziesci (30) dni, w
zaleznosci od tego, ktory z tych okresow jest dtuzszy.

10. Powyzsze gwarancje zastepujg wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub dorozumiane, w tym miedzy
innymi dorozumiane gwarancje wartosci handlowej i przydatnosci do okreslonego celu. Zadne ustne lub
pisemne informacje lub porady udzielone przez firme Arturia, jej dealeréw, dystrybutoréow, agentéw lub
pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w zaden sposéb niez w i € k s z a j g zakresu niniejszej
ograniczonej gwarancji.
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11. Brak odpowiedzialnos$ci za szkody nastepcze Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba zaangazowana
w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
bezposrednie, posrednie, nastepcze lub przypadkowe szkody wynikajace z uzytkowania lub niemoznosci
uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody za utrate zyskéw biznesowych, przerwe w
dziatalnoéci, utrate informacji biznesowych i tym podobne), nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej
poinformowana o mozliwosci wystgpienia takich szkod. Niektore stany nie zezwalajg na ograniczenie czasu
trwania dorozumianej gwarancji ani na wytaczenie lub ograniczenie szkéd przypadkowych lub wynikowych,
wiec powyzsze ograniczenia lub wytaczenia mogg nie mie¢ zastosowania do uzytkownika. Niniejsza
gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, a ponadto moga mu przystugiwac inne prawa, ktére réznig
sie w zaleznosci od stanu.
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