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Dziekujemy za zainteresowanie Arturia Analog Lab!

Niniejszy manual opisuje sposob korzystania z Analog Lab, w tym szczegétowo omawia jego funkcje i inne
elementy zwigzane z produkcjg muzyczng i wykonawstwem.

Pamietaj, aby jak najszybciej zarejestrowa¢ swoje oprogramowanie! Po zakupie Analog Lab
otrzymate$ e-mailem numer seryjny i kod odblokowujacy. Sg one wymagane podczas rejestracji online.

Aby zarejestrowac licencje Analog Lab, zaloguj sie na swoje konto MyArturia, kliknij ,Zarejestruj nowy
produkt”, wprowadz numer seryjny licencji i kod odblokowujgcy, a nastepnie kliknij ,Zarejestruj”.
Pamietaj, aby to zrobi¢, aby by¢ na biezaco z bezptatnymi aktualizacjami oprogramowania i nowymi
wydaniami bankéw brzmien.

Specjalne komunikaty dotyczgce programu ,,

Specyfikacje mogg ulec zmianie:

Informacje zawarte w tym manualu sg aktualne w momencie drukowania. Jednak firma Arturia zastrzega
sobie prawo do zmiany lub modyfikacji dowolnych specyfikacji lub funkcji bez uprzedzenia i bez zadnych
zobowigzan.

WAZNE:

Oprogramowanie, w potaczeniu ze wzmacniaczem, stuchawkami lub gtosnikami, moze generowac¢ poziomy
dzwieku, ktére moga spowodowac trwatg utrate stuchu. NIE nalezy uzywac urzadzenia przez dtugi czas
przy wysokim poziomie gto$nosci lub poziomie, ktory jest niekomfortowy.

W przypadku wystgpienia utraty stuchu lub dzwonienia w uszach nalezy skonsultowac sie z audiologiem.

UWAGA:

Optaty serwisowe poniesione z powodu braku wiedzy na temat dziatania funkcji lub funkcji (gdy
oprogramowanie dziata zgodnie z przeznaczeniem) nie sg objete gwarancjg producenta i dlatego sg
obowigzkiem wiasciciela. Prosimy o doktadne zapoznanie sie z manualem i skonsultowanie sie ze
sprzedawcg przed zwréceniem sie o dodatkowe wsparcie.


https://www.arturia.com/login

Wprowadzenie

Gratulujemy wyboru Analog Lab!

Dzigekujemy za korzystanie z Analog Lab, oprogramowania do produkcji muzycznej i wystepow,
stworzonego z myslg o zapewnieniu najbardziej intuicyjnej i inspirujgcej muzycznej podrézy.

Doskonato$¢ jest podstawag kazdego produktu Arturia, a Analog Lab nie jest tu wyjatkiem. Odkrywaj preset
brzmienia, dostosowuj ustawienia, zagtebiaj sie w funkcje — zanurz sie tak gteboko, jak tylko chcesz. Ten
program jest tatwy do zrozumienia i intuicyjny w obstudze. Jestesmy przekonani, ze Analog Lab bedzie
cennym dodatkiem do Twojego sprzetu i ze bedziesz czerpac¢ rados¢ z tworzenia naprawde oryginalnych
utworow.

Odwiedz strone internetowg www.arturia.com, aby uzyskac¢ informacje na temat wszystkich naszych
innych inspirujgcych instrumentéw sprzetowych i programowych. Staty sie one nieodzownymi
narzedziami dla wielu wizjonerskich artystéw na catym swiecie.

Z muzycznymi pozdrowieniami

Zespot Arturia


http://www.arturia.com/
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WITAMY W ANALOG LAB

Ten niesamowity system wirtualnych instrumentéw zawiera ponad 2000 presetéw z renomowanej
kolekgji V Collection firmy Arturia, obejmujacej emulacje klasycznych syntezatoréw i klawiatur, ktére sa
teraz na wyciggniecie reki.

1.1. Historia kolekcji V Collection

Na poczatku 2001 roku firma Arturia rozpoczeta prace nad zaawansowang metodga modelowania
pozadanych syntezatoréw i klawiatur: TAE®, skrét od True Analog Emulation. Byt to sposéb analizowania i
odtwarzania obwodéw analogowych klasycznych instrumentéw sprzetowych, nie wspominajgc juz o
sposobie, w jaki obwody te oddziatujg na siebie nawzajem i doktadnym wptywie tej interakcji na brzmienie.
Celem byto zapewnienie doktadniejszych emulacji i inspirujgacych wrazen podczas gry, niz mogtyby
zapewni¢ nawet najlepsze instrumenty oparte na samplach.

Niecaty rok pdzniej najbardziej zaangazowani wynalazcy firmy byli gotowi pokazac¢ $wiatu efekty swojej
pracy. Podczas targéw NAMM Show 2002 w Kalifornii firma Arturia zaprezentowata wczesng wersje
tego, co poézniej stato sie Modular V, naszym oprogramowaniem odtwarzajagcym przetomowy
syntezator modutowy z lat 60. Premiera okazata sie natychmiastowym sukcesem, zdobywajac nagrody
kilku wiodgcych magazynéw branzowych.

Gromadzac informacje od ekspertow w dziedzinie sound design i zapalonych uzytkownikéw syntezatorow,
firma Arturia opracowata wysokiej jakosci instrumenty, ktére zaspokajaty stale ewoluujace zapotrzebowanie
na innowacje dzwiekowe. Krétko po przetomowych targach NAMM w 2002 roku firma zaczeta otrzymywac
liczne prosby od muzykéw i producentéw, z ktérych wielu chciato zastgpi¢ swoje oryginalne syntezatory
sprzetowe instrumentami wirtualnymi. Arty$ci na catym $wiecie zaczeli dostrzegac zalety oprogramowania.
Arturia odpowiedziata na to zapotrzebowanie, wydajac wirtualne wersje najbardziej lubianych syntezatorow
wszech czasow.

CS-80V emulowat legendarny Yamaha CS-80, uwazany przez wielu za najlepszy syntezator polifoniczny.
CS-80V zostat zaprezentowany podczas targéw AES 2003 w Nowym Jorku.
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Podczas targéw Winter NAMM Show 2005 firma Arturia wprowadzita na rynek model ARP 2600V. Na
modelu 2600 tworzono niezapomniane dzwigki, od uderzen perkusji i basu po mowe ulubionego przez
wszystkich matego robota.

Rok pozniej, ponownie podczas Winter NAMM, firma Arturia ogtosita wprowadzenie na rynek nowego
produktu: Prophet V. Ten potezny instrument hybrydowy byt potaczeniem dwéch instrumentéw w jednym —
taczyt ciepto legendarnego programowalnego syntezatora analogowego Prophet-5 z unikalnymi teksturami
syntezy wektorowej cyfrowego Prophet-VS.

Podczas targow Summer NAMM 2007 firma Arturia wprowadzita na rynek Jup-8V, emulacje jednego z
najbardziej poszukiwanych i najdrozszych analogowych syntezatoréw polifonicznych na rynku uzywanym.
Podobnie jak oryginalny model, ktéry byt dla niego inspiracja, Jup-8V byt niezwykle wszechstronny.

Po Jup-8V pojawit sie¢ Oberheim® SEM V. W SEM V firma Arturia odtworzyta unikalne brzmienie stale
zmiennego filtra i oscylatoréw obecnych w oryginalnym module Synthesizer Expander Module. Dodanie
modutu Eight Voice Programmer pozwolito uzytkownikom odtworzy¢ jeden z najrzadszych i najdrozszych
polisyntetyzatorow lat 70., Oberheim® Eight Voice. Zgodnie z etosem Arturii dotyczacym eksploracji
dzwiekowej, wykroczyliSmy poza oryginalny produkt i dodaliSmy nowe mozliwosci brzmieniowe i
modulacyjne, pozostajac jednoczesnie wiernymi jego charakterystycznemu brzmieniu.

Wraz z wydaniem Wurli V w 2012 roku firma Arturia po raz pierwszy zajeta sie emulacjg klasycznych pianin
elektrycznych. Wirtualny instrument oparty na silniku fizycznego modelowania odtworzyt charakterystyczne
brzmienie EP uzywane w tak wielu klasycznych nagraniach. Po raz kolejny firma Arturia przeszta na wyzszy
poziom i zapewnita muzykom dostgep do parametrow fizycznego modelowania, umozliwiajac im swobodne i
kreatywne ksztattowanie brzmienia.

W 2014 roku firma Arturia odtworzyta organy tranzystorowe Vox Continental. Brzmienie Vox byto
kluczowym elementem wczesnego brzmienia British Invasion, a takze brzmienia ska i wytwoérni 2-Tone w
latach 70. i 80. Instrument Arturia Vox znacznie wykroczyt poza oryginat, dodajac wigcej drawbaréw, sekcji
perkusyjnych, rozszerzajgc modulacje i odtwarzajgc niezwykle rzadki silnik glosowy Jennings J70. Zostat
zaprojektowany, aby ,rozpali¢ ogien” i zacheci¢ muzykéw do odkrywania nieograniczonej przestrzeni
kreatywnosci wykraczajacej poza ich muzyczne nawyki.

Po odtworzeniu syntezatoréw, klasycznego pianina elektrycznego i legendarnych organéw, zespot
specjalistow ds. dzwieku z firmy Arturia postanowit zagtebi¢ sie w vintage'owe instrumenty smyczkowe,
odtwarzajgc model Arp/Eminent Solina. Ekspresja modelu Solina, czyli bogate brzmienie smyczkoéw,
byta podstawg brzmienia wielu zespotéw w latach 70. i 80. Aby pozosta¢ wiernym vintage'owemu
charakterowi tego legendarnego instrumentu, Arturia odzwierciedlita oryginalne obwody Soliny i dodata
kilka nowych funkcji, aby poszerzy¢ jej palete ekspresiji.

Po wydaniu Solina V firma Arturia odtworzyta jeden z najbardziej ambitnych i poteznych syntezatorow, jakie
kiedykolwiek powstaty: Oberheim® Matryca 12. Dzieki licznym zrédtom modulacji i niemal nieograniczonym
mozliwosciom routing ten potezny syntezator nadal uwazany jest za jeden z najlepszych syntezatoréw w
historii muzyki. Matrix 12 V firmy Arturia dat $wiatu przystepng cenowo opcje odkrywania legendarnych i
fenomenalnych krajobrazéw dzwigkowych.

W 2015 roku firma Arturia dodata pie¢ nowych, uznanych instrumentéw. Pierwszym z nich byt
Synclavier V, emulacja cyfrowej stacji roboczej syntezatora, ktéra dominowata w latach 80. i przez
wiekszg czes¢ lat 90. Oryginalny model mogt kosztowac¢ nawet 400 000 dolarow, jesli byt wyposazony
we wszystkie opcje. Laczyt on synteze addytywng i FM z niezréwnanymi mozliwosciami oferowanymi
przez ,silnik time slice”. Synclavier V zostat odtworzony przy uzyciu kodu ze sprzetu Synclavier we
wspotpracy z oryginalnym twoércg, Cameronem Jonesem.

B-3 V odtworzyt najbardziej charakterystyczne organy z kotem tonowym i przelomowy gtos$nik obrotowy.
Farfisa V jest emulacjg organéw tranzystorowych Farfisa Compact Deluxe i Compact Duo.

Stage-73 V wprowadzit wysublimowane brzmienie dwoéch réznych wersji  kultowego fortepianu
elektrycznego opartego na stroikach. Nastepnie Piano V wprowadzit fizyczne modelowanie akustycznych
fortepiandw i pianin, od standardowych instrumentéw studyjnych i scenicznych po koncepcyjne fortepiany
wykonane z metalu i szkia.
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W V Collection 6 (2017) pojawity sie cztery kolejne wazne instrumenty: CMI V, Clavinet V, DX7 V i Buchla
Easel V; trzy kolejne w V Collection 7 (2019) to Synthi V, Mellotron V i CZ V. W 2019 roku Arturia
wprowadzita réwniez Pigments, nasz pierwszy syntezator programowy zaprojektowany od podstaw we
wiasnym zakresie. Wprowadzenie na rynek wszystkich tych innowacyjnych instrumentéw pokazato, ze
Arturia wcigz chce tworzy¢ swiatowej klasy narzedzia dla kreatywnych oséb.

W 2020 roku V Collection 8 stata sie najwiekszg dotychczas bibliotekg wirtualnych instrumentow
Arturia, zawierajgcg Jun-6 V, Emulator Il V, Vocoder V i OP-Xa V, a takze znaczace aktualizacje
instrumentéw z poprzednich wersiji.

Nastepnie pojawita sie V Collection 9. Nowe dodatki obejmowaty Augmented PIANO, Augmented STRINGS
i Augmented VOICES - trzy znacznie rozbudowane i udoskonalone instrumenty, ktére przenosza
podstawowe koncepcje na zupetnie nowy poziom. Inne mile widziane dodatki to Korg MS-20 V i SQ80 V.

A teraz mamy V Collection X. Nowosciami sg MiniFreak V, kultowy Acid V, legendarne elektroakustyczne
pianino CP-70 V oraz klimatyczne, o ekspresji Augmented GRAND PIANO, Augmented BRASS i Augmented
WOODWINDS. Nigdy wczesniej V Collection nie byta tak kompletna!
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1.2. Tuiteraz

Dlaczego warto powspomina¢ kolekcje V Collection? Poniewaz Analog Lab oferuje bogaty i inspirujacy
wybor brzmien zaczerpnietych z kolekcji V Collection, otwierajac fascynujacg brame do szerokiego
spektrum pejzazy dzwiekowych w ramach jednego oprogramowania. Analog Lab to kompleksowe
rozwigzanie do odtwarzania najlepszych brzmien z kolekcji V Collection. Co wigecej, umozliwia dzielenie i
warstwowanie instrumentéw, dodawanie efektéw oraz przypisywanie sterowania MIDI do gotowych do
uzycia konfiguracji z kontrolg wydajnosci w czasie rzeczywistym.

Dzwieki Analog Lab zostaty zaczerpniete z nastepujacych instrumentow Arturia:

* Acid V NEW

* ARP 2600 V3

e Augmented BRASS NOWOSC

e Augmented GRAND PIANO NOWOSC
* Augmented STRINGS

* Rozszerzone GLOSY

* Rozszerzone WOODWINDS NOWOSC

* B-3V2

* Buchla Easel V
* Clavinet V

* CMIV

* CP-70 V NOWOSC
+ CS-80V4

* CzZV

e DX7V

* Emulator Il V
* FarfisaV

e Jun-6V

* Jup-8V4

s Korg MS-20 V

* Matryca-12 V2

* Mellotron V

*  Mini V4 NOWOSC

*  MiniFreak V NOWOSC
* Modular V3

¢ OP-XaV
* Piano V3
* Pigmenty

* Prophet-5V
* Prophet-VS V

* SEMV2
* Solina V2
¢ SQ80V

* Stage-73 V2

* Synclavier V

* Synthi V

* Vocoder V

* Vox Continental V2
*  Wurli V3 NOWOSC

o
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Dzieki zebraniu wszystkich tych klasycznych instrumentéw w jednym miejscu, Analog Lab zapewnia dostep
do brzmien wszystkich poteznych instrumentéw sprzetowych, ktére dla wiekszosci z nas sg finansowo
nieosiggalne. Ponadto prosta i wydajna przegladarka z inteligentnym filtrowaniem sprawia, ze znalezienie
odpowiedniego brzmienia jest szybkie i tatwe.

1.3. Pie¢ widokdéw

W Analog Lab zawsze bedziesz przeglada¢ jedng z pieciu réznych stron, w zaleznosci od
wykonywanego zadania.

* Widok gtéwny to kolorowa strona tytutowa, ktéra pojawia sie po pierwszym uruchomieniu
programu Analog Lab.

* Widok biblioteki pojawia sie na kilku stronach i umozliwia wyszukiwanie oraz sortowanie
presetéw na rézne sposoby.

* Widok studia pozwala na precyzyjne dostrojenie presetéw za pomoca korektora i efektow.

* Widok sceniczny to uproszczony i skoncentrowany widok, z ktérego mozna korzysta¢ podczas
wystepow na zywo.

* Widok instrumentéw umozliwia szczegétowag kontrole i edycje kazdego instrumentu.

1.3.1. Widok gtéwny

Po uruchomieniu Analog Lab pojawi sie ekran powitalny, czyli widok gtéwny. W tym miejscu mozna
wyprébowac kilka presetéw i modyfikowaé brzmienie bezposrednio na ekranie lub za pomocg dowolnej
klawiatury kontrolera Arturia.
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1.3.2. Widok biblioteki

Wieho el 10 Amaboag Lab

BT - Era aT ey

=

Klikajac ikone potki z ksigzkami znajdujaca sie w poblizu $rodka gérnego paska, przejdziesz do widoku
biblioteki. Ta strona zawiera lewy pasek boczny z dostgpem do:

* Strona gtéwna

* Eksploryj

* Banki dzwiekow

* Sklep

* Ulubione

*  Playlisty
Tutaj mozesz przeglada¢ presety wedtug typéw (takich jak bas, fortepian, instrumenty smyczkowe i inne),
instrumentéw (np. Mini, Augmented WOODWINDS, Jun-6 itp.), bankéw brzmien i sound designeréw. Mozesz

rowniez uzyskac¢ dostep do zapisanych presetow, bankéw brzmien i ulubionych w sekcji Moje ulubione oraz
przygotowac listy odtwarzania z utworami do odtwarzania na zywo w widoku scenicznym.
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1.3.3. Widok Studio

Podczas przegladania presetéw mozesz chcie¢ znalez¢ podobne dzwieki. Nacisnij przycisk Podobne
presety, aby znalez¢ wariacje wybranego presetu.

Po znalezieniu interesujgcego presetu na stronie Eksploruj, przejdz do widoku Studio, klikajac Edytuj
preset w prawej czesci ekranu.
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W tym miejscu mozna miksowac, panoramowac i dostosowywac presety oraz efekty. Mozna pracowac¢ w
trybie pojedynczym — grajac na jednym instrumencie — lub w trybie wielokrotnym, w ktérym mozna potaczy¢
dwa instrumenty. W trybie wielokrotnym mozna tworzy¢ wiasne podziaty i warstwy, korzystajac z poteznych
syntezatorow i klawiatur z kolekcji V Collection za pomocg prostego przeciggania i upuszczania. Mozna
rowniez dodawac¢ wybrane efekty (efekty A i efekty B), przy czym opdznienie i pogtos dziatajg jako dwa
efekty domysine.

J Jesli posiadasz petng licencje na wirtualny instrument Arturia i jest on zainstalowany, mozesz uzyskac¢
dostep do jego interfejsu w Analog Lab i korzysta¢ z petnego dostepu do jego elementéw sterujgcych i funkgciji.

Kliknigcie przycisku Wstecz w prawym goérnym rogu powoduje powrdét do widoku biblioteki.
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1.3.4. Widok sceny

Toam s | VS Pluch

Podczas edycji list odtwarzania w widoku biblioteki nacisniecie przycisku Go on Stage u géry powoduje
przejscie do widoku sceny. Widok ten organizuje ustawienia przygotowane w widoku biblioteki i studia, aby
zapewnic¢ jak najptynniejsze wrazenia podczas gry na zywo. Szybko przywotuj brzmienia i multis za pomoca
komunikatéw zmiany programu i powigzuj presety z utworami na liscie utworéw. Listy odtwarzania
zaprojektowane w tym trybie pojawig sie w sekcji Listy odtwarzania w widoku biblioteki.

Kliknigcie przycisku ,Wstecz” w prawym gérnym rogu powoduje powrét do widoku biblioteki.

J Istnieje kilka sposobéw przejscia do tych widokéw. Na przyktad wybér opcji edycji presetu w widoku
biblioteki spowoduje wys$wietlenie widoku studia. Dodanie nowego elementu sterujgcego do makra réwniez
spowoduje wyswietlenie widoku studia. Omoéwimy to bardziej szczegétowo w sekcji Widok sceny i listy

odtwarzania [str. 85].

WITAMY W ANALOG LAB

Arturia — Manual Analog Lab



1.3.5. Widok instrumentu

Jesli posiadasz licencje na instrument, mozesz przej$¢ do edycji zaawansowanej w widoku
instrumentu. Tutaj kazdy parametr jest dostepny do edycji, tak jak w przypadku uzywania tego
instrumentu jako samodzielnego lub wtyczki w programie DAW.

Po zatadowaniu instrumentu na stronie Eksploruj lub w liscie odtwarzania najedz kursorem na informacje o
instrumencie po prawej stronie i kliknij Otwérz [nazwa instrumentu].

1.3.6. Tworz, produkuj, wykonu;j

Analog Lab to cos$ wigcej niz tylko biblioteka brzmien klasycznych syntezatoréw i klawiatur — to potezne
narzedzie do sound design i instrument do wystepéw na zywo, ktére mozna zintegrowa¢ z wiasnym
workflow. Do dyspozycji masz ponad 2000 presetéw (a nawet wiecej, jesli posiadasz inne instrumenty
programowe Arturia) z dodatkowymi makrami i efektami. Dzigki mozliwosci zapisywania ulubionych
instrumentéw i brzmien w playlistach oraz inteligentnemu przegladaniu presetéw wedtug gatunku, nastroju i
innych kryteridw, z tatwoscig stworzysz wymarzony zestaw syntezatoréw.

Analog Lab obstuguje rowniez wiele kontroleréow MIDI firmy Arturia i po podigczeniu dostosowuje sie do ich
fizycznych elementéw sterujacych. Mozna oczywiscie uzywac réwniez ogoélnych kontroleréw MIDI.
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2. AKTYWACJA | KONFIGURAC

2.1. Rejestracja i aktywacja

Analog Lab dziata na komputerach stacjonarnych i laptopach z systemem Windows 10 lub nowszym oraz
macOS 11.0 lub nowszym. Mozna go uzywa¢ w trybie samodzielnym lub poprzez Audio Units, AAX lub
instrument VST w programie DAW.

- r

Po zainstalowaniu Analog Lab nastepnym krokiem jest rejestracja oprogramowania. Uruchom aplikacje
Analog Lab w trybie samodzielnym lub uruchom DAW i zainicjuj Analog Lab na $ciezce audio. Pojawi sie
komunikat z prosbg o zalogowanie si¢ lub utworzenie nowego konta Arturia. Postepuj zgodnie z
instrukcjami, aby aktywowac¢ bezptatng licencje Analog Lab.

Lagim

nJ]- Wiy g damng Lak'

Wyskakujgce okienko logowania Analog Lab

2.2. Wstepna konfiguracja do uzytku samodzielnego

Jesli chcesz korzysta¢ z Analog Lab w trybie samodzielnym, musisz skonfigurowa¢ oprogramowanie i
upewnic sie, ze sygnaty MIDI i audio przeptywajg przez nie prawidiowo. Wystarczy to zrobi¢ tylko raz, chyba
ze wprowadzisz powazne zmiany w komputerze. Proces konfiguracji jest w duzej mierze taki sam na
komputerach z systemem Windows i macOS, ale dla jasnosci oméwimy kazdy system osobno.

Ta sekcja dotyczy wytacznie uzytkownikow, ktérzy planujg uruchamia¢ Analog Lab w trybie samodzielnym. Jesli
zamierzasz uzywac¢ oprogramowania wytacznie jako wtyczki w ramach oprogramowania muzycznego hosta,
mozesz przejs¢ do konca tego rozdziatu — Korzystanie z Analog Lab w trybie wtyczki [str. 15] — poniewaz
oprogramowanie muzyczne hosta zajmie sie tymi kwestiami automatycznie.
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2.2.1. Uzytkownicy systemu Windows: ustawienia audio i MIDI

W lewym goérnym rogu aplikacji Analog Lab znajduje sie ikona hamburgera, ktéra otwiera menu rozwijane.
Zawiera ono rozne opcje konfiguracyjne. Przejdz do ustawien audio MIDI, aby skonfigurowa¢ zachowanie
sygnatu audio (dzwiek i MIDI wptywajace i wyptywajace).

Ta opcja dziata w ten sam sposdb zaréwno w systemie Windows, jak i macOS X, chociaz nazwy
dostepnych urzadzen beda zalezaty od uzywanego sprzetu.

Poczawszy od gory, dostepne sa nastepujace opcje:
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* Sterownik audio wybiera sterownik audio i urzadzenie, ktére bedg obstugiwa¢ odtwarzanie
Analog Lab. Moze to by¢ sterownik wewnetrzny komputera, taki jak Windows Audio lub ASIO,
lub CoreAudio w urzadzeniach Mac. W zaleznosci od wyboru nazwa interfejsu sprzetowego
moze pojawi¢ sie w polu ponizej.

* Urzadzenie audio obstuguje dostepne wyjscia i wejscia audio. Zacznij od wybrania
urzadzenia audio. Moze to by¢ wyjscie i wejscie komputera lub zewnetrzny interfejs audio
(karta dzwigkowa).

e Kanaly wyjsciowe pozwalajg wybra¢, ktére z dostepnych wyj$¢é bedg uzywane
do routing dzwigeku. Jesli wybrane urzadzenie ma tylko jedng pare wyjs¢ (lewe i
prawe), pojawi sie tutaj tylko jedna opcja. Jesli urzadzenie ma wiecej niz jedng
pare wyjs¢, mozna wybra¢ konkretng pare wyjsé.

o Kanaly wejsciowe umozliwiajg uzycie mikrofonu do vocodera lub innego
instrumentu posiadajgcego wejscie audio. Zaznacz wejscie odpowiadajgce
mikrofonowi lub gitarze.

* Rozmiar bufora umozliwia wyboér rozmiaru bufora audio uzywanego przez komputer do
obliczania dzwieku.

J Wigkszy bufor oznacza mniejsze obcigzenie procesora, poniewaz komputer ma mniej przerw i wiecej
czasu na przetwarzanie polecen. Moze to jednak skutkowaé diuzszym opédznieniem (czasem reakcji) miedzy
nacisnigciem klawisza a ustyszeniem nuty, ktéra powinna by¢ wygenerowana. Moze to stanowi¢ powazny problem,
gdy chcesz plynnie gra¢ na instrumencie. Z drugiej strony mniejszy bufor oznacza mniejsze op6znienie miedzy
nacisnieciem klawisza a ustyszeniem dzwigku, ale wieksze obcigzenie procesora.

Szybki, nowoczesny komputer powinien bez problemu dziata¢ przy matych rozmiarach bufora préobek (128
probek lub mniej) bez zaktécen dzwieku. Jesli jednak styszysz trzaski, trzeszczenia lub inne zakidcenia
dzwigku, sprébuj zwiekszy¢ rozmiar bufora, az osiggniesz ptynne odtwarzanie bez zadnych zaktécen. Czas
latenciji jest wyswietlany w milisekundach obok wartosci Samples.

* Menu Sample Rate pozwala ustawi¢ zakres prébkowania, z jakim dzwigk jest wysytany z
instrumentu. Opcje wymienione tutaj bedg zalezaty od mozliwosci sprzetu interfejsu audio.

J Praktycznie caty sprzet audio moze dziata¢ w zakresie 44,1 lub 48 kHz, co jest catkowicie wystarczajace w
wigkszosci zastosowan, w tym w Analog Lab. Wyzsze zakresy probkowania powodujg wieksze obcigzenie
procesora, dlatego zalecamy pozostawanie przy 44,1 lub 48 kHz, chyba ze masz szczegélne wymagania dotyczace
pracy z wysokimi zakresami probkowania.

J Nalezy odnotowaé, ze wyzsze zakresy probkowania powodujg wigksze obcigzenie procesora komputera
(CPU). Ponadto firma Arturia nie obstuguje zakreséw probkowania nizszych niz 44,1 kHz; nizsze zakresy
probkowania moga powodowac problemy, zwtaszcza podczas korzystania ze stuchawek Bluetooth.

* Test Tone odtwarza prosty ton testowy, ktéry pomaga rozwigzaé problemy zwigzane z
dzwiekiem. Mozesz uzyc¢ tej funkcji, aby sprawdzi¢, czy instrument jest poprawnie podtagczony
za pomocg routing i czy dzwiek jest odtwarzany tam, gdzie powinien (na przyktad w gto$nikach
lub stuchawkach).
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* Podtgczone urzadzenia MIDI pojawig sie¢ w obszarze MIDI Settings. Nuta, ze jest on
wyswietlany tylko wtedy, gdy w komputerze znajdujg sie urzadzenia MIDI. Kliknij pole wyboru,
aby zaakceptowa¢ dane MIDI z urzadzenia, ktérego chcesz uzywa¢ do uruchamiania
instrumentu. Nuta, ze mozna wybra¢ wiecej niz jedno urzadzenie MIDI, jesli chcesz gra¢ w
Analog Lab z wielu kontrolerow.

* Tempo: podstawowe tempo dla funkcji Analog Lab, takich jak LFO i synchronizacja efektow.
Podczas korzystania z Analog Lab jako wtyczki instrument pobiera informacje o tempie z
oprogramowania hosta.

2.2.2. Uzytkownicy systemu macOS: ustawienia audio i MIDI

Proces konfiguracji ustawien audio i MIDI w systemie macOS jest bardzo podobny do konfiguracji w
systemie Windows (opisanej powyzej), a dostep do menu odbywa sie w identyczny sposdéb. Jedyng
roznica jest to, ze system macOS wykorzystuje CoreAudio do obstugi routing audio, a w ramach tego
urzgdzenia audio bedg dostepne w drugim menu rozwijanym.

L0 O Bt

2.2.3. Korzystanie z Analog Lab w trybie wtyczki

Analog Lab jest dostepny w formatach wtyczek VST, AU i AAX do uzytku we wszystkich gtéwnych
programach typu DAW (digital audio workstation), takich jak Cubase, Logic Pro, Pro Tools i wielu innych.
Mozna go zatadowac jako instrument wtyczki, a jego interfejs i ustawienia bedq dziata¢ tak samo jak w
trybie samodzielnym, z kilkoma niewielkimi réznicami:

* Instrument bedzie teraz synchronizowany z tempem hosta DAW.
* Mozesz zautomatyzowac wiele parametrow za pomoca systemu automatyzacji DAW.

* W projekcie DAW mozna uzywac¢ wigcej niz jednej instancji Analog Lab (w trybie
samodzielnym mozna uruchomic¢ tylko jedng instancje Analog Lab).

* Mozna bardziej kreatywnie kierowa¢ wyjscia audio Analog Lab w ramach programu DAW,
korzystajac z wlasnego systemu routing audio programu DAW.

Po skonfigurowaniu oprogramowania nadszedt czas na zabawe!
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3. PRZEGLAD INTERFEJSU

3.1. Widok gtéwny

Analog Lab zawiera ponad 2000 presetow starannie wybranych z wielokrotnie nagradzanej kolekgji V
Collection firmy Arturia, obejmujacej emulacje klasycznych instrumentéw klawiatury i syntezatorow, a takze
nasze oryginalne syntezatory programowe Pigments, Augmented Grand Piano, Augmented Brass,
Augmented Woodwinds, Augmented Strings i Augmented Voices.

Jesli posiadasz poszczegdlne instrumenty wirtualne firmy Arturia, catkowita liczba presetéw wzrasta,
poniewaz ich presety stajg sie dostepne w Analog Lab.

W tym rozdziale oméwiono elementy interfejsu Analog Lab, ktére sg zawsze obecne, a takze sposéb
przegladania i wyszukiwania presetow.

YRR TR T AP IR PPN TR P PR RIRRRTRRTRAPIRRTRPIT

Po uruchomieniu Analog Lab pojawi sie widok gtéwny. Tutaj kazdy typ dzwieku ma witasng grafike i mozna
przewija¢ presety, klikajac strzatki po lewej i prawej stronie ekranu.

Pod gtéwng grafikg znajduje sie panel sktadajacy sie z pokretet i suwakéw. Sg to szybkie elementy
sterujgce, ktére pozwalajg na natychmiastowa modyfikacje podstawowego brzmienia presetu. Jesli
posiadasz kontroler MIDI Arturia, pokretta i suwaki sg natychmiast dostepne do zdalnego sterowania za
pomoca wspomnianego kontrolera.

Panel ten doskonale odzwierciedla gtéwny cel Analog Lab, jakim jest bycie tatwym w uzyciu instrumentem
opartym na presetach, ktéry obejmuje wszystkie dziedziny muzyczne.

Klawiatura w dolnej czesci ekranu pozwala szybko zapozna¢ sie z presetami. Nalezy pamieta¢, ze
klikniecie klawiszy znajdujacych sie blizej dolnej czesci ekranu spowoduje wydobycie gto$niejszego
dzwieku (nasladujacego velocity klawiatury MIDI).

Arturia — Manual Analog Lab — Oméwienie interfejsu



J Alternatywng metoda gry jest klawiatura komputera. Klawisze w poziomym rzedzie miedzy A a L
odtwarzajg nuty C2—-D3. Wiele klawiszy w rzedzie powyzej odtwarza nuty z krzyzykiem/bemolem. Mozna nawet
grac polifonicznie.

W dolnej czesci ekranu znajdujg sie strzatki, ktére pozwalajg cofnac i powtdrzyé ostatnie czynnosci.
Menu hamburgerowe miedzy strzatkami pozwala szybko przechodzi¢ miedzy ostatnio uzywanymi
presetami.

Wreszcie, warto$¢ procentowa wyswietlana w prawym dolnym rogu wskazuje, ile mocy procesora obecnie
wykorzystuje Analog Lab. Jesli warto$¢ ta jest bardzo wysoka, moze by¢ konieczne zwiekszenie rozmiaru
bufora audio (menu Hamburger w lewym gérnym rogu — Ustawienia audio MIDI — Rozmiar bufora) lub
zamknigcie innych programoéw dziatajgcych obecnie na komputerze.
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3.2. Widok biblioteki

Po nacisnigciu ikony potki z ksigzkami u goéry posrodku ekranu przejdziesz do widoku biblioteki wraz ze
wszystkimi podstronami. To wiasnie tutaj odbywa sie wigkszos$¢ dziatan.

3.2.1. Widok biblioteki: sekcje gtéwne

Weloome o Araiag Let

1. Goérny pasek narzedzi: [str. 19] Ten pasek narzedzi zawiera przycisk hamburgerowy (trzy
poziome linie) z rozwijanym menu gtéwnym, ikone potki z ksigzkami (|||\) do zmiany widoku,
pasek presetéw do przegladania i polubienia (ikona serca) presetéw oraz ikone kota zebatego,
ktéra otwiera panel ustawien w prawym gérnym rogu.

2. Przegladarka presetéw: [str. 26] Ten panel nawigacyjny umozliwia przegladanie dostepnych
presetéw, dostep do spersonalizowanych bankéw brzmien, wyszukiwanie dodatkowych
brzmien w sklepie Arturia Store oraz organizowanie brzmien w playlistach do wykorzystania
podczas wystepéw na zywo.

3. Panel ustawien: [str. 50] Panel ustawien pojawia sie po kliknieciu ikony kota zebatego w
prawym gérnym rogu gornego paska narzedzi. Cztery zaktadki umozliwiajg dostep do
ustawien globalnych/presetéw, MIDI Learn i ustawien, makr oraz samouczkoéw w aplikacji.

4, Sterowanie wydajnoscia: [str. 67] Tutaj mozna dostosowaé makra (wiele parametrow
dostepnych za pomoca jednego pokretta) i wysylanie efektow dla presetéw. Sterowanie
wydajnoscig mozna witaczy¢ lub wytaczyé na dolnym pasku narzedzi (przycisk Controls).

5. Wirtualna klawiatura: [str. 68] Klawiatura ekranowa, za pomocg ktérej mozna gra¢ w Analog
Lab bez podtgczonego kontrolera.

6. Dolny pasek narzedzi: [str. 68] Dolny pasek narzedzi umozliwia wy$wietlenie ustawien
klawiatury, ukrycie i wyswietlenie pokretet/suwakéw oraz klawiatury, cofniecie/ponowne
wykonanie historii dziatarh oraz monitorowanie poziomu obcigzenia procesora.
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3.3. Gorny pasek
narzedzi

Gorny pasek narzedzi zapewnia dostep do nastepujgcych funkcji: rozwijanego menu gtéwnego, paska
przegladania preset oraz ikony kota zebatego umozliwiajgcej dostep do ustawien.

3.3.1. Menu gtéwne

Kliknigcie ikony hamburgera w lewym gérnym rogu otwiera menu rozwijane i umozliwia dostep do kilku
waznych funkcji. Przyjrzyjmy sie im szczegodtowo.

3.3.1.1. Zapisz preset

Zastepuje biezacy preset wprowadzonymi zmianami. Dotyczy to tylko presetéw uzytkownika; opcja jest
wyszarzona dla presetéw fabrycznych.
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3.3.1.2. Zapisz preset jako

Zapisuje aktualny stan Analog Lab pod inng nazwg preset. Kliknigcie tej opcji powoduje wyswietlenie
okna, w ktérym mozna nada¢ nazwe presetowi i wprowadzi¢ bardziej szczegdtowe informacje na jego
temat.

J Potezny system przegladania Arturia pozwala zapisa¢ znacznie wigcej niz tylko nazwe presetu. Mozesz
wprowadzi¢ nazwisko autora, wybraé¢ bank i typ, przypisa¢ wiele tagéw opisujacych brzmienie, a nawet
utworzy¢ wiasny bank, typ i komentarze. Informacje te sg odczytywane przez przegladarke presetéw i maja
znaczenie dla przysztych wyszukiwan.

3.3.1.3. Import

To polecenie umozliwia importowanie pliku presetu, catego banku lub zestawu list odtwarzania
wyeksportowanych z innego instrumentu Arturia. Po zaimportowaniu pliku listy odtwarzania (.aplst)
pojawi sie on w sekcji ,Moje listy odtwarzania” w panelu po lewej stronie (wiecej informacji mozna
znalez¢ w rozdziale Widok sceny i listy odtwarzania [str. 85] niniejszej instrukcji obstugi). Funkcja ta jest
przydatna podczas wspotpracy z innymi muzykami i udostepniania bankéw brzmien.

J Banki dzwiekoéw lub instrumenty wirtualne zakupione i zainstalowane za posrednictwem Arturia Software
Center lub Arturia Sound Store nie wymagajq indywidualnego importowania. Analog Lab automatycznie doda je
do Analog Lab.

3.3.1.4. Eksport

Presety mozna eksportowaé na dwa sposoby — jako pojedynczy preset lub jako bank.

* Eksportuj preset: Eksportowanie pojedynczego preset jest przydatne, gdy chcesz udostepnié
preset innemu. Domyslna $ciezka do tych plikéw pojawi sie w oknie ,Zapisz”, ale jesli chcesz,
mozesz utworzy¢ folder w innej lokalizacji. Zapisane preset mozna ponownie zatadowac,
korzystajac z opcji menu Importuj.

* Eksportuj bank: Ta opcja eksportuje caty bank brzmien z instrumentu, co jest przydatne do
tworzenia kopii zapasowych lub udostepniania presetéw. Zapisane banki mozna ponownie
zatadowac¢ za pomocg opcji menu Importuj.
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3.3.1.5. Zmiana rozmiaru okna

Rozmiar Analog Lab mozna zmieni¢ od 50% do 200% pierwotnego rozmiaru bez Zzadnych artefaktow
wizualnych. Na mniejszym ekranie, takim jak laptop, mozna zmniejszy¢ rozmiar interfejsu, aby nie zajmowat
zbyt duzo miejsca na wyswietlaczu. Na wiekszym ekranie lub drugim monitorze mozna zwiekszy¢ rozmiar,
aby uzyskac lepszy widok elementéw sterujacych i grafiki.

& W prawym dolnym rogu ekranu Analog Lab znajduje sie rowniez uchwyt zmiany rozmiaru. Uzycie tego

uchwytu jest najbardziej intuicyjnym sposobem dostosowania rozmiaru okna.

J Istnieje jeszcze jeden wygodny sposéb zmiany rozmiaru okna. Przytrzymaj klawisz Control (Mac: Command) i
nacisnij +
, aby zwiekszy¢ rozmiar okna, lub klawisz - (minus lub mysInik), aby go zmniejszyc¢.
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3.3.1.6. Ustawienia audio MIDI

To okno dialogowe jest dostepne tylko wtedy, gdy Analog Lab jest uzywany samodzielnie. Gdy jest
uzywany jako wtyczka, podobne parametry sg obstugiwane w preferencjach lub ustawieniach projektu w
programie DAW.
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Szczegodtowe informacje na temat tych ustawien znajdujq sie w rozdziale Aktywacja i konfiguracja [str. 12].

3.3.1.7. Samouczki

Analog Lab zawiera samouczki, ktére przeprowadzg Cie przez rézne funkcje instrumentu. Wybierz jeden z
nich, aby uzyskac¢ dostep do szczegdétowych opiséw, jak najlepiej wykorzysta¢ funkcje tego instrumentu.

J Zaktadke ,Samouczki” mozna rowniez otworzyc¢, klikajac ikone kota zgbatego w prawym gérnym rogu.

3.3.1.8. Pomoc

Wiecej pomocy mozna uzyskaé¢, odwiedzajgc strony z manualem Analog Lab i czesto zadawanymi
pytaniami na stronie internetowej Arturia. Aby uzyska¢ dostep do tych stron, potrzebne jest potaczenie
internetowe.

3.3.1.9. Informacje

W tym miejscu mozna wyswietli¢ wersje oprogramowania i informacje o twércach. Kliknij ponownie w
dowolnym miejscu ekranu, aby zamkna¢ to okno.
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3.3.1.10. Uwzglednij stare brzmienia

Ta opcja pojawi sie, jesli posiadasz niektére wczesniejsze wersje instrumentéw V Collection. Jesli zostanie
zaznaczona, presety z tych wersji pojawig sie w przegladarce i wynikach wyszukiwania Analog Lab.

3.3.2. lkona po6tki z ksigzkami (|]]\)

Ta ikona bedzie miata inny ksztatt w zaleznosci od tego, na ktérej stronie sie znajdujesz. Kliknigcie ikony
przenosi Cie do przegladarki presetow [str. 26] i z powrotem do widoku gtéwnego.

3.3.3. lkona serca

Jesli preset stanie sie jednym z Twoich ulubionych lub uznasz, ze nadaje sie do konkretnego projektu,
mozesz oznaczy¢ go ikong serca. Utatwi to sortowanie w pézniejszym etapie.

W przegladarce presetéw mozesz filtrowac liste, aby wyswietla¢ tylko ulubione presety. Mozesz réwniez
uzyskac¢ dostep do wszystkich ulubionych dzwiekéw w widoku presetéw, klikajac opcje ,Ulubione” w lewym
panelu bocznym w sekcji Moje ulubione.

Wiecej informaciji na temat filtrowania znajduje sie w sekcji ,Eksploruj” [str. 32] niniejszego manuala.

3.3.4. Pasek presetow

W tym obszarze posrodku goérnego paska narzedzi wyswietlana jest nazwa biezgcego presetu. Kliknij
nazwe presetu, aby wyswietli¢ liste w dwoéch kolumnach.
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W lewej kolumnie wys$wietlane sg wszystkie typy presetéow w Analog Lab. W prawej kolumnie wyswietlane
sg presety wybranego typu.

Wybranie opcji Wszystkie w kolumnie Typ spowoduje wyswietlenie wszystkich presetéw w Analog Lab.
Jesli znasz nazwe konkretnego presetu, po prostu przewin lub chwy¢ uchwyt w prawej kolumnie i
przeciagnij, az znajdziesz swoj preset.

Woybierajac opcje ,Typ” inng niz ,Wszystkie”, wyswietlg sie tylko presety tego typu. Nalezy pamietac, ze lista

typow wyswietla tylko opcje ,Wszystkie” oraz 8 kolejnych typéw, wigc moze by¢ konieczne przewinigcie w
dot, aby zobaczy¢ wszystkie typy.

J Gwiazdka (*) bezposrednio po nazwie presetu oznacza, ze preset zostat edytowany. Jesli chcesz zapisac te
zmiany, przed wybraniem innego presetu musisz uzy¢ opcji ,Zapisz preset jako...” w menu hamburgerowym.

3.3.4.1. Podobne presety

Podczas odtwarzania réznych presetéw mozesz chcie¢ znalez¢ podobne dzwigki. Naci$nij przycisk
Podobne presety u gory, aby znalez¢ warianty biezacego presetu.

Zostaniesz przeniesiony na strone z kolejnymi podobnymi presetami, ktére mozesz przeglada¢. Mozesz
réwniez nacisng¢ ikone Podobne presety po prawej stronie nazwy presetu, aby uzyskac jeszcze wigcej
przyktadow.

Similar Presets
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3.3.4.2. Strzatki nawigacyjne

Strzatki w gore i w doét pozwalajg przegladac wszystkie presety w porzadku alfabetycznym. Jest to szybka
metoda odstuchiwania np. wszystkich presetéw basu lub pianin elektrycznych.

Jesli na przyktad chcesz przejrzec liste brzmien padoéw, kliknij nazwe presetu u goéry i wybierz typ pada
w lewej kolumnie. Nastepnie kliknij dowolny preset pada w prawej kolumnie. Teraz mozesz tatwo
odstuchac wszystkie brzmienia padow, klikajac strzatki w gore i w dot.

Mozesz powrdéci¢ do podstawowego stanu odstuchiwania wszystkich presetéw w porzadku alfabetycznym,
powtarzajac opisany powyzej proces. Tym razem wybierz opcje All w lewej kolumnie i kliknij dowolny preset
w prawej kolumnie.

J Strzatki mozna przypisa¢ do MIDI. Oznacza to, ze mozna przypisac przyciski kontrolera MIDI, aby tatwo
przegladac presety bez koniecznosci uzywania myszy.

W obszarze graficznym widoku gtéwnego znajduje sie drugi zestaw strzatek w lewo i w prawo, ktoére
otaczajg nazwe biezacego preset. Strzatki te dziatajg tak samo, jak opisane powyzej strzatki w gore i w dot.

25
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3.3.5. lkona kota zebatego

Kliknigcie ikony kota zebatego w prawym gérnym rogu powoduje wyswietlenie lub ukrycie panelu ustawien.

Szczegotowy opis znajduje sie w sekcji Panel ustawien [str. 50].

3.4. Praca w widoku biblioteki

Jesli znajdujesz sie w widoku gtéwnym, klikniecie ikony pétki z ksigzkami przeniesie Cie do widoku
biblioteki — zestawu stron, na ktérych mozesz wyszukiwac i kupowac presety oraz organizowac¢ swoje banki
dzwigekow.

Wi ovee Do Aruilong LAk
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3.4.1. Stronagtéwna

W kolorowym widoku gtéwnym kliknigcie ikony pétki z ksigzkami u goéry przenosi Cie do widoku strony
gtéwnej. Jesli jestes na innej stronie, moze by¢ konieczne klikniecie przycisku Wstecz (a nastepnie
przycisku Strona gtéwna).

Strona gtéwna przegladarki Analog Lab pozwala przeglada¢ presety posortowane wedtug typéw, instrumentow
Arturia, zainstalowanych bankéw brzmien i projektantéw, a takze odwiedzi¢ sklep.

Welcome 1o Analog Lab

oY SOUNDD BT T

RETHLE O DSUSEL BT S TR T

DAL MI8E IR NI

Instrumenty, banki dzwiekéw, zawarto$¢ sklepu i projektanci czesto zawierajg wiecej tresci niz poczatkowo
pokazano. Aby uzyskac petny obraz, nalezy uzy¢ opcji Pokaz wszystko lub strzatek w lewo i w prawo.
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3.4.1.1. Wyszukiwanie presetow na stronie gtdwnej

Najprostszym sposobem rozpoczecia wyszukiwania jest wpisanie stowa w polu wyszukiwania, na przyktad
Lbass”, ,DX7” lub ,sensual’. Po naci$nieciu klawisza Enter zostaniesz przeniesiony do strony Eksploruj,
gdzie wyswietlg sie wszystkie wyniki wyszukiwania.

Jednak po wpisaniu tekstu w pasku wyszukiwania pojawi sie¢ wyskakujgace okienko z instrumentami,
typami, podtypami, stylami, bankami dzwigekéw i/lub zawartosciq sklepu, do ktérych odnosi sie
wyszukiwane stowo. Zamiast naciska¢ klawisz Enter, mozna klikna¢ jedno z tych pdl, aby przejs¢ do
krotszej listy, ktéra moze by¢ tatwiejsza w nawigaciji.

Fimar By Imstrumants

Filter By Banks

—

Search kn Sounc

Wyszukiwarka Analog Lab ma do zaoferowania znacznie wiecej. Wiecej informacji na ten temat znajduje
sie w rozdziale ,Eksploracja” [str. 32].
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3.4.1.2. Przegladaj dzwieki wedtug typu

Strona gtéwna zawiera przeglad zawartosci Analog Lab. Aby utatwi¢ nawigacje, presety zostaly posortowane
wedtug kilku kategorii. Pierwsza z nich to Typ.

Kliknigcie ikony typu powoduje wyswietlenie okna z informacjami i 10-sekundowym demo audio, ktére
mozna odtworzy¢. Ponizej znajduje sie lista przyktadowych presetéw. Kliknij jeden z nich, aby go odtworzy¢ i
postuchac.

Cee More

Kliknigcie opcji ,,Zobacz wiecej” lub ponowne kliknigcie ikony typu powoduje wyswietlenie wszystkich
presetéw tego typu w widoku ,Eksploruj”.
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3.4.1.3. Przegladaj dzwieki wedtug instrumentow

Podobnie jak w przypadku kategorii Typ, mozna sortowa¢ dzwieki wedtug Instrumentu. Kliknigcie
Instrumentu spowoduje wyswietlenie okna z demo audio i przyktadowymi presetami, jak opisano
powyzej.

RBaling Djemba Loop

O The Run

See Mo

Nalezy pamigtac¢, ze istnieje znacznie wigcej instrumentéw niz te widoczne poczatkowo na stronie gtéwnej.
Przegladaj instrumenty za pomocaq strzatek w lewo i w prawo lub kliknij opcje Pokaz wszystko i przewin
w dot, aby wyswietli¢ wszystkie elementy w sekcji.

Show All »

3.4.1.4. Przegladaj banki dzwiekow

Po pierwszej instalacji Analog Lab dostepne sg dwa banki dzwiekéw: uzytkownika i fabryczny. Bank
fabryczny jest staty i nie mozna go w zaden sposoéb zmienié. Kliknigcie banku fabrycznego spowoduje
wyswietlenie listy wszystkich tysiecy presetéw zawartych w Analog Lab.

Bank uzytkownika stuzy do przechowywania presetéw, edytowania ich i dostosowywania do wtasnych
potrzeb. Kliknigcie lewym przyciskiem myszy spowoduje wyswietlenie zawartosci banku. Klikniecie prawym
przyciskiem myszy na bank uzytkownika daje mozliwo$¢ jego usunigcia lub zmiany nazwy.
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Mozesz réwniez wyeksportowac bank, co jest przydatne do tworzenia kopii zapasowych lub udostepniania
presetéw. Na koniec mozesz zaimportowac¢ obraz z dysku twardego, aby uzywac¢ go z bankiem.

3.4.2. Odkryj wiecej dzwiekow

Duzg zaletg Analog Lab jest fakt, ze istnieje on juz od dituzszego czasu. Wielu projektantéw zainspirowato
sie nim do stworzenia wiekszej liczby presetéw, ktére sg dostepne w postaci bankéw brzmienn w sklepie
Arturia Store.

Na stronie gtéwnej przewin srodkowa sekcje w dot, aby odkry¢é wiecej brzmien, a nastepnie kliknij opcje
Pokaz wszystko lub strzatki w lewo i w prawo, aby zobaczy¢ wiece;j.

MW Roundy

Jak mozna zauwazy¢, dostepnych jest wiele bankéw dzwiekéw. Kliknigcie jednego z nich otwiera strone z
dodatkowymi informacjami, a nawet kilkoma presetami demonstracyjnymi, z ktérymi mozna sie zapoznac.
Prosze poczekac chwile, az sklep pobierze zawartosé.

3.4.2.1. Przegladaj projektantow

Kazdy sound designer ma swoj witasny styl i by¢é moze polubite$ niektérych z nich szczegdlnie. Na stronie
gtéwnej, przewijajac $rodkowaq sekcje, zobaczysz liste sound designerow. Kliknij ,Pokaz wszystkie”, aby
zobaczy¢ wszystkich.
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‘Weltome 10 Analog Lab

Kliknigcie na projektanta spowoduje wyswietlenie wszystkich presetéw stworzonych przez te osobe.

3.4.3. Eksploryj

Druga podstrona w widoku biblioteki nosi nazwe ,Przegladaj”. Ta strona zawiera bardziej szczegotowe
informacje na temat presetéw oraz udoskonalonych funkcji wyszukiwania i sortowania.

Przycisk ,Explore” znajduje sie ponizej przycisku ,Home” w lewym gérnym rogu ekranu biblioteki. Jesli
znajdujesz sie w widoku gtéwnym, kliknij ikone potki z ksigzkami, a nastepnie (w niektérych przypadkach)
L,Explore”.
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W tym miejscu mozna przegladac¢ i wyszukiwac presety we wszystkich lokalnych bankach fabrycznych i
uzytkownika. Posiadacze innych instrumentéw programowych Arturia zauwazg, ze tryb ,Przegladaj” jest
najbardziej zblizony do znanej przegladarki presetow.

3.4.3.1. Wyszukiwanie na stronie Explore

Whpisanie dowolnego tekstu w pasku wyszukiwania dziata w potaczeniu z tagami (patrz ponizej) w celu
okreslenia wynikdw wyszukiwania. Jesli nie wpiszesz zadnego tekstu ani nie wybierzesz zadnych tagow,
wyniki bedg obejmowaty wszystkie dostepne presety Analog Lab (a moze ich by¢ naprawde duzo!).

Wyszukiwarka w Analog Lab dziata jednoczesnie na 2 poziomach:

* Wyszukuje presety zawierajgce doktadnie wpisane stowa.

* Wyszukuje wszystkie tagi (typ, instrument itp.), ktére pasujg do wyszukiwanego hasta.

3.4.3.2. Korzystanie z filtrow

Mozesz zawezi¢ (a czasem rozszerzy¢) swoje wyszukiwanie, klikajac na Style i uzywajac réznych filtrow.
Kazda sekcje mozna zminimalizowac¢ za pomoca strzatki przy jej nagtéwku, jesli nie chcesz jej uzywac.

Explore

Istnieje 6 rodzajow filtrow:

* Typy: Kategorie instrumentéw muzycznych i efektéw dzwiekowych.
* Instrumenty: instrument zrédtowy uzyty do wygenerowania dzwieku.

* Style: terminy opisowe odnoszace sie do gatunku muzycznego, charakterystyki dzwiekowej i
ogolnego ,klimatu”.

* Banki: Skupia sie na presetach w oparciu o bank, do ktérego naleza.
* Projektanci: Projektanci dzwieku odpowiedzialni za tworzenie presetéw w Analog Lab.
* Uzytkownik: Wyswietla wszystkie presety uzytkownika.
Korzystajac z filtrow typu, mozesz klikng¢ na typ (na przyktad ,Bas”), aby wyswietli¢ wszystkie dzwieki

basowe. Mozesz réwniez zawezi¢ wyszukiwanie, korzystajagc z jednego z podtypoéw, na przyktad ,Bas
szarpany”.
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Wybranie wielu tagéw czesto zaweza wyniki wyszukiwania poprzez proces eliminacji — oznacza to, ze
wyswietlg sie tylko presety odpowiadajgce wszystkim tagom.

3.4.3.3. Korzystanie z filtrow stylow

Kategoria Styles jest nieco szczegdlna, poniewaz zawiera 3 podkategorie.

* Gatunki odnosza sie do gatunkéw muzycznych z przesztosci i terazniejszosci.

* Styl jest raczej opisem charakteru, np. ostry lub ciepty.

* Charakterystyka opisuje konkretne wtasciwosci dzwieku, ktére czesto odnosza sie do
sposobu jego powstania.

Jak wida¢ powyzej, kliknigcie na filtr spowoduje, ze niektére podkategorie stang sie niedostepne (te w
ramce).

J W trybie siatki, gdy uzywasz filtréw styléw, musisz klikna¢ opcje Pokaz wyniki w prawym gérnym rogu, aby
zobaczy¢ wynik.

Uzycie filtrow stylow jest prawdopodobnie najbardziej kreatywnym podej$ciem podczas badania mozliwosci
dzwiekowych programu Analog Lab. Wszystko moze sie zdarzyc!

3.4.3.4. Opcje wyswietlania

Kiedy uzywasz filtrow Typow, Instrumentéw, Styléw, Bankéw lub Projektantow, liczba dostepnych
Presetow w wybranej kategorii jest pokazana w prawym goérnym rogu przegladarki Presetow.

10304 pres
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Po prawej stronie tej liczby znajduje sie ikona widoku, ktéra przypomina hamburgera lub 4 kwadraty.
Kliknigcie tego miejsca zmienia sposéb wyswietlania zawartosci przegladarki presetéw — jako siatka (ikony
i tekst) lub lista (tylko tekst).

3.4.3.5. Sortowanie wynikoéw wyszukiwania

Kliknij ikone Lubiane (symbol serca po lewej stronie nazwy), aby przenie$¢ wszystkie polubione presety na
gore listy.

Kliknij nagtébwek Nazwa w pierwszej kolumnie listy wynikéw, aby posortowac¢ presety w porzadku
alfabetycznym rosngcym lub (po ponownym kliknigciu) malejagcym.

Kliknij nagtéwek ,,Typ” w drugiej kolumnie, aby wykonac¢ te samg czynnos$¢ wedtug typu.

Kliknij logo Arturia po lewej stronie kolumny ,, Typ”, aby wyswietli¢ fabryczne presety domysine na gorze
listy. Znajda sie one tuz pod presetami, ktére polubites [str. 36].

Trzecia kolumna ma 3 opcje nagtowkow: Projektant, Bank i Instrument. Kliknij ikone hamburgera, aby
wybra¢ jedng z nich. Nastepnie kliknij nazwe nagtdwka, aby w razie potrzeby zmieni¢ kolejnosc¢
alfabetyczna.

Nacisnij ikone Shuffle (dwie naktadajgce sie strzatki) w prawym gérnym rogu wynikéw, aby zmieni¢ ich
kolejnos¢. Dzieki temu przegladanie presetéw bedzie bardziej spontaniczne i pomoze Ci znalez¢ dzwigki,
na ktére w innym przypadku mogtoby nie trafi¢.
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3.4.3.6. Pobierz podobne presety z wynikéw wyszukiwania

Podczas wyszukiwania dzwiekdéw mozesz klikng¢ ikone po lewej stronie nazwy preset, aby znalez¢
podobne presety. Wyswietli sie nowa lista oparta na algorytmie sztucznej inteligencji Analog Lab. Twdj
oryginalny preset bedzie znajdowat sie na gorze listy.

Mozesz ponownie klikng¢ ikone, aby przeprowadzi¢ dalsze wyszukiwanie.

3.4.3.7. Usuwanie tagow

W polu wyszukiwania u gory wszystkie obecnie uzywane tagi majg znak X po prawej stronie nazwy.
Kliknij znak X, aby usung¢ tag (i tym samym poszerzy¢ wyniki). Kliknij Wyczysé wszystko, aby usunaé
wszystkie tagi.

3.4.3.8. Polubienie presetéow

Podczas przegladania i tworzenia presetéw mozesz oznaczy¢ je jako ulubione, klikajac serce obok ich
nazw. Poézniej kliknij ikone serca po lewej stronie nazwy, aby umiesci¢ wszystkie ulubione na goérze
listy wynikow.
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3.4.4. Bazy dzwiekow

Trzecia sekcja w widoku biblioteki pokazuje Twoje banki dzwiekéw. Bank dzwiekéw to zbior presetow.
Bank moze sktada¢ sie z dowolnej kombinacji presetéw fabrycznych, presetéw uzytkownika i dzwigkéw
zakupionych w sklepie.

Sound Banks

Istnieja 3 rodzaje bankow:

* Sklep: banki zakupione w sklepie Arturia.
* Uzytkownika: banki utworzone przez Ciebie lub innych uzytkownikow.

* Fabryczne: oryginalne banki Analog Lab.

Po kliknieciu na bank wyswietli sie jego zawartosc¢ i bedzie mozna sortowac presety wedtug nazwy, typu
i banku (projektant, bank lub instrument).

Cofajac sie o jeden krok (klikajac strzatke skierowang w lewo w lewym gérnym rogu lub klikajgc na banki
dzwiekow), bedziesz mogt wykonac¢ wiecej czynnosci zwigzanych z bankiem.

Kliknij prawym przyciskiem myszy dowolny bank uzytkownika.
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Usun bank: spowoduje to usuniecie banku i wszystkich zawartych w nim presetéw. Tego dziatania nie
mozna cofna¢! Dziata to réwniez w przypadku bankéw zakupionych w sklepie.

Zmien nazwe banku: pozwala zmieni¢ nazwe banku.
Eksportuj bank: Mozesz zapisa¢ bank na dysku, aby pézniej zaimportowa¢ go na innym komputerze.

Importuj obraz Mozesz zaimportowa¢ dowolny obraz PNG, aby utatwi¢ identyfikacje bankéw uzytkownika.

J Jesli usunates bank uzytkownika, najtatwiejszym sposobem utworzenia nowego banku uzytkownika jest
przejscie do strony Eksploruj. Kliknij prawym przyciskiem myszy na preset i wybierz Kopiuj do banku, a nastepnie
wybierz Nowy bank.

3.4.4.1. Tworzenie nowego banku uzytkownika

Po pewnym czasie korzystania z Analog Lab moze si¢ okaza¢, ze potrzebujesz wigcej bankéw uzytkownika
do réznych projektow i sytuacji. Nie ma problemu, po prostu postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

Kliknij bank uzytkownika, aby wyswietli¢ jego presety. Kliknij prawym przyciskiem myszy dowolny preset i wybierz
opcje Kopiuj do banku
, a nastepnie + Nowy bank. Nadaj bankowi nazwe i nacisnij Enter.

Mozesz réwniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy preset i wybra¢ opcje Kopiuj do banku, a nastepnie + Nowy
bank.
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Trzecig opcja jest uzycie funkcji ,,Zapisz preset jako...” pod ikong hamburgera w lewym gérnym rogu i po
prostu wpisanie nowej nazwy banku w polu ,Bank”.

3.4.4.2. Kopiowanie presetéw do banku

Zacznij od wybrania presetu. Kliknij prawym przyciskiem myszy na preset i wybierz opcje ,,Kopiuj do banku”.
Miejscem docelowym moze by¢ istniejgcy bank uzytkownika lub mozesz teraz utworzy¢ nowy bank.

J Do banku uzytkownika mozna dodac¢ jednoczesnie jedno lub kilka presetow.

3.4.5. Sklep

Czwartym podmenu w widoku biblioteki jest strona Sklep. To tutaj mozesz rozbudowa¢ swojq biblioteke
dzwigkéw, wyposazajac swoj zestaw w wiele inspirujgcych brzmien.

Discover more sounds

LATEST DAMKS

llos$¢ pakietow dzwiekowych jest do$¢ duza, wiec podczas przegladania strony nalezy przewijac jg w dot.

Klikniecie na pakiet pozwala odtworzy¢ kilka przyktadowych presetéw (ich pobranie zajmuje kilka chwil).

3.4.5.1. Filtrowanie zawartosci sklepu

Dostepne sq przydatne narzedzia, ktére pomogg Ci poruszac sie po ogromnej ilosci dostepnych bankéow
dzwigekéw. W gornej czesci strony znajduje sie kilka przyciskéw filtrujgacych.
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Discover more sounds

Kliknigcie dowolnej kategorii (innej niz ,Bezptatne”) spowoduje wyswietlenie dodatkowych podkategorii,
ktére pomoga zawezi¢ wyszukiwanie. Po kliknieciu podkategorii lista dostepnych bankéw dzwiekow
zostanie jeszcze bardziej zawezona.

Mozesz réwniez uzy¢ dowolnego stowa w pasku wyszukiwania. Jesli wyszukiwane hasto pojawia sie w
tytule lub opisie pakietu dzwiekowego, pakiet(y) zostanie(g) znaleziony(e).

J Podczas przegladania sklepu banki, ktére juz posiadasz, bedg oznaczone haczykiem. Jesli chcesz
wyswietli¢ tylko posiadane banki, kliknij opcje ,,Posiadane” w prawym gérnym rogu.

MY LIBEARY

J Jesli od czasu ostatniego uzycia Analog Lab do sklepu dodano nowe banki brzmien, zostanie to
zasygnalizowane czerwonym znakiem z numerem.

Hama
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3.4.5.2. Kupowanie banku brzmien

Aby korzystac¢ ze sklepu, musisz najpierw zalogowac sie¢ na swoje konto Arturia.

Aby kupi¢ bank dzwigkoéw, kliknij przycisk Dodaj do koszyka znajdujacy sie w srodkowej czesci strony. Po
zakonczeniu zakupow kliknij ikone koszyka w prawym goérnym rogu, a nastepnie opcje Do kasy, aby
sfinalizowac¢ zakup.

Po dokonaniu zakupu nowe dzwigki pojawig sie¢ obok innych bankéw na stronie Banki dzwigekow.
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3.4.6. Moje ulubione

W Analog Lab dostepnych jest tysigce presetow, dlatego wazne jest, aby je uporzadkowac.

Dodanie symbolu serca sprawia, ze preset staje sie jednym z Twoich ulubionych, polubionych
presetéw. Oznaczanie preferowanych presetéw jako polubionych jest bardzo dobrym pomystem;
prawdopodobnie bedziesz chcial uzywac¢ ich czesciej niz innych, a symbol polubienia sprawia, ze
bardzo tatwo je znalez¢.

Liked Presets

Amarican Homag

Po kliknigciu ikony serca po lewej stronie nazwy Twoje ulubione presety zostang
wyswietlone jako pierwsze.

3.4.6.1. Polubienie presetu

Polubienie presetu jest proste. Wystarczy klikngé symbol serca po lewej stronie nazwy presetu w

przegladarce presetéw. Mozesz réwniez klikngé pustq ikone serca w gornej srodkowej czesci okna Analog
Lab. Kliknij ponownie, aby cofng¢ polubienie.
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Po kliknigciu ikony serca po lewej stronie nazwy,
Twoje ulubione presety zostang wyswietlone
Jjako pierwsze.

3.4.6.2. Tagi
Pod symbolem serca w sekcji Moje ulubione znajduja sie kolorowe pierscienie. Sg one znane jako
Tagi. Domysinie sg one nazwane zgodnie z ich kolorami — czerwony, pomaranczowy, zoétty itd.

Korzystajac z presetu, mozna go sklasyfikowaé. Kliknij lewym przyciskiem myszy na jego nazwe w
przegladarce presetéw, aby doda¢ do niego tag.

Tagi mozna i nalezy przemianowac. Kliknij lewym przyciskiem myszy na tagu, aby nada¢ mu nowa, bardziej
opisowg hazwe.

Po oznaczeniu tagiem, w przegladarce presetéow zawsze mozna wywota¢ tag, klikajgc kolorowy tag na
liscie po lewej stronie. Jest to najszybszy sposdb wyswietlenia okreslonej grupy presetow.
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3.4.6.3. Edytowanie tagow

Najedz kursorem myszy na opcje Moje ulubione, a pojawi sie przycisk Edytuj.

Po kliknieciu przycisku Edytuj pojawi sie lista wszystkich tagow. Teraz mozesz wybrac, ktére tagi bedg
widoczne w sekcji Moje ulubione. Po zakonczeniu edycji kliknij przycisk Gotowe, aby powréci¢ do trybu
normalnego.

J Nazwy tagéw mozna zmienia¢ tylko wtedy, gdy nie jestes w trybie edycji tagow.

3.4.7. Listy odtwarzania

Lista odtwarzania to potezne narzedzie do organizowania presetéw w listy utworéw na potrzeby
wystepow na zywo i prob. Mozesz przeciggac¢ presety z dowolnej listy wynikéw wyszukiwania do listy
odtwarzania w nastepujacy sposob:

Listy odtwarzania mozna dalej organizowac¢ w utwory z presetami powigzanymi z kazdym utworem.
Omowiono to szczegétowo w rozdziale dotyczacym widoku sceny i list odtwarzania [str. 85].
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3.4.8. Sekcja informacji o presetach

Szczegotowe informacje o biezacym presecie sg wyswietlane w obszarze po prawej stronie centralnego
obszaru przegladarki presetow.

Jak zapewne zauwazytes, istnieja dwa rodzaje presetéw: pojedyncze i wielokrotne — czyli presetow
sktadajacych sie z jednego lub dwoch instrumentéw. Oto, co pokazuje sekcja informacji dla presetow
wielokrotnych:

Scuba Hit

Oto, co pokazuje dla pojedynczego presetu:

Twao Facos
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Po najechaniu myszka na ten obszar pojawig sie dodatkowe opcje.

Twa Faces

* X usuwa biezacy instrument i (w przypadku pojedynczego) umozliwia przeciggniecie nowego
preset w jego miejsce.

* Opcja Otworz [nazwa presetu] przenosi do edytora instrumentow.

* Dodaj instrument (w przypadku pojedynczego) pozwala wybrac¢ instrument w tym polu i w ten
sposob utworzy¢ multi.

* Opcja ,,Zastap” (w przypadku Multi) umozliwia klikniecie lub przeciggniecie do tego pola
innego pojedynczego presetu w celu zastgpienia biezgcego instrumentu.

* Wiecej informacji wyswietla nazwe projektanta, typ, bank i tagi. Kliknij Mniej informaciji, aby
ukry¢. Jesli biezace preset znajduje sie w banku uzytkownika, mozesz edytowac te tagi, a
takze nazwe preset w gornej czesci tego obszaru.

3.4.8.1. Edytowanie instrumentéow

Wszelkie indywidualne instrumenty Arturia, ktérych petng wersje posiadasz (jako pojedynczg licencje lub
jako czes¢ V Collection), mozna otworzy¢é w widoku Studio. Kliknij Otwérz [nazwa instrumentu], aby
otworzy¢ petny interfejs instrumentu:
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Po edycji kliknij ,,Wstecz”, aby powrdéci¢ do widoku biblioteki.

3.4.8.2. Menu informacji o preset
Kliknigcie ikony trzech pionowych kropek w prawym gérnym rogu powoduje wyswietlenie wyskakujgcego
okienka z nastepujacymi opcjami zarzadzania biezgcym presetem:

)
i P

* Zapisz preset (W przypadku presetu uzytkownika) powoduje zapisanie preset.

Zapisz preset jako... umozliwia edycje informacji o preset, zmiane nazwy i zapisanie preset
jako preset uzytkownika.
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¢ Usun preset: usuwa preset.

* Wyszukaj podobne presety poréwnuje wiasciwosci biezacego presetu i wyswietla liste
mozliwych alternatyw. Oryginalne preset znajduje sie na gorze listy. Wiecej informacji na ten
temat mozna znalez¢ tutaj [str. 48].

* Tagi Moje ulubione pokazuja, jaki tag jest powigzany z biezacym presetem, i umozliwiajg
dodanie nowego tagu.

* Opcja Dodaj do listy odtwarzania pozwala dodac¢ preset do listy odtwarzania lub utworzy¢
nowa liste odtwarzania zawierajgcg biezacy preset.

3.4.8.3. Edytuj preset

Kliknigcie niebieskiego przycisku Edytuj preset ponizej informacji o presecie otwiera widok Studio.

Ta strona umozliwia kontrole nad gto$noscia, panorama, ustawieniami efektéw i presetem. Szczegoétowe
informacje mozna znalez¢ w rozdziale Widok studia [str. 8].

Aby powréci¢ do widoku biblioteki, nacisnij przycisk Wstecz w prawym gérnym rogu.

3.4.8.4. Odkryj podobne presety

Kliknigcie trzech pionowych kropek u géry obrazu instrumentu w menu informacji o presecie daje mozliwos¢
odkrycia podobnych presetow.
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Funkcja ta jest rowniez dostepna w widoku eksploracji. Naci$nij przycisk Podobne presety, aby znalez¢

warianty wybranego preset.

Podobne presety to funkcja, w ktérej Analog Lab wykorzystuje algorytm sztucznej inteligenciji, aby poméc Ci
znalez¢ presety podobne do aktualnego.

Opcja ta analizuje wszystkie dzwieki w kolekcji Analog Lab i na podstawie zaawansowanego uczenia

maszynowego przedstawia rekomendacje oparte na podobienstwie brzmienia. Wyniki sg wyswietlane w
widoku Explore w nastepujacy sposoéb:

Similar Presaots
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W polu Podobne presety u goéry zobaczysz wybrany preset, a ponizej 9 podobnych presetéw. Kliknij
dowolny preset, aby go odstuchac.

Wybierz podobny preset. Klikniecie symbolu Nuty-w-Wielu przenosi wybrany preset na gore listy i tworzy
nowa liste podobnych presetéw na podstawie tego presetu.

Na koniec kliknigcie symbolu X w prawym gérnym rogu zamyka okno Podobne presety.

3.4.8.5. Analiza presetéw

Analog Labs musi przeanalizowaé¢ presety utworzone przez uzytkownika lub zaimportowane, ktére nie
zostaty dodane do bazy danych systemu Al. Wyswietli sie¢ komunikat ,,Analizuj presety uzytkownikow”.
Nuta: moze to zajac¢ troche czasu.

Jesdli od ostatniego skanowania analitycznego zapisates$ lub zaimportowates$ presety i uzywasz jednego z
nowych jako podstawy do nowego skanowania podobnych presetéw, Analog Lab bedzie musiat ponownie
przeprowadzi¢ sesje analityczng — Analizuj presety uzytkownikéw. Bedzie to szybsze niz pierwotne
skanowanie, poniewaz nie ma tak wielu presetéw do analizy.

"FIT

Frofeiaing Keybhoand ' Mulldud«s 1A%

Aby powréci¢ do poprzedniej strony, kliknij znak X w prawym goérnym rogu.

3.5. Panel ustawien

Kliknigcie ikony kota zebatego w prawym gérnym rogu powoduje otwarcie i zamknigcie panelu ustawien, w
ktorym znajdujq sie nastepujace 4 zaktadki:

* Ustawienia Ustawienia globalne i ustawienia specyficzne dla presetéw.

* MIDI Ustaw kontroler i wybierz tryb fader.

* Makra Konfiguracja makr dla biezgcego preset.

* Samouczki Dowiedz si¢ wigcej o Analog Lab.
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3.5.1. Ustawienia Zaktadka, ”

Kliknij ,,Ustawienia”, aby uzyska¢ dostep do menu rozwijanego, w ktérym mozna ustawi¢ globalny
kanat odbioru MIDI i dostosowa¢ inne parametry regulujgce ogdlne dziatanie Analog Lab.

3.5.1.1. Kanat MIDI

Kliknij opcje MIDI Channel, aby ustawi¢ kanat odbiorczy dla Analog Lab (All, 1-16).

J Domyslnie Analog Lab odbiera sygnaty na wszystkich 16 kanatach MIDI. Mozesz to zmieni¢, wybierajac
konkretny kanat w tym menu. Zréb to, jesli na przyktad chcesz uzywaé zewnetrznego kontrolera do obstugi
wielu instancji Analog Lab.

3.5.1.2. Wigcz dostepnoscé

Opracowana we wspotpracy z wszechstronnie utalentowanym muzykiem Jasonem Dasentem, nasza
kompleksowa antologia klawiatury posiada teraz tryb dostepnosci. Po witgczeniu trybu tego Analog Lab
staje sie bardziej dostepny dla oséb z dysfunkcjg wzroku.
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Po podtaczeniu i skonfigurowaniu kontrolera MIDI Analog Lab odczyta na gtos informacje wyswietlane na
ekranie kontrolera i/lub parametry kontrolowane podczas poruszania pokrettem, suwakiem lub przyciskiem.

Aby ta funkcja dziatata, najpierw upewnij si¢, ze w Analog Lab jest witgczona opcja Enable Accessibility
(Wtacz dostepnos¢). Nastepnie przejdz do ustawien dostepnosci komputera i upewnij sie, ze ta opcja jest
rowniez wtgczona.

Teraz gtos poinformuje Cie, nad czym znajduje sie kursor myszy i do jakiej funkcji masz dostep za pomoca
kontrolera klawiatury Arturia. Podczas dostosowywania parametrow ustyszysz rowniez aktualne wartosci.

Mozesz zmieni¢ ustawienia jezykowe komputera, w przeciwnym razie nazwy parametrow i presetow bedg
brzmiaty dziwnie.

Szczegodtowe informacje na temat konfiguracji kontrolera do funkcji zamiany tekstu na mowe znajdujq sie w

sekcji dotyczacej funkcji utatwien dostepu [str. 95].

3.5.1.3. Wielordzeniowosé

Po wigczeniu Analog Lab optymalizuje swoje dziatanie dla wielordzeniowych procesorow komputerowych.
Odbywa sie to poprzez uruchamianie kazdego instrumentu w trybie Multi (preset z dwoma instrumentami)
na innym rdzeniu procesora.

3.5.1.4. Uruchom strone, "~

To menu pozwala wybraé¢ strone widoku biblioteki z przegladarki presetow [str. 26], ktéra zostanie
wyswietlona po uruchomieniu programu Analog Lab. Dostepne opcje to Strona gtéwna, Eksploruj i
Gloéwna (ustawienie domysine).

3.5.1.5. Ustawienia presetow

W zaleznosci od aktualnie wybranego preset, obok znajduje sie krétsza lub dtuzsza lista edytowalnych
parametrow odtwarzania. Sg to parametry wykonawcze $cisle zwigzane z oryginalnymi instrumentami, takie
jak np. wyzwalanie klawiszy mono lub poly w Moogu, polifonia w fortepianie lub zakres pitch bend w
syntezatorze Lead.

J Parametry te mozna edytowac, nawet jesli nie posiadasz petnej wersji instrumentu.
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Petna lista parametrow, ktére mozna modyfikowa¢, wyglada nastepujaco:

* CZDAC

* Wersja silnika

e Tryb obwiedni

* Reset obwiedni

* Tryb Glide

* Master Tune

* Matryca

* Maksymalna polifonia
* Mikro strojenie

* Mono/Poly

* MPE Slide (1/2)

¢ Wielordzeniowy

*  Trybszumu

* Nuta Priorytet

* Zakres zmiany pitch

¢ Tryb odtwarzania

*  Poly

* Polifonia

¢ Polarnos¢ synchronizacji
* Unison

* Predkos¢

* Przypisanie gtosow

* Wejscie glosowe

* Tryb przejmowania gtoséw

Wiekszos¢ z tych parametrow nie wymaga dodatkowych wyjasnien, ale wiecej szczegoétdw mozna
znalez¢ w dokumentacji kazdego instrumentu.

Niektoére instrumenty, takie jak organy B-3, oferujg réwniez oddzielne przesunigcie oktawy i kanaty MIDI dla
manuala i pedatow.
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Wieloprogramowe presety majg zazwyczaj oddzielng liste ustawien partii dla kazdego instrumentu.
3.5.2. Zaktadka MIDI

W tym miejscu mozna skonfigurowa¢ Analog Lab do wspoétpracy z kontrolerami MIDI i przypisa¢ jego
parametry do fizycznych elementéw sterujgcych.

3.5.2.1. Kontroler MIDI

Wybierz kontroler MIDI do odtwarzania Analog Lab. Jesli posiadasz kontroler MIDI firmy Arturia,
zostanie on automatycznie wykryty i zmapowany wraz z uktadem elementéw sterujacych klawiatury
ekranowej [str. 67]. Jesli korzystasz z kontrolera innej marki, wybierz opcje Generic MIDI Controller, aby
utworzy¢ wiasne przypisania MIDI.
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Mikser i wszystkie efekty moga reagowac¢ na sygnaty MIDI. Jesli uzywasz kontrolera Generic MIDI
Controller, efekty beda mogty by¢ nauczane przez MIDI. Oznacza to, ze jesli przetaczysz Analog Lab w
tryb MIDI learn, bedziesz mogt kontrolowac wszystkie pod$wietlone parametry za pomoca sprzetowego
kontrolera MIDI.

J Jesli posiadasz kontroler MIDI Arturia, ale nadal wolisz mapowac elementy sterujgce w sposéb manualny,
wybierz jeden z 2 kontroleréw ,Generic” w menu MIDI Controller.

3.5.2.2. Trybfader

To menu okresla zachowanie faderéw i pokretet niekoriczacych sie w kontrolerach MIDI Arturia. Oznacza
to, co dzieje sig, gdy pozycja fizycznego faderéw nie odpowiada zapisanej wartosci parametru, ktérym
steruje.

* Brak: Dopasowuje kontrolke ekranowag do fizycznej pozycji kontrolki natychmiast po
przesunieciu fader. Jest to najprostsze podejscie, ale moze powodowac¢ skoki wartosci
parametru.

* Hook: fizyczny regulator nie ma wptywu, dopdki nie osiggnie pozycji regulatora ekranowego.
Pozwala to unikng¢ skokoéw, ale wadg jest to, ze czasami nie stycha¢ dziatania fader lub
pokretta.

e Skala: Po przesunieciu fizycznego elementu sterujacego element sterujacy na ekranie
porusza sie stopniowo, az do zsynchronizowania obu elementéw. Jest to najlepsze z obu
podej$¢, poniewaz pozwala unikng¢ nagtych skokéw i zapewnia efekt natychmiast po
przesunieciu fizycznego elementu sterujgcego.
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3.5.2.3. Konfiguracja MIDI

Jesli wybrates$ kontroler MIDI typu Generic, bedziesz mogt zarzgdza¢ réznymi zestawami map MIDI do
sterowania Analog Lab. Klikajagc menu MIDI Config, mozesz zapisac/zapisac¢ jako biezgcag konfiguracje
przypisania MIDI lub jg usuna¢, zaimportowac plik konfiguracyjny lub wyeksportowac¢ aktualnie aktywng
konfiguracje. Mozesz réwniez ustawi¢ swoja konfiguracje uzytkownika jako domysing i przywrocié
domysing konfiguracje fabryczna.

Dwie opcje w sekcji Factory w tym menu sg szczegdlnie przydatne:

Ogolne (domysine): zapewnia punkt wyjscia z wstepnie ustawionymi przypisaniami
kontroleréw.

* Pusty: usuwa przypisania wszystkich elementéw sterujacych.
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Jesli masz wiele kontrolerow (matg klawiature do wystepéw na zywo, duzg klawiature studyjna,
kontroler padowy itp.), mozesz utworzy¢ profil dla kazdego z nich, a nastepnie szybko go tutaj
zatadowa¢. Dzieki temu nie musisz za kazdym razem ponownie konfigurowaé¢ przypisania MIDI od
podstaw po zmianie sprzetu.

J Jesli podigczysz kontroler MIDI do komputera po uruchomieniu oprogramowania Analog Lab, mozesz
wybra¢ kontroler tutaj i kontynuowac prace.

3.5.2.4. MIDI Learn

Po wybraniu kontrolera MIDI typu Generic kliknij przycisk Learn, aby przypisac¢ fizyczne elementy sterujace
do elementéw sterujacych na ekranie. Gdy funkcja MIDI Learn jest aktywna, wszystkie dostepne elementy
sterujgce na ekranie w dowolnym widoku zmieniajg kolor na fioletowy. Elementy sterujgce, ktére zostaty
juz przypisane, sg wyswietlane na czerwono. Oto przyktad w widoku Studio:

J Aby funkcja Learn miata sens, nalezy przej$¢ do strony Edit Preset i upewnic¢ sig, ze
elementy sterujace sg widoczne. W dolnej czesci ekranu znajduje sie przycisk stuzacy do tego celu.

Aby skorzysta¢ z funkcji Learn, nalezy najpierw klikna¢ przycisk Learn. Nastepnie nalezy klikng¢ fioletowy
element sterujacy, a nastepnie przesungc¢ fizyczny element sterujacy, aby go przypisa¢. Element sterujacy
zmieni kolor na czerwony, a przypisanie pojawi si¢ na liscie [str. 59]. Po zakonczeniu przypisywania nalezy
ponownie klikng¢ przycisk Learn, aby wytaczy¢ tryb Learn.
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3.5.2.5. Numery MIDI CC

Niektére numery MIDI Continuous Controller (CC) sg powszechnie uzywane w $wiecie oprogramowania i
sprzetu MIDI. Nalezg do nich:

* Koto modulacji (CC 1)
* Ekspresja (CC 11)
* Sustain (CC 64)
*  Wylaczenie wszystkich nut (CC 123)
Klikajac kolumne CC, mozna ponownie przypisa¢ numer CC do dowolnego miejsca docelowego. Nalezy

jednak pamieta¢, ze ponowne przypisanie standardowych numeréw CC — takich jak te powyzej — moze
spowodowac niejasnosci lub niezgodnosci.

3.5.2.6. Dodaj kontrolke

Mozesz réwniez przypisac¢ elementy sterujgce bezposrednio, klikajac opcje Dodaj element sterujacy w
dolnej czesci tego obszaru. Spowoduje to wyswietlenie duzego menu wszystkich parametréow, ktére mozna
przypisa¢ w biezacym preset. Wybierz jeden z nich, a nastepnie przesun Zzadany fizyczny element
sterujacy, aby dokona¢ przypisania.

Nacisnij klawisz Escape, aby zamkna¢ liste parametréw, ktére mozna przypisac.
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3.5.2.7. Lista przypisanych parametréow

Jest to petna lista wszystkich przypisanych funkcji MIDI w biezgacym presecie.

.04

Kliknij i przeciagnij wartosci Min i Max, aby skalowa¢ parametry. Na przyktad, mozesz chcie¢, aby petny
obroét pokretta fizycznego przesuwat kontrolke na ekranie tylko o potowe jej zakresu ruchu.

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy dowolnego wiersza na liscie powoduje wyswietlenie czterech opcji. W
razie potrzeby moga one byc¢ rézne dla kazdego przypisania na liscie.
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* Absolutna: warto$¢ wysytana do elementu sterujgcego na ekranie jest po prostu réwna
dostownej wartosci pozyciji fizycznego elementu sterujgcego.

* Wzgledna: przesuniecie fizycznego elementu sterujgcego w gore lub w dét rozpoczyna sie od
wartosci zapisanej dla elementu sterujacego na ekranie, a nastepnie przebiega dale;.

* Usun: usuwa przypisanie z listy. Przypisany element sterujacy zmieni kolor na fioletowy, jesli
znajduje sie w trybie uczenia sie.

* Zmien parametr: umozliwia zmiane przypisanego elementu sterujgcego za pomocag tego
samego menu, co
Dodaj kontrolke.

J Mozesz réwniez usung¢ przypisanie, klikajac prawym przyciskiem myszy dowolny czerwony element
sterujgcy w trybie MIDI Learn.

3.5.3. Zakiadka Makra

Makra sg jedng z najwazniejszych i najpotezniejszych funkcji Analog Lab. Pozwalajg one kontrolowac
wiele parametrow za pomocg jednego pokretta lub fader. Cztery makra odpowiadajg czterem pierwszym
domys$inym kontrolkom wydajnosci [str. 67]: jasno$¢, barwa, czas i ruch.

Przypisywanie parametréow do makra dziata podobnie jak funkcja MIDI Learning. Aby uzyska¢ petng
kontrole podczas wystepow na zywo, nalezy przypisa¢ zgadane parametry do makra, a nastepnie za
pomoca funkcji MIDI Learn [str. 57] przypisa¢ pokretto makra do fizycznego kontrolera.

Arturia — Manual Analog Lab — Oméwienie interfejsu 60



3.5.3.1. Przypisywanie parametréow do makra

Kliknij jedno z 4 pokretet w zaktadce Makro, aby wybra¢ makro, z ktérym chcesz pracowac. Nastepnie
kliknij przycisk Learn. Spowoduje to przetaczenie interfejsu Analog Lab do widoku Studio, w ktérym
mozna zobaczy¢ partie instrumentéw i efekty:

Ponownie, dostepne parametry sa wyswietlane na fioletowo, a te juz przypisane na czerwono. Wystarczy
klikng¢ dowolny parametr, aby doda¢ go do makra. Aby wybra¢ nastepny parametr, nalezy ponownie
klikna¢ przycisk Learn.

Aby usung¢ parametr z makra, kliknij prawym przyciskiem myszy jego nazwe na licie i wybierz opcje Usun.
Parametry kontrolowane przez makra majg wartosci minimalne i maksymalne i mozna je skalowag,
przeciagajac liczbe, podobnie jak w przypadku przypisania MIDI.

& Nazwy makr sg jedynie sugestiami, ktére pomagaja w utrzymaniu porzadku. Mozesz dowolnie przypisywaé
dowolne kwalifikujace sie parametry do dowolnych makr.

3.5.3.2. Makra i Multi

Makra dziatajg nieco inaczej w multi (preset zawierajgcym dwa instrumenty). Jesli posiadasz petne wersje
instrumentéw w obu czesciach, makro jest w rzeczywistosci trzema makrami w jednym. (Jesli posiadasz
tylko jeden z dwdch instrumentéw, sg to dwa makra w jednym).

Wybierz preset multi i kliknij ,Edytuj preset”. Upewnij sig, ze karta ,Makra” jest otwarta. Klikniecie channel
strip dla czesci 1 spowoduje wyswietlenie przypisania makra dla tej czesci w kolorze pomaranczowym.
Kliknij channel strip dla czesci 2, aby wyswietli¢ przypisania w kolorze zielonym. Kliknij ponownie, aby
wyswietli¢ przypisania obu czesci, tak jak tutaj.
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P11 Timbre

P1i P2 oznaczajg cze$c¢ 1iczesc 2

Pozostajac na opisanej powyzej stronie, wybierz jeden channel strip i kliknij opcje ,Learn” (Naucz sig), aby
otworzy¢ edytor instrumentéw dla wybranej czesci. Ponownie dostepne parametry beda zaznaczone na
fioletowo, a te juz przypisane pojawiq sie na czerwono.

Aby edytowac przypisanie dla innej czesci, kliknij przycisk Wstecz i wybierz inny channel strip.

Co bardzo wazne, dotyczy to réwniez elementéw sterujgcych podtgczonego kontrolera MIDI.

3.5.3.3. Krzywe makr i wartosci min/max

Mozesz dostosowac krzywa, ktéra okresla, w jaki sposéb kazdy parametr w makrze przechodzi od wartosci
minimalnej do maksymalnej i z powrotem po obréceniu pokretta makra. Kliknij ikone > obok nazwy parametru,
aby otworzy¢ okno krzywe;j.

W tym przypadku krzywa zostata edytowana, a maksymalny zakres zostat zmniejszony do 0,600 (60%).

Kliknij krzywa, aby dodac¢ punkt przetamania, reprezentowany przez mate kotko. Nastepnie mozesz
przeciagna¢ punkt, aby odpowiednio zmieni¢ segmenty krzywej migedzy nim a najblizszymi sasiadami.
Kliknij prawym przyciskiem myszy lub przytrzymaj klawisz Control i kliknij punkt, aby go usung¢. Pierwszy i
ostatni punkt przetamania nie mogg zosta¢ usuniete.

Mozesz rowniez dostosowac zakres, edytujac minimalne i maksymalne wartosci dla tego zadania.
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3.5.4. Samouczki Karta,, ”

W tej zaktadce, ktdérg mozna réowniez otworzy¢, wybierajac opcje Tutorials z menu gtéwnego (ikona
hamburgera w lewym goérnym rogu), mozna klikng¢ tytuty poszczegdlnych rozdziatéw, ktére z kolei

przeprowadzg Cie krok po kroku przez rézne obszary Analog Lab. Czesci interfejsu, na ktérych nalezy
sie skupi¢, sg podswietlane w miare postepow.

Explore

Step 1. Filer Section — Refine Your
Search

J Przed otwarciem samouczka nalezy zapisa¢ wszystkie niezapisane prace, poniewaz uruchomienie
samouczka spowoduje nadpisanie biezacego preset.

Nalezy pamietac, ze zaktadki Ustawienia, MIDI i Makro nie sg dostepne podczas aktywnego samouczka,
poniewaz zajmujg te sama przestrzen na ekranie.

Sekcje samouczkéw mozna zamknag, klikajac przycisk X w prawym gérnym rogu.
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3.6. Ustawienia klawiatury

W dolnym pasku narzedzi znajduje sie przycisk stuzacy do wigczania i wylqczania ustawien klawiatury.
Ustawienia klawiatury powinny by¢ widoczne podczas edycji, natomiast po ich ukryciu uzyskuje sie
wiecej miejsca na edycje presetéw i instrumentow.

Pomaranczowe i zielone linie wskazujg, ze oba presety w tym multi odtwarzajg sie w catym zakresie
klawiatury.

Podczas gdy strona edycji presetu kontroluje takie elementy, jak gto$nos¢, panoramowanie, ustawienia
efektéw i ogolny korektor, panel ustawienn klawiatury skupia sie na zakresie klawiatury, transpozycji i
przypisaniu kontroli dla presetu.

3.6.1. Podziat

W pojedynczym presecie zazwyczaj cata klawiatura steruje presetem. Jednak w multi czesto dzieli sie
klawiature lub naktada warstwy dwoch czesci, a nawet pozwala na czesciowe naktadanie sie dwodch
dzwiekow.

Wszystko to mozna tatwo osiggna¢ w Analog Lab.

Podczas pracy z presetem Multi przeciggnij numery nut w polach pod opcjg Split, aby ustawi¢ zadane
zakresy nut dla dwéch partii.

8 Part

& Hart £

W tym przypadku punkt podziatu zostat ustawiony na C3.

Bardziej intuicyjnym podejsciem jest przeciggniecie kornicéw pomaranczowej (dla czesci 1) i zielonej (dla
czesci 2) linii bezposrednio nad klawiaturg ekranowa. Aby wyswietli¢ klawiature, moze by¢ konieczne
klikniecie przycisku Keys u dotu ekranu.
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Pitchbend

J Badz kreatywny! Mozesz zagra¢ preset fortepianowy na catej klawiaturze, dodajac dzwiek basu tylko w
dwoch nizszych oktawach. Lub umie$¢ beben basowy lub efekt dzwiekowy na najnizszym klawiszu, grajac solo
na pozostatej czesci klawiatury.

Kliknigcie ikony Wtacz (obok opcji Podziat) dezaktywuje wszelkie ustawione podziaty i odtwarza dwie partie
na catej klawiaturze.

Nacisnij ikone Shuffle (po prawej stronie Split), aby zamieni¢ zakresy klawiatury dwaéch partii.

J Mozesz przesungc caty zakres klawiatury dla partii w gore lub w dét, chwytajac pomaranczowag lub zielong
linie i przeciagajac ja w bok.

3.6.2. Transpozycja

Transpozycja presetu oktawy jest wygodna podczas umieszczania dzwigeku w wybranym miejscu,
zwlaszcza w przypadku korzystania z krotszej klawiatury MIDI. Transpozycja o péttony jest przydatna, gdy
wokalista chce transponowac utwér o caty ton w dét.

W przypadku warstwowych presetéw Multi dostosowanie jednej z partii o oktawe w gore lub w dét moze dac¢
ciekawe rezultaty.

TRAMNSFOSE
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Podczas odtwarzania podzielonego presetu wieloglosowego wazne jest, aby obie partie znajdowaty sie
w optymalnej oktawie, aby byty uzyteczne.

J Mozesz transponowac dzwiek basu o jedng lub dwie oktawy w gore, jesli grasz presetem basowym prawg
reka, a lewa rekg uzywasz pokretet.

3.6.3. MIDI

Ustaw kanaty MIDI dla presetu, przeciagajac liczby w polach. Ustawienie oddzielnych kanatéw dla presetu
Multi pozwala na granie dwoch partii na oddzielnych klawiaturach lub padach.

3.6.4. Przypisanie sterowania

Mozesz sterowac obiema, jedng lub Zadng z czesci za pomoca podstawowych elementéw sterujgcych MIDI.

W tej sekcji mozna tatwo przypisa¢ funkcje Pitchbend, Modwheel, aftertouch, Sustain i/lub ekspresja. Kliknij
pola, aby umozliwi¢ sterowanie zadng czescig, czescig 1, czescig 2 lub obiema czesciami dla kazdej z
powyzszych funkcji.

W przypadku Modwheel, aftertouch i ekspresja dostepna jest pigta opcja, ktéra pozwala przypisa¢ jedng z
tych funkcji do réznych miejsc docelowych, takich jak gtosno$¢, panoramowanie, ustawienia efektow i EQ
master.

Pokretta nad polami Modwheel, aftertouch i ekspresja stuzg do ustawiania zakresu sterowania. Na przyktad
przypisanie Modwheel do pokretta i ustawienie pokretta Range na godzine 10 pozwoli Modwheel regulowac
parametr docelowy o okoto jedng trzecig. Przy pokretle Range ustawionym na maksimum Modwheel bedzie
regulowac caty zakres docelowy.

J Po przypisaniu Modwheel, aftertouch i ekspresja do réznych miejsc docelowych, kliknigcie pola ponizej
pokretta spowoduje wyswietlenie informacji o tym, jakie jest to miejsce docelowe.
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3.7. Elementy sterujgce wydajnosciag

Elementy sterujgce wydajnosciq ozywiaja Analog Lab. Zamiast statycznych presetéw otrzymujesz
responsywny instrument, ktéry pozwala na ciggta zmiane jego charakteru w czasie rzeczywistym podczas
gry. Uktad elementéw sterujgcych jest do$¢ spojny we wszystkich presetach, wiec zmiana brzmienia jest
intuicyjna i czesto przewidywalna.

Sg to gtéwne elementy sterujgce do kontroli dzwigku w czasie rzeczywistym podczas wystepow na zywo.
Aby elementy sterujace wydajnoscig byly widoczne, nalezy wybra¢ przycisk Controls (Elementy sterujgace)
po prawej stronie dolnego paska narzedzi, ale poza tym sg one dostepne w kazdym widoku lub ekranie
Analog Lab.

Ponizej przedstawiono domysine elementy sterujgce dla sytuacji, gdy nie jest podtgczony zaden kontroler
MIDI.

Jasnos¢, barwa, czas i ruch to wieksze wersje pokretet znajdujgcych sie w zaktadce Makro [str. 60] i
wptywajg na wiele parametréw zgodnie z ustawieniami, ktére tam wprowadzites.

Efekt A i efekt B kontrolujg mieszanie Dry/Wet wirtualnych efektéw pedatowych wstawionych w widoku
Studio [str. 8].

Delay i Reverb robig to samo dla efektow Delay i Reverb, ktére sg zawsze obecne w widoku Studio.

Master kontroluje master korektor i gtosnos¢ wyjsciowa.

3.7.1. Elementy sterujgce wydajnoscig i kontrolery MIDI

Po podtgczeniu kontrolera Arturia, Analog Lab automatycznie go wykrywa i odpowiednio zmienia elementy
sterujace wydajnoscia. Na przyktad duzy KeylLab 88 MkIl wyswietla w tym obszarze znacznie wigcej elementéw
sterujacych niz domysine ustawienia powyzej. Dalsze optymalizacje opisano szczegétowo w sekcji dotyczacej
interakcji ze sprzetem [str. 114].

Oto przyktad kontrolera KeyLab 88 mk3 automatycznie przypisanego do preset wykorzystujagcego nasz
instrument CS-80 V.

W przypadku kontroleréw innych niz Arturia opcje Generic MIDI Controller [str. 54] réwniez zmieniaja
elementy sterujace wyswietlane na ekranie. Oto przyktad konfiguracji Generic 9 Knobs z tym samym
presetem.

Cztery makra (jasno$¢, barwa, czas i ruch) pozostang niezmienione.
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3.8. Wirtualna klawiatura

Po kliknieciu ikony klawiszy po prawej stronie dolnego paska narzedzi, klawiatura ekranowa umozliwia
granie nut za pomocg myszy.

Pomararnczowe i zielone linie wskazujg, ze jeden preset gra do B2, a drugi zaczyna sie od C3.

Kliknigcie nizej na klawiszu spowoduje wystanie komunikatéw o wiekszej predkosci (w przypadku presetéw
wrazliwych na velocity). Dostepne sg réwniez kota pitch-Bend i Modulation.

J Alternatywna metoda gry jest dostepna za pomoca klawiatury komputera. Klawisze w poziomym rzedzie
miedzy A a L odtwarzajg nuty C2—D3. Wiele klawiszy w rzedzie powyzej odtwarza nuty z krzyzykiem/bemolem.
Mozna nawet gra¢ polifonicznie.

3.8.1. Podziaty i warstwy

W programie Multis mozna przecigga¢ krawedzie paskow koloréw nad klawiszami, aby ustawi¢ zakres
klawiszy dla kazdej partii. Zostanie to rowniez odzwierciedlone w ustawieniach klawiatury [str. 64]. Partia 1
jest pomaranczowa, partia 2 jest zielona.

3.9. Dolny pasek narzedzi

W dolnej czesci okna Analog Lab znajduje sie szereg funkcji informacyjnych i uzytkowych. Oméwmy je
od lewej do prawej strony.

3.9.1. a nazwy parametru

W lewym dolnym rogu wyswietlana jest nazwa kazdego parametru, ktéry wybierzesz lub nad ktérym
najezdzisz myszka. Dziata to zaréwno w przypadku parametréw Analog Lab, jak i tych w interfejsach
instrumentow, jesli posiadasz petne wersje.

3.9.2. Ustawienia klawiatury

Ten przycisk wyswietla panel ustawien strefy. Zajmuje on te samg przestrzen co elementy sterujace
wydajnosciqg [str. 67].

Te elementy sterujace okreslaja, ktory zakres klawiszy odtwarza partie, jaki kanat MIDI jest uzywany,
przesuniecie oktawy i transpozycje, czy partie reaguja na pokretta i pedaty i wiele wigcej. Omoéwimy to
bardziej szczegétowo w nastepnym rozdziale, Widok studia [str. 8].
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3.9.3. Elementy sterujgce

Ten przycisk musi by¢ wigczony, aby widoczne byty elementy sterujace wydajnoscia [str. 67] lub ustawienia
klawiatury. Wytaczenie go pozwala wyswietli¢ nieco diuzsze listy w widoku biblioteki.

3.9.4. Klawisze

Ten przycisk powoduje wyswietlenie lub ukrycie wirtualnej klawiatury [str. 68]. Zazwyczaj lepiej jest ja
wyswietla¢, ale ukrycie jej pozwala zwigekszy¢ widocznos$¢ innych elementéw.

3.9.5. Cofnij/Pondéw

Ikona hamburgera otoczona strzatkami w lewo i w prawo $ledzi wprowadzone zmiany i poprawki.

* Cofnij (strzatka w lewo) cofa ostatnig zmiane.
* Ponéw (strzatka w prawo) ponawia ostatnig cofnietg zmiane.

* Historia cofania (ikona hamburgera) wyswietla liste zmian. Kliknij zmiane, aby przywréci¢
patch do tego stanu. Moze to by¢ przydatne, jesli posunates$ sie zbyt daleko w sound design i
chcesz powrdci¢ do wezesniejszej wersiji.

3.9.6. Miernik CPU i przycisk paniki

Wyswietla aktualne wykorzystanie procesora przez instrument. Klikniecie miernika procesora spowoduje
wystanie sygnatu MIDI panic, wyciszajac wszystkie nuty i resetujac sygnaty MIDI w przypadku
zablokowanych nut lub innych problemoéw.

Jesli wskaznik CPU jest wysoki, moga by¢ styszalne zaktécenia. W takim przypadku nalezy rozwazy¢
zwiekszenie rozmiaru bufora audio. Opcje te¢ mozna znalezé w ustawieniach Audio MIDI [str. 22] w trybie
samodzielnym lub w preferencjach DAW.

3.9.7. Unison iinne ustawienia

W zaleznosci od zatadowanego instrumentu w dolnym pasku narzedzi mogg pojawi¢ sie pewne inne
ustawienia. Na przyktad, jesli w instrumencie wigczony jest tryb Unison, po jego otwarciu/edycji wyswietli
sie opcja liczby gtoséw Unison, tak jak w przypadku tego presetu DX7 V:

Nuta priorytetu w presetach monofonicznych/Unison jest tutaj czesto spotykana.
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4. WIDOK STUDIA

Widok Studio stuzy do precyzyjnego dostosowywania i modyfikowania presetéw, aby dopasowac je do
wiasnej wizji muzycznej — innymi stowy, do kreatywnego sound designu. To tutaj decydujesz, jak wybrane
presety bedq sie zachowywac podczas odtwarzania. Nastepnie mozesz zapisa¢ swoje presety w listach
odtwarzania, aby uzywac ich w widoku Stage [str. 85] podczas wystepéw na zywo. W widoku Studio
mozesz mie¢ preset dla jednego instrumentu lub potaczy¢ instrumenty w Multi.

4.1. Jak uzyskac dostep do widoku Studio

Aby uzyskac¢ dostep do widoku Studio, nalezy najpierw wybra¢ preset w przegladarce presetéw. Nastepnie
nalezy nacisng¢ niebieski przycisk Edytuj preset. Zostaniesz przeniesiony do widoku Studio.

Tak wyglada widok Studio View i jest on zorganizowany w nastepujacy sposéb:

1. Channel strip partii: [str. 71] Partie 1 i 2 obstugujg po jednym instrumencie. W przypadku
pojedynczego presetu uzywasz tylko partii 1.

2. Efekty insertowe: [str. 78] Do slotéw efektéw A i B mozna zatadowaé po jednym z 12 efektow
insertowych typu pedatowego. Sg one dodatkiem do efektoéw, ktére sg czescig instrumentow
presetu.

3. Opoéznienie i pogtos: [str. 80] W tej sekcji mozna zatadowaé¢ dowolny z 3 efektéw opdznienia
w pierwszym slocie i 14 efektéw pogtosu w drugim slocie. Te dwa efekty oparte na wysytaniu
sg zawsze wyswietlane, ale mozna je wyciszy¢ lub wytgczy¢. Ponownie, sg one dodatkiem do
wszelkich efektow, ktére sg czescig instrumentow preset.

4, Sekcja Master: [str. 83] Fader wyjscia master i 3-pasmowy korektor.

Nie wymieniono tutaj ustawien klawiatury [str. 64], waznego obszaru konfiguracji oméwionego na koncu
tego rozdziatu.
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4.2. Paski channel strip partii

Sa one podobne do kanatéw miksera — jeden znajduje sie w pojedynczym presecie, a dwa w presecie
wielokrotnym.
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4.2.1. Otwieranie instrumentu

Podczas przegladania widoku studia i edycji ustawien efektéw, panoramy i gtosnosci mozesz chcie¢
edytowac ustawienia samego presetu.

Przejdz do paneli po lewej stronie o nazwie Part 1/2 i kliknij przycisk Open. Spowoduje to przejscie do
strone edycji instrumentu.

2 Kliknigcie przycisku Open spowoduje otwarcie petnego interfejsu instrumentu, jesli posiadasz petna
kopie tego wirtualnego instrumentu Arturia.

ARTURIA

bbb

Teraz mozesz edytowacé wszystkie parametry instrumentu i/lub przypisa¢ je do makr, a nastepnie zapisac¢
catos¢ jako czes¢ preset za pomocg menu gtdwnego [str. 19]. Nastepnie kliknij przycisk Wstecz na gérnym
pasku narzedzi, aby powrdci¢ do widoku Studio.

4.2.1.1. Alternatywna droga do edycji instrumentu

Po wybraniu presetu w przegladarce presetéw najedz kursorem na opis presetu po prawej stronie i kliknij
Otwoérz [nazwa instrumentu].

Po edycji kliknij przycisk Wstecz w prawym gérnym rogu.
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4.2.2. Zastepowanie instrumentu

Kliknij przycisk Zmien, aby zastgpi¢ instrument w channel strip partii. Spowoduje to powrét do przegladarki
presetow [str. 26] w widoku biblioteki, gdzie mozna wybra¢ nowy preset.

J Podczas zastepowania instrumentu w pojedynczym presecie w przegladarce presetow widoczne bedg
tylko pojedyncze presety.

Zwré¢ uwage, ze w polu Nazwa presetu u gory widnieje teraz napis ,Zastepowanie czesci 1” (lub czesci 2).
Wyszukaj przy uzyciu opisanych wczesniej metod, wybierz preset i kliknij Gotowe w sekcji Informacje o
presecie. Nastepnie kliknij Edytuj preset, aby powréci¢ do widoku Studio.

4.2.3. Usuwanie instrumentu

Kliknij X w prawym goérnym rogu paska Part, aby usung¢ instrument. Pasek zostanie wyczyszczony, z
wyjatkiem nastepujgcego elementu:

J' Jesli podczas tych operacji przypadkowo usuniesz preset, zawsze mozesz uzy¢ przyciskow
Cofnij/Ponéw w prawym dolnym rogu.
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4.2.4. Efekt, 7 — przypisania

W widoku Studio, do ktérego mozna przej$¢ za pomocg przycisku Edytuj preset, po lewej stronie znajduja
sie dwa channel strip.

Przyciski posrodku tych paskéw przypisujg dang czes¢ do efektow wstawiania, opdznienia i pogtosu.

* FX A: wstawia efekt A do partii.
* FX B: Wstawia efekt B do partii.
* Opoznienie: wysyta partie do opdznienia.

* Reverb: wysyta partie do efektu pogtosu.

W pojedynczym preset dzwiek przechodzi przez FX A, nastepnie FX B, a na koniec cze$¢ dzwieku jest
wysytana do modutéw opdznienia i pogtosu.
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W przypadku Multi Preset cze$¢ 1 przechodzi zazwyczaj przez FX A, a cze$¢ 2 przez FX B. Obie czesci sq
nastepnie czesciowo wysytane do modutéw Delay i Reverb.

Multi Preset mozna réwniez zsumowac, zanim obie cze$ci przejdg przez FX A i FX B w szeregu.
Obie czesci sg nastepnie czesciowo wysytane do efektéw opdznienia i pogtosu.

J Domyslnie preset Multi pozwala na uzycie efektu Insert przez czes$¢ 1 lub czes¢ 2. Jesli jednak chcesz, aby
obie czesci przechodzity przez oba efekty, kliknij przycisk Group Effects, aby obie czesci korzystaty z obu efektéow.
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4.2.4.1. Wstawianie a wysytanie

Efekty (FX) A i B sa insertami, co oznacza, ze uzycie jednego z nich jest jak posiadanie przez czes¢
wiasnej petli efektow; dzwiek czesci przechodzi przez efekt. Sygnat z efektem trafia nastepnie do
opo6znienia i/lub pogtosu (jesli wybrano), a nastepnie do master.

Efekty A i B sg potgczone szeregowo, co oznacza, ze wyjscie efektu A zasila wejscie efektu B. Kazdy efekt
insert moze by¢ aktywowany tylko w jednej czesci — jesli efekt FX A lub B jest juz zaznaczony w czeséci 1 w
Multi, zaznaczenie go w czesci 2 spowoduje jego ,przejecie”.

Efekty Delay i Reverb znajdujg sie na wysytkach ponizej efektow FX A i B. Te dwa efekty dziatajg

réwnolegle, a ich sygnaly wyjsciowe mozna miksowac¢ oddzielnie za pomoca odpowiednich faderow w
sekcji master. Kazdy z nich lub oba mogg by¢ aktywne jednoczesnie dla obu partii.

4.2.5. Przycisk efektow grupowych

Istnieje jeszcze jedna opcja podczas podawania efektow.

Jesli klikniesz przycisk Efekty grupowe, obie partie w Multi zostang skierowane w trybie routing przez
efekt A, nastepnie efekt B, a nastepnie obie partie zostang wystane do opdznienia i pogtosu.

4.2.6. Pan, Mute i Fader

Kazda czes¢ posiada rowniez pokretto stereo Pan, fader poziomu oraz ikone wigczania/wytaczania, ktéra
pozwala wyciszy¢ czes¢ bez koniecznosci jej usuwania. Jest to przydatne, gdy chcesz pracowac tylko nad
inng czescig w Multi.

J Pokretto Pan dziata jako przesuniecie wzgledem parametréw panoramy stereo w poszczegolnych
instrumentach. Nie bedzie to stanowito problemu w przypadku samodzielnego korzystania z Analog Lab, ale
moze mie¢ znaczenie, jesli zintegrowates$ petne kopie instrumentéw V Collection.
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4.2.7. Czesci w Multis

Kliknigcie na szarym tle dowolnego paska partii w Multi ograniczy sekcje Instrument w Performance
Controls [str. 67] (oraz powigzane makra) do sterowania tylko ta czescia.

Co wazne, dotyczy to réwniez elementéw sterujacych sprzetu podtaczonego kontrolera MIDI.

lkona pokretta w lewym gérnym rogu paska oznacza, ze sterujesz teraz pojedyncza czescia, podobnie jak
kolorowy pasek u dotu paska: pomaranczowy dla czesci 1, zielony dla czesci 2. Elementy sterujace
zaznaczone nha niebiesko majg wptyw na caty preset i obie czesci.

Elementy sterujgce, na ktére ma to wptyw (domysine lub automatycznie przypisane z podigczonego
kontrolera MIDI Arturia), rowniez zmieniajg kolor:

Aby przywréci¢ elementy sterujace do ogélnego presetu (tryb niebieski), wystarczy ponownie kliknaé¢ szare
tto paska partii.
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4.3. Wstaw efekty

Stareaian

Aby wybrac efekt, kliknij menu rozwijane dla efektu A (FX A) lub efektu B (FX B).
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Oto efekty, ktére mozna wybrac:

* Brak

*  MultiFilter

* Korektor parametryczny
* Kompresor

* Znieksztatcenie

* Chorus
* Flanger
* Faser

* StereoPan

* Analogowy phaser
* Wah

e Twin Amp

* Gtlosnik obrotowy

J Efekty Insert, Delay i Reverb zostaly szczegétowo opisane w sekcji Parametry efektéw Insert [str. 97].

4.3.1. Preset efektow Insert

Po lewej stronie efektu A i efektu B znajdujg sie dwie ikony potki. Klikniecie jednej z nich spowoduje
wyswietlenie listy presetow efektow.

Mozesz réwniez zapisa¢ wiasne ustawienia efektow jako presety, klikajac opcje Save As. Kliknigcie ikony
X obok jednego z wiasnych presetéw spowoduje jego usunigcie.

4.3.2. Typowe elementy sterujgce efektami Insert

Efekty majg wyglad klasycznych pedatéw. Kazdy z nich ma pokretto Dry/Wet, ktére okresla balans sygnatu
przed efektem i sygnatu przetworzonego dla przypisanej mu czesci. W efekcie ParamEQ Dry/Wet nazywa
sie Scale.
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Ikona wigczania/wytaczania pod kazdym pedatem wykonuje bypass efektu.
Jak wspomniano, efekty Insert sga potaczone szeregowo, co oznacza, ze sygnat audio przechodzi najpierw

przez efekt FX A, a nastepnie przez efekt FX B, tworzac potaczony dzwiek. Kolejnos¢ ta jest niezalezna od
partii; partia, w ktorej aktywowano efekt FX A, bedzie odtwarzana jako pierwsza.

4.3.3. Indywidualne regulatory efektow

Elementy sterujagce na samych pedatach efektow réznig sie w zaleznosci od typu efektu. Aby niniejszy
rozdziat byt stosunkowo zwiezty, omowiliSmy elementy sterujace w sekcji Parametry efektéow insertowych
[str. 97] rozdziatu Informacje dodatkowe [str. 95].

4.4. Opoznienie i pogtos

Efekty oparte na wysytaniu sg zawsze wyswietlane. Sg dwa: opdznienie (3 typy) z funkcjq stereo ping-pong
oraz przyjemny, bogaty pogtos (14 typow), ktéry umieszcza preset w przestrzeni akustyczne;j.
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J Efekty Insert, Delay i Reverb zostaty szczegdtowo opisane w sekcji Parametry efektéw Insert [str. 97].

4.4 .1. Preset opdznienia i pogtosu

Po lewej stronie opcji Delay i Reverb znajduja sie dwie ikony pétki z ksigzkami. Klikniecie jednej z nich
spowoduje wyswietlenie listy presetéw opcji Delay i Reverb.

Mozesz rowniez zapisa¢ wiasne ustawienia opdznienia i pogtosu jako presety, klikajac opcje Zapisz jako.
Kliknigcie znaku X obok jednego z wtasnych preset spowoduje jego usunigcie.

4.4.2. Typowe elementy sterujgce opdznieniem/pogtosem

Pod kazdym pedatem znajduje si¢ ikona witaczania/wytaczania, ktéra umozliwia bypass pedatu, oraz fader
do miksowania jego sygnatu wyjsciowego w sekcji master. Suwaki te poruszajg sie synchronicznie z
pokrettami gtosnosci opdznienia i pogtosu w sekcji Performance Controls [str. 67].
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4.4.3. Opodznienie

Opodznienie moze pogtebi¢ brzmienie lub doda¢ echo (tap) dla efektéw typu ,call-and-answer”.

r 3

Elementy sterujgce dla 3 pedatéw opdznienia roéznig sie w zaleznosci od typu efektu. Aby niniejszy rozdziat
byt stosunkowo zwiezty, oméwimy elementy sterujgce w sekcji Parametry efektow insertowych [str. 97]

rozdziatu Informacje dodatkowe [str. 95].

4.4.4. Poglos

Pogtos dodaje naturalne odbicie dzwigku, symulujac przebywanie w sali koncertowej, kosciele, studiu lub
innej przestrzeni, w zaleznosci od ustawien.

Elementy sterujace 14 pedatéw Reverb réznig sie w zaleznosci od typu efektu. Aby niniejszy rozdziat byt
stosunkowo zwiezty, oméwimy ustawienia w sekcji Parametry efektow insertowych [str. 97] rozdziatu

Informacje dodatkowe [str. 95].
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4.5. Sekcja Master

Ostatni stopien wyjsciowy zawiera master fader, ktéry porusza sie zgodnie z pokrettem gtosnosci master w
sekcji Sterowanie wykonaniem [str. 67], oraz proste regulatory korektora dla tonéw niskich, $rednich i
wysokich.

4.6. Ustawienia klawiatury

Po wybraniu opcji Klawiatura Settings i Keys na dolnym pasku narzedzi mozna ustawi¢ strefe klawiszy dla
kazdej partii, a takze sposéb, w jaki kazda partia reaguje na rézne kanaty MIDI i komunikaty sterujace.

J Uzyj fadera w sekcji Master, aby powoli wyciszy¢ koniec utworu. Jeszcze lepiej, naucz MIDI fizycznego
elementu sterujgcego, takiego jak pedat lub pokretto.
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4.6.1. Ustawienia stref

Kliknij i przeciagnij w gore lub w doét nastepujace parametry, aby zmieni¢ ich wartosci:

* Low: Najnizsza nuta dla kazdej partii.

* Wysoka: Najwyzsza nuta dla kazdej partii.

* Chan: Kanat MIDI odbiorczy dla kazdej partii.
* Oct: Przesuniecie oktawowe kazdej partii.

* Transp: Transponuje kazdg partie w péttonach.

J Zazwyczaj kanat MIDI pozostawia sie ustawiony na All, ale w przypadku korzystania z wielu kontroleréw
sprzetowych lub wiekszego kontrolera z réznymi strefami klawiszy skonfigurowanymi do transmisji na réznych
kanatach MIDI, mozna wybra¢ konkretny kanat.

4.6.2. Ustawienia kontrolera

Przyciski po prawej stronie ustawien klawiatury przetaczaja, czy kazda czes$¢ reaguje na nastepujace
komunikaty/kontrolery MIDI:

* Bend: Pitch-Bend

*  Wheel: Koto modulacji

* AT: Channel aftertouch

* Sust: pedat sustain

* Exp: pedat ekspresji

J Jedna czes¢ reagujaca na podtrzymanie, podczas gdy druga nie, to dobry sposéb na soléwke nad
podtrzymywanymi akordami.

Mozesz tez zmieni¢ pitch jednej partii w stosunku do drugiej, ktéra pozostaje stabilna, aby urozmaicic¢ swoje riffy.

4.7. Wychodzenie ze studia Widok

Aby opusci¢ widok Studio View i powréci¢ do poprzedniego widoku, kliknij niebieski przycisk Wstecz w
prawym goérnym rogu.
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5. WIDOK SCENY | LISTY ODTWARZANIA

Haw Gong : Armanda's Prerte Duerk

Listy odtwarzania pozwalajg organizowac presety, ktére przegladates lub wyszukiwates w przegladarce
presetow [str. 26]. Sg one nieocenionym narzedziem do tworzenia zestawoéw dla réznych koncertow,
zespotow, w ktorych mozesz gra¢, miejsc, a nawet nastrojow. W rzeczywistosci sg one bardzo podobne do
list odtwarzania muzyki w smartfonie, z ta réznica, ze to Ty jestes osoba, ktéra je odtwarza!

W tym rozdziale najpierw przyjrzymy sie¢ ogdélnym koncepcjom zwigzanym z listami odtwarzania, a
nastepnie przejdziemy do grania na zywo w widoku scenicznym [str. 91].

5.1. Praca z listami odtwarzania

Listy odtwarzania sg wyswietlane w dolnej czesci lewego paska bocznego w przegladarce preset.

sary

ih Lara

Kliknij + Dodaj liste odtwarzania, aby utworzy¢ nowa. Pojawi sie okno dialogowe z prosbg o podanie
nazwy. Kliknij OK, a lista odtwarzania pojawi sie¢ w menu.
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5.1.1. Organizacja listy odtwarzania w programi

Playlisty w Analog Lab sa podzielone na utwory, z ktérych kazdy moze zawiera¢ do 128 presetow. W
ramach playlisty utwory nie sg numerowane. Kazdy preset jest numerowany, zaczynajac od 1 w kazdym
utworze:

2025 Anniversary

(t3)

51 00 Sange

* Lista odtwarzania zawiera wszystkie presety potrzebne do wykonania utworu

* Utwor zawiera presety potrzebne do odtworzenia tego utworu

J Mozesz zmieni¢ kolejnosc¢ list odtwarzania, przeciggajac je w gore lub w dot
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5.1.2. Dodawanie presetu do listy odtwarzania

Istnieja dwa sposoby dodawania presetu do listy odtwarzania. Z dowolnej listy wynikéw wyszukiwania w
przegladarce presetdw mozna po prostu przeciagna¢ preset bezposrednio do listy odtwarzania, tak jak
pokazano ponizej:

Add Playsst

2025 Annlversary

Mozesz tez wybrac opcje Dodaj do listy odtwarzania, klikajac prawym przyciskiem myszy nazwe presetu.
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5.2. Tworzenie utworu

Utwory mozna tatwo tworzy¢ z poziomu listy odtwarzania. Kliknij ikone + Nowy utwor u goéry ekranu.

2025 Anniversary

()

G on Slage

Nadaj utworowi nazwe i kliknij OK.

Zwro¢ uwage, ze na powyzszym obrazku presety w utworze sg automatycznie numerowane (nie trzeba
wpisywac¢ numeru). Same utwory nie sg numerowane.

5.2.1. Przenoszenie presetéw w listach odtwarzania i utworach

Presety zawsze pojawiajq sie na dole listy odtwarzania, ale zawsze mozna otworzy¢ liste odtwarzania i
przeciagna¢ preset w gore lub w dot, aby zmieni¢ jego pozycje. W takim przypadku wszystkie presety
w utworze zostang automatycznie ponownie ponumerowane.

5.2.2. Przenoszenie utworéw w ramach listy odtwarzania

Mozna réwniez przecigga¢ cate utwory w ramach listy odtwarzania, a wszystkie ich presety zostang
przeniesione wraz z nimi.

Arturia — Manual Analog Lab — Widok sceny i listy odtwarzania



5.2.3. Kopiowanie presetow miedzy utworami

Jesli preset z jednego utworu jest potrzebny réwniez w innym utworze, mozna go tatwo skopiowag, klikajac
prawym przyciskiem myszy i wybierajac opcje Kopiuj. Nastepnie nalezy przesungé kursor w miejsce, do
ktérego chcesz skopiowac preset, klikngé prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje Wkle;j.

Mame

Mozesz réwniez uzywac popularnych polecen komputerowych, takich jak Ctrl/Cmd + C i Ctrl/Cmd + V.

5.2.3.1. Opcje prawego przycisku myszy w listach odtwarzania

W przypadku dtuzszych list odtwarzania wygodniej jest klikng¢ prawym przyciskiem myszy na preset, aby
wyswietli¢ nastepujace opcje:

Mozna wtedy zmieni¢ nazwe, skopiowac¢, wklei¢, usuna¢ lub powielic. Aby wklei¢, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy inne preset, aby ponownie wyswietlic¢ menu. Wklejone preset zawsze pojawi sie ponizej
wybranego preset.
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5.2.4. Opcje dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w
utworach

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy nazwy utworu daje mozliwo$¢ zmiany nazwy utworu, wklejenia do
niego presetu lub catkowitego usunigcia utworu.

Jesli skopiowates$ preset w Analog Lab, zostanie on wklejony do wybranego utworu (zaznaczonego na
niebiesko).

Usuniecie utworu powoduje réwniez usunigcie jego presetdéw z biezgcej listy odtwarzania. Preset nie
zostanie usunigty z zadnego banku ani innej listy odtwarzania.

5.2.5. Preset listy odtwarzania sg niezalezne

Presety umieszczone na liscie odtwarzania sa zapisywane niezaleznie jako czes¢ listy odtwarzania.
Oznacza to, ze wszelkie zmiany wprowadzone w oryginalnym preset nie bedg miaty wptywu na brzmienie
preset na liscie odtwarzania. | odwrotnie, wszelkie zmiany wprowadzone w preset na liscie odtwarzania nie
beda miaty wptywu na oryginat znajdujacy sie w przegladarce preset.

Jesli zmodyfikowates preset w liscie odtwarzania i chcesz uzy¢ tej wersji w innym miejscu, zapisz jej

kopie w banku uzytkownika, aby mie¢ do niej dostep bez koniecznosci tadowania listy odtwarzania.

5.2.6. Zarzadzanie listami odtwarzania w

Wybierz liste odtwarzania, a nastepnie kliknij ikone trzech kropek obok jej nazwy w centralnym
obszarze listy odtwarzania/utworéw. Spowoduje to wyswietlenie szeregu opcji rozwijanych stuzacych
do zarzadzania listg odtwarzania.

Blues with Lara

* Zmien nazwe listy odtwarzania: Zmienia nazwe biezacej listy odtwarzania bez tworzenia kopii.

* Zapisz liste odtwarzania jako: Tworzy duplikat listy odtwarzania. Przed zapisaniem nalezy
zmieni¢ nazwe kopii.

* Eksportuj liste odtwarzania: eksportuje liste odtwarzania do lokalizacji na komputerze z
rozszerzeniem pliku ,aplst”.

* Usun liste odtwarzania: usuwa biezaca liste odtwarzania, ale nie usuwa zadnych presetow z
zadnego banku ani innej listy odtwarzania.
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5.2.6.1. Inne opcje

Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy listy odtwarzania w lewej czesci ekranu pojawi sie podobna, ale
nie identyczna lista rozwijana.

Zmien nazwe: Zmienia nazwe biezacej listy odtwarzania bez tworzenia kopii.

Duplikuj: Tworzy identyczng liste odtwarzania, ktérg nalezy przemianowa¢, aby uniknga¢
nieporozumien.

Usun: Usuwa biezaca liste odtwarzania, ale nie usuwa zadnych presetéw w niej zawartych.

Eksportuj: eksportuje liste odtwarzania do lokalizacji na komputerze, z rozszerzeniem pliku
Laplst”.

5.3. Przejdz na scene

Po utworzeniu jednej lub kilku list odtwarzania nadszedt czas, aby przej$¢ do rzeczywistego widoku sceny.
Tutaj mozesz przechodzi¢ miedzy utworami i presetami podczas grania koncertu. Kliknij opcje Przejdz na
scene u gory ekranu, aby wyswietli¢ nastepujacy przeglad.

2nid Playlist
()

Buwn g Hew Ly

J Po przejsciu do widoku sceny utracisz wszystkie niezapisane zmiany w biezacym preset. W tym
momencie mozesz klikng¢ przycisk Anuluj i zapisac¢ preset.

Nalezy pamiegtaé, ze w zaleznosci od ustawien na dolnym pasku narzedzi, tuz ponizej mogg byc¢
wyswietlane elementy sterujgce wydajnoscia, ustawienia klawiatury lub klawiatura wirtualna.

Omoéwmy najwazniejsze obszary widoku sceny.
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5.3.1. Listy utwordéw i presetow

W lewej czesci okna mozna przechodzi¢ miedzy utworami za pomoca strzatek w goére i w dot na liscie
utworéw lub miedzy presetami za pomoca strzatek na liscie presetéw. Zmiana utworu spowoduje
oczywiscie zmiane wszystkich presetéw na liscie presetéw, aby dopasowac je do wybranego utworu.

J Mozesz uzy¢ klawiszy strzatek w gore i w dét na klawiaturze komputera, aby przej$¢ do poprzedniego lub
nastepnego presetu w utworze. J Jesli posiadasz kontroler Arturia, mozesz przegladac¢ listy presetow,
obracajac pokretto i naciskajac je.

5.3.1.1. Przegladanie catego zestawu

W widoku scenicznym kliknigcie strzatek master w polu nazwy presetu na gérnym pasku narzedzi
spowoduje najpierw przejscie przez presety w biezacym utworze.

* Po dotarciu do ostatniego presetu w utworze kolejne kliknigcie strzatki w dét spowoduje
przejscie do nastepnego utworu.

* Jesli znajdujesz sig przy pierwszym presecie w utworze, kliknigcie strzatki w gére spowoduje
przejscie do ostatniego presetu w poprzednim utworze.

& Mozesz réwniez uzy¢ klawiszy strzatek w goére i w dét na klawiaturze komputera, aby przechodzi¢ miedzy
presetami na liscie presetow.

Pamietaj, ze strzatki te mozna zaprogramowac¢ za pomocg funkcji MIDI Learned [str. 54], co pozwala na
poruszanie sie po wczesniej zaplanowanym zestawie za pomoca kilku przyciskéw na kontrolerze MIDI!

J Do przetgczania presetéw mozna réwniez uzywac¢ komunikatow MIDI bank select i program change. W
tym przypadku bank select MSB wybiera utwor, a komunikat program change wybiera presety w ramach tego
utworu. Jest to bardzo skuteczny sposéb nawigaciji.
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5.3.1.2. Zmiana list odtwarzania w widoku scenicznym

Mozesz przetaczy¢ sie na zupetnie inng liste odtwarzania z poziomu widoku sceny bez koniecznosci
opuszczania sceny.

Kliknij ikone strzatki skierowanej w doét po prawej stronie nazwy listy odtwarzania, aby wyswietli¢
powyzsze menu, a nastepnie wybierz inng liste odtwarzania z tego menu.

5.3.2. Przeglad presetow

W tym obszarze mozna uzyskac¢ ogolny przeglad jednej lub dwéch czesci preset, a takze uzywanych
efektow i miernika wyjscia sekcji master.

Hew Song : Armando’s PForte Dark

J Obszar ten jest tylko do odczytu, co oznacza, ze nie mozna modyfikowac takich elementow, jak parametry
poszczegolnych efektow. Jedynymi parametrami, ktére mozna modyfikowaé w tym trybie, sg elementy
sterujace wydajnoscia lub ustawienia klawiatury (jesli sa wyswietlane). Ma to na celu utatwienie pracy na
scenie.

93 Arturia — Manual Analog Lab — Widok sceny i listy odtwarzania



5.3.2.1. Sterowanie partiami w trybie Multi

Song 1: Armando’s PForte Dark mod

W Multi Presets w Stage View klikniecie jednej z duzych miniatur instrumentéw spowoduje skupienie
Performance Controls [str. 67] i wszystkich sterownikéw sprzetowych powigzanych z MIDI tylko na tej
czesci, podobnie jak klikniecie channel strip czesci w Multi [str. 77]. Kliknij ponownie miniature, aby
przywréci¢ sterowniki do ogdlnego Preset.

5.4. Wychodzenie z widoku sceny

Aby opusci¢ widok sceniczny i powrécié do poprzedniego widoku, kliknij niebieski przycisk Wstecz
znajdujacy sie na gérnym pasku narzedzi.
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6. INFORMACJE DO

WE
W tym rozdziale oméwiono trzy gtéwne obszary:
1. Dostepnosé: [str. 95] Funkcje Analog Lab dla oséb niedowidzacych.

2. Parametry efektéw insertowych: [str. 97] Lista ustawien dla kazdego z 8 efektow
pedatowych dostepnych dla insertow efektéw A i B w widoku Studio.

3. Interakcja ze sprzetem: [str. 114] Optymalizacje i skroty klawiszowe podczas korzystania z
kontroleréw MIDI Arturia w programie Analog Lab.

6.1. Dostepnosc¢

Arturia dazy do tego, aby kazdy miat dostep do radosci tworzenia muzyki. Z tego powodu w programie
Analog Lab wprowadzilismy funkcje zamiany tekstu na mowe, ktére dziatajg po podtaczeniu kontrolera MIDI
— naszej marki lub innej. Ponizsze kroki pozwolg skonfigurowa¢ program Analog Lab i kontroler dla
muzykoéw z dysfunkcjg wzroku.

Najpierw wiacz funkcje zamiany tekstu na mowe w gtéwnym panelu ustawien, do ktérego mozna przejs¢,
klikajac ikone kota zebatego.
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6.1.1. Konfiguracja kontrolera MIDI Arturia

Po upewnieniu sie, ze kontroler jest podtaczony do komputera, wybierz go z menu Kontroler MIDI [str. 54]
w zaktadce MIDI w panelu Ustawienia. (Moze to nie by¢ konieczne, jesli kontroler zostat wykryty
automatycznie).

Po wiaczeniu funkcji zamiany tekstu na mowe przesuwanie faderéw i obracanie enkodera przegladania
spowoduje odczytanie tresci wyswietlanej na ekranie kontrolera za posrednictwem wybranego urzadzenia
audio komputera.

6.1.2. Konfiguracja kontrolera MIDI innego niz Arturia

Po podtaczeniu kontrolera wybierz opcje Generic 9 Knobs lub Generic 9 Knobs + 9 faders z menu MIDI
Controller [str. 54] w zaktadce MIDI w panelu Settings — w zaleznosci od tego, ktéra z tych opcji jest bardziej
zblizona do uktadu kontrolera.

Kliknij Add Control [s. 58] na dole listy przypisania MIDI, aby wyswietli¢ petne menu miejsc docelowych
MIDI i przypisz enkodery i przyciski do nastepujacych parametrow:

* Przeglgdanie presetéw: enkoder

*  Wybor presetu: przycisk

* Przeglgdanie filtréw: enkoder

* Dodawanie/usuwanie filtréow: przycisk

Nastepnie naucz fizyczne elementy sterujgce MIDI do wyswietlanych elementéw sterujgcych Performance
Controls [str. 67].

Po wiaczeniu funkcji Text To Speech program Analog Lab powinien odczytywa¢ na gtos wartosci
parametrow oraz nazwy filtrow/presetéw, na ktére ma wptyw obstuga fizycznych elementéw sterujgcych.
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6.2. Parametry efektow insert

Najlepszym sposobem na poznanie efektow wstawianych w stylu pedatéw jest po prostu
eksperymentowanie i zabawa nimi. Jednak dla poréwnania ponizej znajduje sie petna lista efektéw i ich
poszczegodlnych parametrow.

6.2.1. Multi-Filter

To jak posiadanie wielofunkcyjnego filtra syntezatora w formie pedatu.

Kontrola Opis
Dry/Wet Kontroluje rownowage miedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem z efektem

Tryb (strzatki w W .
lewo/w prawo) yoiera typ filtra

Cutoff Ustawia czestotliwosé odciecia lub czestotliwos¢ srodkowa filtra

Zwieksza lub zmniejsza stopien podkreslenia czestotliwosci granicznej/czestotliwosci
granicznych

Nachylenie Wybiera stromosc¢ filtra (tylko LP/HP/BP)
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6.2.2. Parametryczny korektor

Jest to 3-pasmowy korektor parametryczny z regulowang szerokoscig pasma dla pasma srodkowego i
krzywymi pétkowymi dla pasm wysokich i niskich.

Sterowanie Opis

Skala Kontroluje wzmocnienie wszystkich stopni korektora jednoczesnie.
Czestotliwosé (x3) Reguluje czestotliwos¢ kazdego pasma

Wzmocnienie (x3) Wzmachnia lub ttumi kazde pasmo

Q Reguluje szerokos$¢ pasma sredniego
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6.2.3. Kompresor

Kompresor jest zazwyczaj uzywany do utrzymania statlego poziomu dzwigku, ale istnieje wiele innych
sposobdéw jego wykorzystania. Na przykiad moze zapobiegac¢ przecigzeniu wejscia nastepnego efektu
przez przejsciowe sygnaty ataku dzwieku. Moze réwniez poméc w tym, aby dzwiek, ktéry normalnie szybko
wybrzmiewa, nie zanikat tak szybko.

Sterowanie Opis
Dry/Wet Roéwnowazy sygnat wejsciowy i sygnat skompresowany
Prog Ustawia poziom, przy ktérym rozpocznie si¢ kompresja

Wspotczynnik  Wspotczynnik kompresiji, ktéry zostanie zastosowany po osiggnieciu progu

Atak Reguluje predkosé, z jakg kompresja zostanie zastosowana po osiggnigciu progu.
Zwolnienie Ustawia krzywa zwolnienia kompresora

Wz_rpqcnienie Kompensuje spadek gtosnosci, jesli kompresja obniza poziom wyjsciowy
wyjsciowe

Makeup Wigcza automatyczng kontrole poziomu wyjsciowego
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6.2.4. Znieksztatcenie

Ten wszechstronny pedat znieksztatcajacy taczy w sobie kilka technik modyfikacji dzwigku, w tym
analogowe przesterowanie i cyfrowe znieksztatcanie bitow lo-fi.

Kontrola Opis

Dry/Wet Roéwnowazy sygnat wejsciowy i znieksztatcony sygnat.

Tryb (strzatki) Wybiera Overdrive, Wavefolder, Waveshaper lub Bit-Crusher
Drive Ustawia wstepne wzmocnienie znieksztatcenia

Wzmocnienie wyjsciowe Reguluje poziom wyjsciowy efektu

Typ Reguluje ksztatt falowania w trybie Wavefolder

Bit Depth Zmniejsza gtebie bitowa tylko w trybie Bit-Crusher
Downsample Zmniejsza zakres probkowania tylko w trybie Bit-Crusher
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6.2.5. Chorus

Chor stereo jest niezbednym efektem w kazdym zestawie. Zazwyczaj tworzy on ,bogatsze” brzmienie
niektérych instrumentéw.

Kontrola

Dry/Wet

LFO Freq

Gtebia

Sprzezenie

Opodznienie

123

Stereo

Ksztatt

Opis

Kontroluje balans miedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem z efektem chorus.

Reguluje predkos¢ chorus

Kontroluje gtebokos$¢ chorus

Reguluje ilo$¢ sygnatu chorus, ktéry jest podawany z powrotem do efektu

Ustawia opoznienie sygnatu wejsciowego

Wybiera liczbe linii opézniajacych uzywanych przez chér, z rézng fazg poczatkowa dla kazdego gtosu
Przetgcza chorus miedzy wyj$ciem mono a stereo

Przetacza modulacje LFO miedzy falg sinusoidalng a tréjkatng.
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6.2.6. Flanger

Efekt flanger dziata poprzez zmiksowanie dwéch identycznych sygnatéw, z ktérych jeden jest opdzniony
o niewielki i stopniowo zmieniajacy sie okres. Daje to efekt ,silnika odrzutowego”.

Kontrola Opis

Dry/Wet Kontroluje rownowage miedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem z efektem flanger
Czestotliwos¢ LFO Kontroluje zakres modulacji flangeru

Gtebokos¢e Ustawia gtebokos¢ flangerowania

) Dodaje sprzezenie zwrotne, aby uzyskac ostrzejszy lub ,dzwonigcy” dzwigk. Maksymalna warto$¢
Sprzezenie zwrotne . . P L
wynosi 99%, aby unikng¢ niekontrolowanego sprzezenia zwrotnego.

Stereo Przetacza wyjscie flanger miedzy mono a stereo

Odwrdécenie fazy Odwraca faze sygnatu flangerowego wzgledem sygnatu wej$ciowego.

Filtr HP Okresla ilo$¢ tresci o niskiej czestotliwosci, ktére otrzyma efekt flanger.

Filtr LP Stuzy do okreslenia ilosci wysokich czestotliwosci, ktére zostang wprowadzone do efektu flanger.
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6.2.7. Phaser

Efekt Phaser dzieli sygnat wejsciowy, zmienia faze jednej strony i ponownie taczy jg z sygnatem
niezmienionym. Modulacja tego sygnatu powoduje powstanie znanego ,szumu”.

Kontrola
Dry/Wet
Frequency
Poles
Sprzezenie
zwrotne
Stereo
Zakres
Sync

llos¢

Opis

Kontroluje ro(wnowage migedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem z przesunigciem fazowym.
Ustawia $rodek harmoniczny dla efektu modulaciji

Okresla stromos$¢ charakterystyki czestotliwosciowej filtra

Kontroluje poziom rezonansu fazera

Stopniowo zmienia wyj$cie phasera z mono na stereo

Kontroluje szybkos¢ efektu phaser

Po wiaczeniu zakres staje sie rytmicznym podziatem tempa master

Okresla gtebokos¢ efektu phaser
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6.2.8. Stereo Pan

Ten prosty efekt odbija sygnat miedzy lewym i prawym kanatem stereo.

Kontrola
Dry/Wet
Zakres
Ksztalt
Synchronizacj

a

LP Mono

Opis

Kontroluje balans migdzy sygnatem wejsciowym a sygnatem panoramicznym.

Ustawia zakres panoramowania

Whybiera ksztatt fali panoramowania, aby efekt byt bardziej stopniowy lub gwattowny.
Po wiaczeniu zakres staje sie rytmicznym podziatem tempa master.

Po wiaczeniu tej opcji niskie czestotliwosci sg wytaczone z efektu panoramowania, co zapewnia bardziej
stabilny bas.
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6.2.9. Analogowy phaser

Oto mini wersja phasera BI-TRON firmy Arturia.

Sterowanie
Dry/Wet
zakres
Gtebokos¢e
Sprzezenie
zwrotne

NB Poles

Synchronizacja

Stereo

Opis

Kontroluje rownowage miedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem z przesunieciem fazowym.
Kontroluje szybko$¢ efektu phaser

Okresla gtebokos$¢ efektu phaser

Kontroluje poziom rezonansu efektu phaser

Okresla stromos¢ charakterystyki czestotliwosciowej filtra

Po wigczeniu zakres staje sie rytmicznym podziatem tempa master

Zmienia wyjscie phasera z mono na stereo
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6.2.10. Wah

Pedat wah wah byt jednym z pierwszych efektéw dla gitary elektrycznej. Daje efekt podobny do gtosu lub

samogtoski.

Control
Dry/Wet
Manual
Czutos¢
Zakres

Gtebokos¢e

Opis

Kontroluje rownowage migdzy sygnatem wejéciowym a sygnatem panoramicznym
Ustawia gérna czestotliwo$¢ pasma przenoszenia

Okresla, jak gtosny musi by¢ sygnat wejsciowy, aby aktywowac efekt wah
Ustawia predkos¢ efektu wah

Pozwala dostosowac glebokosc¢ efektu wah.
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6.2.11. Twin Amp

Jesli chcesz doda¢ brzmienie wzmacniacza gitarowego z mikrofonem, to jest to. Spodziewaj si¢ zmian
w charakterze brzmienia.

Control
Dry/Wet
Drive
Wzmocnienie
wyjéciowe
On Axis
Bright

Bas

Tony wysokie

Opis

Kontroluje rownowage miedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem panoramicznym
Zwieksza wzmocnienie przedwzmacniacza

Ustawia gtosnosc¢ wyjsciowg efektu

Symuluje potozenie mikrofonu przed gtosnikiem, na osi lub poza osig

Kliknij tutaj, aby zwigkszy¢ jasnosc¢

Regulacja baséw

Regulacja tonéw wysokich
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6.2.12. Gtosnik obrotowy

Niewielu organistéw jazzowych, rockowych i gospel chcialoby zrezygnowa¢ z brzmienia obudowy gto$nika

obrotowego. Efekt ten mozna zastosowac¢ do wiekszosci instrumentow, aby uzyskac¢ ,magiczne” brzmienie.

Regulacja
Model

Dry/
Wet

Stereo

Balans

Szybki

Hamulec

A WTH

Opis

Kliknij tutaj, aby wybra¢ model szafki i tryb otwarty lub zamknigty

Kontroluje rownowage miedzy sygnatem wejsciowym a sygnatem panoramicznym

Reguluje szerokos¢ stereo efektu

Ustawia rownowage migdzy gérnym i dolnym wirnikiem obrotowej kolumny gto$nikowej

Przetacza gtosnik obrotowy miedzy trybem Slow a trybem Fast, w tym typowe przyspieszenie/zwolnienie

Zatrzymuje obracanie sig gtosnikéw obrotowych
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6.3. Wyslij parametry efektéw

Najlepszym sposobem na poznanie efektéw wysytania jest po prostu eksperymentowanie i zabawa nimi.
Jednak dla poréwnania ponizej znajduje si¢ petna lista efektow i ich poszczegdlnych parametrow.

6.3.1. Analogowe opdznienie

Efekt ten symuluje stare analogowe pedaty opdzniajgce typu ,bucket brigade”.

E |

@@
L)

Sterowanie Opis

Lewa Ustawia zakres opdznienia lewego kanatu.

tacze taczy lewy i prawy zakres opdznien z ta sama predkoscia

Prawa Ustawia zakres opo6znienia prawego

Sprzezenie Okresla liczbe powtérzen echa

zwrotne

Synchronizacja Blokuje zakres opdznienia do tempa hosta, zapewniajgc opdznienia zsynchronizowane z tempem
Chorus Dodanie LFO do op6znien daje efekt podobny do chéru.

Szerokosé Kontroluje szerokos¢ stereo przetworzonych ech lewego i prawego kanatu
Filtr HP Kontroluje ilo$¢ niskich czestotliwosci, ktére trafiajg do opdznienia

Filtr LP Kontroluje ilo$¢ wysokich czestotliwosci, ktére trafiajg do opdznienia
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6.3.2. Cyfrowe opdznienie typu ,,

”»

Nowoczesne opdéznienie cyfrowe.

Sterowanie
Czas
Sprzezenie
Stereo
Synchronizacj
a

Ping Pong
Filtr HP

Filtr LP

Opis

Ustawia zakres powtorzen opéznienia

Okresla liczbe powtdrzen opoznienia

Zwieksza zakres roznicy dla lewego i prawego opéznienia stereo lub szerokos$¢ efektu ping pong.

Blokuje zakresy op6znien do tempa hosta, zapewniajac opéznienia zsynchronizowane z tempem.

Tryb pojedynczej linii opéznienia z opdznieniami naprzemiennymi miedzy lewym i prawym kanatem.

Kontroluje ilo$¢ niskich czestotliwosci, ktore trafiajg do opéznienia.

Kontroluje ilos¢ wysokich czestotliwosci, ktore trafiajg do opdznienia
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6.3.3. Opodznienie tasmowe

Jest to typowe opdznienie tasmowe w stylu vintage. Proste w uzyciu, przyjemne w regulacji, zapewni Ci
przestronne, pogtosowe opdznienie, ktérego pragniesz.

Kontrola

Czas

Intensywnos¢

Ping Pong

Drive

Stereo

Filtr HP

Filtr LP

(1

T

m FIHG FOHE

|

1
Iy

|

Opis

Ustawia zakres op6znienia

Kontroluje liczbe powtérzen echa

Przetworzone echa beda naprzemiennie przechodzi¢ miedzy lewym a prawym kanatem

Reguluje gtosnos¢ sygnatu wejsciowego

Poszerza obraz stereo poprzez zréznicowane opdznienie lewej i prawej strony

Kontroluje ilo$¢ niskich czestotliwosci, ktére trafiajg do opdznienia

Kontroluje ilo$¢ wysokich czestotliwosci, ktére trafiajg do opdznienia
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6.3.4. Pogtos

W sekcji Reverb znajduje sie 14 réznych algorytmoéw. Wszystkie nadajg sie do réznych zastosowan.
Wszystkie (oprécz jednego) majg identyczne elementy sterujace, ale oferujg unikalne wiasciwosci
brzmieniowe. Warto wypréobowac je wszystkie.

Rozwijane menu nad pedatem oferuje wybdr réznych typow pogtosu. Nazwy pogtoséw sa dosé oczywiste.

* Mata sala fortepianowa
*  Miekki pokoj

* Mate studio

¢ Duze studio

¢ Kilubjazzowy

* Mata sala koncertowa
¢ Duza sala koncertowa
* Jasna sala

* Jasna przestrzen

* Hala fabryczna

* Mata piyta

* Duza piyta

*  Wiosna

Wszystkie 13 algorytméw pogtosu ma identyczne elementy sterujace.

Pre Delay: Dodaje opdznienie do sygnatu przed wejsciem dzwieku do obwodu pogtosu. Czasami pogtos
brzmi mniej chaotycznie, gdy miedzy sygnatem suchym a ogonem pogtosu jest troche przestrzeni.

Size: Tutaj kontrolujesz wielko$¢ pomieszczenia. Wielko$é, szybkos¢ i charakter odbicia zmieniajq sie wraz
ze zwigekszeniem wielko$ci pomieszczenia.

Decay: Jest to prawdopodobnie najwazniejszy regulator w efekcie pogtosu. Okresla on po prostu
catkowitg dlugos¢ pogtosu.

Wyijatkiem jest pogtos cyfrowy. Wiecej na ten temat w nastepnej sekgji.
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6.3.5. Cyfrowy pogtos (Digital Reverb)

Pierwszym efektem wymienionym w menu pogtosu jest pogtos cyfrowy. Urzadzenie to zapewnia wieksza
kontrole nad wtasciwosciami dzwiekowymi i pozwala uzyskac jakos$¢ pogtosu, ktérg styszysz w gtowie.

Pre Delay: przerwa miedzy oryginalnym sygnatem a efektem pogtosu jest czesto stosowana w celu
uzyskania mniej zagmatwanego brzmienia. Mozna tu doda¢ do 200 milisekund Pre Delay.

Rozmiar: Kontrola postrzeganej wielko$ci pomieszczenia. W wiekszych pomieszczeniach ataki odbi¢ stajg
sie wolniejsze. W wiekszych pomieszczeniach wydtuza sig réwniez czas pogtosu.

Decay: Czas potrzebny do wybrzmienia pogtosu (odbi¢). Zaréwno decay, jak i rozmiar pomieszczenia majg
wptyw na catkowity czas pogtosu.

Ttumienie: Pokretto to kontroluje szybko$¢ zanikania wysokich czestotliwosci. Zwigkszenie tej wartosci
powoduje szybszg utrate wysokich tonéw przez ogon pogtosu.

M/S: Przetwarzanie Mid-Side to metoda poszerzania dzwigeku, w tym przypadku efektu pogtosu. Zwieksz
warto$¢ M/S, aby uzyskac¢ szersze pole stereo.

Filtr HP: Zbyt duzo baséw moze nieprzyjemnie znieksztatci¢ pogtos. Ten zmienny filtr gérnoprzepustowy
usuwa wiecej niskich czestotliwosci po przekreceniu pokretta.

Filtr LP: Podobnie jak filtr HP, filtr dolnoprzepustowy przepuszcza przez efekt tylko czestotliwosci ponizej
punktu odciecia. Przy maksymalnej wartosci: brak efektu. Obro¢ pokretto w lewo, aby zmniejszy¢ wysokie
tony w pogtosie.
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6.4 . Skroty klawiatury
Gdy Analog Lab jest uzywany jako samodzielna aplikacja (tj. nie w ramach programu DAW), mozna
przyspieszy¢ workflow, korzystajac z nastepujacych skrétow klawiatury.
W systemie Windows: uzyj skrotu
klawiszowego Control. W systemie Mac: uzyj

skrotu klawiszowego Command.

Skrot Opis

Ctrl/Cmd + F Wyszukaj preset (w widoku biblioteki)

Ctrl/Cmd + H Ukryj Analog Lab

Ctrl/Cmd + L Podobne preset (tylko w widoku biblioteki)

Ctrl/Cmd + Q Zamknij Analog Lab

Ctrl/Cmd +, Ustawienia audio MIDI

Ctrl/Cmd + + Zwigksz rozmiar okna

Ctrl/Cmd + — Zmniejsz rozmiar okna

Strzatka w prawo Przejdz do poprzedniego preset w widoku gtéwnym
Strzatka w lewo Przejdz do nastgpnego preset w widoku gtéwnym
Strzatka w gore Przejdz do poprzedniego preset w widoku sceny
Strzatka w dot Przejdz do nastepnego preset w widoku sceny
Strzatka w gore Przejdz do poprzedniego preset w przegladarce preset
Strzatka w dét Przejdz do nastepnego presetu w przegladarce presetow

Gdy Analog Lab jest uzywany jako wtyczka, pierwszenstwo majq skroty klawiatury programu DAW.

6.5. Interakcja z urzgdzeniami

Oprécz automatycznego mapowania elementéow sterujacych sprzetu bezposrednio do elementow
sterujgcych Performance, kontrolery MIDI Arturia majg szereg wbudowanych skrétéw klawiszowych,
gdy sa bezposrednio zintegrowane z Analog Lab.

Jesli posiadasz kontroler Arturia, odwiedz strone arturia.com i dowiedz sie, jakich skrotéw mozesz
uzywac, aby uproscic i przyspieszy¢ prace w Analog Lab.
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7. UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

W zamian za uiszczenie optaty licencyjnej, stanowigcej czes$¢ ceny, ktérg zaptacites, firma Arturia, jako
licencjodawca, udziela Ci (zwanemu dalej ,licencjobiorcg”) niewytacznego prawa do korzystania z niniejszej
kopii OPROGRAMOWANIA.

Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej do oprogramowania nalezg do Arturia SA (zwanej dalej ,Arturia”).
Arturia zezwala uzytkownikowi na kopiowanie, pobieranie, instalowanie i uzytkowanie oprogramowania
wytgcznie zgodnie z warunkami niniejszej umowy.

Produkt zawiera funkcje aktywacji produktu w celu ochrony przed nielegalnym kopiowaniem.
Oprogramowanie OEM moze by¢ uzywane wytgcznie po rejestracji. Do procesu aktywacji wymagany jest
dostep do Internetu.

Warunki uzytkowania oprogramowania przez uzytkownika, konsumenta, przedstawiono ponizej.
Instalujgc oprogramowanie na swoim komputerze, uzytkownik wyraza zgode na niniejsze warunki.
Prosimy o uwazne przeczytanie catego ponizszego tekstu. Jesli nie zgadzajq sie Panstwo z niniejszymi
warunkami, nie powinni Panstwo instalowa¢ tego oprogramowania i nalezy je zwréci¢ do miejsca
zakupu niezwitocznie lub najpdzniej w ciggu 30 dni, w zamian za zwrot ceny zakupu. Zwrot musi
obejmowac¢ wszystkie materialy pisemne, wszystkie opakowania w stanie nieuszkodzonym oraz
dotgczony sprzet.

1. Wiasno$é oprogramowania Arturia zachowuje petne i wylgczne prawo wiasnosci do
OPROGRAMOWANIA zapisane na zataczonych dyskach oraz wszystkich poézniejszych kopiach
OPROGRAMOWANIA, niezaleznie od nosnika lub formy, w jakiej mogq istnie¢ oryginalne dyski lub kopie.
Licencja nie stanowi sprzedazy oryginalnego OPROGRAMOWANIA.

2. Udzielenie licencji Arturia udziela uzytkownikowi niewytacznej licencji na uzytkowanie oprogramowania
zgodnie z warunkami niniejszej Umowy. Uzytkownik nie moze wynajmowac, wypozyczacé¢ ani udzielac
sublicencji na oprogramowanie.

Korzystanie z oprogramowania w sieci, w ktoérej istnieje mozliwos$¢ jednoczesnego korzystania z programu
przez wiele osob, jest niezgodne z prawem.

Uzytkownik ma prawo wykonac¢ kopie zapasowg oprogramowania wytacznie w celach archiwizacyjnych.

Uzytkownik nie ma prawa do korzystania z oprogramowania w zakresie wykraczajacym poza ograniczone
prawa okreslone w niniejszej Umowie. Arturia zastrzega sobie wszystkie prawa, ktére nie zostaty wyraznie
przyznane.

3. Aktywacja oprogramowania Firma Arturia moze stosowa¢ obowigzkowg aktywacje
oprogramowania oraz obowigzkowq rejestracje oprogramowania OEM w celu kontroli licencji, aby
chroni¢ oprogramowanie przed nielegalnym kopiowaniem. Jesli nie klikniesz, aby zaakceptowacé
warunki niniejszej Umowy, oprogramowanie nie bedzie dziatac¢.

W takim przypadku produkt zawierajgcy oprogramowanie mozna zwrdéci¢ tylko w ciggu 30 dni od daty
zakupu produktu. W przypadku zwrotu nie ma zastosowania roszczenie zgodnie z § 11.

4. Wsparcie techniczne, aktualizacje i uaktualnienia po rejestracji produktu Wsparcie techniczne,
aktualizacje i uaktualnienia sg dostgpne wylacznie po zarejestrowaniu produktu. Wsparcie techniczne jest
zapewniane wytacznie dla aktualnej wersji oraz dla poprzedniej wersji tylko przez rok od opublikowania
nowszej wersji. Arturia moze w dowolnym momencie modyfikowaé i czesciowo Ilub catkowicie
dostosowywac charakter wsparcia technicznego (infolinia, forum na stronie internetowej itp.), aktualizacji i
uaktualnien.

Rejestracja produktu jest mozliwa podczas procesu aktywacji lub w dowolnym pdézniejszym terminie przez
Internet. Podczas tego procesu uzytkownik zostanie poproszony o wyrazenie zgody na przechowywanie i
wykorzystywanie swoich danych osobowych (imig i nazwisko, adres, dane kontaktowe, adres e-mail i dane
licencji) do celéw okreslonych powyzej. Arturia moze réwniez przekazywac te dane stronom trzecim, w
szczegolnosci swoim dystrybutorom, w celach wsparcia technicznego oraz weryfikacji prawa do aktualizacji
lub uaktualnienia.
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5. Zakaz rozdzielania Oprogramowanie zazwyczaj zawiera wiele réznych plikéw, ktére zapewniajg petng
funkcjonalno$¢ oprogramowania w jego domysinej konfiguracji. Oprogramowanie moze by¢ uzywane
wytacznie jako jeden produkt. Nie ma wymogu uzywania lub instalowania wszystkich komponentow
oprogramowania.

Nie wolno zmienia¢ uktadu komponentéw oprogramowania i tworzy¢ w ten sposéb zmodyfikowanej
wersji oprogramowania lub nowego produktu. Konfiguracja oprogramowania nie moze by¢ modyfikowana
w celu dystrybucji, cesji lub odsprzedazy.

6. Przeniesienie praw Uzytkownik moze przenies¢ wszystkie swoje prawa do korzystania z
oprogramowania na inng osobe tylko wtedy, gdy: (a) przeniesie na te osobe: (i) niniejsza Umowe oraz (ii)
oprogramowanie lub sprzet dostarczony wraz z oprogramowaniem, nastepnie zapakowany lub wstepnie
zainstalowany, w tym wszystkie kopie, aktualizacje, kopie zapasowe i poprzednie wersje, ktére dawaty
prawo do aktualizacji lub uaktualnienia tego oprogramowania, (b) nie zachowasz uaktualnien, aktualizacji,
kopii zapasowych i poprzednich wersji tego oprogramowania oraz (c) odbiorca zaakceptuje warunki
niniejszej Umowy, a takze inne regulacje, zgodnie z ktérymi nabytes wazna licencje na oprogramowanie.

Zwrot produktu z powodu niezaakceptowania warunkéw niniejszej Umowy,
np. aktywacji produktu, nie bedzie mozliwy po przeniesieniu praw.

7. Aktualizacje i uaktualnienia Aby moéc korzysta¢ z aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania,
nalezy posiada¢ wazng licencje na poprzednig lub nizszga wersje oprogramowania. W przypadku
przekazania poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania osobom trzecim prawo do korzystania z
aktualizacji lub uaktualnienia oprogramowania nie bedzie miato zastosowania.

Nabycie aktualizacji lub uaktualnienia nie daje samo w sobie prawa do korzystania z oprogramowania.

Prawo do wsparcia technicznego dla poprzedniej lub nizszej wersji oprogramowania wygasa z chwilg
zainstalowania aktualizacji lub uaktualnienia.

8. Ograniczona gwarancja Arturia gwarantuje, 2e dyski, na ktorych dostarczane jest
oprogramowanie, sg wolne od wad materiatowych i wykonawczych przy normalnym uzytkowaniu przez
okres trzydziestu

(30) dni od daty zakupu. Paragon stanowi dowdéd daty zakupu. Wszelkie dorozumiane gwarancje
dotyczgace oprogramowania sg ograniczone do trzydziestu (30) dni od daty zakupu. Niektére stany nie
zezwalajg na ograniczenia czasu trwania dorozumianej gwarancji, wiec powyzsze ograniczenie moze
nie mie¢ zastosowania w przypadku uzytkownika. Wszystkie programy i materiaty towarzyszgce sg
dostarczane ,tak jak s3”, bez Zzadnej gwarancji. Catkowite ryzyko zwigzane z jakoscig i dziataniem
programoéw ponosi uzytkownik. W przypadku stwierdzenia wadliwosci programu, uzytkownik ponosi
catkowity koszt wszelkich niezbednych ustug serwisowych, napraw lub poprawek.

9. Srodki zaradcze Catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Arturia i wylaczne $rodki zaradcze przystugujace
uzytkownikowi beda, wedtug uznania firmy Arturia, obejmowaty: (a) zwrot ceny zakupu lub (b) wymiane
dysku, ktéry nie spetnia warunkéw ograniczonej gwaranciji i ktory zostat zwrécony do firmy Arturia wraz z
kopig paragonu. Niniejsza ograniczona gwarancja traci waznos$¢, jesli awaria oprogramowania wynika z
wypadku, niewtasciwego uzytkowania, modyfikacji lub nieprawidlowego zastosowania. Wszelkie
oprogramowanie zastepcze bedzie objete gwarancjg przez pozostaty okres pierwotnej gwarancji lub
trzydziesci (30) dni, w zaleznosci od tego, ktéry z tych okresow jest dtuzszy.

10. Brak innych gwarancji. Powyzsze gwarancje zastepujg wszelkie inne gwarancje, ekspresyjne lub
dorozumiane, w tym miedzy innymi dorozumiane gwarancje wartosci handlowej i przydatnosci do
okreslonego celu. Zadne informacje lub porady udzielone ustnie lub pisemnie przez firme Arturia, jej
dealerow, dystrybutoréw, agentéw lub pracownikéw nie stanowig gwarancji ani w Zzaden sposoéb nie
zwigkszajq zakresu niniejszej ograniczonej gwarancji.
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11. Brak odpowiedzialnos$ci za szkody nastepcze Ani firma Arturia, ani zadna inna osoba zaangazowana
w tworzenie, produkcje lub dostawe tego produktu nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
bezposrednie, posrednie, nastepcze lub przypadkowe szkody wynikajace z uzytkowania lub niemoznosci
uzytkowania tego produktu (w tym miedzy innymi szkody z tytutu utraty zyskéw biznesowych, przerw w
dziatalno$ci, utraty informacji biznesowych i tym podobnych), nawet jesli firma Arturia zostata wczesniej
poinformowana o mozliwosci wystapienia takich szkéd. Niektore stany nie zezwalajg na ograniczenia
diugosci dorozumianej gwarancji lub wytaczenie lub ograniczenie odpowiedzialnosci za szkody
przypadkowe lub wynikowe, wigec powyzsze ograniczenia lub wytgczenia moga nie mie¢ zastosowania w
przypadku uzytkownika. Niniejsza gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, a uzytkownik moze
réwniez miec¢ inne prawa, ktore réznig sie w zaleznosci od stanu.

17
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